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Ëåä òðîíóëñÿ,
ãîñïîäà! 

Äîëãîæäàííûé ðåëèç ñîñ-
òîÿëñÿ. Âåëèêèé è óæàñíûé
DOOM III óøåë íà çîëîòî
(ãëàâíîå, ÷òîáû îí íå çàá-
ëóäèëñÿ ïî äîðîãå:)). Â ýòî
î÷åíü ñëîæíî ïîâåðèòü, äà
ÿ è íå âåðþ îñîáåííî. Îä-
íàêî äàæå äàòà ðåëèçà îáú-
ÿâëåíà, è, êîãäà âû áóäåòå
äåðæàòü ýòîò íîìåð â ðó-
êàõ, äîëãîñòðîé èç äîëãîñò-
ðîåâ ïðîñòî îáÿçàí ëåæàòü
íà ïîëêàõ ìàãàçèíîâ. Óç-
íàòü ïîñëåäíèå áóäåò î÷åíü
ëåãêî � ïî îãðîìíîé î÷åðå-
äè ñòðàæäóùèõ ãåéìåðîâ.
Õîòÿ î ÷åì ýòî ÿ? Êîãäà ýòî
â Ðîññèè áûëè î÷åðåäè çà
èãðàìè? Íàâåðíÿêà óæå
âîâñþ ãóäÿò ïåðåãðóæåí-
íûå çàâîäû, ñèëÿñü âûäàòü
íà-ãîðà ìèëëèîíû êîïèé
äîñðî÷íî ëîêàëèçîâàííîãî
«ñîêðàòîì» øåäåâðà. Óâå-
ðåí, ÷òî åùå äî îôèöèàëü-
íîãî íà÷àëà ïðîäàæ âñå ýòî
«áîãàòñòâî» î÷óòèòñÿ íà
ðàçâàëàõ áàðàõîëîê è ìåë-
êèõ ëàðüêîâ. È óæ òî÷íî òî-
âàð áóäåò ïîëüçîâàòüñÿ
ñïðîñîì. Âîò òîëüêî ÿ íå
ïîéìó, íåóæåëè ëþäÿì, êî-
òîðûå ñòîëüêî ëåò æäàëè
«èãðó ñâîåé ìå÷òû», êîïèëè
äåíüãè íà íîâûé àêñåëåðà-
òîð è ëèøíèå 512 ìåòðîâ
ïàìÿòè, íå áóäåò ïðîòèâíî
áðàòü â ðóêè ïà÷êó áîëâàíîê
íåïîíÿòíîãî ïðîèñõîæäå-
íèÿ ñ óæàñíîé ïîëèãðàôè-
åé, à òî è âîîáùå ñ êðàòêîé
íàäïèñüþ «D3» ìàðêåðîì
íà çåðêàëüíîé ïîâåðõíîñ-
òè. Ýòî æå ôîðìåííîå êî-
ùóíñòâî, ñðîäíè ïîêóïêå
êîíüÿêà â ðîçëèâ. Ïîäóìàé-
òå íàä ìîèìè ñëîâàìè, ãåé-
ìåðû, åæåäíåâíî ïðîâåðÿ-
þùèå àíîíñû isonews. È
ïîìíèòå, êàæäàÿ êóïëåííàÿ
âàìè ïèðàòñêàÿ êîïèÿ
DOOM III óáèâàåò ùåíêà.
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Â ÏÏÐÎØËÎÌ ÍÍÎÌÅÐÅ ìû ñî-
îáùàëè î òîì, ÷òî Nihilistic áîëüøå
íå çàíèìàåòñÿ StarCraft Ghost.
Blizzard ïåðåäàëà ïðîåêò â ðóêè ñòó-
äèè Swingin� Ape, íå òàê äàâíî âû-
ïóñòèâøåé Metal Arms: A Glitch in the
System. 

ÏÎÑËÅ ÐÐÅËÈÇÀ BB.C. (èãðà
äîëæíà âûéòè íà Xbox â êîíöå
ýòîãî ãîäà) Intrepid Games ñîáè-
ðàåòñÿ íà÷àòü ðàáîòó íàä ñèêâå-
ëîì. Îäíîé èç îñíîâíûõ åãî îñî-
áåííîñòåé áóäåò ïîääåðæêà ñåð-
âèñà Xbox Live. 

Â ÏÏÅÐÂÓÞ ÍÍÅÄÅËÞ ÏÏÐÎ-
ÄÀÆ Spider-Man 2 â ÑØÀ
Activision ïîñòàâèëà â ìàãàçèíû
áîëåå 2 ìëí. êîïèé èãðû. Ïðè
ýòîì â îòëè÷èå îò Driv3r, êîíñîëü-
íàÿ âåðñèÿ Spider-Man 2 ìîæåò
ïîõâàñòàòüñÿ íå òîëüêî âïå÷àòëÿ-
þùèìè ðåçóëüòàòàìè ïðîäàæ, íî
è î÷åíü âûñîêèìè îöåíêàìè â
ïðåññå 

ÊÎÌÏÀÍÈß FFUTURE
NETWORK ïðîäëèëà êîíòðàêò ñ
Microsoft. Òåïåðü ó íåå åñòü ïðàâà
íà èçäàíèå Official Xbox Magazine
äî 2011 ãîäà. Ýòî ñàìàÿ äîëãîñ-
ðî÷íàÿ èç âñåõ ïîäîáíûõ ñäåëîê.
Ïðè ýòîì åñëè Microsoft áóäåò è
äàëüøå ôîðñèðîâàòü ñìåíó ïîêî-
ëåíèé êîíñîëåé, êàê îíà ýòî äåëà-
åò ñåé÷àñ, â 2011 OXM áóäåò ïè-
ñàòü óæå îá Xbox 3. 

ÊÎÐÎÒÊÎ
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Àíàëèòè÷åñêàÿ êîìïàíèÿ Pi per
Jaffray îïóáëèêîâàëà ñâîé ïðîã-

íîç ðàçâèòèÿ èãðîâîé èíóäñòðèè íà
2005-2006 ãîä. Êàê è áîëüøèíñòâî
àíàëèòèêîâ, ñïåöèàëèñòû Pi per
Jaffray ñ÷èòàþò, ÷òî â ýòîò ïåðèîä
îáúåì ïðîäàæ çíà÷èòåëüíî ñíèçèò-
ñÿ, è ðåêîìåíäóþò èçäàòåëüñòâàì
ïîòóæå çàòÿíóòü ïîÿñà. Ñâÿçàíî
ýòî ñ òåì, ÷òî èìåííî â ýòî âðåìÿ íà
ðûíêå ïîÿâÿòñÿ íîâûå êîíñîëè. Êàê
ïîêàçûâàåò îïûò ïðåäûäóùèõ ëåò,
ñìåíà ïîêîëåíèé âñåãäà ïðèâîäèò ê
âðåìåííîìó ñïàäó ïîêóïàòåëüñêîé
àêòèâíîñòè. Îäíàêî äàëåêî íå âñå
ïðåäñòàâèòåëè êðóïíûõ èçäà-
òåëüñòâ âåðÿò ýòîìó ïðîãíîçó. Äåëî
èìåííî â òîì, ÷òî àíàëèòèêè îïèðà-

þòñÿ íà ïðîøëûé îïûò. Íî ó íàñ
åñòü âñå îñíîâàíèÿ ñ÷èòàòü, ÷òî
ãðÿäóùèé ïåðåõîäíûé ïåðèîä áóäåò
âî ìíîãîì îòëè÷àòüñÿ îò ïðåäûäó-
ùåãî. Âî-ïåðâûõ, Microsoft ñîáèðà-
åòñÿ âûïóñòèòü íîâóþ êîíñîëü óæå â
êîíöå ñëåäóþùåãî ãîäà � ðàíüøå
Sony è Nintendo. Ýòî ìîæåò íåñ-
êîëüêî ðàñòÿíóòü ñìåíó ïîêîëåíèé
è óìåíüøèòü ñâÿçàííûå ñ íåé òðóä-
íîñòè. Âî-âòîðûõ, â 2005 ãîäó íà
ðûíêå óæå áóäóò ïðåäñòàâëåíû ïîð-
òàòèâíûå ïðèñòàâêè Nintendo DS è
Sony PSP. Ñóäÿ ïî âñåìó, ðûíêè èãð
äëÿ äîìàøíèõ è êàðìàííûõ êîíñî-
ëåé áóäóò âçàèìîñâÿçàíû çíà÷è-
òåëüíî ñèëüíåå, ÷åì ñåé÷àñ. Êàê ìû
ïîìíèì, Êåí Êóòàðàãè íå òàê äàâíî

çàÿâèë, ÷òî, ïî çàäóìêå, PSP äîëæ-
íà èñïîëüçîâàòüñÿ, ïðåæäå âñåãî,
äîìà, à íå â äîðîãå. Òðåòèé ôàêòîð,
âíîñÿùèé ñåðüåçíûå êîððåêòèâû â
ïëàíû èçäàòåëåé íà áóäóùåå, � ýòî
íàìåðåíèå Sony è Nintendo
(Microsoft ñâîåãî ñëîâà ïîêà íå ñêà-
çàëà) ïîääåðæèâàòü êîíñîëè íû-
íåøíåãî ïîêîëåíèÿ äàæå ïîñëå òî-
ãî, êàê â ïðîäàæå ïîÿâÿòñÿ PS3 è
Revolution. Êàê çàÿâèë ïðåäñòàâè-
òåëü îäíîãî èç èçäàòåëüñòâ (îí ïî-
æåëàë îñòàòüñÿ íåíàçâàííûì), â èí-
äóñòðèè ñåé÷àñ öàðèò íàñòðîåíèå
ñäåðæàííîãî îïòèìèçìà. Âîïðåêè
ïðîãíîçàì àíàëèòèêîâ, êðóïíûå
êîìïàíèè ðàññ÷èòûâàþò äàæå íà íå-
áîëüøîé ðîñò ïðîäàæ. 

ÈÍÄÓÑÒÐÈß ÃÎÒÎÂÈÒÑß 
Ê ÏÅÐÅÕÎÄÍÎÌÓ ÏÅÐÈÎÄÓ

Êîìïàíèÿ Banc of America
Securities îïóáëèêîâàëà ðåçóëü-

òàòû àíàëèçà òîãî, ÷òî æäåò èãðî-
âóþ èíäóñòðèþ â íûíåøíåì îñåííå-
çèìíåì ñåçîíå. Ýêñïåðòû BAS ñ÷è-
òàþò, ÷òî âî âòîðîì ïîëóãîäèè 2004
ãîäà áóäåò ïîñòàâëåí ðåêîðä ïî êî-
ëè÷åñòâó ïðîäàííûõ èãð. Íî, õîòÿ
èíäóñòðèÿ â öåëîì îò ýòîãî òîëüêî
âûèãðàåò, î÷åíü ìíîãèå êîìïàíèè
ïîíåñóò íåìàëûå óáûòêè. Ïðîáëåìà
â òîì, ÷òî â ýòîì ãîäó â ðîæäåñòâå-
íñêèé ñåçîí âûõîäèò ñëèøêîì ìíîãî
ïðîåêòîâ, êîòîðûì ãàðàíòèðîâàí
ñòàòóñ áåñòñåëëåðîâ. Íà èõ ôîíå
áëåêëî áóäóò ñìîòðåòüñÿ äàæå
âåñüìà êà÷åñòâåííûå è ïåðñïåêòèâ-

íûå èãðû. Â ÷èñëå áåçîãîâîðî÷íûõ
ôàâîðèòîâ àíàëèòèêè íàçûâàþò
GTA: San Andreas, Halo 2, Gran
Turismo 4, Metal Gear Solid 3, Doom
3, Half-Life 2 è Metroid Prime 2. Åùå
îäèí ïðîåêò, êîòîðûé òî÷íî íå ïîñò-
ðàäàåò îò êîíêóðåíöèè � The Sims 2.
Ýòè èãðà ñòîèò îñîáíÿêîì îòî âñåõ
îñòàëüíûõ � ó íåå ïðîñòî íåò ñîïåð-
íèêîâ. Âñåì îñòàëüíûì ïðèäåòñÿ
î÷åíü òóãî. Ïî ìíåíèþ Banc of
America Securities, ïðîåêòû íèæåïå-
ðå÷èñëåííûõ èçäàòåëåé ðàçîéäóòñÿ
êóäà ìåíüøèìè òèðàæàìè, ÷åì õîòå-
ëîñü áû èõ ñîçäàòåëÿì: Acclaim,
Midway (êðîìå Mortal Kombat:
Deception), Atari, Eidos, Vivendi (êðî-

ìå Half-Life 2) è äàæå Microsoft (êðî-
ìå Halo 2). Ïðè÷èíà ïðîñòà � âñå ýòè
êîìïàíèè âëàäåþò íåäîñòàòî÷íî
ðàñêðó÷åííûìè áðåíäàìè. Àíàëèòè-
êè òàêæå ïðåäñêàçûâàþò, ÷òî â
ýòîì ãîäó áóäåò ïîêîí÷åíî è ñ ãåãå-
ìîíèåé Electronic Arts. Â ïðîøëûé
ðîæäåñòâåíñêèé ñåçîí ýòà êîìïà-
íèÿ çàíÿëà 24% ðûíêà. Ïðîãíîç íà
ýòîò ãîä � 20-22%. Õîòÿ ñ âûõîäîì
The Sims 2 è The Lord of the Rings:
The Battle for Middle-Earth, íàâåðíÿ-
êà, ñóùåñòâåííî âûðàñòóò ïðîäàæè
â ÐÑ-ñåêòîðå EA. 
Ýêñïåðòû òàêæå ñ÷èòàþò, ÷òî â
êîíöå 2004 ãîäà îêîí÷àòåëüíî îï-
ðåäåëèòñÿ, îñòàíåòñÿ ëè Sega íà

ðûíêå ñïîðòèâíûõ ñèìóëÿòîðîâ.
Äåëî â òîì, ÷òî öåíà èãð âñåé ëè-
íåéêè ïðîåêòîâ ESPN 2K5 ñîñòà-
âèò $19.99. Ïîêóïàòåëè ìîãóò ïîñ-
÷èòàòü, ÷òî èì ïðåäëàãàþò äåøåâ-
êó, ïðîåêò íèçêîãî êà÷åñòâà. Åñëè
ýòî ïðîèçîéäåò, Sega è Take 2 ïðè-
äåòñÿ ïðèçíàòü ñâîå ïîðàæåíèå. 

ÃÐßÄÅÒ «ÄÅÍÅÆÍÛÉ ÑÅÇÎÍ»

Ïðåçèäåíò Nintendo, Ñàòîðó
Èâàòà (Satoru Iwata), ñ÷èòàåò,

÷òî äàëåêî íå âñå ãåéìåðû õîòÿò
èãðàòü ïî ñåòè. Â êà÷åñòâå ïðèìåðà
îí ïðèâåë ñèìóëÿòîð ãîëüôà äëÿ
PS2, ïîääåðæèâàþùèé ìíîãîïîëü-
çîâàòåëüñêèé ðåæèì, êîòîðûé ðà-
çîøåëñÿ ìåíüøèì òèðàæîì, ÷åì
åãî ïðåäøåñòâåííèê, ðàññ÷èòàí-
íûé íà îäíîãî èãðîêà (îò ñåáÿ äî-

áàâèì, ÷òî ñàì ïî ñåáå ïðèìåð â
âûñøåé ñòåïåíè ñïîðíûé è íå ïîêà-
çàòåëüíûé). Èâàòà çàÿâèë, ÷òî ìíî-
ãèå ïðîñòî íå õîòÿò ïëàòèòü çà ñî-
åäèíåíèå ñ Èíòåðíåò, ÷òîáû íàñ-
ëàæäàòüñÿ ëþáèìûìè èãðàìè. Êðî-
ìå òîãî, ñàìî ïîäêëþ÷åíèå ê ñåòè
äî ñèõ ïîð îñòàåòñÿ ïðîáëåìàòè÷-
íûì äëÿ íåêîòîðûõ ãåéìåðîâ (âèäè-
ìî, èìåþòñÿ â âèäó, â ïåðâóþ î÷å-

ðåäü, äåòè). Âîçìîæíî, èìåííî ïî-
ýòîìó ìû äî ñèõ ïîð íè÷åãî íå çíà-
åì î ñåòåâûõ âîçìîæíîñòÿõ
Revolution (åñëè îíè âîîáùå áó-
äóò). Ýòî ïðè òîì, ÷òî Sony è
Microsoft ñ÷èòàþò, ÷òî áóäóùåå �
çà îíëàéí-ðàçâëå÷åíèÿìè. Íàïîì-
íèì, Nintendo äî ñèõ ïîð íå ñäåëà-
ëà íè îäíîé ñåòåâîé èãðû äëÿ
GameCube.  

NINTENDO ÍÅ ÏÎÉÄÅÒ Â ÎÍËÀÉÍ

Gran Turismo 4 Halo 2 Half-Life 2 Metroid Prime 2: Echoes (GC)

dasdasda
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Ïî äàííûì Consumer Entertainment
Software Association, ÿïîíñêèé èã-

ðîâîé ðûíîê ïðîäîëæàåò óìåíü-
øàòüñÿ â îáúåìàõ. Çà 2003 ãîä êî-
ëè÷åñòâî ïðîäàííîãî èãðîâîãî «æå-
ëåçà» ñíèçèëîñü íà 16.7%, èãð � íà
8.2%. Îäíàêî åùå áîëåå òðåâîæ-
íîé ÿâëÿåòñÿ íîâîñòü î òîì, ÷òî çà
ïîñëåäíèå ãîäû ñîâîêóïíûé îáúåì
ðûíêà óìåíüøèëñÿ ñðàçó íà 40%
ïî ñðàâíåíèþ ñ 1997 ãîäîì, íà êî-
òîðûé ïðèøåëñÿ ðàñöâåò
PlayStation. Âïðî÷åì, ÿïîíñêèå èç-
äàòåëüñòâà ïîêà ÷óâñòâóþò ñåáÿ
äîñòàòî÷íî óâåðåííî. Íî âî ìíî-
ãîì ýòîìó îíè îáÿçàíû âûñîêîìó

ñïðîñó íà èõ èãðû íà Çàïàäå. Èí-
ôîðìàöèÿ CESA ëèøíèé ðàç ïîäò-
âåðæäàåò, ÷òî èç òðåõ íàèáîëåå
âàæíûõ äëÿ èãðîâîé èíäóñòðèè ðå-
ãèîíîâ ßïîíèÿ ÿâëÿåòñÿ íàèìåíåå
çíà÷èìûì. Îäíàêî íàì ýòî ìîæåò
îêàçàòüñÿ òîëüêî íà ðóêó. Åñëè ñè-
òóàöèÿ íà ðûíêå áîëåå-ìåíåå ñòà-
áèëèçèðóåòñÿ, è ìû íå ñòàíåì ñâè-
äåòåëÿìè ðàçîðåíèÿ êðóïíûõ èçäà-
òåëüñòâ, òîãäà â áóäóùåì, âîçìîæ-
íî, ìû óâèäèì áîëüøå èãð îò ÿïîíñ-
êèõ ðàçðàáîò÷èêîâ. Êàê ñîçäàííûõ
ñïåöèàëüíî äëÿ àìåðèêàíñêèõ è åâ-
ðîïåéñêèõ èãðîêîâ, òàê è ëîêàëè-
çîâàííûõ. 

ßÏÎÍÑÊÈÉ 
ÐÛÍÎÊ ÓÑÎÕ

Êîìïàíèÿ Bethesda ïðèîáðåëà
ýêñêëþçèâíûå ïðàâà íà ðàçðà-

áîòêó è èçäàíèå èãð ïîä òîðãîâîé
ìàðêîé Fallout. Ðóêîâîäèòü ðàáîòîé
íàä Fallout 3 áóäåò Òîää Õîâàðä, âå-
äóùèé äèçàéíåð Morrowind è The
Elder Scrolls 4,íàõîäÿùåéñÿ ñåé÷àñ â
ðàçðàáîòêå. Ôèíàíñîâûå ïîäðîá-
íîñòè ñäåëêè íå ðàçãëàøàþòñÿ, íî
âïîëíå âåðîÿòíî, ÷òî ýòî ñîãëàøå-
íèå ìîæåò â íåìàëîé ñòåïåíè ïî-
ìî÷ü êîìïàíèè Interplay îñòàòüñÿ íà
ïëàâó. «Ýòî õîðîøåå ñîãëàøåíèå è
äëÿ êîìïàíèé, è äëÿ ãåéìåðîâ, � çà-
ÿâèë óïðàâëÿþùèé Interplay Ýðâå
Êýí. � Íåñêîëüêî ôèðì ïðîÿâëÿëè
èíòåðåñ ê ëèöåíçèðîâàíèþ Fallout, íî
äåÿòåëüíîñòü Bethesda â îáëàñòè

ðîëåâûõ èãð âïå÷àòëÿåò íàñ áîëüøå
âñåãî. Ýòî èäåàëüíûé âàðèàíò äëÿ
ñåðèè Fallout». Ïðåäñòàâèòåëè
Bethesda, â ñâîþ î÷åðåäü, óæå óñïå-
ëè çàÿâèòü, ÷òî ïëàíèðóþò âûïóñ-
òèòü íå òîëüêî Fallout 3 (êîòîðàÿ, â
îòëè÷èå îò âåðñèè, ðàçðàáàòûâàâ-
øåéñÿ â ñòåíàõ Black Isle Studios, íå
áóäåò íàçûâàòüñÿ Van Buren), íî
òàêæå ðÿä ñèêâåëîâ è add-on�îâ. Òåì
íå ìåíåå, âñå ïðàâà íà MMORPG-
âåðñèè êóëüòîâîé èãðû îñòàëèñü çà
Interplay. Òàêæå ñòîèò óïîìÿíóòü,
÷òî âåðîÿòíîñòü ïîÿâëåíèÿ Fallout 3
íà PS2, GameCube è Xbox êðàéíå
íåâåëèêà, íåñìîòðÿ íà íåäàâíåå
îáúÿâëåíèå Bethesda î âàêàíñèÿõ
ðàçðàáîò÷èêîâ êîíñîëüíûõ èãð.

ÂÎÑÊÐÅØÅÍÈÅ 
FALLOUT 3

Âïåðâóþ æå íåäåëþ ïîñëå ðåëèçà
Driv3r îêàçàëñÿ íà âåðõíåé

ñòðî÷êå áðèòàíñêîãî õèò-ïàðàäà.
Áëàãîäàðÿ ýòîìó öåíà àêöèé Atari
âûðîñëà ïî÷òè íà 4%. Çàòåì èãðà
âîçãëàâèëà ÷àðòû ïðîäàæ âî Ôðàí-
öèè, Ãåðìàíèè è Àâñòðàëèè. È âñå
ýòî íåñìîòðÿ íà íåëåñòíûå îòçûâû

ïðåññû îá èãðå. Îäíàêî îäèí âîïðîñ
ïîêà îñòàåòñÿ áåç îòâåòà: áóäåò ëè
óñïåõ Driv3r ïðîäîëæèòåëüíûì? Ïî
íåïðîâåðåííûì ïîêà äàííûì, îò íå-
êîòîðûõ ïðîäàâöîâ â Âåëèêîáðèòà-
íèè ïîñòóïèëà èíôîðìàöèÿ î òîì,
÷òî î÷åíü ìíîãèå ïîêóïàòåëè âîçâ-
ðàùàþò èãðó â ìàãàçèíû.  

DRIV3R-ÌÀÍÈß



Ïè Äæåé ÌàêÍèëè (PJ McNealy),
àíàëèòèê èç American Technology

Research, âûðàçèë ñîìíåíèÿ â òîì,
÷òî Sony ñìîæåò çàïóñòèòü PSP â
ñðîê. Ãëàâíûé äîâîä, êîòîðûé îí ïðè-
âîäèò: ðàçðàáîò÷èêè äî ñèõ ïîð íå
ïîëó÷èëè development kit�îâ. Òî åñòü
îíè ïîêà åùå â ãëàçà íå âèäåëè ñèñ-
òåìû, èãðû äëÿ êîòîðîé äîëæíû áûòü
ãîòîâû óæå ê êîíöó ãîäà. Êðîìå òîãî,
ó Sony áîëüøèå ïëàíû ïî ïðîäâèæå-
íèþ UMD êàê óíèâåðñàëüíîãî ìóëüòè-
ìåäèà-ôîðìàòà. ÌàêÍèëè óêàçûâà-
åò, ÷òî äëÿ ýòîãî âíóòðåííèì ïîäðàç-
äåëåíèÿì Sony (Sony Pictures è Sony
Music) è íåçàâèñèìûì êîìïàíèÿì, ñî-
áèðàþùèìñÿ ðàñïðîñòðàíÿòü ñâîè
ôèëüìû è ìóçûêó íà äèñêàõ UMD, òàê-
æå ïîòðåáóþòñÿ dev kit�û. 
Äèðåêòîð Sony ïî ñâÿçÿì ñ îáùå-
ñòâåííîñòüþ, Ìîëëè Ñìèò (Molly
Smith), ïîñïåøèëà âûñòóïèòü ñ îï-
ðîâåðæåíèåì âñåãî âûøåñêàçàííî-
ãî. Ïî åå ñëîâàì, PSP áóäåò âûïó-
ùåíà òî÷íî â ñðîê: â êîíöå 2004 ãî-
äà â ßïîíèè è âåñíîé 2005 ãîäà â

ÑØÀ è Åâðîïå. Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî
ðàçðàáîò÷èêè äåéñòâèòåëüíî íå ïî-
ëó÷èëè dev kit�îâ, èì áûëè ïðåäîñ-
òàâëåíû ýìóëÿòîðû ñèñòåìû. Êîãäà
æå äåëî äîéäåò äî òåñòèðîâàíèÿ,
îíè ïîëó÷àò è ñàìó PSP. ×òî êàñàåò-
ñÿ êèíî, Ñìèò ïîä÷åðêíóëà: äëÿ çà-
ïèñè ôèëüìîâ íà UMD dev kit íå òðå-
áóåòñÿ. Ýòîò ïðîöåññ íàìíîãî ïðî-
ùå, ÷åì ðàçðàáîòêà èãð. À âîò ðå-
êîðä-ëåéáëàì âîîáùå åäâà ëè ïðè-
äåòñÿ èìåòü äåëî ñ UMD. Âåðîÿòíåå
âñåãî, ìóçûêó âëàäåëüöû PSP áóäóò
ïîêóïàòü íå â ìàãàçèíàõ, à ñêà÷è-
âàòü èç ñåòè, èñïîëüçóÿ ñïåöèàëü-
íûé ñåðâèñ. 
Áóäóùåå PSP êàæåòñÿ áåçîáëà÷-
íûì, áëàãî íå òàê äàâíî åùå 25
êîìïàíèé ñîãëàñèëèñü ïîääåðæè-
âàòü êîíñîëü. Hudson, ê ïðèìåðó,
àíîíñèðîâàëà RPG ïîä íàçâàíèåì
The Tower of Purgatory. Sony æå
îáúÿâèëà, ÷òî â êîìïëåêò ê PSP áó-
äåò âõîäèòü ïðîãðàììà Talkman,
óìåþùàÿ ïåðåâîäèòü è çà÷èòûâàòü
òåêñò íà äåâÿòè ÿçûêàõ.  

SONY ÎÁÅÙÀÅÒ 
ÂÛÏÓÑÒÈÒÜ PSP Â ÑÐÎÊ
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FAR CCRY IINSTINCTS, ñîçäàâà-
åìàÿ äëÿ PlayStation 2 è Xbox, âûé-
äåò â ïåðâîì êâàðòàëå 2005 ãîäó. 

ÐÅËÈÇ DDEAD OOR AALIVE
ULTIMATE îòëîæåí äî îêòÿáðÿ
2004 ãîäà. 

BLOODRAYNE 22 ÎÎÒ ÊÊÎÌÏÀ-
ÍÈÈ Majesco ïîëó÷èò áóìàæíóþ
âåðñèþ, à òî÷íåå, ñåðèþ êîìèêñîâ
îò êîìïàíèè Echo 3. Ïåðâàÿ êíèæêà
âûéäåò îäíîâðåìåííî ñ èãðîé � â îê-
òÿáðå ýòîãî ãîäà. Íàïîìíèì, ÷òî
ãðÿäåò è ýêðàíèçàöèÿ Bloodrayne 2,
íàä êîòîðîé ðàáîòàåò íåáåçûçâåñò-
íûé íåìåöêèé ðåæèññåð Óâå Áîëë.

ÐÅËÈÇ DDUNGEON SSIEGE III
ïåðåíåñåí íà âåñíó 2005 ãîäà, áåç
îáúÿñíåíèÿ ïðè÷èí.

ÝÊÑÊËÞÇÈÂÍÛÌ ÄÄÈÑÒ-
ÐÈÁÜÞÒÎÐÎÌ ïðîäóêöèè
NovaLogic íà òåððèòîðèè ÑØÀ è Êà-
íàäû îòíûíå ÿâëÿåòñÿ êîìïàíèÿ VU
Games. Òåì íå ìåíåå, PR, ìàðêåòèíã
è ïðîèçâîäñòâî îñòàíóòñÿ èñêëþ÷è-
òåëüíî â âåäåíèè NovaLogic.

ÑÈÌÓËßÒÎÐ ÏÏÎÄÂÎÄÍÛÕ
ëîäîê Silent Hunter III îò Ubisoft âûé-
äåò ëèøü â ïåðâîì êâàðòàëå ñëåäó-
þùåãî ãîäà. Ýòî ñâÿçàíî ñ òåì, ÷òî
ðàçðàáîò÷èêè íàìåðåíû âêëþ÷èòü â
èãðó äèíàìè÷åñêóþ êàìïàíèþ, î êî-
òîðîé òàê ïðîñèëè ìíîãî÷èñëåííûå
ôýíû.

ÐÀÑØÈÐÅÍÈÅ ÊÊ FFINAL
FANTASY XXI, ïîëó÷èâøåå íàçâà-
íèå Chains of Promathia, âûéäåò 21
ñåíòÿáðÿ è ïðåäëîæèò ãåéìåðàì ñî-
ðîê íîâûõ ëîêàöèé, ìíîæåñòâî
êâåñòîâ, ñîáûòèé è ïðåäìåòîâ. Òåì
âðåìåíåì ñòàëî èçâåñòíî, ÷òî ðàñï-
ðîñòðàíåíèåì èãðû â Åâðîïå çàé-
ìåòñÿ Ubisoft. Ïðîäàæè åâðîïåéñ-
êîé âåðñèè, ñîäåðæàùåé add-on�û
Rise of Zilart è Chains of Promathia,
íà÷íóòñÿ â ñåíòÿáðå.

ÍÀ GGAMES CCONVENTION â
Ëåéïöèãå Ïðàæñêèé ñèìôîíè÷åñêèé
îðêåñòð èñïîëíèò ñî÷èíåííûé Ðè-
÷àðäîì Æàêîì ñàóíäòðåê ê âûõîäÿ-
ùåé â àâãóñòå Starshi p Troopers.

ÊÎÐÎÒÊÎ
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Ñ 99 ÈÈÞËß 22004 ÃÃÎÄÀ èçäà-
íèåì âñåõ èãð Novalogic íà òåððèòî-
ðèè Ñåâåðíîé Àìåðèêè áóäåò çàíè-
ìàòüñÿ Vivendi Universal Games. 

FROM SSOFTWARE ïðèîáðåëà ó
Activision ïðàâà íà òîðãîâóþ ìàðêó
Tenchu. 

ÏÎ ÑÑËÓÕÀÌ, ÑÑÒÓÄÈß
CAMELOT, ñîçäàâøàÿ ñåðèàë
Golden Sun íà GBA, ðàáîòàåò íàä
î÷åðåäíîé åãî ÷àñòüþ. Òîëüêî âûéòè
îíà äîëæíà áóäåò íà GameCube. 

ÄÂÀ ÊÊÐÓÏÍÅÉØÈÕ èíòåð-
íåò-ìàãàçèíà, EBGames è
GameStop, ïåðåíåñëè äàòó âûõîäà
Resident Evil 4 è Killer 7 íà íà÷àëî
2005 ãîäà. Ýòà èíôîðìàöèÿ ïîêà
íå áûëà ïîäòâåðæäåíà îôèöèàëü-
íî, îäíàêî â òàêèõ ñëó÷àÿõ âåñüìà
óìåñòíî ñêàçàòü, ÷òî äûìà áåç îã-
íÿ íå áûâàåò. 

ÏÐÎÄÀÆÈ ËËÈÍÅÉÊÈ Zoo
Tycoon îò Microsoft ïåðåâàëèëè çà
äâà ìèëëèîíà. Ðåëèç èãðû ñîñòîÿëñÿ
â 2001 ãîäó. Ñ òåõ ïîð îíà íåñêîëü-
êî ðàç ïåðåèçäàâàëàñü è îáçàâå-
ëàñü ðÿäîì expasion pack�îâ, à â
ïðîøëîì ãîäó âûøëà êîðîáêà Zoo
Tycoon: Complete Collection. Ñèêâåë
ïðîåêòà, çàíÿâøèé ñâîå ìåñòî â
ñïèñêå ïÿòíàäöàòè ñàìûõ ïðîäàâàå-
ìûõ èãð ÑØÀ, íàìå÷åí ê âûïóñêó â
îêòÿáðå.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Sony ðåøèëà îòëîæèòü çàïóñê
PSX â ÑØÀ è Åâðîïå äî ñëåäó-

þùåãî ãîäà, îáúÿñíèâ ýòî æåëàíè-
åì äîáàâèòü óñòðîéñòâó íîâûå âîç-
ìîæíîñòè, êîòîðûå ñäåëàþò åãî
áîëåå ïðèâëåêàòåëüíûì. Íå èñêëþ-
÷åíî, ÷òî â èõ ÷èñëî âîéäåò ñïîñîá-
íîñòü ïðîèãðûâàòü MP3-ôàéëû è

çàïèñûâàòü äèñêè ñòàíäàðòà DVD-RW
� èìåííî ýòèìè âîçìîæíîñòÿìè
Sony ïðèøëîñü ïîæåðòâîâàòü, ÷òî-
áû âûïóñòèòü PSX â ßïîíèè â ñðîê.
Îäíàêî ìàëîâåðîÿòíî, ÷òî íà Çà-
ïàäå ãèáðèä DVD-ïëååðà è PS2
æäåò áîëüøîé óñïåõ. Ïóáëèêà
çäåñü íàñëûøàíà î ïðîâàëå PSX â

ßïîíèè, à ïîòîìó âðÿä ëè ðèíåòñÿ â
ìàãàçèíû â äåíü çàïóñêà. 
Íàïîìíèì, ÷òî èçíà÷àëüíî Sony
ïëàíèðîâàëà ïîñòàâèòü 1 ìëí. PSX ê
êîíöó 2004 ãîäà. Òåïåðü æå, ïîñëå
òîãî êàê áûë îòëîæåí çàïóñê óñò-
ðîéñòâà â ÑØÀ è Åâðîïå, ýòî íåâîç-
ìîæíî äàæå òåîðåòè÷åñêè. 

PSX ÏÎßÂÈÒÑß ÍÀ ÇÀÏÀÄÅ 
ËÈØÜ Â 2005 ÃÎÄÓ

Ñðàçó æå ïîñëå ðåëèçà Xpand
Rally íà ñàéòå èãðû áóäóò ïîÿâ-

ëÿòüñÿ òðàññû è ìîäåëè àâòîìîáè-
ëåé, ñîçäàííûå ìíîãî÷èñëåííûìè ýí-
òóçèàñòàìè èç ÷èñëà ôýíîâ. Ðàçðà-
áîò÷èê èãðû, êîìïàíèÿ Techland, áû-

ëà ïîðàæåíà îãðîìíûì èíòåðåñîì ê
Xpand Rally ñî ñòîðîíû óâëåêàþùèõ-
ñÿ ìîäèôèöèðîâàíèåì ãåéìåðîâ. Êàê
ñëåäñòâèå, ïîñëåäíèì ïîñòóïèëî
ïðåäëîæåíèå î ñîòðóäíè÷åñòâå åùå
äî çàâåðøåíèÿ ðàçðàáîòêè.  

ÐÀÑØÈÐÅÍÈÅ ÄËß 
ÍÅÂÛØÅÄØÅÉ ÈÃÐÛ

Sony âñå ÷àùå äåìîíñòðèðóåò PSP.

Talkman ïðî÷èòàåò âàì ëþáîé òåêñò!

The Tower of Purgatory � JRPG äëÿ PSP.
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Äî ñèõ ïîð êîìïàíèÿ Square
Enix íå èìåëà ïîëíîöåííîãî

åâðîïåéñêîãî îòäåëåíèÿ, èçäàþ-
ùåãî âñå èãðû ñàìîñòîÿòåëüíî �
îòñþäà è çàäåðæêè ñ ðåëèçàìè
ìíîãèõ êðóïíûõ ðîëåâûõ ïðîåêòîâ,
êîòîðûé âûõîäèëè ïðè ïîääåðæêå
SCEE, Electronic Arts, Take-Two è
Ubisoft. Îäíàêî âñå äîëæíî âñêîðå
èçìåíèòüñÿ. Íîâûì ðóêîâîäèòåëåì
Square Enix Ltd (ðàíåå � Square
Enix Europe) íàçíà÷åí Äæîí ßìà-
ìîòî, áûâøèé ïðåçèäåíò Atlus USA.
Ïåðâîé ëàñòî÷êîé äîëæåí ñòàòü
ñåíòÿáðüñêèé ðåëèç MMORPG Final
Fantasy XI. Square Enix áóäåò ôè-
ãóðèðîâàòü â êà÷åñòâå èçäàòåëÿ,
íî íå äèñòðèáüþòîðà, îäíàêî â áó-

äóùåì, êîãäà äî Åâðîïû äîáåðóò-
ñÿ Final Fantasy XII è Kingdom
Hearts 2, êîìïàíèÿ áóäåò îòâåò-
ñòâåííà çà âñå ýòàïû ïî äîñòàâëå-
íèþ ñâîåé ïðîäóêöèè ïîòðåáèòå-
ëþ. È � ÷òî âàæíî � òåïåðü ïðàêòè-
÷åñêè âñå èãðû, ÷òî âûõîäÿò â
ÑØÀ, ïîÿâÿòñÿ è â Ñòàðîì ñâåòå.
Ýòî î÷åíü âàæíî � âåäü, íàïðè-
ìåð, Front Mission 4 äëÿ íàøåãî ðå-
ãèîíà òàê è íå àíîíñèðîâàí.
Íà ýòîì Square Enix îñòàíàâëè-
âàòüñÿ íå ñîáèðàåòñÿ. Ðå÷ü èäåò,
íàïðèìåð î òîì, ÷òîáû ñîçäàòü åâ-
ðîïåéñêóþ êîìàíäó, çàíèìàþùóþ-
ñÿ ðàçðàáîòêîé èãð. Ïîêà ñóùåñò-
âóåò ëèøü ìåñòíîå ïîäðàçäåëåíèå,
îòâå÷àþùåå çà ëîêàëèçàöèþ, íî

åãî âïîëíå ìîæíî è ðàñøèðèòü. Èç-
äàâàòü æå Square Enix õî÷åò íå
òîëüêî èãðû, íî è äðóãóþ ñâîþ ïðî-
äóêöèþ, â ÷àñòíîñòè � àíèìå è ìàí-
ãó Full Metal Alchemist. Íå ñòîèò çà-
áûâàòü è î ôèëüìå Final Fantasy:
Advent Children, êîòîðûé äîëæåí
ïîÿâèòüñÿ â ôîðìàòàõ DVD è UMD.
×òî âûçâàëî òàêóþ àêòèâíóþ äåÿ-
òåëüíîñòü Square Enix ïî ïðîäâè-
æåíèþ ñâîåé ïðîäóêöèè â Ñòàðîì
ñâåòå? Âñå î÷åíü ïðîñòî. Çíà÷åíèå
ÿïîíñêîãî ðûíêà â ïîñëåäíèå ãîäû
íåóêëîííî ïàäàåò, â òî âðåìÿ êàê
åâðîïåéñêèé ðûíîê, êîãäà-òî ÿâ-
ëÿâøèéñÿ ñàìûì íåçíà÷èòåëüíûì,
íûíå ëèøü íà äâàäöàòü ïðîöåíòîâ
óñòóïàåò àìåðèêàíñêîìó.  

SQUARE ENIX Â ÅÂÐÎÏÅ

Metal Gear Solid 3 è Pro Evolution
Soccer 4 âïåðâûå áóäóò ïðî-

äåìîíñòðèðîâàíû îáû÷íîé ïóáëèêå
(òî åñòü, íå òîëüêî ñïåöèàëèçèðî-
âàííîé ïðåññå è ðàáîòíèêàì èíäó-
ñòðèè, êàê íà E3) íà âûñòàâêå
Lei pzig Game Convention, êîòîðàÿ
ïðîéäåò ñ 19 ïî 22 àâãóñòà â Ãåðìà-
íèè, åùå äî áðèòàíñêîé Game

Stars Live (íàìå÷åíà íà ñåíòÿáðü).
Îæèäàåòñÿ, ÷òî ëè÷íî Õèäåî Êîä-
çèìà, ñîçäàòåëü ñåðèàëà Metal
Gear Solid, ëè÷íî ïðåäñòàâèò ñâîå
íîâîå äåòèùå, è òàêæå ïîäðîáíî
ðàññêàæåò îáî âñåõ íîâûõ ôè÷àõ:
ñèñòåìå êàìóôëÿæà, îñîáåííîñ-
òÿì íîâîé ñèñòåìû áîÿ è îõîòå íà
äèêèõ æèâîòíûõ. Íå ìåíåå âàæíûì

ñëåäóåò ñ÷èòàòü è ïåðâóþ äåìîí-
ñòðàöèþ èãðàáåëüíîé âåðñèè Pro
Evolution Soccer 4, ïðîäâèíóòîãî
ôóòáîëüíîãî ñèìóëÿòîðà. Ïðèâå-
çóò â Ëåéïöèã òàêæå óæàñòèê Silent
Hill 4: The Room, ñâåæèå òàíöåâàëü-
íûå èãðû, à òàêæå ïðîåêò U Move
Super Sports, ïîääåðæèâàþùèé êà-
ìåðó EyeToy. 

KONAMI ÏÎÊÀÆÅÒ ÍÀÌ ÈÃÐÛ

Âûïóñê ðàñøèðåíèé ê èãðàì � íå
ñàìàÿ ðàñïðîñòðàíåííàÿ ïðàê-

òèêà íà êîíñîëÿõ, îäíàêî Koei îò-
íþäü íå ÷óðàåòñÿ òàêîãî áèçíåñà.
Ïðîåêò Samurai Warriors: Xtreme
Legends ÿâëÿåòñÿ íå ñèêâåëîì, à
ëèøü äîïîëíåíèåì ñàìóðàéñêîìó
ýêøíó, êîòîðûé âîò-âîò äîëæåí
äîáðàòüñÿ äî Åâðîïû. Ê ñëîâó, äëÿ
ïðåäûäóùèõ èãð ñåðèè, êîòîðûå íî-
ñèëè íàçâàíèå Dynasty Warriors (èõ
äåéñòâèå ïðîèñõîäèëî â Êèòàå, à íå
â ßïîíèè) òàêæå âûõîäèëè âåðñèè ñ
ïîäçàãîëîâêàìè Xtreme Legends.
Â Samurai Warriors: Xtreme Legends
ìîæíî èãðàòü è áåç ïîêóïêè îðèãè-
íàëüíîé âåðñèè èãðû. Â ëþáîì ñëó-
÷àå ãåéìåðû ïîëó÷àò íåìàëî: íîâûå

ïåðñîíàæè, îðóæèå, îðèãèíàëüíûå
áîåâûå äâèæåíèÿ, è, êîíå÷íî æå,
äîïîëíèòåëüíûå ìèññèè îòëè÷àþò
Xtreme Legends îò îðèãèíàëà.
Samurai Warriors, åñëè âû åùå íå â
êóðñå, åñòü ñìåñü òàêòèêè, beat'em
up è RPG, õîòÿ ãëàâíîé, êîíå÷íî,
ÿâëÿåòñÿ ýêøí-ñîñòàâëÿþùàÿ �
ýòî, êîíå÷íî, áîåâèê, íî ñ ïðèâêó-
ñîì RPG. Íå îáîøëîñü, åñòåñòâåí-
íî, è áåç èñòîðè÷åñêîé òåìû: èãðà
ïðîëèâàåò ñâåò íà ðåàëüíûå ñîáû-
òèÿ ñðåäíåâåêîâîé ßïîíèè 16-ãî âå-
êà. Ðàñøèðåíèå äëÿ SW âûéäåò â
Øòàòàõ â íîÿáðå, è àíãëîÿçû÷íàÿ
âåðñèÿ ïðàêòè÷åñêè íå áóäåò îòëè-
÷àòüñÿ îò ÿïîíñêîé âåðñèè, êîòî-
ðàÿ ïîÿâèòñÿ â ñåíòÿáðå. 

ÑÀÌÓÐÀÈ ÁÅÑÑÌÅÐÒÍÛ

ÌÀØÈÍÊÈ NFS: UNDERGROUND 2

Kingdom Hearts 2 îáÿçàí ñòàòü õèòîì.

Âîò òàê áóäåò âûãëÿäåòü Òèôà â FF:AC.

Î÷åðåäíîé ñáîðíèê èãð äëÿ EyeToy .

ÏÎßÂÈËÀÑÜ ÈÈÍÔÎÐÌÀÖÈß
î òîì, ÷òî Namco ïëàíèðóåò-òàêè
èçäàòü â ÑØÀ óæå äîñòàòî÷íî ñòà-
ðóþ RPG äëÿ PS2 � Tales of Destiny 2
(ïîä äðóãèì íàçâàíèåì). Íå ñëåäóåò
ïóòàòü åå ñ ToD2 äëÿ PS one (åå
îðèãèíàëüíîå íàçâàíèå � Tales of
Eternia). Ïîÿâèòñÿ â ÑØÀ è PS2-âåð-
ñèÿ Tales of Syphonia. Îäíàêî ïðåäñ-
òàâèòåëè Namco ïîêà ìîë÷àò.

ÊÎÐÎÒÊÎ
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ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ (KOROVIN@GAMELAND.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)

ÊÎÌÏÀÍÈß ««ÍÎÂÛÉ ÄÄÈÑÊ»
çàêëþ÷èëà äîãîâîð ñ ôðàíöóçñêîé
ñòóäèåé Nadeo î âûïóñêå â Ðîññèè
ðåàëèñòè÷íîãî ñèìóëÿòîðà ïàðóñíî-
ãî ñïîðòà Virtual Ski pper 3. Èãðà âûé-
äåò â ñåíòÿáðå â äâóõ âàðèàíòàõ �
äæåâåëå è ïîäàðî÷íîé óïàêîâêå.
Òàêæå â ñåíòÿáðå ïîÿâèòñÿ ëîêàëè-
çîâàííàÿ âåðñèÿ Outlaw Golf îò êîì-
ïàíèè Hypnotix.

ÀÍÎÍÑÈÐÎÂÀÍ ÍÍÎÂÛÉ è, ïî
âñåé âåðîÿòíîñòè, ïîñëåäíèé add-on
ê êîñìè÷åñêîìó ñèìóëÿòîðó
Universal Combat îò 3000AD. Ïðî-
äóêò ïîëó÷èë íàçâàíèå Universal
Combat: Hold the Line è ïîñòóïèò â
ïðîäàæó ïåðåä Ðîæäåñòâîì.

ÓØÅË ÍÍÀ ÇÇÎËÎÒÎ
âñåìè îæèäàåìûé FPS ïîä íàçâàíèåì
Doom III. Â âåðñèè äëÿ PC. Â ñåðåäèíå
àâãóñòå îíà äîáåðåòñÿ äî ãåéìåðîâ.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÕÎÄßÒ ÓÓÏÎÐÍÛÅ ÑÑËÓÕÈ î
âîçìîæíîé ïðîäàæå Lionhead
Studios. Â ÷èñëå ïîòåíöèàëüíûõ ïî-
êóïàòåëåé íàçûâàþòñÿ Eidos,
Activision è Microsoft. Íà ìîìåíò íà-
ïèñàíèÿ ýòèõ ñòðîê ëèøü Eidos îï-
ðîâåðãëà ýòó èíôîðìàöèþ, òîãäà
êàê îñòàëüíûå ñòîðîíû îòêàçàëèñü
îò êîììåíòàðèåâ.

ÀÍÎÍÑÈÐÎÂÀÍ AADD-OON ê ãî-
íî÷íîé àðêàäå TrackMania, ïîëó÷èâ-
øèé íàçâàíèå TrackMania Sunrise.
Ðåëèç â êîíöå ãîäà.

MMORPG UULTIMA XX:
ODYSSEY îòìåíåíà. Èçäàòåëüñêàÿ
êîìïàíèÿ Electronic Arts ïðèíÿëà
ðåøåíèå ñîñðåäîòî÷èòüñÿ íà
ñòàðåþùåé Ultima Online.

ÔÈÐÌÀ ««1Ñ» ÂÂÛÏÓÑÒÈÒ ÂÂ
ÐÎÑÑÈÈ ëîêàëèçîâàííûå âåðñèè
True Crime: Streets of LA è Rome: Total
War (îáå èãðû îò Activision). Òî÷íûå
äàòû âûõîäà ïîêà íå èçâåñòíû. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

S ega ïðîäîëæàåò ãîòîâèòüñÿ
ê ñëèÿíèþ ñ Sammy. Êîìïà-

íèÿ ðåøèëà âåðíóòü ïðèíàäëåæà-
ùèì åé ñòóäèÿì ñòàòóñ âíóòðåí-
íèõ. Òàê, ñ 1 èþëÿ çàêðûëèñü ñàé-
òû Hitmaker è Amusement Vision.
Òåïåðü îíè ñóùåñòâóþò ëèøü êàê

÷àñòü Sega. Íå èñêëþ÷åíî äàæå,
÷òî êîìïàíèÿ îòêàæåòñÿ îò äàëü-
íåéøåãî èñïîëüçîâàíèÿ ëîãîòè-
ïîâ ýòèõ ñòóäèé. Âïðî÷åì, ðå-
øàòü ýòî ñàìîñòîÿòåëüíî Sega
óæå íå ñìîæåò. Íà ïðîøåäøåì
íåäàâíî ñîáðàíèè åå àêöèîíåðû

îäîáðèëè ñäåëêó ïî ñëèÿíèþ ñ
Sammy. Õîòÿ íèêòî â ýòîì îñî-
áåííî è íå ñîìíåâàëñÿ. Òåì áî-
ëåå, åñëè ó÷åñòü, ÷òî Sammy è
òàê ïðèíàäëåæàëà ÷åòâåðòàÿ
÷àñòü âñåõ ãîëîñóþùèõ àêöèé
Sega. 

ÀÊÖÈÎÍÅÐÛ SEGA ÄÀÞÒ 
ÄÎÁÐÎ ÍÀ ÑËÈßÍÈÅ Ñ SAMMY

Øâåéöàðñêèå ìåäèêè ïðîâåëè
èññëåäîâàíèå, ðåçóëüòàòû êî-

òîðîãî ïîêàçàëè, ÷òî èãðû ñïîñîá-
ñòâóþò ðàçâèòèþ îæèðåíèÿ ó äåòåé.
Ó÷åíûå îáñëåäîâàëè 872 ó÷åíèêà
ïåðâûõ, âòîðûõ è òðåòüèõ êëàññîâ.
Ïðè àíàëèçå ó÷èòûâàëèñü ñàìûå
ðàçíûå ôàêòîðû: âîçðàñò, ïîë, íà-
öèîíàëüíîñòü, íàëè÷èå âðåäíûõ

ïðèâû÷åê ó ðîäèòåëåé è ò.ä. Ìåäèêè
îáðàùàëè îñîáîå âíèìàíèå íà òî,
êàêèå òåëåïðîãðàììû ñìîòðÿò äåòè
è åäÿò ëè îíè, ñèäÿ ïåðåä òåëåâèçî-
ðîì, à òàêæå íà òî, ñêîëüêî âðåìå-
íè îíè ïðîâîäÿò çà âèäåîèãðàìè.
Èìåííî ïîñëåäíèå äâà ôàêòîðà è
èãðàþò, ïî ìíåíèþ âðà÷åé, îñîáóþ
ðîëü â ðàçâèòèè îæèðåíèÿ. Îäíàêî

ïîêà îíè íå îáúÿñíèëè, â ÷åì êîíê-
ðåòíî âûðàæàåòñÿ îñîáûé âðåä îò
ñèäåíèÿ çà òåëåâèçîðîì èëè ïðèñ-
òàâêîé. Õî÷åòñÿ âåðèòü, ÷òî «îòêðû-
òèå» øâåéöàðñêèõ ó÷åíûõ íå ñâî-
äèòñÿ ëèøü ê ïðèçíàíèþ òîãî, ÷òî
ýòè çàíÿòèÿ ñâÿçàíû ñ ìàëîïîäâèæ-
íûì îáðàçîì æèçíè, êîòîðûé è ñïî-
ñîáñòâóåò ðàçâèòèþ îæèðåíèÿ. 

ÎÒ ÈÃÐ ÒÎËÑÒÅÞÒ

Ãîðîäñêîé ñîâåò Ëîñ-Àíäæåëåñà
ïðèíÿë ðåøåíèå îãðàíè÷èòü

äîñòóï íåñîâåðøåííîëåòíèõ ê èí-
òåðíåò-êàôå è èãðîâûì êëóáàì. Îò-
íûíå ëèöà, íå äîñòèãøèå âîñåìíàä-

öàòè ëåò, ñìîãóò ïîñåùàòü òàêèå
çàâåäåíèÿ ëèøü ñ 13.30 äî 22.00.
Ðåøåíèå ñâÿçàíî êàê ñ òåì, ÷òî â
óòðåííèå è íî÷íûå ÷àñû â èíòåðíåò-
êàôå ïîäðîñòêàìè ñîâåðøàåòñÿ

áîëüøîå êîëè÷åñòâî ïðåñòóïëå-
íèé, òàê è ñ îãðîìíûì êîëè÷åñòâîì
áàíàëüíûõ øêîëüíûõ ïðîãóëîâ,
ñâÿçàííûõ ñ óâëå÷åíèåì îíëàéíî-
âûìè èãðàìè.

ÈÃÐÀÒÜ ÒÎËÜÊÎ ÏÎÑËÅ ØÊÎËÛÈÃÐÀÒÜ ÒÎËÜÊÎ ÏÎÑËÅ ØÊÎËÛ

Ïî èòîãàì ôèíàíñîâîãî ãîäà
Acclaim ïîëó÷èëà óáûòîê â ðàç-

ìåðå $56.4 ìëí. Ýòî ÷óòü ìåíåå óä-
ðó÷àþùèé ðåçóëüòàò ïî ñðàâíåíèþ ñ

ïðîøëîãîäíèì óáûòêîì â $84.8 ìëí.,
îäíàêî ñóììàðíûé äîõîä êîìïàíèè
óìåíüøèëñÿ íà $67.4 ìëí. è ñîñòàâèë
$142.7 ìëí. Â íàñòîÿùèé ìîìåíò

Acclaim ïûòàåòñÿ âçÿòü êðåäèò, ÷òî-
áû ðàñïëàòèòüñÿ ïî òåêóùèì äîëãàì.
Åñëè ýòî åé íå óäàñòñÿ, åå, âåðîÿò-
íåå âñåãî, ïðèçíàþò áàíêðîòîì. Çà
íåóïëàòó äîëãîâ êîìïàíèÿ óæå ëèøè-
ëàñü ïðàâ íà ëèöåíçèè Turok è Major
League Baseball. È åñëè íà Turok è
òàê ìîæíî áûëî ñòàâèòü êðåñò, áåéñ-
áîëüíûå ñèìóëÿòîðû Acclaim ïðîäà-
âàëèñü âåñüìà íåïëîõî. Ñàìîå íåï-
ðèÿòíîå: ñîâåðøåííî íåïîíÿòíî, ÷òî
ìîæåò ïîìî÷ü êîìïàíèè âûáðàòüñÿ
èç êðèçèñà. Äî êîíöà ãîäà Acclaim íå
ïëàíèðóåò âûïóñòèòü íè îäíîãî
äåéñòâèòåëüíî ñòîÿùåãî ïðîåêòà. 

ACCLAIM ÍÀ ÃÐÀÍÈ ÁÀÍÊÐÎÒÑÒÂÀ

Âñêîðå ïîñëå òîãî, êàê
Electronic Arts îáúÿâèëà î íà-

ìåðåíèè èçäàâàòü Oddworld
Stranger, ñòàëî èçâåñòíî, ÷òî èãðà
ïîÿâèòñÿ â ïðîäàæå óæå âåñíîé
2005 ãîäà. Ãëàâíûé ãåðîé, èçâåñò-
íûé ïîêà òîëüêî êàê Stranger �
îõîòíèê çà ãîëîâàìè (sic!): îí âûñ-
ëåæèâàåò ïðåñòóïíèêîâ, îòïðàâ-

ëÿåò èõ íà òîò ñâåò è ïîïóòíî ïû-
òàåòñÿ ðàçîáðàòüñÿ â ñîáñòâåí-
íîé áèîãðàôèè. Â èãðå èñïîëüçó-
åòñÿ âèä êàê îò ïåðâîãî, òàê è îò
òðåòüåãî ëèöà, îäíàêî î äâèæêå,
íà êîòîðîì ñîçäàåòñÿ ïðîåêò, ïî-
êà íè÷åãî íåèçâåñòíî. Oddworld
Stranger ðàçðàáàòûâàåòñÿ äëÿ
PlayStation 2 è Xbox. 

ODDWORLD STRANGER � 
ÓÆÅ ÂÅÑÍÎÉ



9ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #15(168) ÀÂÃÓÑÒ 2004

E nlight Software ïîäïèñàëà
ñîãëàøåíèå ñ MercurySteam

Entertainment îá èçäàíèè òðåõìåð-
íîé action/adventure ïîä íàçâàíè-
åì Scrapland. Ñþæåò èãðû ïîâåñò-
âóåò î ïîõîæäåíèÿõ ðîáîòà D-
Tritus â ôàíòàñìàãîðè÷åñêîì ìåãà-
ïîëèñå, íàñåëåííîì èñêëþ÷èòåëü-

íî ìåõàíè÷åñêèìè ñóùåñòâàìè.
Òàêæå ïðîåêò îáðåë è ðîññèéñêî-
ãî èçäàòåëÿ, êîòîðûì ñòàëà êîì-
ïàíèÿ «Àêåëëà». Îòìåòèì, ÷òî
Scrapland ðàçðàáàòûâàåòñÿ ïðè
íåïîñðåäñòâåííîì ó÷àñòèè êóëü-
òîâîãî Àìåðèêàíà ÌàêÃè, à ðåëèç
èãðû íàìå÷åí íà êîíåö ãîäà.

ÑÒÐÀÍÀ ÌÅÒÀËËÎËÎÌÀ

Âèðòóàëüíûå áîè, èíòåðàêòèâ-
íûå èãðû, ñîðåâíîâàíèÿ ïî êè-

áåðñïîðòó, «óìíûé äîì», ÷åìïèîíà-
òû ïî ýêñòðåìàëüíûì âèäàì ñïîð-
òà, øîó-ïðîãðàììû è äèñêîòåêè â
ðåæèìå non-stop � ýòî è ìíîãîå
äðóãîå îáåùàþò âñåì ïðèøåäøèì
îðãàíèçàòîðû Ìîëîäåæíîãî ôåñ-
òèâàëÿ «Ñëèÿíèå», êîòîðûé ïðîé-
äåò 27-29 àâãóñòà â ñïîðòêîìïëåê-
ñå «Îëèìïèéñêèé». 
Ïåðâîíà÷àëüíî «Ñëèÿíèå» ïëàíèðî-
âàëè ïðîâåñòè â ìàå ýòîãî ãîäà, íî
èç-çà ñëó÷èâøèõñÿ âåñíîé â Ìîñêâå
òåðàêòîâ ïðàçäíèê ðåøåíî áûëî ïå-
ðåíåñòè íà àâãóñò, ÷òî ïîçâîëèëî
îðãàíèçàòîðàì ñîâìåñòíî ñ ãåíå-
ðàëüíûì ñïîíñîðîì � êîìïàíèåé
Panasonic � ðàñøèðèòü ïðîãðàììó
ôåñòèâàëÿ. Íà òðè äíÿ «Îëèìïèéñ-
êèé» ïðåâðàòèòñÿ â íîâûé ìîëîäåæ-
íûé Âàâèëîí, ïëîùàäüþ â íåñêîëüêî
òûñÿ÷ êâàäðàòíûõ ìåòðîâ. Íà èíòå-
ðàêòèâíûõ ïëîùàäêàõ âåäóùèå ìè-
ðîâûå áðåíäû ïðîäåìîíñòðèðóþò

ñîòíÿì òûñÿ÷ ïîñåòèòåëåé âñå ëó÷-
øåå, ïåðåäîâîå, ìîäíîå, ïðîäâèíó-
òîå, ÷òî ñîçäàíî äëÿ ìîëîäåæè çà
ïîñëåäíåå âðåìÿ: îò êîìïüþòåðîâ è
îäåæäû äî íàïèòêîâ è ñïîðòèíâåí-
òàðÿ. Èçâåñòíî, ÷òî êîìïàíèÿ Intel
íàìåðåíà ïîðàçèòü êîìïüþòåðùè-
êîâ ñâîèì Öèôðîâûì äîìîì ïëî-
ùàäüþ 150 êâàäðàòíûõ ìåòðîâ, â êî-
òîðûé ïîñåëÿò íåñêîëüêî ñìåëü÷à-
êîâ è ïîçâîëÿò îùóòèòü âñå ïðåëåñ-
òè äîñòèæåíèé âûñîêèõ òåõíîëîãèé!
Ðÿäîì ñ Öèôðîâûì äîìîì ðàñïîëî-
æèòñÿ êîìïüþòåðíî-èãðîâàÿ ïëî-
ùàäêà íàøåãî èçäàòåëüñòâà, ãäå
ëþáîé æåëàþùèé ñìîæåò ïîèãðàòü
íà âñåâîçìîæíûõ ïðèñòàâêàõ, ñðà-
çèòüñÿ ñ êèáåðñïîðòñìåíîì Ïîëî-
ñàòûì, ïîó÷àñòâîâàòü â êó÷å êîí-
êóðñîâ è âûèãðàòü ìíîãî÷èñëåííûå
ïðèçû. Íàøè ñîáðàòüÿ ïî èçäà-
òåëüñêîìó äîìó, êîìàíäà æóðíàëà
«Õóëèãàí», ñîáèðàþòñÿ óñòðîèòü
øêîëó ãðàôôèò÷èêîâ, ïðèãëàñèòü
íåñêîëüêî ìóçûêàëüíûõ ãðóïï, à

òàêæå óñòðîèòü ðîñïèñü òåë ïîñåòè-
òåëåé íàøåé ïëîùàäêè. Âñå ïîä-
ðîáíîñòè òîãî, ÷òî áóäåò ïðîèñõî-
äèòü íà íàøåé ïëîùàäêå, ÷èòàéòå â
ñëåäóþùåì íîìåðå «Ñòðàíû Èãð».
Íà 3000 êâàäðàòíûõ ìåòðàõ îáîðó-
äîâàí ãðàíäèîçíûé «Ïàðê ïðèêëþ-
÷åíèé» ñ èñêóññòâåííûìè ëèàíàìè,
ïîäâåñíûìè ìîñòàìè, ëàáèðèíòàìè
è ñïåöèàëüíî îáîðóäîâàííûìè
ñïîðòèâíûìè ïëîùàäêàìè, ãäå âñå
æåëàþùèå ñìîãóò ïîïðîáîâàòü
ñâîè ñèëû è ïðîäåìîíñòðèðîâàòü
ñâîè ñïîñîáíîñòè. 
À ïðîôåññèîíàëüíûå ñïîðòñìåíû
áóäóò ñîñòÿçàòüñÿ â ðàìêàõ Ìåæ-

äóíàðîäíîãî ôåñòèâàëÿ ýêñòðå-
ìàëüíîãî ñïîðòà. ×åìïèîíàò Ìîñê-
âû ïî ñêàëîëàçàíèþ, ñîðåâíîâàíèÿ
ïî ôðèñòàéëó, ìóëüòèñïîðòèâíàÿ
ãîíêà City Challenge, òóðíèð ïî õîê-
êåþ íà ðîëèêîâûõ êîíüêàõ ñðåäè
ëþáèòåëüñêèõ êîìàíä, ïàðàøþò-
íûå ñîðåâíîâàíèÿ, òóðíèð ïî Street
Ball�ó � âîò ëèøü íåïîëíûé ñïèñîê
òîãî, ñâèäåòåëÿìè ÷åãî ñòàíóò ïðè-
øåäøèå â «Îëèìïèéñêèé». 
Êàæäûé äåíü íà ñöåíå «Îëèìïèéñêî-
ãî» øîó-ïðîãðàììû, âûñòóïëåíèÿ èç-
âåñòíûõ äè-äæååâ, ìóçûêàëüíî-þìî-
ðèñòè÷åñêèå ïðîãðàììû. Â îáùåì,
ïðèõîäèòå è âñå ñàìè óâèäèòå! 

ÀÂÃÓÑÒ. «ÎËÈÌÏÈÉÑÊÈÉ». «ÑËÈßÍÈÅ!»

Íà ïëîùàäêàõ «Ñòðàíû Èãð» âñåãäà ìíîãîëþäíî. Èþëü 2004 ãîäà.



ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #15(168) ÀÂÃÓÑÒ 2004

PLAYSTATION 2
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 GGrraann TTuurriissmmoo 44 ««PPrroolloogguuee»» 1199
22 SShhrreekk 22 1199
33 GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo:: VViiccee CCiittyy 1188
4 Harry Potter and the Prisoner of Azkaban 16
5 Driv3r 16
6 This is Football 2004 14
7 Need for Speed Underground 12
8 SpiderMan: The Movie 12
9 Syphon Filter: Omega Strain 11
10 Athens 2004 10

PC (BOX)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 HHaarrrryy PPootttteerr aanndd tthhee PPrriissoonneerr ooff AAzzkkaabbaann 3388
22 GGrroouunndd CCoonnttrrooll 22:: ÎÎïïååððààööèèÿÿ ««ÈÈññõõîîää»».. 3311
33 UUEEFFAA EEuurroo 22000044 1188
4 Counter-Strike: Condition Zero 16
5 Hitman: Contracts 14
6 «Êíÿçü òüìû» 12
7 Diablo 2 Expansion Set: Lord of Destruction 11
8 The Sims Double Deluxe 11
9 The Simpsons: Hit & Run 10
10 «Âëàñòèòåëè çåìåëü III» 10

PC (JEWEL)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 ««ÂÂ òòûûëëóó ââððààããàà»» 6655
22 ««ÊÊííÿÿççüü òòüüììûû»» 2211
33 SSiinngglleess:: FFlliirrtt UUpp YYoouurr LLiiffee 1188
4 Far Ñry 16
5 «Jagged Alliance 2: Âîçâðàùåíèå â Àðóëüêî» 13
6 «Ïåðèìåòð» 12
7 «Battle for Troy. Òðîÿ» 11
8 «Ôàáðèêà çâåçä» 10
9 «X-2. Óãðîçà» 10
10 «Kreed. Áèòâà çà Ñàâèòàð» 10

ÊÎÌMÅÍÒÀÐÈÉ

Õèò-ïïàðàäû ïïðåäîñòàâëåíû ññåòüþ ììàãàçèíîâ ««Ñîþç». ÎÎòíîñè-
òåëüíûé ððåéòèíã ññóùåñòâóåò ääëÿ ííàãëÿäíîãî îîòîáðàæåíèÿ ïïðî-
ïîðöèé ììåæäó ïïîçèöèÿìè. ÒÒî ååñòü èèãðà ññ ððåéòèíãîì 550 ïïðîäàåò-
ñÿ òòèðàæîì, ââ ïïÿòü ððàç ááîëüøèì, ÷÷åì èèãðà ññ ððåéòèíãîì 110.

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ ÎÒ «ÑÎÞÇÀ»  0055..0077-1155..0077

PLAYSTATION 2
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 DDrriivv33rr 6666
22 NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd:: UUnnddeerrggrroouunndd 2244
33 SSyypphhoonn FFiilltteerr:: TThhee OOmmeeggaa SSttrraaiinn 2211
4 UEFA Euro 2004 19
5 Fight Night 2004 18
6 Prince of Persia: The Sands of Time 18
7 Grand Theft Auto: Vice City 16
8 Shrek 2 13
9 Spiderman: The Movie 13
10 Tekken 4 13

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ «ÃÎÐÁÓØÊÈ»  05.07-118.07

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÉ

ÕÕèèòò-ïïààððààää ïïððååääîîññòòààââëëååíí ««ÃÃîîððááóóøøêêîîéé»»,, êêððóóïïííååééøøèèìì ììîîññêêîîââññêêèèìì
ööååííòòððîîìì ïïîî ïïððîîääààææåå ââèèääååîîèèããðð..
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PC (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 SSoollddiieerrss:: HHeerrooeess OOff WWoorrlldd WWaarr IIii CCooddeemmaasstteerrss
22 CChhaammppiioonnsshhiipp MMaannaaggeerr:: SSeeaassoonn 0033//0044 EEiiddooss
33 JJooiinntt OOppeerraattiioonnss:: TTyypphhoooonn RRiissiinngg NNoovvaallooggiicc
4 Ground Control II: Operation Exodus Sierra
5 The Sims Electronic Arts
6 The Sims Triple Deluxe Electronic Arts
7 CSI: Dark Motives Ubisoft
8 Far Cry Ubisoft
9 Shrek 2 Activision

10 Harry Potter - Prisoner of Azkaban Ea Games

PLAYSTATION 2 (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 DDrriivv33rr AAttaarrii
22 SSppiiddeerr-MMaann 22 AAccttiivviissiioonn
33 SShhrreekk 22 AAccttiivviissiioonn
4 Athens 2004 SCEE
5 UEFA Euro 2004 Portugal Electronic Arts
6 Tom Clancy's Splinter Cell: Pandora Tomorrow Ubisoft
7 Onimusha 3: Demon Siege Capcom
8 Harry Potter and the Prisoner of Azkaban Electronic Arts
9 Smash Court Tennis Pro Tournament 2 Namco

10 SingStar SCEE

GAMECUBE (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 SSppiiddeerr-MMaann 22 AAccttiivviissiioonn
22 SShhrreekk 22 AAccttiivviissiioonn
3 Mario Golf: Toadstool Tour Nintendo
4 Pokemon Colosseum Nintendo
5 Sonic Heroes Sega
6 The Simpsons: Hit & Run Sierra
7 Super Mario Sunshine Nintendo
8 Harry Potter and the Prisoner of Azkaban Electronic Arts
9 Sonic Adventure 2: Battle Sega

10 Super Smash Bros: Melee Nintendo

XBOX (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 SSppiiddeerr-MMaann 22 AAccttiivviissiioonn
22 DDrriivv33rr AAttaarrii
33 FFuullll SSppeeccttrruumm WWaarrrriioorr TTHHQQ
4 Tom Clancy's Splinter Cell: Pandora Tomorrow Ubisoft
5 Shrek 2 Activision
6 UEFA Euro 2004 Portugal Electronic Arts
7 Thief: Deadly Shadows Eidos
8 World Championship Snooker 2004 Codemasters
9 Red Dead Revolver Rockstar

10 Project Gotham Racing Microsoft

ÂÑÅ ÏËÀÒÔÎÐÌÛ (ßÏÎÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ

11 LLeett''ss MMaakkee aa JJ.. LLeeaagguuee 
PPrroo SSoocccceerr CClluubb ''0044 SSeeggaa PPSS22

22 JJiisssseenn PPaacchhiisslloott HHiisssshhoouuhhoouu 
HHookkuuttoonnookkeenn SSaammmmyy PPSS22

33 SSaarruu BBaattttllee:: GGaacchhaa MMeeggaa SSttaaddiiuumm SSoonnyy PPSS22
4 Donkey Konga 2: Hit Song Parade Nintendo GC
5 Xenosaga Episode II: 

Jenseits von Gut und Bose Namco PS2
6 Dokapon DX: Wataru 

Sekaiwa Onidarake Asmik Ace PS2
7 Pikmin 2 Nintendo GC
8 Famicom Mini: Ganbare Goemon! 

Karakuri Douchuu Nintendo GBA
9 Bokujou Monogatari: 

A Wonderful Life for Girl Marvelous GC
10 Dragon Quest Characters: 

Toruneko's Great 
Adventure 3 Advance Square Enix GBA

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÉ

ÐÐîîññññèèééññêêààÿÿ èèããððàà ««ÂÂ òòûûëëóó ââððààããàà»» ëëèèääèèððóóååòò ââ ááððèèòòààííññêêîîìì ÷÷ààððòòåå ääëëÿÿ PPCC..
ÍÍåå òòîî ÷÷òòîîááûû ýýòòîî ááûûëëîî ÷÷ååìì-òòîî èèçç ððÿÿääàà ââîîíí ââûûõõîîääÿÿùùèèìì,, ííîî ââññåå ææåå ððààääóóååòò..
ÇÇààêêîîííîîììååððååíí èè óóññïïååõõ SSppiiddeerr-MMaann 22,, ææääèèòòåå îîááççîîðð ýýòòîîããîî ììååããààõõèèòòàà ââ
ññëëååääóóþþùùååììóó ííîîììååððåå ««ÑÑòòððààííûû ÈÈããðð»»..

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ 2255..0066 �� 0033..0077



1 ÃÎÄ ÍÀÇÀÄ 15 (144) 2003
ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Virtua Fighter 4: Evolution

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ (WREN@GAMELAND.RU)

FLASHBACK

Ï îæàëóé, ýòîò íîìåð îòìåòèëñÿ

ñàìîé ñòèëüíîé îáëîæêîé çà

ïîñëåäíåå âðåìÿ. Âïðî÷åì, áåç

îøèáîê íå îáîøëîñü � ìû ïðèçíà-

åì, ÷òî ïîãîðÿ÷èëèñü, îïóáëèêîâàâ

10-ïîëîñíûé ìàòåðèàë î ïåðñïåê-

òèâíîì ðîññèéñêîì øóòåðå ïîä íàç-

âàíèåì «Êðèä». Ïðàâî, ñòîèëî áîëü-

øå âíèìàíèÿ óäåëèòü âñåëåííîé

Virtua Fighter, ñ êîòîðîé íàñ âêðàòöå

ïîçíàêîìèë Âàëåðèé Êîðíååâ. Ýòèì

îí â 15-ì íîìåðå íå îãðàíè÷èëñÿ, è â

ñâîåé ðóáðèêå «Áàíçàé» â ïåðâûé (è

åäèíñòâåííûé!) ðàç ïîâåäàë î òàêîì

ÿâëåíèè êàê õåíòàé â àíèìå è ìàíãå.

Îòíîñèòüñÿ ê ýòîìó ôåíîìåíó ìîæ-

íî êàê óãîäíî, íî ïîíèìàòü, ÷òî ýòî

òàêîå, ñëåäóåò êàæäîìó. Áåçãðà-

ìîòíîñòü � áîëüøàÿ ïðîáëåìà â

ñîâðåìåííîé Ðîññèè, óâû. Çà áåçã-

ðàìîòíîñòü æå (íî òîëüêî â  áóê-

âàëüíîì ñìûñëå ñëîâà) Êóïåð êëåé-

ìèò ÷èòàòåëåé â ðóáðèêå «Îáðàòíàÿ

ñâÿçü», âïåðâûå ïóáëèêóÿ èõ ïèñüìà

â íåîòðåäàêòèðîâàííîì âàðèàíòå.

×òî æ, ýòî âîçûìåëî äåéñòâèå è, íà-

äååìñÿ, ïîäíÿëî ñïðîñ íà ñïðàâî÷-

íèêè ïî îðôîãðàôèè. 

5 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 15 (48) 1999
ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: C&C: Tiberian Sun

Êàê íè ñìåøíî, íî â ýòîò íîìåð

êàê ðàç ïîïàëà íîâîñòü îá î÷å-

ðåäíîé ðåñòðóêòóðèçàöèè Sega. Â

1999 ãîäó êîìïàíèÿ ðåøèëà îáúåäè-

íèòü ñâîè êîìàíäû, ðàçðàáàòûâàþ-

ùèå èãðû äëÿ êîíñîëåé è àðêàäíûõ

àâòîìàòîâ. Öåëü � óâåëè÷èòü êîëè-

÷åñòâî ïðîåêòîâ, âûõîäÿùèõ íà

Dreamcast. Ê ñëîâó, â òå äàëåêèå

âðåìåíà, êîãäà Microsoft åùå íå

àíîíñèðîâàë Xbox, ðå÷ü øëà î ïîð-

òèðîâàíèè íà DC òàêèõ õèòîâ êàê

Microsoft Flight Simulator è

Mechwarrior 3! 

Â 1999 ãîäó íåáåçûçâåñòíûé Ãîáëèí

åùå ðàáîòàë â «Ñòðàíå Èãð», ðàñ-

ñêàçûâàÿ íàøèì ÷èòàòåëÿì î íîâåé-

øèõ øóòåðàõ, íà ñåé ðàç ðå÷ü øëà

î Team Fortress 2 è Unreal

Tournament. Ïîêëîííèêàì ñåòåâûõ

ðàçâëå÷åíèé âîîáùå ýòîò íîìåð

äîëæåí áûë ïðèäòèñü ïî äóøå: â

ðàçäåë «Õèò?» âïîëíå çàñëóæåííî

ïîïàëè Diablo 2 è Tiberian Sun. À äëÿ

ôàíàòîâ JRPG ïîäãîòîâëåí íåîï-

ðàâäàííî ìàëåíüêèé îáçîð Lunar:

Silver Star Story Complete ñ îöåíêîé

â ñåìü áàëëîâ.   
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ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Sonic Adventure 2

3 ÃÎÄÀ ÍÀÇÀÄ 15 (96) 2001

Ñèíèé åæèê íà îáëîæêå � âïåð-

âûå â èñòîðèè «Ñòðàíû Èãð»!

Sonic Adventure 2 äîêàçàë: ó Sonic

Team åñòü åùå ïîðîõ â ïîðîõîâíè-

öàõ. Âïðî÷åì, ãëàâíîé òåìîé íîìå-

ðà ñòàë ãðàíäèîçíûé ìàòåðèàë

Ñåðãåÿ Îâ÷èííèêîâà ïîä íàçâàíè-

åì «12 èãð, êîòîðûå èçìåíèëè ìèð».

Êóëüòîâàÿ ñòðàòåãèÿ Civilization,

ãåíèàëüíûå ñèìóëÿòîðû The Sims è

SimCity, ÿïîíñêèå ïðèíöèïèàëüíî

ðàçíûå ðîëåâûå èãðû Final Fantasy,

Pokemon è Legend of Zelda, íåïðåâ-

çîéäåííûå òâîðåíèÿ Þ Ñóäçóêè �

Virtua Fighter è Shenmue, øóòåðû îò

ïåðâîãî ëèöà Doom è Half-Life,

ïëàòôîðìåðíûå áîåâèêè Super

Mario è Super Metroid � âñå îíè îêà-

çàëè ñåðüåçíåéøåå âëèÿíèå íà

ðàçâèòèå èãðîâîé èíäóñòðèè. Â

ðóáðèêå Preview ìû ïèñàëè î ïðî-

åêòå Project Ego äëÿ Xbox. Êîíê-

ðåòíî � Îëåã Êîðîâèí. Îí è ñåé÷àñ

âðåìÿ îò âðåìåíè íîåò, íàïîìèíàÿ

î òîì, ÷òî áûëî áû íåïëîõî â î÷å-

ðåäíîé ðàç íàïîìíèòü íàøèì ÷èòà-

òåëÿì: Fable ãðÿäåò. ×òî æ, íàïîìè-

íàåì. Æäèòå îáçîð â ñåíòÿáðå. 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Dungeon Keeper

7 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 7(15) 1997

Â1997 ãîäó âûñòàâêà E3 ïðîâîäè-

ëàñü â ñåðåäèíå èþíÿ. Èíòåðåñ-

íî, ÷òî âîð÷àíèå íûíåøíèõ èãðîâûõ

ýêñïåðòîâ ïî ïîâîäó òîãî, ÷òî íè÷å-

ãî íîâîãî â èíäóñòðèè íå ïðîèñõî-

äèò, èìååò ïîä ñîáîé îñíîâàíèÿ �

äîñòàòî÷íî âñïîìíèòü, êàêèå ñòðàñ-

òè êèïåëè íà ðûíêå ñåìü ëåò íàçàä.

Ñëèÿíèÿ è áàíêðîòñòâà, àíîíñû íî-

âûõ ïðèñòàâîê, îò÷àÿííàÿ êîíêóðåí-

öèÿ ìåæäó Sega, Sony è Nintendo çà

ëèäåðñòâî íà ðûíêå ñ íåïðåäñêàçóå-

ìûì ðåçóëüòàòîì... Ñåé÷àñ âñå íå

òàê, óâû. Ïîâòîðÿþòñÿ ëèøü íîâîñòè

î ïðîáëåìàõ Acclaim � â 1996-1997

ãîäàõ èçäàòåëüñòâî ïîòåðïåëî óáûò-

êè â ðàçìåðå 200 ìëí. äîëëàðîâ. À

áóêâàëüíî íà äíÿõ îíî îïÿòü ñòîëê-

íóëîñü ñ ñåðüåçíûìè ïðîáëåìàìè.

Èç èíòåðåñíûõ ìàòåðèàëîâ ñëåäó-

åò îòìåòèòü òàêæå èíòåðâüþ ðàçðà-

áîò÷èêîâ ñòðàòåãèè Dungeon

Keeper, ïðè÷åì ÷èòàòåëÿì ïðåäëà-

ãàëîñü âûïîëíèòü çàäàíèå � íàéòè

ñðåäè ìíîãî÷èñëåííûõ ôîòîãðà-

ôèé òó, íà êîòîðîé çàïå÷àòëåí Ïè-

òåð Ìîëèíå, ðåæèññåð ýòîãî ãèìíà

ïûòêàì è æåñòîêîñòè.
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ÍÎÂÎÑÒÈ
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ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ (KOROVIN@GAMELAND.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí Ïëàòôîðìà
1 FunkMaster Flex's Digital Hitz Factory Jack of All Games ÑØÀ PS2
1 Samurai Jack: The Shadow of Aku Sega Åâðîïà GC
2 Army Men: Sarge's War Global Star Software ÑØÀ Xbox
2 Chaos League Strategy First ÑØÀ PC
2 Cops 2170: The Power of Law Strategy First ÑØÀ PC
2 I of the Dragon Strategy First ÑØÀ PC
2 Time of Defiance Strategy First ÑØÀ PC
2 Wartime Command: Battle for Europe 1939-1945 Codemasters ÑØÀ PC
3 Alida Got Game ÑØÀ PC
3 Shadow Vault Strategy First ÑØÀ PC
3 Tom Clancy's Rainbow Six 3: Black Arrow Ubisoft ÑØÀ Xbox
5 Cartoon Network Block Party Majesco Games ÑØÀ GBA
5 Disney�s Kim Possible 2: Drakken�s Demise Buena Vista Interactive ÑØÀ GBA
5 Ten Pin Alley 2 XS Games ÑØÀ PS2
6 America's Ten Most Wanted Encore Software Åâðîïà PS2
6 Catwoman EA Games Åâðîïà PC, PS2, Xbox, GC, GBA
6 Chaos League Digital Jesters Åâðîïà PC
6 Lamborghini FX Titus Software Åâðîïà PS2
6 Powerdrome Evolved Games Åâðîïà PS2
6 Samurai Jack: The Shadow of Aku Sega Åâðîïà PS2
6 World War Zero: Ironstorm Wanadoo Åâðîïà PS2
9 Madden NFL 2005 EA Sports ÑØÀ PS2, Xbox, GC, GBA
9 Madden NFL 2005 Collector's Edition EA Sports ÑØÀ PS2

10 Chessmaster 10th Edition Ubisoft ÑØÀ PC
10 Growlanser Generations Working Designs ÑØÀ PS2
10 Growlanser: Generations Deluxe Pack Working Designs ÑØÀ PS2
10 Gundam Seed: Battle Assault Bandai ÑØÀ GBA
13 Doom III Activision Åâðîïà PC
13 The Chronicles of Riddick: Escape From Butcher Bay VU Games Åâðîïà Xbox
13 Transport Giant JoWood Productions Åâðîïà PC
13 Yu-Gi-Oh! Reshef of Destruction Konami Åâðîïà GBA
15 Carmen Sandiego: The Secret of the Stolen Drums bam! entertainment ÑØÀ PS2

Èñêëþ÷èòåëüíî ïåðñïåêòèâíàÿ èãðà.

ÃÐÀÔÈÊ ÐÅËÈÇÎÂ Ñ 1 ÏÎ 15 ÀÂÃÓÑÒÀ 2004 ÃÎÄÀ

Ïðîåêò, íà êîòîðûé ñòîèò îáðàòèòü âíèìàíèå.

Îðèãèíàëüíîå íàçâàíèå Ðóññêîå íàçâàíèå Èçäàòåëü â Ðîññèè

Aura - Àêåëëà
Freddi Fish and the Case of the Creature of Coral Cave Ðûáêà Ôðåääè: äåëî î ÷óäîâèùå èç Êîðàëëîâîé Áóõòû Ðóññîáèò-Ì
Itch Áóêàøêè Ðóññîáèò-Ì
Kelly Slater Íà ãðåáíå âîëíû Ðóññîáèò-Ì
Port Royale 2 Ïîðò Ðîÿëü II Àêåëëà
Transport Giant Òðàíñïîðòíûé îëèãàðõ Àêåëëà
The Boss: La Cosa Nostra Êðåñòíûé îòåö: ×åñòü ñåìüè Àêåëëà
Dronez ÊèáåðZîíà Íîâûé Äèñê 
I SPY Fantasy ÈÑÊÀÒÅËÜ. Ôàíòàçåð Íîâûé Äèñê 
Legacy of Rosemond Valley Íàñëåäñòâî Äîëèíû Ðîç Íîâûé Äèñê 
Little Robots - Making Friends Ìàëåíüêèå ðîáîòû Íîâûé Äèñê
Summer Games 2004 Ëåòíèå èãðû. Ãðåöèÿ 2004 Íîâûé Äèñê 
Waterloo Âàòåðëîî Íîâûé Äèñê / snowball.ru

Òåïåðü ìû ïóáëèêóåì èíôîðìàöèþ î ðåëèçàõ êîìïüþòåðíûõ èãð â Ðîññèè. Ê ñîæàëåíèþ, â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ òî÷íîé
èíôîðìàöèè î äàòàõ ïîñòóïëåíèÿ â ïðîäàæó íåò, ïîýòîìó ìû ïðîñòî ïðèâîäèì â àëôàâèòíîì ïîðÿäêå ñïèñîê ïðîåêòû,
êîòîðûå ïîÿâÿòñÿ â ìàãàçèíàõ âî âòîðîé ïîëîâèíå èþëÿ. 
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ÂÐîññèè áóäåò ëîêàëèçîâàí áó-
äóùèé ñóïåðõèò The Getaway:

Black Monday. Èãðà âûéäåò îäíîâðå-
ìåííî ñ åâðîïåéñêèì ðåëèçîì (â íî-
ÿáðå 2004 ãîäà) ïîä íàçâàíèåì «The
Getaway: ×åðíûé ïîíåäåëüíèê». Ñ

öåëüþ ñîõðàíåíèÿ óíèêàëüíîé ÿçû-
êîâîé àòìîñôåðû, ðóññêîÿçû÷íàÿ
îçâó÷êà ïðèëàãàòüñÿ íå áóäåò.
Âìåñòî ýòîãî âñå äèàëîãè áóäóò
ñíàáæåíû ðóññêèìè ñóáòèòðàìè.
Îïûò ëîêàëèçàöèé âèäåîèãð - ê ïðè-

ìåðó, ñ ÿïîíñêîãî íà àíãëèéñêèé -
ïîêàçûâàåò, ÷òî òàêîå ðåøåíèå îï-
òèìàëüíî. Çàíèìàòüñÿ ïåðåâîäîì
áóäåò êîìïàíèÿ «Ñîôò Êëàá», åå
ïðåäûäóùèå ïðîåêòû òàêîãî ðîäà �
Primal, Ghosthunter è The Hobbit. 

ÍÎÂÛÉ ÌÅÃÀÕÈÒ ÄËß PS2 ÍÀ ÐÓÑÑÊÎÌ!

Êîìïàíèÿ «Áóêà» è ñòóäèÿ «Ñà-
òóðí-ïëþñ» àíîíñèðîâàëè ïðî-

åêò «Ïåòüêà 5: Êîíåö èãðû», âûõîäÿ-
ùèé â êîíöå ãîäà. Èãðà îçíàìåíóåò
âîçâðàùåíèå Ïåòüêè è Âàñèëèÿ
Èâàíîâè÷à òóäà, ãäå è íà÷àëàñü èõ
èãðîâàÿ æèçíü � â äåðåâíþ Ãàäþêè-
íî. Íà øåñòèäåñÿòè ëîêàöèÿõ ãåðîè
âñòðåòÿò íåñêîëüêî äåñÿòêîâ ïåð-
ñîíàæåé, íåêîòîðûå èç êîòîðûõ áó-
äóò çíàêîìû èãðîêàì ïî ïðåäûäó-
ùèì èãðàì ñåðèè, à òàêæå ïîáûâà-
þò â áåëîãâàðäåéñêîì òûëó, ïîñå-
òÿò áàíäó ìàõíîâöåâ, ïîêàòàþòñÿ
íà äðåçèíå è, êîíå÷íî, ðåøàò öåëûé
ðÿä ïðîáëåì êàê ëîêàëüíîãî, òàê è
ãëîáàëüíîãî ìàñøòàáà. 

ÊÎÍÅÖ ÄËß
ÏÅÒÜÊÈ

ÊÎÌÏÀÍÈß ««ÀÊÅËËÀ»
çàêëþ÷èëà ñîãëàøåíèå ñ
Wargaming.net î âûïóñêå íà òåððè-
òîðèè Ðîññèè òðåõìåðíîé ïîøàãî-
âîé ñòðàòåãèè Massive Assault:
Phantom Renaissance. Ýòî, âïðî-
÷åì, íå íîâàÿ èãðà, à «stand-alone
expansion pack», òî åñòü äîïîëíå-
íèå, íå òðåáóþùåå äëÿ ðàáîòû
îðèãèíàëüíîé èãðû.

ÊÎÐÎÒÊÎ

DVD-âåðñèÿ The Sims 2 áóäåò ñî-
äåðæàòü öåëûé ðÿä ïðèÿòíûõ

áîíóñîâ, ñðåäè êîòîðûõ ñî ñòîïðî-
öåíòíîé âåðîÿòíîñòüþ îêàæóòñÿ:

Èíòåðâüþ ñ ðàçðàáîò÷èêàìè, â
êîòîðûõ îíè ðàñêðîþò ñåêðåòû
èãðû, äàäóò ïîëåçíûå ñîâåòû è
ïîäåëÿòñÿ âûèãðûøíûìè ñòðàòå-
ãè÷åñêèìè õîäàìè.

Ðóêîâîäñòâî îò ñîçäàòåëÿ
âñòðîåííîé óòèëèòû äëÿ çàïèñè
âèäåîðîëèêîâ ñ ïîäðîáíîñòÿìè
ïî åå èñïîëüçîâàíèþ, à òàêæå
ìíîæåñòâî ðîëèêîâ, ñäåëàííûõ
ñàìèìè ðàçðàáîò÷èêàìè.
«Âûðåçàííûå ñöåíêè» Sims 2 ñ
îãðîìíûì êîëè÷åñòâîì çàáàâ-
íûõ, à ïîðîé è ïðîñòî ãëóïûõ, áà-

ãîâ è îøèáîê, ïðîÿâëÿâøèõñÿ âî
âðåìÿ ñîçäàíèÿ èãðû.

Òàêæå áûëî îáúÿâëåíî, ÷òî è CD è
DVD-âåðñèè èãðû ïîñòóïÿò â ïðîäà-
æó ñ áîíóñ-äèñêîì, ñîäåðæàùèì
îãðîìíîå êîëè÷åñòâî èíòåðâüþ, âè-
äåîðîëèêîâ, wallpaper�îâ, ñêðèí-
øîòîâ è ìèíè-èãð. 

ÁÎÍÓÑÛ ÄËß THE SIMS 2
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ËÞÁÎÏÛÒÍÛÌ...
ÐÅÑÓÐÑÛ Â ÑÅÒÈ

Íà ñàéòå Àëåêñàíäðà Çîðè÷à (http://zorich.ru)
âûëîæåíà î÷åíü èíòåðåñíàÿ ñòàòüÿ. Îíà çíà-
êîìèò ñ ïðîöåññîì ñîçäàíèÿ èãðû ñ ïîçèöèè
ñöåíàðèñòà. Öåíèòåëÿì ðåàëèçìà áóäåò íå
ëèøíèì óçíàòü î òîì, ÷òî â èãðå íàñòîÿùàÿ
èñòîðèÿ, à ÷òî � àâòîðñêàÿ àëüòåðíàòèâà. È
çàîäíî ïî äîñòîèíñòâó îöåíèòü ðàáîòó íàä
ñþæåòîì. Åñëè êàêèå-òî âîïðîñû âñå æå
îñòàíóòñÿ, äîáðî ïîæàëîâàòü íà íåîôèöè-
àëüíûé (íî ñàìûé ïîïóëÿðíûé) ôîðóì èã-
ðû � http://soldiers.kamrad.ru. Íå ñòîèò çà-
áûâàòü è ïðî îôèöèàëüíûé ðåñóðñ
http://games.1c.ru/outfront, íà êîòîðîì ìîæ-
íî íàéòè ñàìóþ îïåðàòèâíóþ èíôîðìàöèþ.

ÈËÜß «GM» ÂÀÉÍÅÐ 
iv@gameland.ru

ÑÄÅËÀÍÎ Â ÐÎÑÑÈÈ
Òåìàòèêà Âòîðîé ìèðîâîé óæå
äàâíî çàíÿëà ñâîþ íèøó è ñòàëà
óäåëîì èñòèííûõ ñòðàòåãîâ, çà-
ìåíèâ ìóëüòèïëååðíûé ðàø äî-
òîøíîé òàêòèêîé, à áîãàòóþ
ôàíòàçèþ � èñòîðè÷åñêîé äîñ-
òîâåðíîñòüþ. Õîòÿ ýòè ïîíÿòèÿ,
êàê ïðàâèëî, ïåðåïëåòàëèñü çà-
ãàäî÷íûì îáðàçîì, ñêðàøèâàÿ
âòîðîñîðòíûå èäåè àâòîðîâ
óäàðíûì òðóäîì äèçàéíåðîâ.
Ðóññêèå ïðîåêòû âñåãäà îòëè÷à-
ëèñü êà÷åñòâåííûì ñîäåðæàíè-
åì, ïóñòü è áåç âíåøíåãî ãëÿíöà.
Ïîêóïàÿ äèñê, ìû òî÷íî çíàëè,
÷òî ïåðñîíàæè íå ñêàæóò «äîç-
âèäàíèà» ñ äóðàöêèì àêöåíòîì è
íå ïîòåðÿþò ïàðó ïóíêòîâ çäî-
ðîâüÿ îò âûñòðåëà òàíêà (ïóñ-

êàé è ñïðàéòîâîãî). Ê ÷åìó ÿ âå-
äó? Äà âñå ê òîìó æå � ê î÷åðåä-
íûì ïîèñêàì çîëîòîé ñåðåäèíû.
Äëÿ íà÷àëà îïðåäåëèìñÿ ñ ïî-
íÿòèÿìè. «Â òûëó âðàãà» � ýòî
òàêòèêà ñ ýëåìåíòàìè ñòðàòå-
ãèè (à íå íàîáîðîò), ê òîìó æå
ðàçáàâëåííàÿ íåïëîõîé action-
ñîñòàâëÿþùåé. Ñëîâîì, îïðå-
äåëèòü æàíð ñëîæíî. Â ýòîì è
çàêëþ÷àåòñÿ ãëàâíîå äîñòîèí-
ñòâî èãðû � â åå àáñîëþòíîé
îðèãèíàëüíîñòè. Ïðîÿâëÿåòñÿ
îíà, â ïåðâóþ î÷åðåäü, â ìàñø-
òàáå äåéñòâà. Êîìàíäîâàòü ïîë-
êàìè âàì íå äàäóò, íî è óïðàâ-
ëåíèåì ãåðîåì-îäèíî÷êîé èãðà
íå îãðàíè÷èòñÿ. Ïðîùå ãîâîðÿ,
ýòî Silent Storm â ðåàëüíî-âðå-
ìåííîì ñòðàòåãè÷åñêîì ôîðìà-
òå. Íî è òóò ìíå íå äàäóò óõâà-
òèòüñÿ çà ñòåðåîòèï: áàíàëüíûé
RTS-èíòåðôåéñ çàêàí÷èâàåòñÿ

Áóêâàëüíî ïàðó ìåñÿöåâ íàçàä ïðîåêò «Â òûëó âðàãà» çàñâåòèëñÿ â ðóáðèêå «Õèò?», à â
ïðîøëîì íîìåðå ìû îïóáëèêîâàëè äåìî-òåñò, ñäåëàííûé íà îñíîâå èãðàáåëüíîé âåðñèè.
Áåãëûé îñìîòð ïàöèåíòà ãðîçèë äèàãíîçîì «ëó÷øåé òàêòèêè âñåõ âðåìåí è íàðîäîâ». Òàê
÷òî c âûõîäîì èãðû îñòàâàëîñü òîëüêî âîñêëèêíóòü «Àëëèëóéÿ!» è çàïðûãíóòü â îöèôðî-
âàííûé òàíê áëàãî âñå ñëîâà óæå áûëè ñêàçàíû. Îäíàêî íå óñïåëè ãåéìåðû çàïîëó÷èòü çà-
âåòíûå êîðîáî÷êè, êàê Èíòåðíåò çàõëåñòíóëè ñïîðû âçáóäîðàæåííîé, à èíîãäà è âîçìó-
ùåííîé, îáùåñòâåííîñòè. ×òî æ, ïðèøëî âðåìÿ âûíîñèòü îêîí÷àòåëüíûé âåðäèêò.

Â ÒÛËÓ
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íà ïðèâû÷íîì âèäå ñâåðõó è ðàç-
äà÷åé öåííûõ óêàçàíèé áîéöàì.
À äàëåå íà÷èíàåòñÿ òàêòèêà.

ÃÎÐÅ ÎÒ ÓÌÀ
Â äåìî-òåñòå áûëî ñêàçàíî íå-
ìàëî ëàñêîâûõ ñëîâ â àäðåñ
ðàçðàáîò÷èêîâ ïî ïîâîäó ïîâå-
äåíèÿ íàïàðíèêîâ. Íî, êàê îêà-
çàëîñü, óïðàâëÿòü ñðàçó âñåìè
áîéöàìè, êîãäà íà ýêðàíå ðàç-
âîðà÷èâàåòñÿ íåïðåðûâíîå
äåéñòâèå, ñëîæíîâàòî. Ïîýòî-
ìó, äàáû âûæèòü, íàøèì ïîäî-
ïå÷íûì ïðèõîäèòñÿ ïîëàãàòüñÿ
íà ñîáñòâåííûå êîìïüþòåðíûå
ìîçãè, âïðàâèòü êîòîðûå ìîæíî
ïðîñòûìè óñòàíîâêàìè èç ðàç-
ðÿäà «äåðæàòü ïîçèöèþ» èëè
«íå ñòðåëÿòü». Íå ñêàæó íè÷åãî
ïëîõîãî îá óìñòâåííûõ ñïîñîá-
íîñòÿõ êîìïüþòåðà, íî ïîë-
íîñòüþ íà íèõ ïîëàãàòüñÿ íå
ñòîèò. Èõ õâàòèò ðîâíî íà òî,
÷òîáû ïîçàáîòèòüñÿ î ñåáå è íå
ëåçòü ëèøíèé ðàç íà ðîæîí. Ïðè
àòàêå æå îòðÿä áóäåò, âÿëî
ïîñòðåëèâàÿ, ïåðåòü âïåðåä,
îòêàçûâàÿñü ïðîÿâëÿòü áëàãî-
ðàçóìèå. Ïîñåìó ëó÷øå ñàìîìó
ðàññòàâèòü áîéöîâ íà ïîçèöèè è
âëîæèòü èì â ðóêè íóæíîå îðó-
æèå. Äà-äà, ñîëäàòû íå ïîÿâëÿ-
þòñÿ íà ñâåò, âîîðóæåííûå
øìàéñåðàìè èëè ãðàíàòîìåòà-
ìè, à èìåþò èíâåíòàðü, â êîòî-
ðîì ìîæåò îêàçàòüñÿ âñå, ÷òî

óãîäíî � îò ÏÏØ è ìèíû äî êàíè-
ñòðû ñ òîïëèâîì è ñïè÷åê. Ýòî,
ñàìî ñîáîé, ïîäðàçóìåâàåò
âîçìîæíîñòü îáûñêèâàòü òðóïû
è äàæå ñíèìàòü ïóëåìåòû ñ òàí-
êîâ. Áðàòü è ïðèìåíÿòü â äåëå
ìîæíî (è äàæå íóæíî) àáñîëþò-
íî ëþáîé ïðåäìåò èëè îðóæèå.
Ïî÷èíèòü èëè çàïðàâèòü ìàøèíó
ùåë÷êîì ïî êíîïêå «ðåìîíò»,
êàê â äðóãèõ èãðàõ, íå ïîëó÷èò-
ñÿ: ïîìîùü òîâàðèùà ñ íàáî-
ðîì èíñòðóìåíòîâ èëè êàíèñò-
ðîé ñ ïðåäâàðèòåëüíî ñëèòûì
îòêóäà-íèáóäü òîïëèâîì áóäåò
êàê íåëüçÿ êñòàòè. Ñíàðÿäû æå
è âîâñå ïðèäåòñÿ òàñêàòü âðó÷-
íóþ. Äåëî äîéäåò äàæå äî ïîä-
æèãàíèÿ îáúåêòîâ ïðè ïîìîùè
êîðîáêà ñïè÷åê.

Ó ÐÓËß
Âïðî÷åì, ÿ îòâëåêñÿ. Âåðíåìñÿ
ê ñàìîìó âàæíîìó çàíÿòèþ, êî-
òîðîå, êàê èçâåñòíî, âñåãäà
ëó÷øå äåëàòü ñàìîìó. Òàêàÿ
âîçìîæíîñòü ó âàñ áóäåò! Ëåã-
êèì äâèæåíèåì ðóêè â íàïðàâ-
ëåíèè êíîïêè «End» ìîæíî
âçÿòü ëþáîãî áîéöà èëè ìàøèíó
ïîä ïðÿìîé êîíòðîëü. Òîãäà îí
áóäåò ïîâèíîâàòüñÿ ñòðåëêàì
íà êëàâèàòóðå, à ïåðåêðåñòüåì
ïðèöåëà ñòàíåò êóðñîð ìûøè.
Ñëîæíî ïåðåîöåíèòü âîçìîæ-
íîñòü îïåðàòèâíî è òî÷íî ïå-
ðåäâèãàòü þíèò â áîþ, íå ãîâî-

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÄÎÆÄÀËÈÑÜ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Êðàñèâîå èñïîëíåíèå îðèãè-
íàëüíîé èäåè. Âåëèêîëåïíàÿ 
àòìîñôåðà è óíèêàëüíîñòü 
ïî÷òè êàæäîé ìèññèè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåäîðàáîòàííûé èñêóññòâåííûé
èíòåëëåêò � òðàäèöèîííàÿ áåäà
ïî÷òè âñåõ èãðîâûõ ïðîåêòîâ.

Óäà÷íîå ñî÷åòàíèå ñåðüåçíîé
òàêòèêè è äèíàìè÷íîãî ýêøíà.
Íîâûé ñòàíäàðò, à âîçìîæíî, 
è æàíð.

�

9.0

ÂÐÀÃÀ

ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÅ ÈÇÄÀÒÅËÈ ÎÁ ÈÃÐÅ
ÑËÎÂÎ ÐÓÊÎÂÎÄÈÒÅËÞ ÈÃÐÎÂÛÕ È ÌÓËÜÒÈÌÅÄÈÉÍÛÕ 
ÏÐÎÅÊÒÎÂ «1Ñ» ÞÐÈÞ ÌÈÐÎØÍÈÊÎÂÓ

«Â òûëó âðàãà» � îòëè÷íàÿ è èíòåðåñíàÿ èãðà, îäèí èç ëó÷øèõ
íàøèõ ïðîåêòîâ çà âñþ èñòîðèþ ôèðìû. Ïëàíêà êà÷åñòâà, âçÿ-
òàÿ êîìàíäîé Best Way, ÷ðåçâû÷àéíî âûñîêà. Òâîðåíèå êîìàí-
äû BestWay, êîíå÷íî, íå åäèíñòâåííûé ïðîåêò ìèðîâîãî óðîâ-
íÿ, ñîçäàííûé íà òåððèòîðèè ÑÍÃ. Íî ó÷èòûâàÿ, ÷òî ýòà èãðà �
ïåðâûé êîììåð÷åñêèé ïðîåêò ðàçðàáîò÷èêîâ, ÷òî îíà áûëà âû-
ïóùåíà â çàïëàíèðîâàííûé ñðîê, ÷òî â ìèðå åå âûïóñêàåò îäèí
èç êðóïíåéøèõ ìåæäóíàðîäíûõ èçäàòåëåé, ìîæíî ñêàçàòü, «Â
òûëó âðàãà» � ñëó÷àé âî ìíîãîì óíèêàëüíûé. Ìû ãîðäèìñÿ òåì,
÷òî ýòîò ïðîåêò åñòü â íàøåé ëèíåéêå.

Âîò ýòî íàø êàëèáð! Æàëü òîëüêî,
ïîñòðåëÿòü áîëüøå íå âî ÷òî.

×åì íå ñöåíà èç ôèëüìà?
Ïðàâäà, áîåö ó ìåíÿ îñòàëñÿ
òîëüêî îäèí.
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ðÿ óæå î ïðåëåñòÿõ åçäû íà
òàíêå � çäåñü ïðåñëîâóòàÿ òàê-
òèêà è ãðàíè÷èò ñ çàõâàòûâàþ-
ùåé äèíàìèêîé ýêøíà. Â ýòîì
ðåæèìå âû îáíàðóæèòå ïðèöåë,
òî÷íî óêàçûâàþùèé ðàññòîÿ-
íèå äî öåëè è ïðåäïîëàãàåìóþ
òî÷êó ïîïàäàíèÿ, ÷òî ïîçâîëèò
ñ þâåëèðíîé òî÷íîñòüþ ìåòíóòü
ãðàíàòó â ìîòîðíûé îòñåê ÁÒÐà
èëè óëîæèòü âðàãà âûñòðåëîì â
ëîá. Ãðàíàòû, êñòàòè, ìîæíî
áðîñàòü ñ çàäåðæêîé, êîòîðàÿ
ïðè äîëæíîé ñíîðîâêå ïîçâî-
ëèò âçîðâàòü åå ïðÿìî íàä ãî-
ëîâîé ïóëåìåò÷èêà, íå ïîäïîð-
òèâ åãî áðîíåâèê. Ñòîèò ëè ãî-
âîðèòü, ÷òî îòîðâàòüñÿ îò ïî-
äîáíîãî óäîâîëüñòâèÿ íåïðîñ-
òî, è äëÿ æåëàþùèõ êîìàíäî-
âàòü âñåì è ñðàçó ñóùåñòâóåò
ìåõàíèçì çàìåäëåíèÿ (êíîïêà
«Backspace»), íåçàìåíèìûé â
êðóïíûõ ñðàæåíèÿõ. Òî÷íåå, îò-
íîñèòåëüíî êðóïíûõ, ïîòîìó
êàê 3 òàíêà è ãîðñòêà ñîëäàò
ïîêàæóòñÿ âàì íàñòîÿùåé àð-
ìèåé, óæ ïîâåðüòå íà ñëîâî. Íó
à åñëè âàì è ýòîãî ìàëî, òî
ñòàâøèé óæå òðàäèöèîííûì ðå-
æèì òàêòè÷åñêîé ïàóçû ïðåäîñ-

òàâèò äîñòàòî÷íî âðåìåíè íà
ðàçðàáîòêó ïëàíà.

ÏÎËÅ ÁÐÀÍÈ
Òåçèñ î çîëîòîé ñåðåäèíå ïðåä-
ïîëàãàåò, êàê ìèíèìóì, íåïëî-
õóþ ãðàôèêó. Íî òóò àâòîðû ÿâíî
ïðåòåíäóþò íà ìàêñèìóì. Òàêèå
ôðàçû, êàê «âûñîêàÿ äåòàëèçà-
öèÿ», «÷åñòíûå òåíè» è «ðåàëèñ-
òè÷íàÿ àíèìàöèÿ», âðÿä ëè ñïî-
ñîáíû îïèñàòü âåëèêîëåïíîå îê-
ðóæåíèå. Îñîáóþ àòìîñôåðó
ñîçäàåò îêðåñòíàÿ ðàñòèòåëü-
íîñòü, «îòêàçûâàþùàÿñÿ» áûòü
ïðîñòî çåëåíîé. Ïîæóõëàÿ òðà-
âà, êóñòû, ïîäåðãèâàþùèåñÿ íàä
ïîëçóùèì äèâåðñàíòîì, æåëòå-
þùèå ëèñòüÿ íà ãíóùèõñÿ ïîä
òàíêàìè äåðåâüÿõ ðîæäàþò ïîò-
ðÿñàþùå ïðàâäèâóþ êàðòèíêó.
Äîïîëíåííóþ, êðîìå ïðî÷åãî,
âûñîêîé èíòåðàêòèâíîñòüþ. Íàï-
ðèìåð, óêðûòèåì äëÿ ñîëäàò ìî-
æåò ïîñëóæèòü êàê âîðîíêà îò
ñíàðÿäà, òàê è îòëåòåâøåå îò
ìàøèíû êîëåñî. ß íå ãîâîðþ óæå
ïðî çäàíèÿ, êîòîðûå ÿâëÿþòñÿ
èäåàëüíûì óáåæèùåì. Ìû äàâíî
ïðèâûêëè ê çàñåâøåé â äîìàõ ïå-
õîòå, íî âûêóðèâàëè åå îòòóäà

ÆÅËÅÇÍÛÅ ÌÎÍÑÒÐÛ
ÕÈÙÍÈÊÈ ÐÅÉÕÀ

Pz-V «Ïàíòåðà» áûë ñîçäàí â ïðî-
òèâîâåñ ñîâåòñêèì «Ò-34» è ñòàë
ëó÷øèì íåìåöêèì ñðåäíèì òàí-
êîì. Ïî çàìûñëó ñîçäàòåëåé, 75-
ìì ïóøêà äîëæíà áûëà ïðîáè-
âàòü 140-ìì áðîíþ ñ ðàññòîÿíèÿ
â êèëîìåòð. Çà äâà ñ íåáîëüøèì
ãîäà áûëî ïðîèçâåäåíî áîëåå

6000 ìîäåëåé. Íî ñèìâîëîì òàí-
êîâîé ìîùè Ãåðìàíèè íàâñåãäà
îñòàíåòñÿ ëåãåíäàðíûé «Òèãð».
Íåïðîáèâàåìàÿ 100-ìì ëîáîâàÿ
áðîíÿ áûëà ïðèçâàíà îáåñïå÷èòü
íåîáõîäèìûé óðîâåíü çàùèòû ïðè

ïðîðûâå ìîùíûõ ðóáåæåé îáîðî-
íû. À 88-ìì îðóäèå ñ ëåãêîñòüþ
ðàñïðàâëÿëîñü ñ ïðîòèâíèêàìè
êëàññà àìåðèêàíñêèõ «Øåðìà-
íîâ».

ÇÀÑÀÄÀ, ÈËÈ ÊÀÊ ÑÏÐßÒÀÒÜ 50 ÒÎÍÍ ÌÅÒÀËËÀ

Íàõîäèì çäàíèå ïîóäîáíåé è àêêóðàòíî çàåçæàåì ÷åðåç çàäíþþ ñòåíó. Â íóæíûé ìîìåíò ïðîëàìûâàåì ôàñàä è àòàêóåì. Ïîòîì ñäàåì íàçàä è æäåì
ñëåäóþùåãî êëèåíòà. 

Òàíêàì ïðîòèâíèêà íàäåÿòüñÿ
íå íà ÷òî, à âîò ïåõîòà ëåãêî 
çàêèäàåò «Òèãð» ãðàíàòàìè.

Áûñòðûå íîãè è ïîíûíå 
îñòàþòñÿ ëó÷øåé òàêòèêîé.

×òîáû íàêðûòü îáúåêòû èç 
«Êàòþøè», íåîáõîäèìî ïåðåéòè 
â ðåæèì ðó÷íîãî óïðàâëåíèÿ, 
çàæàòü êíîïêó ñòðåëüáû è çà 6 
ñåêóíä ïðîéòèñü ïðèöåëîì ïî
ïðåäïîëàãàåìûì öåëÿì. 
Ðåçóëüòàò ïðåâçîéäåò îæèäàíèÿ.

Âîò ÷òî áûâàåò îò ïîïàäàíèÿ 
ôóãàñíîãî ñíàðÿäà â ãðóçîâèê.

Áðîíåáîéíûé ïðîñòî ïðîøèë áû
ìàøèíó íàñêâîçü, çàöåïèâ ïàðó

÷åëîâåê. 
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ïîèñòèíå ñòðàííûìè ìåòîäàìè.
Çäåñü âñå ïðîùå � ëþáîé îáúåêò
ìîæåò áûòü ðàçðóøåí, ïðè÷åì
ñàìûìè ðàçíîîáðàçíûìè ñïîñî-
áàìè. Ñòåíà â ñòðîåíèè îáâàëèò-
ñÿ èìåííî òàì, êóäà áûë âûïó-
ùåí ñíàðÿä, à èñïîëüçîâàíèå áî-
åâîé ìàøèíû â êà÷åñòâå áóëüäî-
çåðà áûñòðî ñòàíåò ëþáèìûì
ðàçâëå÷åíèåì äëÿ òàíêèñòà.

ÈÑÒÎÐÈß È ÈÑÒÎÐÈÈ
Ðàçðàáîò÷èêè íàêîíåö ñòàëè ïî-
íèìàòü, ÷òî óñïåõ èãð îñíîâûâà-
åòñÿ, ïðåæäå âñåãî, íà êà÷åñò-
âåííîì ñèíãëïëååðå. Òîëüêî óäà÷-
íîå ïîñòðîåíèå óðîâíåé è ôàíòà-
çèÿ àâòîðîâ ìîãóò èçáàâèòü íàñ
îò ïîëíîãî îäíîîáðàçèÿ äåéñòâà,
ïðèâû÷íîãî äëÿ ìíîãèõ ïðîåêòîâ.
Ñ ñþæåòîì òóò êàê ðàç âñå ÿñíî �
åãî íàïèñàëà èñòîðèÿ. À åå áåëûå
ñòðàíèöû îòëè÷íî çàïîëíÿþòñÿ
àëüòåðíàòèâîé, íå âûõîäÿùåé,
ïðàâäà, çà ïðåäåëû ðàçóìíîãî.
×åòûðå êàìïàíèè ïîçâîëÿò íàì íå
òîëüêî îêàçàòüñÿ ïî ðàçíûå ñòî-
ðîíû áàððèêàä, íî è áóêâàëüíî
ïðîéòè ÷åòûðå ìàëåíüêèå èãðû.
Âûäåðæàííûå â ñòèëå òàíêîâûõ
ñðàæåíèé, ìèññèè çà Ðåéõ ïîêà-
æóò íàì âîéíó ãëàçàìè ëåãåíäàð-
íîãî àñà Ìèõàýëÿ Âèòòìàíà. Ýòà
ñþæåòíàÿ ëèíèÿ ÿâëÿåòñÿ ïðàêòè-
÷åñêè äîñòîâåðíûì âîñïðîèçâå-
äåíèåì èñòîðèè, íåìíîãî àäàïòè-
ðîâàííûì ïîä èãðîâûå ïîòðåá-
íîñòè. Âåòêà çà àíãëè÷àí íå ìîãëà
íå íàïîìíèòü Hidden&Dangerous:
íåáîëüøîé îòðÿä ðàçûñêèâàåò
îáëîìêè ðàêåòû Ôàó-3 â ãëóáîêîì

òûëó. Ñêðûòûå ïåðåìåùåíèÿ â òå-
íè, ïèñòîëåòû ñ ãëóøèòåëåì, íî-
æè, àãåíòû, ÿâêè... Âñå ýòî ñîïðî-
âîæäàåòñÿ íåîáû÷íûìè èäåÿìè.
Êàê âàì, íàïðèìåð, ñîáàêà, âåäó-
ùàÿ îòðÿä ÷åðåç íåïðîõîäèìîå
áîëîòî? Èëè ðàçæèãàíèå ñèãíàëü-
íûõ êîñòðîâ äëÿ ïðèâëå÷åíèÿ âíè-
ìàíèÿ ëåò÷èêà? Îñòàâøèåñÿ äâå
êàìïàíèè íå íàñòîëüêî ÿðêèå, íî
íå ìåíåå èíòåðåñíûå. Îòðÿäó
ðóññêèõ äåñàíòíèêîâ ïðèäåòñÿ
óíè÷òîæèòü çàõâà÷åííóþ ôàøèñ-
òàìè «Êàòþøó», ïðåäâàðèòåëüíî
îïðîáîâàâ íà íèõ åå ôàíòàñòè-
÷åñêóþ ìîùü. Àìåðèêàíöàì äîñ-
òàíåòñÿ äîðîãà íà Áåðëèí, çàêàí-
÷èâàþùàÿñÿ â ëó÷øèõ òðàäèöèÿõ
æàíðà ñöåíîé èç ôèëüìà «Ñïàñòè
ðÿäîâîãî Ðàéíà». Ýòî îäíà èç ñà-
ìûõ íàïðÿæåííûõ è èíòåðåñíûõ
ìèññèé, ê êîíöó êîòîðîé ÿ îñòàë-
ñÿ ñ ðàíåíûì ñîëäàòîì ïðîòèâ
«Òèãðà» íà ðîêîâîì ìîñòó. Õîòÿ, â
îòëè÷èå îò êàïèòàíà Ìèëëåðà,
òàíê ÿ âñå-òàêè ñæåã.

ÁÀËÀÍÑ
Áàëàíñ � êàìåíü ïðåòêíîâåíèÿ
äîáðîé ïîëîâèíû ñòðàòåãèé, íî â
äàííîì ñëó÷àå ýòî ïðåäìåò îñî-
áîé ãîðäîñòè ðàçðàáîò÷èêîâ. Íè÷-
òî, äàæå ìîãó÷àÿ áîåâàÿ ìàøèíà
«ÈÑ-2», íå ìîæåò ïðåòåíäîâàòü íà
çâàíèå àáñîëþòíîãî îðóæèÿ. Ãëàâ-
íàÿ ñèëà çäåñü � ëþäè, ïîòîìó êàê
è òàíêè âîäÿò îíè. Âñå çàâèñèò îò
âàøåé ñìåêàëêè. Âîîáùå, ïðîòèâ-
íèê â èãðå âåäåò ñåáÿ äîâîëüíî
ãðàìîòíî � èñïîëüçóåò óêðûòèÿ è
çàïðîñòî ìîæåò îêðóæèòü çàçå-

âàâøåãîñÿ èãðîêà èëè çàáðîñàòü
òàíê ãðàíàòàìè. Åäèíñòâåííûé âû-
õîä çäåñü � íå îñòàíàâëèâàòüñÿ,
âåäü êèäàòü ãðàíàòû «íà õîä»
êîìïüþòåð ïîêà íå íàó÷èëñÿ.
Òàíêîâûå áîè, ñàìî ñîáîé, îò-
äåëüíàÿ ïåñíÿ, ïîòîìó ÷òî ðåà-
ëèçîâàíû îíè ñ âûñî÷àéøåé
äîñòîâåðíîñòüþ. Õîòÿ, íàäî
ïðèçíàòü, ó êîãî ïóøêà áîëüøå,
òîãî è òàïêè. Åäèíñòâåííûé òóõ-
ëûé ïîìèäîð, êîòîðûé ìîæåò
áûòü áðîøåí â àäðåñ ðàçðàáîò-
÷èêîâ, ïîëàãàåòñÿ èì çà ïðå-
äåëüíóþ òóïîñòü âðàæåñêèõ
òàíêèñòîâ. Ïðè ïîÿâëåíèè ëèíèè
îãíÿ âðàæåñêèå ìàøèíû òóò æå
îñòàíàâëèâàþòñÿ è ñàìîçàá-
âåííî ïûòàþòñÿ ðàçäîëáàòü
«Òèãð» â ëîá, ñîâåðøåííî íå çà-
áîòÿñü, ÷òî ñàìè ñòîÿò ê íåìó
êîðìîé. Íåîãðàíè÷åííûé áîåçà-
ïàñ ïðîòèâíèêà ìû, ïîæàëóé,
âìåíÿòü ñîçäàòåëÿì â âèíó íå
ñòàíåì, òàê êàê îòñèæèâàòüñÿ â
êóñòàõ íå íàø óäåë.
Äóìàþ, ïðîåêò «Â òûëó âðàãà»
âñå-òàêè ìîæíî íàçâàòü çîëîòîé
ñåðåäèíîé. Ñáàëàíñèðîâàííîå
ñî÷åòàíèå òàêòèêè, ñòðàòåãèè è
ýêøíà, âåëèêîëåïíàÿ ãðàôèêà è
èíòåðåñíûé èñòîðè÷åñêèé ñþ-
æåò... ×òî åùå íàäî, äàáû óãî-
äèòü âñåì è êàæäîìó? Ëþáîïûò-
íîå íàáëþäåíèå: ê ôèíàëó èãðû,
íåñìîòðÿ íà òðè äåñÿòêà ïðîé-
äåííûõ ìèññèé, ïîÿâëÿåòñÿ
ñòðàííîå ÷óâñòâî íåçàâåðøåí-
íîñòè ïðîåêòà. Âåäü î÷åíü õî-
÷åòñÿ âåðèòü, ÷òî íà ýòîì èñòî-
ðèÿ íå çàêàí÷èâàåòñÿ!

ÆÅËÅÇÍÛÅ ÌÎÍÑÒÐÛ II
ÑÎÂÅÒÑÊÎÅ ÎÐÓÆÈÅ

«Ò-34» � ïîæàëóé ñàìûé èçâåñò-
íûé òàíê Âòîðîé ìèðîâîé. Áóäó÷è
ïðåêðàñíî ñáàëàíñèðîâàííûì, îí
îáëàäàë âûñîêîé ìàíåâðåííîñòüþ
è ìîùüþ, êîòîðàÿ îáåñïå÷èâàëàñü
çà ñ÷åò 76.2-ìì ïóøêè. Äàæå íåì-
öû íå ãíóøàëèñü èñïîëüçîâàòü
òðîôåéíûå «òðèäöàòü÷åòâåðêè».

Ðåçóëüòàòîì ïîñëåäóþùåé ìîäè-
ôèêàöèè ñòàëî óâåëè÷åíèå äëèíû
ñòâîëà è êàëèáðà, êàê ñëåäñòâèå,
ïîâûøåíèå áðîíåáîéíîñòè îðóäèÿ.
Äîñòîéíûì îòâåòîì íåìåöêèì
«Òèãðàì» ñòàë òÿæåëûé òàíê «ÈÑ-2».

Ïóøêà êàëèáðà 122-ìì äàâàëà
åìó ôàíòàñòè÷åñêóþ îãíåâóþ
ìîùü. Îäèí òàêîé òàíê áûë ñïîñî-
áåí îáðàòèòü â áåãñòâî îòðÿä «Êî-
ðîëåâñêèõ Òèãðîâ».

ÑÐÎ×ÍÎ 
Â ÍÎÌÅÐ
ÑÂÅÆÀß ÇÀÏËÀÒÊÀ 
ÍÀ ÍÀØÅÌ ÄÈÑÊÅ

Ðàçðàáîò÷èêè âåñüìà îïåðàòèâíî
âûïóñòèëè äëÿ ñâîåãî ïðîåêòà
ïàò÷ v.1.12.2, êîòîðûé âíîñèò
ìíîæåñòâî èçìåíåíèé â èãðó. Â
÷àñòíîñòè, äîáàâëÿåò âîçìîæ-
íîñòü ìåíÿòü ðàñêëàäêó êëàâèø è
çàäàâàòü ïîñëåäîâàòåëüíîñòü
äåéñòâèé þíèòîâ. Êðîìå òîãî, îá-
íîâëåííàÿ âåðñèÿ ïîçâîëèò âàì
ïîäêëþ÷àòü ñîçäàííûå ïîëüçîâà-
òåëÿìè ìîäèôèêàöèè. Èùèòå çàï-
ëàòêó íà íàøåì äèñêå!

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÀ, ÊÀÊ

Ñåðèÿ 
Ground Control

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

«Desert Rats vs. 
Afrika Korps»

ËÓ×ØÀß ÒÀÊÒÈÊÀ Î ÂÒÎÐÎÉ ÌÈÐÎÂÎÉ, ÕÎÒß ÑÐÀÂÍÈÂÀÒÜ Ñ ×ÅÌ-ËÈÁÎ Î×ÅÍÜ ÑËÎÆÍÎ.

Ñîëäàòû ñ áàçóêàìè, 
çàñåâøèå â çäàíèÿõ, � 

ïàíàöåÿ îò ëþáîé áðîíåòåõ-
íèêè. Åñëè â òàíêå íàõîäÿòñÿ

âàøè áîéöû, ãîðîäà ëó÷øå
ñðàçó ñðîâíÿòü ñ çåìëåé.







ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru 

À
ìåðèêàíñêèé îôèñ SCEI
ïðîäâèãàåò Killzone ïîä
çàêîâûðèñòûì çàêëèíà-
íèåì. Ìàãè÷åñêîå «first

first-party first-person shoot-
er» ñèìâîëèçèðóåò ïåðâûé íà
PlayStation 2 áîåâèê îò ïåðâî-
ãî ëèöà, ðàçðàáîòàííûé âíóò-
ðåííåé êîìàíäîé êîìïàíèè.
Ãîëëàíäöû èç Guerilla Games,
â äåâè÷åñòâå Lost Boys, ñðàâ-
íèòåëüíî íåäàâíî âëèëèñü â
ñòðóêòóðû SCEE, íî çíàêîì-
ñòâî ñ èõ ðàáîòîé íà Å3 ïîêà-
çàëî, ÷òî îáîéìà åâðîïåéñ-

êèõ ñòóäèé Sony ïîïîëíèëàñü
êîìàíäîé íàñòîÿùèõ ïðîôè.

Ïåðåä êðàòêèì ïîêàçîì Killzone äëÿ
åâðîïåéñêèõ æóðíàëèñòîâ ðàçðà-
áîò÷èêè ñîãëàñèëèñü îòâåòèòü íà
ðÿä íàøèõ âîïðîñîâ. Ñ ïðåññîé îá-
ùàëèñü: êîììåð÷åñêèé äèðåêòîð
ïðîåêòà Ìàðòèí äå Ðîíä (Martin de
Ronde), ãëàâíûé õóäîæíèê Ðîé Ïîñò-
ìà (Roy Postma), ãëàâíûé äèçàéíåð
Ìàðòèí Êàïåë (Martin Capel), ðàçðà-
áîò÷èê èñêóññòâåííîãî èíòåëëåêòà
Ðåìêî Ñòðààòìàí (Remco
Straatman) è âåäóùèé õóäîæíèê-êîí-
öåïòóàëèñò Æàí-Áàðò âàí Áèê (Jan-
Bart van Beek). Ìû, ðàâíî êàê è âíè-
ìàòåëüíûå ÷èòàòåëè «ÑÈ», â îáùèõ
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ÓÐÎÂÍÈ ÂÛÏÎËÍÅÍÛ 
ÏÎ ÂÛÑØÅÌÓ ÐÀÇÐßÄÓ, 

ÝÒÎ ÍÀÑÒÎßÙÈÅ ÌÍÎÃÎÓ-
ÐÎÂÍÅÂÛÅ ËÀÁÈÐÈÍÒÛ ÈÇ

ÐÀÇÂÀËÈÍ, ÍÅÏÐÎÕÎÄÈ-
ÌÛÕ Ñ ÂÈÄÓ ×ÀÙÎÁ, 

ÎÊÎÏÎÂ È ÏÎÄÇÅÌÍÛÕ
ÕÎÄÎÂ. 
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÷åðòàõ óæå ïðåäñòàâëÿëè ñåáå ñöå-
íàðèé Killzone � áåñêîìïðîìèññíîãî
ýêøíà, ÷üå äåéñòâèå ïðîèñõîäèò â
íåäàëåêîì áóäóùåì, êîãäà ïîäðàç-
äåëåíèÿ øòóðìîâèêîâ Helghast ïûòà-
þòñÿ óñòàíîâèòü íà Çåìëå íîâûé ìè-
ðîâîé ïîðÿäîê, à ðàçðîçíåííûå
ãðóïïû ñîëäàò ISA îêàçûâàþò èì
îæåñòî÷åííîå ñîïðîòèâëåíèå. Ïîý-
òîìó ïîñòàðàëèñü ñêîíöåíòðèðî-
âàòüñÿ íà èíòåðåñíûõ íþàíñàõ è
îñîáåííîñòÿõ ïðîåêòà.

Â.: Êàê äàâíî Killzone íàõîäèò-
ñÿ â ðàçðàáîòêå?

Ìàðòèí äå Ðîíä: Ìû çàíÿëèñü
ïðîåêòîì â ñàìîì íà÷àëå 2002 ãî-
äà. Ýòîìó ïðåäøåñòâîâàë äâóõãî-

äè÷íûé öèêë âñåñòîðîííåãî èçó÷å-
íèÿ ñðåäñòâ ðàçðàáîòêè äëÿ PS2:
ìû ñîçäàâàëè äâèæîê, êîòîðûé èñ-
ïîëüçîâàë áû ìàêñèìóì âîçìîæíîñ-
òåé ïðèñòàâêè.

Â.: Äåòàëèçàöèÿ ìèðà â èãðå
óäèâèòåëüíî âûñîêà � ïî êðàé-
íåé ìåðå, ïî ìåðêàì PS2. Èç-
âåñòíî, ÷òî ñâîåîáðàçíûì «áó-
òûëî÷íûì ãîðëûøêîì» â ðàç-
ðàáîòêå èãð äëÿ ýòîé êîíñîëè
ñ÷èòàåòñÿ îòíîñèòåëüíî ìàëûé
îáúåì îïåðàòèâíîé ïàìÿòè.
Âàì, ïîõîæå, óäàëîñü ñäåëàòü
íåâîçìîæíîå. Êàêèì îáðàçîì
Guerilla ñìîãëà îáîéòè òðóä-
íîñòè, ñâÿçàííûå ñ íåõâàòêîé
RAM?

Ìàðòèí äå Ðîíä: Äâà ãîäà, ïðî-
âåäåííûå çà ñîâåðøåíñòâîâàíèåì
äâèæêà, ïîçâîëèëè íàì äîñêîíàëü-
íî îñâîèòü àðõèòåêòóðó ïðèñòàâêè,
ïðèäóìàòü àëüòåðíàòèâíûå, áîëåå
ýôôåêòèâíûå ìåòîäû ðåøåíèÿ òðà-
äèöèîííûõ ïðîáëåì. Â èãðå ðåàëè-
çîâàíà òåõíèêà ìíîãîñëîéíîãî
òåêñòóðèðîâàíèÿ, îòñþäà âûñîêàÿ
äåòàëèçàöèÿ îáúåêòîâ � ïðè ïðèá-
ëèæåíèè êàìåðû ìû ïîäìåíÿåì îäíó
òåêñòóðó äðóãîé. ×åì äàëüøå îáú-
åêò, òåì êîìïàêòíåå òåêñòóðû. ×òî
êàñàåòñÿ ìàëîãî îáúåìà îïåðàòèâ-
êè... â ïðîöåññå èãðû Killzone ïîñòî-
ÿííî ïîäãðóæàåò äàííûå ñ DVD. Äà-
æå ñåé÷àñ äèñê â ýòîì äåìî-þíèòå,
íàâåðíîå, çäîðîâî ðàñêàëèëñÿ!
(ñìååòñÿ)

Â.: Ñêðèíøîòû, êîòîðûå ìû âè-
äåëè äî ñèõ ïîð � ýòî èãðîâàÿ
ãðàôèêà èëè ïîñòàíîâî÷íûå êàä-
ðû ïîâûøåííîé äåòàëèçàöèè?

Ìàðòèí Êàïåë:Ýòî èãðîâîé ïðî-
öåññ â ðåàëüíîì âðåìåíè, êàäðû ñíÿ-
òû íà òåñòîâîé ñèñòåìå. Íèêàêîãî
ïðåäâàðèòåëüíîãî ïðîñ÷åòà, íèêàêèõ
ðåíäåðîâ, âñå ÷åñòíî. 

Â.: Ñóäÿ ïî êàðòèíêå íà ýêðàíå
äåìî-þíèòà, ÷àñòîòà êàäðîâ ïî-
êà åùå íå íà äîëæíîé âûñîòå?

Ìàðòèí äå Ðîíä: Ñåé÷àñ ìû òîëü-
êî ïðèñòóïèëè ê îïòèìèçàöèè êîäà.
Ðàçóìååòñÿ, â áëèæàøèå íåñêîëüêî
ìåñÿöåâ êîìàíäà ïðèëîæèò âñå óñè-
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Ïîïðîáîâàëè áû îíè îáîéòèñü áåç ñìà÷íûõ
ýôôåêòîâ îãíÿ è àïïåòèòíûõ äûðî÷åê â ñòåíàõ... 

Äîáðî ïîæàëîâàòü íà ýêñêóðñèþ ïî óðîâíÿì, íå
âîøåäøèì â ïåðâóþ ÷àñòü Halo. Îñâàèâàéòåñü.
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KILLZONE

ëèÿ, ÷òîáû âûðîâíÿòü ÷àñòîòó êàä-
ðîâ. Êñòàòè, òîðìîæåíèÿ ñåé÷àñ
âûçâàíû íå óðîâíåì äåòàëèçàöèè
ãðàôèêè, à îáùåé íåîòëàæåí-
íîñòüþ ñèñòåìû îñâåùåíèÿ, ìåòî-
äèêè îòáðàñûâàíèÿ òåíåé. Ýòî ñî-
âåðøåííî íîðìàëüíî, è ìû óâåðå-
íû, ÷òî ê ìîìåíòó ïîÿâëåíèÿ
Killzone íà ïðèëàâêàõ ïîäîáíûå øå-
ðîõîâàòîñòè áóäóò äîëæíûì îáðà-
çîì «îòóòþæåíû». Íàì äàæå íå ïðè-
äåòñÿ íè÷åì æåðòâîâàòü ðàäè âûñî-
êîãî ôðåéìðåéòà.

Â.: Õîòÿ ñîáûòèÿ èãðû ðàçâî-
ðà÷èâàþòñÿ â áóäóùåì, âû
óäåëÿåòå íåìàëî âíèìàíèÿ
ðåàëèñòè÷íîñòè ïðîèñõîäÿ-
ùåãî. Ïðîùå âåäü áûëî îáâå-
øàòü ãåðîåâ áëàñòåðàìè, ïî-
ñàäèòü íà êîñìîëåòû...

Ìàðòèí Êàïåë: Íàì íóæåí áûë
FPS, ïîëíûé äðàìàòè÷åñêèõ ñîáû-
òèé. Õóäîæíèêè èçó÷èëè îñíîâíûå
ñðàæåíèÿ âåëè÷àéøèõ âîéí XX âå-
êà, íî ìû íå õîòåëè ïðîñòî ðåêîí-
ñòðóèðîâàòü ýòè ñðàæåíèÿ � îíè
ñêîíöåíòðèðîâàíû, îáúåäèíåíû â
ðàìêàõ óíèêàëüíîãî ñþæåòà. Òàêèì
îáðàçîì, ïðè âèäèìîé ôóòóðèñòè÷-
íîñòè, â Killzone ñî÷åòàþòñÿ ýëåìåí-
òû îêîïíûõ áîåâ Ïåðâîé ìèðîâîé,
ãîðîäñêèõ ñðàæåíèé Âòîðîé ìèðî-
âîé è ïàðòèçàíñêèõ îïåðàöèé â
äæóíãëÿõ, çàñòàâëÿþùèõ âñïîìíèòü
âüåòíàìñêóþ âîéíó. Îðóæèå â èãðå
äîëæíî áûòü ïîíÿòíûì èãðîêó, ëåã-
êèì â èñïîëüçîâàíèè. Ïîýòîìó íàøè
«ñòâîëû» ñòðåëÿþò ïóëÿìè, à íå
ñãóñòêàìè ýíåðãèè.

Â.: Êàê ïîÿâèëñÿ äèçàéí äîñ-
ïåõîâ øòóðìîâèêîâ Helghast?
Ìíîãèå îòìå÷àþò ñõîäñòâî ñ
áðîíåêîñòþìàìè èç àíèìå
«Îáîðîòíè» (Jin-Roh)...

Æàí-Áàðò âàí Áèê: Êîìàíäó
âäîõíîâëÿëè ãëàâíûå òåàòðû âîåí-
íûõ äåéñòâèé ïðîøëîãî âåêà. Ìû
ïðîñòî îáúåäèíèëè ñàìûå ñèëüíûå
âèçóàëüíûå êîíöåïöèè, ïðèñóùèå
òåì ýïîõàì. Ëèöåâàÿ ìàñêà øòóð-
ìîâèêà � íå ÷òî èíîå, êàê óñîâåðøå-
íñòâîâàííûé ïðîòèâîãàç îáðàçöà
Ïåðâîé ìèðîâîé âîéíû. 

Â.: Ïîãîâîðèì î ïîâåäåíèè
ïðîòèâíèêà. Íàñêîëüêî «ðà-
çóìíû» ñîëäàòû Helghast?

Ðåìêî Ñòðààòìàí: Ïðåäñòàâëÿÿ
ñîáîé õîðîøî îáó÷åííûå âîåííûå
ïîäðàçäåëåíèÿ, âðàãè âåäóò áîé â
÷åòêîì âçàèìîäåéñòâèè äðóã ñ
äðóãîì. ×àùå âñåãî èãðîêó âñòðå÷à-
þòñÿ íå îäèíî÷íûå áîéöû, à îòðÿäû.
×ëåíû òàêîãî îòðÿäà ñîáëþäàþò ñó-
áîðäèíàöèþ, ïîä÷èíÿþòñÿ ïðèêàçàì
êîìàíäèðà, è ãåéìåð, òàêèì îáðà-
çîì, âûñòóïàåò ïðîòèâ õîðîøî
ôóíêöèîíèðóþùåãî ïîäðàçäåëåíèÿ.

Â.: Èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò
áàçèðóåòñÿ íà ñêðèïòàõ?

Ðåìêî Ñòðààòìàí: Ìû ïîëüçóåì-
ñÿ ñêðèïòàìè íà «âûñøåì óðîâíå»,
êîãäà ñòàâèì ïåðåä îòðÿäîì
Helghast êîíêðåòíóþ çàäà÷ó � çàùè-
òèòü ëîêàöèþ, àòàêîâàòü ïåðèìåòð
è òàê äàëåå � ÈÈ îòðÿäà ïåðåäàåò
êîìàíäó áîéöàì, êîòîðûå íà ñâîåì
«íèçêîì óðîâíå» óæå ñàìè ðåøàþò,
êàêèì îáðàçîì âûïîëíèòü çàäàíèå.
Øòóðìîâèêè ìîãóò ñâÿçûâàòüñÿ äðóã
ñ äðóãîì, ïåðåäàâàÿ äàííûå î ðàç-
âèòèè ñèòóàöèè, ìåíÿþùèõñÿ óñëî-
âèÿõ áîÿ. Äèçàéíåðû óðîâíåé ïîëü-
çóþòñÿ ñêðèïòàìè ëèøü äëÿ îáùåé
îáðèñîâêè ñèòóàöèè, ÈÈ ñîëäàò
äåéñòâóåò â ñîîòâåòñòâèè ñ ýòîé
êàðòèíîé, íî â åå ðàìêàõ ïîâåäåíèå
áîéöîâ âïîëíå èíäèâèäóàëüíî. Ïî-

Íåïðîõîäèìûå âüåòíàìñêèå áîëîòà âäîõíîâèëè
àìñòåðäàìñêèõ ãåðèëüåðîñ íà ñîçäàíèå ñâîåãî àíàëîãà.

Òâåðäîé ðóêîé áåé ôàøèñòà-ìàðñèàíèíà-èç-
áóäóùåãî. Âåäü áóäóùåãî ó ôàøèçìà íåò!
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Àðõèòåêòóðà ×åòâåðòîãî Ðåéõà îòëè÷àåòñÿ ñòðîãîé
ôóíêöèîíàëüíîñòüþ. Áåé ôàøèñòà â åãî ëîãîâå!

Îãíåííîãëàçûå ÷åðòè óìåþò äåðæàòü îáîðîíó,
ïðèêðûâàÿ äðóã äðóãà. Íî ýòî èì íå ïîìîæåò.

äîáíàÿ ñèñòåìà ïîçâîëÿåò íàì ñòà-
âèòü ñþæåòíûå ýïèçîäû ñ èíòåðåñ-
íûì ÈÈ âðàãà è, âäîáàâîê, ðàçëè÷íû-
ìè ñïîñîáàìè ïðîõîæäåíèÿ.

ÕÎÐÎØÎ, ÍÎ ÌÀËÎ
Çà ñåññèåé âîïðîñîâ è îòâåòîâ ïîñ-
ëåäîâàë íåïðîäîëæèòåëüíûé, íî ÿð-
êèé ïëåé-òåñò: íàì ïðåäëîæèëè îçíà-
êîìèòüñÿ ñ òðåìÿ óðîâíÿìè Killzone.
Â ðàñïîðÿæåíèå èãðîêà ïîïàäàåò
òðîéêà ïàðòèçàí ISA, ðàçëè÷àþùèõ-
ñÿ ñïåöèàëèçàöèåé è âîîðóæåíèåì
(òðè îðóæåéíûõ ñëîòà íà ÷åëîâåêà):
ýòî áàçîâûé ïåðñîíàæ Òåìïëàð
(Templar), þðêàÿ è íåçàìåòíàÿ Ëþ-
ãåð (Luger), è áåçûìÿííûé ïîêà ñè-
ëà÷ ñî ñòàíêîâûì ïóëåìåòîì. Â ïîë-
íîé âåðñèè ïîÿâèòñÿ è ÷åòâåðòûé áî-
åö. Âûáðàâ ñåáå ãåðîÿ ïî âêóñó, âû
ïðîâàëèâàåòåñü â çàòÿíóòûé êî-
ïîòüþ è ïðîñòðî÷åííûé ìåëüêàþùè-
ìè òðàññåðàìè àä, ãäå â òåìíîòå
ðàçâàëèí ìåëüêàþò ñâåòÿùèåñÿ
îðàíæåâûì îêóëÿðû øòóðìîâèêîâ.
Óïðàâëåíèå îòçûâ÷èâîå, èñïîëüçó-
åòñÿ òðàäèöèîííàÿ ìîäåëü, êîãäà

ïåðåäâèæåíèå è âåð÷åíèå ãîëîâîé
îñóùåñòâëÿåòñÿ ðóêîÿòêàìè Dual
Shock, à ñòðåëüáà è ñòðåéô «âèñÿò»
íà ÷åòûðåõ øèôòàõ. Â Guerilla âñåðü-
åç ïîäóìûâàþò î ââåäåíèè ïîääåðæ-
êè USB-êëàâèàòóðû è ìûøè. Íàì,
ïðàâäà, ïîêàçàëàñü ÷óòü çàòÿíóòîé
àíèìàöèÿ ñìåíû îðóæèÿ (â ïûëó
ñõâàòêè ñêîðîñòü ïåðåêëþ÷åíèÿ
«ñòâîëîâ» î÷åíü âàæíà), íî ðàçðà-
áîò÷èêè çàâåðèëè, ÷òî ýòî îñîáåí-
íîñòü ïðåäâàðèòåëüíîé âåðñèè.
Ëîêàöèè âûïîëíåíû ïî âûñøåìó ðàç-
ðÿäó: ýòî íàñòîÿùèå ìíîãîóðîâíå-
âûå ëàáèðèíòû èç ðàçâàëèí, íåïðî-
õîäèìûõ ñ âèäó ÷àùîá, îêîïîâ è ïîä-
çåìíûõ õîäîâ. Çäåñü åäèíñòâåííîå
íàðåêàíèå çàñëóæèëî áîëîòî, îãðà-
íè÷åííîå â íåñêîëüêèõ ìåñòàõ íåâè-
äèìûìè ñòåíàìè: â èãðå, ïðåòåíäóþ-
ùåé íà âûñî÷àéøèé ðåàëèçì, ïîäîá-
íûå ñþðïðèçû íå î÷åíü óìåñòíû.
Âïðî÷åì, â ïûëó ñõâàòêè òàêèå ìåëî-
÷è ìîæíî âîîáùå íå çàìåòèòü, îñ-
íîâíîå âíèìàíèå ïðèòÿãèâàþò ê ñåáå
äîñòàòî÷íî ðàçóìíî äåéñòâóþùèå
êàðàòåëè Helghast.

ËÎÊÀËÀÉÇ!
Ïîñëå ïÿòèìèíóòíîãî ñåàíñà èãðû
ñëîæíî ñêàçàòü, óäàñòñÿ ëè
Killzone ñòàòü «óáèéöåé Halo», êàê
åå óæå îêðåñòèëè íåêîòîðûå æóð-
íàëèñòû. Íåãîæå ñðàâíèâàòü äâà
ðàçíûõ FPS íà äâóõ ðàçíûõ ñèñòå-
ìàõ, íî â òîì, ÷òî äåòèùå àìñòåð-
äàìñêîé Guerilla ïðîãðåìèò íà PS2
ñðîäíè òîìó, êàê ðàáîòà Bungie â
ñâîå âðåìÿ ïðîãðåìåëà íà ïðèñ-
òàâêå îò Microsoft, ìîæíî óæå íå
ñîìíåâàòüñÿ. Âðÿä ëè Killzone ñïî-
ñîáíà ïðåòåíäîâàòü íà òèòóë îòê-
ðûòèÿ âñåõ âðåìåí è íàðîäîâ, îä-
íàêî Å3-âåðñèÿ ïîêàçûâàåò, ÷òî
îñåíüþ ìû ïîëó÷èì îäèí èç ëó÷øèõ
FPS äëÿ PS2 � â îáëàñòè ãåéìïëåÿ
íè÷óòü íå óñòóïàþùèé îòëè÷íîé
TimeSplitters 2, à ïî ÷àñòè ðåàëèç-
ìà îùóòèìî ïðåâîñõîäÿùèé ïîñ-
ëåäíþþ. Êàê ñòàëî èçâåñòíî ðå-
äàêöèè «ÑÈ», êîìïàíèÿ «Ñîôò
Êëàá» óæå âåäåò ëîêàëèçàöèþ �
áóäóò ïåðåâåäåíû òîëüêî òåêñòû
èãðû, îçâó÷êà îñòàíåòñÿ îðèãè-
íàëüíîé.

KILLZONE

ÏÎÄÐÎÁÍÎÑÒÈ
Òàêæå â õîäå êóëóàðíîé
áåñåäû ñ ñîòðóäíèêàìè
Guerilla Games óäàëîñü
âûÿñíèòü ñëåäóþùåå.
Óïðàâëÿåìûõ òðàíñïî-
ðòíûõ ñðåäñòâ, íàïîäî-
áèå Warthog èç Halo, â
Killzone íå áóäåò. Ñîç-
äàòåëè ðåøèëè ñêîíöå-
íòðèðîâàòüñÿ íà FPS-
ýëåìåíòàõ, èñêëþ÷èâ
âîæäåíèå òåõíèêè. Ïàð-
òèçàíû ISA, âïðî÷åì,
ñìîãóò ñáèâàòü èëè
ïîäðûâàòü áîåâóþ òåõ-
íèêó âðàãà. Îò ïðåäïî-
ëàãàâøåéñÿ íà ðàííåì
ýòàïå ðàçðàáîòêè ïîä-
äåðæêè HDD ðåøåíî îò-
êàçàòüñÿ, äëÿ íîðìàëü-
íîé èãðû âïîëíå äîñòà-
òî÷åí ïîñòîÿííûé ñòðè-
ìèíã, ïîäãðóçêà òåêñ-
òóð ñ äèñêà. Çâóêîâîå
ïîëå èãðû ðåàëèçîâàíî
â ôîðìàòå Dolby
Prologic 2, ýïè÷åñêóþ
ìóçûêàëüíóþ äîðîæêó
êîìïîçèòîðà Æîðèñà
äå Ìàíà (Joris de Man)
çàïèñûâàåò â äàííûé
ìîìåíò èçâåñòíûé ñèì-
ôîíè÷åñêèé îðêåñòð.

Ñåé÷àñ èäåò øëèôîâêà îíëàéíîâîãî ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêîãî ðåæèìà, ïîäðîáíóþ èíôîðìàöèþ î êîòî-
ðîì â Guerilla ïîêà ðàçãëàøàòü íå õîòÿò. Èçâåñòíî
òîëüêî, ÷òî áóäåò ïîääåðæèâàòüñÿ ñèñòåìà ãîëîñîâî-
ãî îáùåíèÿ ÷åðåç ãàðíèòóðû îò Sony è Logitech (ïîñ-
ëåäíåé êîìïëåêòîâàëèñü îáå ÷àñòè SOCOM: U.S. Navy
SEALs). Ìóëüòèïëååð íà äâåíàäöàòü ÷åëîâåê êàêèì-òî

îáðàçîì ïëàíèðó-
åòñÿ óâÿçàòü ñ îá-
ùèì ñþæåòîì,
÷óòü ëè íå íà óðîâ-
íå îòäåëüíîé êàì-
ïàíèè. Íå èñêëþ-
÷åíî, ÷òî àâòîðû
ââåäóò â èãðó ðå-
æèì ñîâìåñòíîãî
ï ð î õ î æ ä å í è ÿ
äâàäöàòè øåñòè
îñíîâíûõ ñþæåò-
íûõ ìèññèé äâóìÿ
èãðîêàìè.

ÏÀÐÒÈÇÀÍÛ ÈÇ ÄÆÓÍÃËÅÉ
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Ñ
îâåðøåííûé ñèìóëÿòîð
ìåùàíñòâà äëÿ ìåùàí.
Æèâîé ïàìÿòíèê ïîòðåáè-
òåëüñêîìó îáùåñòâó. Ýïè-

òàôèÿ íà ìîãèëå ðîìàíòèêè. Ìà-
ãàçèí «Ôàòà-Ìîðãàíà» íà äèâàíå.
Ìûëüíàÿ îïåðà äëèíîþ â æèçíü.
Íî÷üþ äåøåâëå; â âûõîäíûå è
ïðàçäíè÷íûå äíè � ñêèäêè...
Ëþäè ìèðà, íà ìèíóòó âñòàíü-
òå! Õâàòèò âàëÿòüñÿ! Êàê, âû
åùå çåâàåòå?! À ìû óæå ïîåì!
Ñàìàÿ îäèîçíàÿ. Ñàìàÿ æåëàí-
íàÿ. Ñàìàÿ ïðîäàâàåìàÿ. Ñà-
ìàÿ ïðåçèðàåìàÿ. Ñàìàÿ ëþ-
áèìàÿ. Îáðåòàåò âòîðîå äûõà-
íèå è òðåõìåðíûé äâèæîê. Àï-
ëîäèñìåíòû è îâàöèè: ïîä êó-
ïîëîì öèðêà The Sims 2!

ÃÅÍÅÒÈÊÀ � 
ÁÓÐÆÓÀÇÍÀß ÍÀÓÊÀ!
Íè÷åãî íå ñòîèëî âçÿòü è âñó÷èòü ñè-
ìîôèëàì òîò æå ñàìûé òîâàð â äðó-
ãîé óïàêîâêå. Íî ïîñêîëüêó ýòîò ôî-
êóñ ñîçäàòåëè ñàìîãî-ïðåñàìîãî life-
sim ïðîäåëûâàëè óæå íå ðàç è íå äâà
(è íå òðè, è íå ÷åòûðå), òî âðîäå êàê
ïðèøëà ïîðà âûäóìàòü ÷òî-íèáóäü
ïîñâåæåå, äà ïîíàâàðèñòåé.
Â Maxis, íè÷òîæå ñóìíÿøåñÿ, èçîá-
ðåëè öèôðîâîé êîä ñèìî÷åëîâåêà.
Äåçîêñèðèáîíóêëåèíîâàÿ (óô-ô-ô-
ô!..) êèñëîòà ãåíåòè÷åñêè îïðåäåëÿ-
åò ñåìåéñòâåííóþ ïðååìñòâåííîñòü è
ïðååìñòâåííóþ ñïåöèôè÷íîñòü êàæ-
äîé âèðòóàëüíîé ÿ÷åéêè îáùåñòâà.
Ïî-ðóññêè ýòî çíà÷èò, ÷òî åñëè ðàíü-
øå The Sims íàòóðàëüíî áûëè ìûëü-
íîé îïåðîé (ÿ áû äàæå ñêàçàë îïå-
ðåòêîé) ñ áîëâàí÷èêàìè â ñòèëå uni-
sex, òî The Sims 2 ñòàíóò ñàìîé ÷òî
íè íà åñòü ìûëüíîé ñàãîé. Ïðåä òóñê-
ëûì âçîðîì ãåéìåðà, èçìó÷åííîãî
íàðçàíîì è òåùåé, ïðîéäóò öåëûå ïî-
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À ÏÎÒÎÌÓ ÖÅËÜ ÄÎËÆÍÀ ÁÛÒÜ ÂÛÑÎÊÀß
Õîòÿ æèâîòíûå ïîòðåáíîñòè íèêóäà íå èñ÷åçëè, ñèìû çíà÷è-
òåëüíî ïîâçðîñëåëè. Îòíûíå, êðîìå ïîçûâîâ óòîëèòü ãîëîä,
æàæäó, íóæäó è ïðî÷åå, ó íèõ ïîÿâèëèñü íàñòîÿùèå öåëè. Áî-
ëåå òîãî, êàæäûé âèðòóàëüíûé òàìàãî÷è ñ ãîäàìè ïåðåæèâà-
åò ýâîëþöèþ öåííîñòåé. Òàê, íîâîðîæäåííîå ÷àäî ìå÷òàåò
íàó÷èòüñÿ õîäèòü è ãîâîðèòü. Äîñòèãíóâ ýòîé ïëàíêè, äèòÿ
ïðåâðàùàåòñÿ â òèíýéäæåðà ñ äðóãèìè ãðåçàìè, èäåàëàìè è
ïðèíöèïàìè. Ïðîöåññ íå ñòîèò íà ìåñòå!

ÑÈÌ ÂÑÅÃÄÀ ÄÎÑÒÈÃÀÅÒ ÑÂÎÅÉ ÖÅËÈ

ÝÒÎ Æ ÄÅËÎ ÍÅÕÈÒÐÎÅ � ÑÈÌÓ-ÒÎ,
Â ÊÎÍÖÅ ÊÎÍÖÎÂ, ÍÅ ÐÎÆÀÒÜ. 
À ÈÃÐÎÊÓ ÏÎÒÎÌ ÏÐÈÄÅÒÑß ÑÒÈÐÀÒÜ
ÏÅËÅÍÊÈ, ÑËÅÄÈÒÜ ÇÀ ÌÎËÎÊÎÌ Â
ÁÓÒÛËÎ×ÊÅ È Ó×ÈÒÜ ×ÀÄÎ ÑËÎÂÀÌ
«ÌÈÐ, ÒÐÓÄ, ÌÀÉ».

ÝÉ, ÏÎÄÐÓÃÀ,
ÂÅ×ÅÐÎÌ

ÑÂÎÁÎÄÍÀ?!

ÓÌÎÐÈË,
ÏÎÄÃÓÇÍÈÊ!

- ÌÀ, ß ÒÅ ÍÅ
ÄÅÂÎ×ÊÀ!

- ÍÀØËÀ ×ÅÌ
ÃÎÐÄÈÒÜÑß!
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êîëåíèÿ êîìïüþòåðíûõ ÷åëîâå÷êîâ.
Ñèìû áóäóò ðîæäàòüñÿ, àãóêàòü, ãà-
äèòü â ïåëåíêè, ïèñàòü íà ïàðòàõ
íåïðèëè÷íûå ñëîâà, ïîëó÷àòü àòòåñ-
òàò çðåëîñòè, ïîñòóïàòü â ÌÃÈÌÎ è
çàêàí÷èâàòü ÃÏÒÓ, ðàáîòàòü èíæå-
íåðàìè ÷åëîâå÷åñêèõ äóø, æåíèòü-
ñÿ, ñîâîêóïëÿòüñÿ, ïëîäèòü íîâûõ
ñèìîâ, äðÿõëåòü, óìèðàòü... È âñå
ýòî � àõ! � íà ôîíå íîâûõ ïåñòðåíü-
êèõ îáîåâ ñ âèíèëîâûì ïîêðûòèåì è
ìèêðîâîëíîâîé ïå÷è îò êîìïàíèè
«Ýëåêòðîëþêñ».

ÍÅÏÎÐÎ×ÍÎÅ ÇÀ×ÀÒÈÅ
Ñîçäàíèå ïåðñîíàæà, íà ïåðâûé
âçãëÿä, íè÷åì íå îòëè÷àåòñÿ îò êà-
íîíè÷åñêîãî. Íî ïîðîéòåñü â êàðìà-
íàõ, îòûùèòå âòîðîé âçãëÿä è âû
ïîéìåòå, ÷òî òðåõìåðíûé äâèæîê ê
ñèìàì ïðèêðóòèëè íå ïðîñòî òàê. Â
ïðèíöèïå, òåïåðü ìîæíî âîññîç-
äàòü â öèôðå ëþáóþ ôèçèîíîìèþ:
îò ñâîåé ñîáñòâåííîé, äî � ñòðàøíî
ñêàçàòü � ëèêà Óèëëà Ðàéòà, êîòî-

ðûé (Óèëë Ðàéò, êîíå÷íî, à íå åãî
ëèê), ñîáñòâåííî ãîâîðÿ, âñå è çà-
ìóòèë. Ïðàâäà, íèêòî íå ìåøàåò
òêíóòü â êíîïêó Random Face è èã-
ðàòü ïåðâûì ïîïàâøèìñÿ ðîáîòîì
Âåðòåðîì.
Âûéäÿ â îòêðûòûé êîñìîñ, âû çàìå-
òèòå, ÷òî è êîñìîñ òîæå î÷åíü ïî-
õîæ íà... Ïðàâèëüíî � íà òî, ÷òî áû-
ëî. Âûêðàøåííûé çåëåíêîé êðèñ-
òàëë ïîâàðåííîé ñîëè, âîïðåêè
âñåì çàêîíàì ôèçèêè ïàðÿùèé íàä
ãîëîâîé ñèìî÷åëîâåêà, èçîìåòðèÿ è
ïòè÷èé ÿçûê, íà êîòîðîì èçúÿñíÿþò-
ñÿ ñèìû, � âñå ýòî òàê áðîñàåòñÿ â
ãëàçà, ÷òî áåç ñïåöèàëüíûõ î÷êîâ
ìîæíî çàïðîñòî ïîòåðÿòü çðåíèå.
Åñëè æå îáçàâåñòèñü ñïåöèàëüíîé
îïòèêîé, åñòü øàíñ ñîâåðøèòü íåñ-
êîëüêî ïðèÿòíûõ îòêðûòèé. Îòêóäà
íè âîçüìèñü ïîÿâèëàñü êíîïî÷êà
Rotate Camera, ñ ïîìîùüþ êîòîðîé
ìîæíî ðàç è íàâñåãäà çàáûòü î ôèê-
ñèðîâàííûõ óãëàõ îáçîðà âàøåãî
äîìîõîçÿéñòâà. Zoom ïîçâîëÿåò
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À ÂÅÄÜ ÓÂÅÐßËÈ,
×ÒÎ ÏÐÅÇÅÐÂÀÒÈÂÛ

ÊÀ×ÅÑÒÂÅÍÍÛÅ.
ÊÐÓÃÎÌ ÎÁÌÀÍ!

ÑËÛØÜ, ÌÀÒÜ ÒÅÐÅÇÀ,
ÁÀÁÊÀ-ÒÎ ÑÅÉ×ÀÑ
ËÀÑÒÛ ÇÀÊËÅÈÒ!

ÇËÛÅ ÂÛ, 
ÓÉÄÓ ß ÎÒ ÂÀÑ�

Êðîìå æåëàíèé è ïîòðåáíîñòåé, ó ÷åëîâå÷êîâ â The Sims 2 ïîÿâèëèñü... ñòðàõè! Êòî-
òî áîèòñÿ ïîòîëñòåòü, êòî-òî � ïîòåðÿòü ëþáèìîãî. Ó êàæäîãî ñâîè «æóêè» â ãîëîâå.
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ìàñøòàáèðîâàòü èçîáðàæåíèå êàê
äóøå óãîäíî. Ãëàâíîå, ÷òîáû äóøåâ-
íûå ïîðûâû è ìàðêà âèäåîêàðòû
êàê-òî ñîîòâåòñòâîâàëè äðóã äðóãó.
Âî èçáåæàíèå êîãíèòèâíîãî äèññî-
íàíñà.
Òðè èçìåðåíèÿ � ýòî, êîíå÷íî, íå
òîëüêî, ÷òîá ãîëîâîé âåðòåòü. Äâè-
æîê ïîçâîëèë ðåàëèçîâàòü áîëåå-
ìåíåå ïðèëè÷íóþ ëèöåâóþ àíèìà-
öèþ, è òåïåðü ïåðñîíàæè î÷åíü åñ-
òåñòâåííî ðàäóþòñÿ ïðèîáðåòåíèþ
íîâîãî êóõîííîãî êîìáàéíà è àêâà-
ðèóìà íà êîëåñèêàõ.

ÏÎÐÎ×ÍÎÅ ÇÀ×ÀÒÈÅ
Â îòëè÷èå îò Singles, â ïåðâûõ The
Sims íà âûáîð ïðåäëàãàëñÿ ëèøü
îäèí ïåðñîíàæ, êîòîðîãî ïîòîì è
ïðèõîäèëîñü ïåñòîâàòü èçî äíÿ â
äåíü, èç add-on�a â add-on. Èìåííî
îí èëè îíà (õîòÿ, òî÷íåå âñåãî, �
îíî, èáî íèêàêèõ ãåíäåðíûõ ðàçëè-
÷èé â ïîâåäåíèè íîìèíàëüíî ðàçíî-
ïîëûõ ñèìîâ ñðîäó íå íàáëþäà-
ëîñü), èìåííî âàø ïèòîìåö è áûë ïó-
ïîì çåìëè ïëîùàäüþ â íåñêîëüêî
ãåêòàðîâ. Âñåì ïðî÷èì íàñåëåíèåì
âåäàë ïåðñîíàëüíûé (îí æå � îôèñ-
íûé, äîìàøíèé, äèñïåò÷åðñêèé,
áóõãàëòåðñêèé, äèðåêòîðñêèé �
íóæíîå ïîä÷åðêíóòü) êîìïüþòåð.
Íûí÷å æå ñèì, íå óñïåâ ïîÿâèòüñÿ
íà ñâåò èç ãîðíåé ìàñòåðñêîé, ñàì
ïðèíèìàåòñÿ ïëîäèòü ñåáå ïîäîá-
íûõ. Ïðè÷åì, åñëè åãî âîâðåìÿ íå

îñòàíîâèòü, äåëàòü îí ýòî áóäåò ñ
òîé æå ñêîðîñòüþ, ñ êàêîé â Maxis
âûäàâàëè äîïîëíåíèÿ ê õèòó âñåõ
âðåìåí è ñïðÿæåíèé. Ýòî æ äåëî íå-
õèòðîå � ñèìó-òî, â êîíöå êîíöîâ, íå
ðîæàòü. À èãðîêó ïîòîì ïðèäåòñÿ
ñòèðàòü ïåëåíêè, ñëåäèòü çà ìîëî-
êîì â áóòûëî÷êå è ó÷èòü ÷àäî ñëî-
âàì «ìèð, òðóä, ìàé». Ïîòîì ñïèíîã-
ðûç âñòàíåò íà íîãè, íþõíåò ïîðîõà
(äâåñòè ïÿòüäåñÿò áàêñîâ çà ãðàìì)
è îòïðàâèòñÿ ñâîåé äîðîãîé â êàá-
ðèîëåòå «Ìåðñåäåñ-Áåíö» èëè «Æè-
ãóëè-êîïåéêà» � êîìó êàê ïîâåçåò.
Äàëüøå � êàê îáû÷íî: ïåðâûé ïîöå-
ëóé, ïåðâîå «äàâàé îñòàíåìñÿ
äðóçüÿìè», ïåðâîå «ïîçäíî � ÿ óæå
íà ïÿòîì ìåñÿöå»... È ïîøëî-ïîåõà-
ëî. Ñèìû íà÷èíàþò æèòü ñîáñòâåí-
íîé æèçíüþ, ïóïîâèíà èñòîí÷àåòñÿ,
ïåðåòèðàåòñÿ è, íàêîíåö, ðâåòñÿ,
îãëóøàÿ ñâîèì òðåñêîì ìíîãî÷èñ-
ëåííûõ ãåéìåðîâ, ïðèëèïøèõ ê ìî-
íèòîðàì ïî âñåìó ìèðó. Èãðîâàÿ
ïðîãðàììà áóäåò áåñïðèñòðàñòíî
âåñòè ó÷åò âñåõ ïîòîìêîâ ab ovo, è
îäèí êëèê íà ñîîòâåòñòâóþùåé
êíîïêå ïîçâîëèò âàì ïîëþáîâàòüñÿ
ãåíåàëîãè÷åñêèì äðåâîì � âåòâèñ-
òûì, êàê ðîãà Êîìàíäîðà.

ÂÇÐÎÑËÅÍÈÅ 
×ÅËÎÂÅ×ÅÑÒÂÀ
Êàê âèäèòå, îáðàç æèçíè ñèìîâ, òî
åñòü ãåéìïëåé, ïðåòåðïåë çíà÷è-
òåëüíûå èçìåíåíèÿ. (Ìû íå ãîâîðèì

Åñëè ñåìåéíûìè ôîòîàëüáîìàìè ñëàâèëèñü åùå îðèãè-
íàëüíûå The Sims, òî ÷àñòíàÿ êèíîõðîíèêà � ïðåðîãàòèâà
èñêëþ÷èòåëüíî ñèêâåëà. Èãðà ñîäåðæèò ñîáñòâåííûé ðå-
äàêòîð âèäåîðîëèêîâ, ïîçâîëÿþùèé çàïèñûâàòü âñå èí-
òåðåñóþùèå âàñ ïðîèñøåñòâèÿ, ñîáûòèÿ, ìåðîïðèÿòèÿ íà
«ïëåíêó». Èãðîê ïðè ýòîì âûñòóïàåò íàñòîÿùèì êèíîîïå-
ðàòîðîì, ñàìîñòîÿòåëüíî âûáèðàÿ íóæíûé ðàêóðñ. Îòñ-
íÿòûé ìàòåðèàë ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü, óêðàøàòü ñïåöýô-
ôåêòàìè, ñîõðàíÿòü â îòäåëüíûå ôàéëû è ïåðåñûëàòü
äðóçüÿì. Â ñïåöèàëüíóþ DVD-âåðñèþ èãðû âîéäåò ïîä-
ðîáíàÿ âèäåîèíñòðóêöèÿ ïî ýêñïëóàòàöèè ðåäàêòîðà, à
òàêæå íàáîð çàïèñåé îò ðàçðàáîò÷èêîâ.

ÎÏÅÐÅÄÈÒÜ THE MOVIES!

Çàëîã óñïåõà ó äåâóøåê � ãàëàíòíîñòü, òàêòè÷-
íîñòü, âåæëèâîñòü... èëè ñïîðòèâíûé àâòîìîáèëü.

Òðè äåâèöû ïîä îêíîì ïðÿëè ïîçäíî âå÷åðêîì.
Îé, ëþëè ìîè ëþëè! Îé, ëþëè-ïîöåëóè�

Ïðè èçâåñòíîì óìåíèè, è ìóñîðíûé áàê ìîæåò
ñòàòü áðà÷íûì ëîæåì.

Ïîñëå ïÿòîãî ñòàêàíà âèñêè ñèìîâ ïîõèùàþò
êîñìè÷åñêèå ïðèøåëüöû.

Ëþáèìàÿ, ÿ ïîäàðþ òåáå ýòó çâåçäó! Òîëüêî
ñìîòðåòü íà íåå íàäî ëåæà è áåç îäåæäû.

Çàíèìàòüñÿ èññëåäîâàíèÿìè íà äîìó � ðîçîâàÿ
ìå÷òà íàó÷íûõ ðàáîòíèêîâ.
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Ïîäðîñòêè òåïåðü òîæå âëþáëÿþòñÿ
è...êõì...íàñëàæäàþòñÿ äðóã äðóãîì.

Òåïåðü ìû ìîæåì  ïåðñîíàëèçèðîâàòü ñåáÿ â
èãðå. Íóæíû ëèøü ñêàíåð è ôîòîãðàôèÿ.

Èãðàòü, êîãäà çà ñïèíîé îáíàæåííàÿ íàòóðà?!
Âïðî÷åì, åñëè ýòî Doom III...

ñåé÷àñ � õîòÿ îõ êàê õî÷åòñÿ � î íå-
çûáëåìîé ôèëèñòåðñêîé ñóùíîñòè
ïðîåêòà. Ýòî âñå-òàêè òåìà äëÿ àâ-
òîðñêîé êîëîíêè.)
Âîçìîæíîñòåé ñòàëî áîëüøå, ïðîá-
ëåì ñ óïðàâëåíèåì � ìåíüøå. Ðàíü-
øå, ÷òîáû çàñòàâèòü ñèìà, íàïðè-
ìåð, ïîåñòü, ïðèõîäèëîñü îòìåíÿòü
êó÷ó ðàçíûõ äåéñòâèé, âûáèðàòü ïè-
ùó, æäàòü, ñíîâà âîçâðàùàòüñÿ ê
îñíîâíîìó çàíÿòèþ (åñëè óäàâàëîñü
âñïîìíèòü, â ÷åì îíî çàêëþ÷àëàñü).
Òåïåðü æå äîñòàòî÷íî ïðîñòî êëèê-
íóòü íà õîëîäèëüíèêå � ñèì, ùåãî-
ëÿÿ èñêóññòâåííûì èíòåëëåêòîì,
ñõîäèò çà êóñêîì ëèâåðíîé êîëáàñû
è óïàêîâêîé ïèâà, ïîñëå ÷åãî ñïî-
êîéíî âåðíåòñÿ ê ñîçåðöàíèþ ôóò-
áîëüíîãî ìàò÷à.
Ïîìèìî ýòîãî, ñèìîëþäè íàó÷àòñÿ
îðèåíòèðîâàòüñÿ â ïðîñòðàíñòâå,
áóäóò ïðèâÿçûâàòüñÿ ê ëþáèìûì âå-
ùàì, îáðåòóò ñïîñîáíîñòü àäåê-
âàòíî ðåàãèðîâàòü íà âíåøòàòíûå
ñèòóàöèè (ïîñêîëüêó ïåðâàÿ ðåàê-
öèÿ îáûâàòåëÿ íà ëþáóþ ïðîáëåìó �
ïîïûòàòüñÿ äàòü â áóáåí èñòî÷íèêó
ïðîáëåìû, òî ñëåäóåò îæèäàòü ðåç-
êîãî ïîâûøåíèÿ àãðåññèè ñî ñòîðî-

íû áðàòüåâ íàøèõ ìåíüøèõ). Âïðî-
÷åì, è ýòî èãðå íà ïîëüçó. Ðàçíîîá-
ðàçèå â ýòèêå è ïñèõîëîãèè ñåìåé-
íîé æèçíè åùå íèêîìó ïîêà íå âðå-
äèëî. Îñîáåííî åñëè ýòî � ÷óæàÿ
ñåìåéíàÿ æèçíü, çà êîòîðîé ìîæíî
íàáëþäàòü, íå òàÿñü, äà åùå è âìå-
øèâàòüñÿ íà êàæäîì øàãó, íå áîÿñü
áûòü óçíàííûì.

ÕÎÐÎØÎ ËÎÂÈÒÑß 
ÐÛÁÊÀ-ÁÀÍÀÍÊÀ
Ó êàæäîãî ñèìî÷åëîâå÷êà åñòü ñâîè
ðàäîñòè, ñòðåìëåíèÿ, ïîðûâû, æåëà-
íèÿ, öåëè, óáåæäåíèÿ, ïðåäïî÷òåíèÿ
è ñêåëåòû â øêàôó. Ìèð èçìåíèëñÿ.
Äî ðåàëüíîãî åìó, ðàçóìååòñÿ, äà-
ëåêî. Íî ïîÿâèëèñü àðõåòèïû � äåäó-
øåê-áàáóøåê, äî÷åê-ìàòåðåé, îò-
öîâ-õîëîñòÿêîâ... Ìîæåò, è óñëîâ-
íûå (êàêàÿ èãðà áåç óñëîâíîñòåé?!),
íî âïîëíå óçíàâàåìûå. 
Ñòîèò ëè ðàññóæäàòü î áóäóùåì
âòîðûõ «ñèìñîâ»? Ñóäüáà ïðîåêòà
íàñòîëüêî ïðîçðà÷íà, ÷òî ïîä êî-
íåö ñòàòüè ìû ëó÷øå ïîäêèíåì íåñ-
êîëüêî ôàêòîâ èç æèçíè îòäûõàþ-
ùèõ � è òàê âñåì ïîíÿòíî, ÷òî ìíî-
ãîìèëëèîííûå òèðàæè, ìíîãîêèëî-

ìåòðîâûå îáñóæäåíèÿ íà ôîðóìàõ
è ìíîãî÷èñëåííûå ïðèáûëè êîìïà-
íèé-ïðàâîîáëàäàòåëåé íèêóäà íå
äåíóòñÿ. Ôàêòû òàêîâû: â èãðå áó-
äåò áîëåå ïÿòèñîò îáúåêòîâ, âî-
ñåìíàäöàòü êàðüåðíûõ ïóòåé ñ äå-
ñÿòêîì óðîâíåé íà êàæäîì (äëÿ òè-
íýéäæåðîâ � åùå ñåìü êàðüåðíûõ
äîðîæåê) è òðè íîâûå ìîòèâàöèè.
Ñèìû ñòàíóò áîëåå îòâåòñòâåííûìè,
çàáîòëèâûìè, îáíàðóæàò â ñåáå íå-
ïîääåëüíûé èíòåðåñ ê îêðóæàþùèì
(èñêðåííîñòü òåïåðü òîæå ïðîãðàì-
ìèðóþò) � ïðîñòî çîëîòî, à íå ëþäè!
Òàê ñòîèò ëè åùå ìó÷èòüñÿ ñîìíåíè-
ÿìè, ãäå ïîòåðÿííûé ðàé?!
Êîíå÷íî, îäèí ëþáèò ëèâåðíóþ êîë-
áàñó, à äðóãîé � çåëåíîå ìûëî. Íî
äàâàéòå îáúåêòèâíî: ñèìû âî ìíîãèõ
îòíîøåíèÿõ äàæå ëó÷øå æèâûõ ëþ-
äåé. È ñâÿçü ìåæäó èãðîêîì è åãî òà-
ìàãî÷è ìîæåò ñòàòü ãîðàçäî áîëåå
êðåïêîé, íåæåëè îòíîøåíèÿ ìåæäó
âëþáëåííûìè ãèìíàçèñòàìè. Â íîâûõ
«Ñèìàõ» âñå, êàê â æèçíè � òîëüêî
áåç áåðåìåííîñòåé â ïîäðîñòêîâîì
âîçðàñòå è êðîâîñìåøåíèÿ (öèôðî-
âàÿ ÄÍÊ íå ïîçâîëèò). The Sims 2
Has You!

THE SIMS 2

Ñèìû ðàñòóò, ñòàðÿòñÿ è óìèðàþò. Îäíàêî, ïàìÿòóÿ î íåñêîëüêèõ ñëó÷àÿõ äåòñêîãî
ñóèöèäà èç-çà êîí÷èíû ëþáèìîãî òàìàãî÷è, Maxis ñäåëàëà ñìåðòü îïöèîíàëüíîé.

ÈÌÅÍÍÎ ÒÀÊ
ÄÈÇÀÉÍÅÐÛ MAXIS

ÏÐÅÄÑÒÀÂËßÞÒ
ÐÀÄÎÑÒÜ ÎÒ ÍÎÂÛÕ

ÑÏÎÐÒÈÂÍÛÕ
ÄÎÑÒÈÆÅÍÈÉ

ÈËÈ ÑÒÀÒÈÑÒÈÊÀ 
ÎÁÛÊÍÎÂÅÍÍÎÃÎ Ñ×ÀÑÒÜß

Ñ óñëîæíåíèåì ìîäåëè ïðîñòî-
ãî âèðòóàëüíîãî ñ÷àñòüÿ èçìå-
íèëàñü è ñèñòåìà åãî îöåíêè. Â
Maxis ïðèäóìàëè êðèòåðèé Life
Score, îòðàæàþùèé ÿðêóþ âèð-
òóàëüíóþ æèçíü â ñóõèõ öèôðàõ
ñòàòèñòèêè. Ìàòåðèàëüíûé äîñ-
òàòîê çäåñü íè ïðè ÷åì. Ðå÷ü
èäåò î òîì, íàñêîëüêî ñ÷àñòëèâî
ïåðñîíàæ ïðîæèë æèçíü. Ïóòü
êàæäîãî ñèìà îòìå÷åí êëþ÷åâû-
ìè âåõàìè: ïåðâûé ïîöåëóé,
ïåðâûå ñëîâà, ïåðâàÿ ïîêóïêà �
âñå ýòî îêàçûâàåò êàðäèíàëüíîå
âëèÿíèå íà âàøåãî ïèòîìöà.

ÊÀÊ ÐÎÆÄÀÅÒÑß ÁËÀÃÎÏÎËÓ×ÈÅ
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CÈ: ×òî âû äóìàåòå î ðîññèéñêîì
èãðîâîì ðûíêå? Åñòü ëè ïëàíû ïî
ðàáîòå íàä ïîëíûìè ëîêàëèçàöèÿ-
ìè èãð äëÿ Ðîññèè (ïëàòôîðìà �
PS2)? Êàê ñ÷èòàåòå, êàêèå ïðîåê-
òû îò THQ ìîãóò ïîëüçîâàòüñÿ õî-
ðîøèì ñïðîñîì â Ðîññèè?
THQ: Ðîññèéñêèé èãðîâîé ðûíîê
ïðèâëåêàåò ïðèñòàëüíîå âíèìàíèå
ðóêîâîäñòâà THQ. Îí îñîáåííî âà-
æåí äëÿ íàñ ñåé÷àñ, êîãäà êîìïà-
íèÿ àêòèâíî ðàçâèâàåòñÿ è âñòóïà-
åò â ïåðåõîäíûé ïåðèîä. Íà äàííûé
ìîìåíò ìû óæå âûïóñêàåì èãðû äëÿ
PS2 ñ ïåðåâåäåííûìè íà ðóññêèé
ÿçûê êîðîáêîé è äîêóìåíòàöèåé �
íàïðèìåð, Warhammer è WWE
Smackdown. Áîåâèê The Punisher
(ïîÿâèòñÿ â ïðîäàæå â íà÷àëå
2005 ãîäà) îêàæåòñÿ ïåðâûì ïðî-
åêòîì, êîòîðûé ìû ñîáèðàåìñÿ
ïîëíîñòüþ ëîêàëèçîâàòü (îí äîë-
æåí ñòàòü ïåðâûì èç ìíîãèõ � î÷åíü
íà ýòî íàäååìñÿ). Èãðà The
Incredibles, ñîçäàþùàÿñÿ ïî ìîòè-
âàì îäíîèìåííîãî ôèëüìà ñòóäèè
Pixar, âûéäåò â íîÿáðå ýòîãî ãîäà, è
îíà îòëè÷íî ïîäîéäåò äåòñêîé àó-
äèòîðèè. Âîïðîñ î åå ëîêàëèçàöèè
ñåé÷àñ ðåøàåòñÿ.

ÑÈ: Îäèí èç íàèáîëåå îæèäàåìûõ
ïðîåêòîâ îò THQ � The Punisher. Íà
êàêèå åùå èãðû èç âàøåé ëèíåéêè
âû ðåêîìåíäóåòå îáðàòèòü îñîáåí-
íîå âíèìàíèå?
THQ: Ìû ïðîäåìîíñòðèðîâàëè íà
E3 îòëè÷íóþ ïîäáîðêó èãð:
Full Spectrum Warrior � èãðà íà áàçå

ñèìóëÿòîðà, ñîçäàííîãî ïî çàêàçó
Àðìèè ÑØÀ è ïðåäíàçíà÷åííîãî äëÿ
ñîâåðøåíñòâîâàíèÿ òàêòèêè âîåí-
íûõ ñ öåëüþ ñîêðàùåíèÿ ïîòåðü â
æèâîé ñèëå âî âðåìÿ ãîðîäñêèõ áîåâ.
Ýòî ñàìûé ðåàëèñòè÷íûé òàêòè÷åñ-
êèé áîåâèê, ïîñâÿùåííûé äåéñòâèÿì
ïåõîòû â ãîðîäñêèõ óñëîâèÿõ. 
The Incredibles � óæå âòîðàÿ èãðà,
ñîçäàþùàÿñÿ â ðàìêàõ ñîãëàøå-
íèÿ THQ ñ êîìïàíèÿìè Disney è
Pixar � àâòîðàìè îñêàðîíîñíûõ Toy
Story, Monsters, Inc. è Finding Nemo.
The Incredibles ïîâåäàåò íàì èñòî-
ðèþ ñåìüè ñóïåðãåðîåâ, êîòîðûå
ïûòàþòñÿ æèòü îáû÷íîé òèõîé
æèçíüþ, îäíàêî âûíóæäåíû ñíîâà
âñòàòü íà ïóòü áîðüáû ñî çëîì, êî-
òîðîå ãðîçèò óíè÷òîæèòü âåñü
ìèð... Ðàçðàáàòûâàåò åå ëîñ-àíä-
æåëåññêàÿ êîìàíäà Heavy Iron
Studios. Ïðèêëþ÷åí÷åñêèé áîåâèê
The Incredibles ïîÿâèòñÿ â ïðîäàæå
â íîÿáðå 2004 ãîäà, îäíîâðåìåííî
ñ ðåëèçîì ôèëüìà. Ê ñëîâó, THQ
ïðîäàëà áîëåå 5 ìëí. êîïèé èãð ïî
ìîòèâàì Finding Nemo.
Tak 2: The Staff of Dreams äîëæåí
óïðî÷èòü óñïåõ, íà÷àëî êîòîðîìó
ïîëîæèëà ïåðâàÿ èãðà ñåðèè, Tak
and the Power of Juju. Îíà ñîçäàåò-
ñÿ â ðàìêàõ óíèêàëüíîé ñäåëêè
THQ è Nickelodeon, ñîãëàñíî êîí-
öåïöèè «Game First» («ñíà÷àëà � èã-
ðà»). Öåëü åå � ãåíåðèðîâàòü íîâóþ
êðîññ-ìåäèéíóþ èíòåëëåêòóàëüíóþ
ñîáñòâåííîñòü (íà áàçå êîòîðîé
ìîæíî äåëàòü íîâûå èãðû è ìóëüò-
ñåðèàëû � ïðèì. ðåä.). Tak 2 ïîâå-

äàåò âàì î ïðèêëþ÷åíèÿõ ïîâçðîñ-
ëåâøåãî Òàêà, êîòîðûé äîëæåí èñ-
ïîëüçîâàòü ñâîè íàâûêè øàìàíà,
÷òîáû ñïàñòè ìèð îò çëîäåÿ Òëàëî-
êà ðàç è íàâñåãäà. Èãðà ïîÿâèòñÿ â
ïðîäàæå â êîíöå ãîäà íà êîíñîëÿõ
PlayStation 2, Xbox, GameCube è
Game Boy Advance.
Warhammer 40,000: Dawn of War �
ïåðâûé ïðîåêò, âûøåäøèé â ðàì-
êàõ ñîãëàøåíèÿ THQ ñ îïûòíûì
ðàçðàáîò÷èêîì RTS äëÿ PC � êîì-
ïàíèåé Relic Entertainment (åå äðó-
ãèå ïðîåêòû � Homeworld,
Impossible Creatures). 
S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of Chernobyl �
îäèí èç ñàìûé êðàñèâûõ è òåõíè÷åñ-
êè ïðîäâèíóòûõ ïðîåêòîâ äëÿ PC,
ïîçíàêîìèò ãåéìåðîâ ñ ×åðíîáûëåì
âðåìåí 2010 ãîäà (÷åðåç ÷åòûðå ãî-

äà ïîñëå çàãàäî÷íîãî âòîðîãî âçðû-
âà). Ëèøü ñòàëêåðû îñìåëèâàþòñÿ
ïðîíèêàòü íà çàïðåòíóþ òåððèòî-
ðèþ, äîáûâàÿ àðòåôàêòû äëÿ ïðî-
äàæè íà ÷åðíîì ðûíêå, ñðàæàÿñü ñ
ìîíñòðàìè-ìóòàíòàìè è ðèñêóÿ
æèçíüþ â íå èçó÷åííûõ åùå íàóêîé
àíîìàëüíûõ çîíàõ. Âðàãàìè ÿâëÿþò-
ñÿ è òàêèå æå, êàê âû, èñêàòåëè
ïðèêëþ÷åíèé, è ñîëäàòû, îõðàíÿþ-
ùèå òðèäöàòü êâàäðàòíûõ êèëîìåò-
ðîâ � ýïèöåíòð òðàãåäèè. Èãðó ðàç-
ðàáàòûâàåò êèåâêàÿ êîìàíäà GSC
Gameworld, èñïîëüçóåòñÿ íîâûé
äâèæîê X-ray. 
The Punisher � ïðîåêò, íàä êîòî-
ðûì ðàáîòàåò Volition, âíóòðåííÿÿ
ñòóäèÿ THQ. Èãðà áàçèðóåòñÿ íà
ïîïóëÿðíûõ êîìèêñàõ îò Marvel è
äîëæíà ïîçíàêîìèòü ãåéìåðîâ,

«ØÒÀÁ-ÊÂÀÐÒÈÐÀ ÈÃÐÓØÅÊ»
ÏÐÅÄÑÒÀÂËßÅÒ...
Áîëüøàÿ ÷àñòü ëèäåðîâ èãðîâîé èíäóñòðèè óæå ïðåäñòàâëåíà íà ðîññèéñêîì ðûíêå,
äðóãèå åùå òîëüêî ãðîçÿòñÿ ýòî ñäåëàòü. Êîìïàíèÿ THQ, óæå äîñòàòî÷íî äàâíî çàíèìàþùàÿ-
ñÿ ïðîäâèæåíèåì ñâîåé ïðîäóêöèè â íàøåé ñòðàíå, â ñêîðîì âðåìåíè çàéìåòñÿ è ïîëíîé ëîêàëèçà-
öèåé íåêîòîðûõ ñâîèõ èãð. Îïûò Primal, The Hobbit è Ghosthunter äîêàçàë, ÷òî ýòî èíòåðåñíî è ðîññèéñêèì
èçäàòåëÿì, è äèñòðèáüþòîðàì (ïðîäàæè ðóññêèõ âåðñèé êóäà âûøå, ÷åì àíãëèéñêèõ), è ãåéìåðàì. Îñòàëîñü
òîëüêî ïåðåéòè îò îäèíî÷íûì ðåëèçàì ê ìàññîâîé ëîêàëèçàöèè âñåõ õèòîâ.
Êðîìå òîãî, ïðåäñòàâèòåëè THQ ëþáåçíî ñîãëàñèëèñü îòâåòèòü íà íàøè âîïðîñû î òîì, êàêèì èì âèäèòñÿ áóäóùåå èí-
äóñòðèè, à òàêæå ïîäåëèëèñü ñàìîé ñâåæåé èíôîðìàöèåé î ãðÿäóùåì õèòå � áîåâèêå The Punisher, êîòîðûé ñîçäàåòñÿ
ïî ìîòèâàì îäíîèìåííûõ êîìèêñîâ. Ïî÷åìó ÿ íå óïîìÿíóë ôèëüì? ×òî æ, îá ýòîì íàì òîæå âñå ðàññêàæóò. Èòàê...

ÏÐÎÔÀÉË
Êîìïàíèÿ THQ Inc. (àááðåâèàòóðà îò Toy Headquarters) � îäèí èç ëèäå-
ðîâ èíäóñòðèè. Ïîìèìî ìíîæåñòâà îðèãèíàëüíûõ ïðîåêòîâ îíà ðàçðà-
áàòûâàåò èãðû ïî ìîòèâàì ìóëüòôèëüìîâ îò Nickelodeon è îôèöèàëüíûå
ñèìóëÿòîðû ðåñëèíãà ïî ëèöåíçèè World Wrestling Entertaiment. Èìåííî
THQ èçäàåò íà Çàïàäå èçâåñòíûé âñåì ðîññèéñêèì ãåéìåðàì áîåâèê
S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of Chernobyl. Ñåòü ïðåäñòàâèòåëüñòâ THQ óæå
ñåé÷àñ îõâàòûâàåò áîëåå 70 ñòðàí ïî âñåìó ìèðó. Ðàçðàáîòêîé èãð çà-
íèìàþòñÿ âîñåìü âíóòðåííèõ êîìàíä: Rainbow Studios, Volition, Heavy
Iron Studios, Relic Entertainment, Cranky Pants Games, Helixe, Pacific Coast
Power & Light è THQ Australia Studios. Êðîìå òîãî, THQ âëàäååò ïàêåòîì
àêöèé ÿïîíñêîé êîìïàíèè Yuke�s. Îòíîñèòåëüíî íåäàâíî áûëî òàêæå îñ-
íîâàíî ïîäðàçäåëåíèå THQ Wireless, çàíèìàþùååñÿ èãðàìè äëÿ ìîáèëü-
íûõ òåëåôîíîâ. Â ïîñëåäíèå ãîäû êîìïàíèÿ íå èñïûòûâàåò íèêàêèõ ôè-
íàíñîâûõ çàòðóäíåíèé è àêòèâíî ðàçâèâàåòñÿ.

Full Spectrum Warrior óæå âûøåë íà Xbox, íî ïëàíèðóåòñÿ è PC-ðåëèç.

Ïðîåêò Destroy All Humans! îêàçàëñÿ ïðèÿòíûì ñþðïðèçîì äëÿ ïîñåòèòåëåé E3 2004.
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ïðåæä âñåãî, ñ âíóòðåííèì ìèðîì
Êàðàòåëÿ. Ýòî íå ïðîñòî øóòåð.
Çàéäÿ â êîìíàòó, ãåéìåð ïåðâûì
äåëîì äîëæåí çàäóìàòüñÿ: «À ÷òî
áû ñäåëàë Êàðàòåëü íà ìîåì ìåñ-
òå?». Ôè÷è âðîäå äîïðîñîâ âðàãîâ
è èíòåðàêòèâíûé èãðîâîé ìèð äî-
áàâëÿþò The Punisher ãëóáèíû, ÷òî
è âûäåëÿåò ïðîåêò íà ôîíå êîíêó-
ðåíòîâ. 
WWE Day of Reckoning � ïðîäîëæå-
íèå ñåðèè èãð WWE îò THQ, êîòîðûå
çà âñþ ñâîþ èñòîðèþ ñãåíåðèðîâàëè
ïðîäàæè áîëåå ÷åì â ïîëìèëëèàðäà
äîëëàðîâ ÑØÀ! Ðàçðàáàòûâàåìûé
êîìïàíèåé Yuke�s ïðîåêò WWE Day
of Reckoning (ýêñêëþçèâ äëÿ
GameCube) ïðåäñòàâèò ãåéìåðàì
çâåçä WWE è óíèêàëüíûé ñþæåò, íà-
ïèñàííûé ñöåíàðèñòàìè îôèöèàëü-
íîé òåëåïåðåäà÷è WWE. Îáìàí è
ïðåäàòåëüñòâî áóäóò ñîïðîâîæ-
äàòü íîâè÷êà, ðåøèâøåãî âëèòüñÿ â
êîëëåêòèâ ñóïåðçâåçä ðåñëèíãà...
Day of Reckoning ïîñòóïèò â ïðîäà-

æó â ñåíòÿáðå ýòîãî ãîäà.
Destroy All Humans � ïðîåêò
Pandemic Studios, ñîçäàòåëåé Full
Spectrum Warrior. Ãåéìåðó ïðèäåòñÿ
âëåçòü â øêóðó èíîïëàíåòÿí, ÷üåé
öåëüþ ÿâëÿåòñÿ óíè÷òîæåíèå ÷åëî-
âå÷åñòâà. Óïðàâëÿòü ìîæíî êàê
ñîáñòâåííî çåëåíûìè ÷åëîâå÷êàìè,
òàê è èõ ëåòàþùèìè òàðåëêàìè. Èã-
ðà èçîáèëóåò þìîðîì íà òåìó óôî-
ëîãèè, ëåãåíä îá èíîïëàíåòÿíàõ è
ñäåëîê çåìíûõ ïðàâèòåëüñòâ ñ ïðè-
øåëüöàìè èç êîñìîñà. Èíîïëàíåòÿ-
íå óìåþò ãèïíîòèçèðîâàòü ëþäåé,
âñåëÿòüñÿ â èõ òåëà è ÷èòàòü ìûñëè �
âñåì ýòèì è ïðåäñòîèò çàíÿòüñÿ
âàì. Èãðà ïîÿâèòñÿ íà êîíñîëÿõ
PS2 è Xbox â íà÷àëå 2005 ãîäà. 

ÑÈ: Íå òàê äàâíî âû çàêëþ÷èëè ñîã-
ëàøåíèå ñ êîìïàíèåé Sega îá èç-
äàíèè åå øåñòíàäöàòè èãð äëÿ
GBA. Óäîâëåòâîðåíû ëè âû ðåçóëü-
òàòàìè òàêîãî ñîòðóäíè÷åñòâà?
Áóäåò ëè òàêàÿ ïðàêòèêà ïðîäîë-

æåíà â áóäóùåì?
THQ: Äà, ðàáîòà ñ Sega áûëà
î÷åíü óñïåøíîé. Èãðû ñåðèè Sonic,
ê ïðèìåðó, î÷åíü õîðîøî ïðîäàþò-
ñÿ íà GBA. Â 2004 ãîäó ìû èçäàåì
åùå òðè ïðîåêòà îò Sega äëÿ ýòîé
êàðìàííîé êîíñîëè.

ÑÈ: ×òî âû äóìàåòå î áóäóùåì ðûí-
êà ïîðòàòèâíûõ èãðîâûõ ñèñòåì?
Êàê ñ÷èòàåòå, áóäóò ëè âîñòðåáî-
âàíû ãèáðèäû ñìàðòôîíîâ è õåíä-
õåëäîâ? Åñòü ëè áóäóùåå ó N-
Gage? Ïëàíèðóåòå ëè ïîääåðæè-
âàòü PSP è Nintendo DS, äðóãèå
ïåðñïåêòèâíûå ñèñòåìû, è åñëè äà,
òî íàñêîëüêî àêòèâíî?
THQ: Ìû ðàññ÷èòûâàåì, ÷òî íîâûå
ïîðòàòèâíûå ïëàòôîðìû áóäóò çà-
ïóùåíû â íà÷àëå 2005 ãîäà, ïëàíè-
ðóåì âûïóñòèòü äâå-òðè èãðû äëÿ
PS2 ñðàçó ïîñëå ðåëèçà èëè æå íå-
êîòîðîå âðåìÿ ñïóñòÿ. Ýòè íîâûå
ñèñòåìû ñòàíóò î÷åíü ïîëåçíûì
«áóôåðîì» âî âðåìÿ ñìåíû ïîêîëå-
íèÿ êîíñîëåé.
×òî êàñàåòñÿ DS, òî ýòà ïëàòôîð-

ìà ìîæåò ðàñøèðèòü íàøè âîç-
ìîæíîñòè â ñîçäàíèè èãð, äàòü íàì
öåííûé îïûò. Äîïîëíèòåëüíûå
ôóíêöèîíàëüíûå îñîáåííîñòè (íà-
ëè÷èå äâóõ ýêðàíîâ, touch screen è
áåñïðîâîäíûå êîììóíèêàöèè)
äîëæíû îêàçàòüñÿ âîñòðåáîâàííû-
ìè ïîêóïàòåëÿìè. THQ î÷åíü òåñíî
ñîòðóäíè÷àåò ñ Nintendo, ÷òî íåó-
äèâèòåëüíî � ìû èçäàåì î÷åíü ìíî-
ãî èãð äëÿ GBA. È, ê ïðèìåðó, ñ÷è-
òàåì, ÷òî ïðîåêòû íà áàçå ëèöåí-
çèè SpongeBob Squarepants îò
Nickelodeon äëÿ ýòîé íîâîé ïëàò-
ôîðìû îêàæóòñÿ óñïåøíûìè. 
×òî êàñàåòñÿ N-Gage, òî ìû óæå èç-
äàëè òðè ïðîåêòà ïðè àêòèâíîé ïîä-
äåðæêå Nokia. Ýòà êîìïàíèÿ î÷åíü
çàèíòåðåñîâàíà â ñâîåì äåòèùå,
ïîýòîìó, ñêîðåå âñåãî, íàøå ñîò-
ðóäíè÷åñòâî ïðîäîëæèòñÿ, óæå
îðèåíòèðóÿñü íà Nokia N-Gage QD.

ÑÈ: Íàñêîëüêî ñåðüåçíî âû âîñï-
ðèíèìàåòå ðûíîê äëÿ ìîáèëüíûõ
òåëåôîíîâ? Êàê áûñòðî îí ðàñ-
òåò? ×òî çà óñïåõàìè ìîæåò ïîõ-

«ÃÎÐß×Àß» ËÈÖÅÍÇÈß
×ÒÎ ÒÀÊÎÅ HOT WHEELS?

Êîìïàíèÿ THQ âûïóñòèëà óæå íåìàëî ãîíîê ñåðèè Hot Wheels, íî ìíî-
ãèå ðîññèéñêèå ãåéìåðû è íå çíàþò, ÷òî îíè ñîçäàíû â ðàìêàõ ëèöåí-
çèè îò Mattel, çàíèìàþùåéñÿ ïðîèçâîäñòâîì... îðèãèíàëüíûõ èãðóøåê.
Hot Wheels � ýòî ìîäåëüêè ìàøèíîê, ñðåäè êîòîðûõ âñòðå÷àþòñÿ êàê
îòíîñèòåëüíî ïðîñòûå, òàê è î÷åíü äàæå íàâîðî÷åííûå, ïðè÷åì èõ
ìîæíî ìîäèôèöèðîâàòü, ðàçáèðàòü è ñîáèðàòü ïî ñâîåìó óñìîòðå-
íèþ. Íàïðèìåð, â ýòîì ãîäó íà Àìåðèêàíñêîé ÿðìàðêå èãðóøåê áûë
ïðåäñòàâëåí âàðèàíò, îñíàùåííûé... ðåàêòèâíûì äâèãàòåëåì. Òîïëèâî
äëÿ íåãî ïîñòàâëÿåòñÿ â êîìïëåêòå, è õâàòèòü åãî äîëæíî íàäîëãî �
ðàçáàâëÿòü ìîæíî êîìïîíåíòàìè, êîòîðûå (ïî ñëîâàì ïðåäñòàâèòå-
ëåé Mattel) åñòü íà êàæäîé êóõíå. Â êîëëåêöèè Hot Wheels (ïîñòîÿííî
îáíîâëÿåìûå) âõîäÿò «æåëåçíûå ëîøàäêè» âñåõ êëàññîâ � îò ìîòî-
öèêëîâ äî òàê íàçûâàåìûõ àâòîìîáèëåé-ìîíñòðîâ. Âñþ ïîäáîðêó ìîæ-
íî îöåíèòü íà îôèöèàëüíîì ñàéòå � http://www.hotwheels.com. Õîòÿ â
Ðîññèè Hot Wheels è íå ïðåäñòàâëåíà, âñå æå êóïèòü ìàøèíêè ìîæíî
áåç ïðîáëåì � äîñòàòî÷íî ïîáðîäèòü ïî íàøèì èíòåðíåò-ìàãàçèíàì,
òîðãóþùèì èãðóøêàìè.

Â ÏÎÈÑÊÀÕ ÍÅÌÎ?
Ïî÷åìó-òî ìû íåäîñòàòî÷íî àêòèâíî îñ-
âåùàëè ëèíåéêó èãð ïî ìîòèâàì äèñíå-
åâñêîãî ïîëíîìåòðàæíîãî ìóëüòôèëüìà
Finding Nemo. Äà, êîíå÷íî, îíè íå ìîãëè
ïîõâàñòàòüñÿ èííîâàöèîííûì ãåéìïëå-
åì, íî âñå æå ñ÷åñòü èõ âïîëíå äîáðîò-
íûìè ðåëèçàìè ìîæíî, äà è ðåçóëüòàòû
ïðîäàæ ýòî ïîäòâåðæäàþò. Finding Nemo
âûøåë íà âñåõ ñîâðåìåííûõ ïëàòôîð-
ìàõ, âêëþ÷àÿ PC è Game Boy Advance.
Ñàìîå ñìåøíîå, ÷òî èìåííî äâå ïîñëåä-
íèå íàì ïîêàçàëèñü íàèáîëåå èíòåðåñ-
íûìè: ïåðâàÿ îòëè÷àåòñÿ õîðîøåé ãðàôèêîé, à âòîðàÿ âûãëÿäèò âïîë-
íå äîñòîéíî íà ôîíå îòñòîÿ, çàïîëîíèâøåãî êàðìàííóþ ïëàòôîðìó
îò Nintendo. Òàê ÷òî òåì, êòî óñòàë îò êðîâàâûõ ðàçáîðîê (èëè åñëè
ïîíðàâèëèñü èãðû ïî ìîòèâàì Toy Story è Mpnsters, inc), ðåêîìåíäóåì
îáðàòèòü íà Finding Nemo ïðèñòàëüíîå âíèìàíèå.

Íîâàÿ èãðà âî âñåëåííîé Warhammer áóäåò âîñòðåáîâàíà íå òîëüêî ôàíàòàìè.
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ÑÈ: Ðåëèç èãðû ïðèóðî÷åí ê ïîÿâëå-
íèþ íà øèðîêèõ ýêðàíàõ îäíîèìåí-
íîãî êèíîôèëüìà. Îçíà÷àåò ëè ýòî,
÷òî ñþæåò îáîèõ ïðîåêòîâ áóäåò
ïîëíîñòüþ èëè ÷àñòè÷íî ñîâïàäàòü?
THQ: Äëÿ èãðû The Punisher íàïèñàí
îðèãèíàëüíûé ñþæåò ëè÷íî Ãàðòîì

Ýííèñîì (Garth Ennis) è Äæèììè
Ïàëüìèîòòè (Jimmy Palmiotti). Ýííèñ
è Ïàëüìèîòòè â ñâîå âðåìÿ è ñîçäà-
ëè êîìèêñ The Punisher, ïðåâðàòèâ-
øèé ãëàâíîãî ãåðîÿ, Êàðàòåëÿ, â
êóëüòîâîãî ïåðñîíàæà. Â ðåçóëüòà-
òå, ñþæåò èãðû The Punisher äîëæåí

ñîåäèíèòü â ñåáå âñå ëó÷øåå â 30-
ëåòíåé èñòîðèè ýòîé ëèöåíçèè,
âêëþ÷àÿ è êîìèêñû, è ôèëüì. 

ÑÈ: Âíåøíîñòü ãëàâíîãî ãåðîÿ áó-
äåò íàïîìèíàòü îá àêòåðå, ñûã-
ðàâøåì åãî ðîëü â ôèëüìå, ëèáî

æå çà îñíîâó âçÿòû èñêëþ÷èòåëü-
íî êîìèêñû?
THQ: Ìîäåëü ãåðîÿ â èãðå êîìáèíè-
ðóåò â ñåáå âñå ëó÷øåå, ÷òî òîëüêî
áûëî â ìèðå The Punisher. Åñòü ìíî-
ãèå ýëåìåíòû «êëàññè÷åñêîãî» Êà-
ðàòåëÿ èç êîìèêñîâ, îäíàêî ïîê-

âàñòàòüñÿ ïîäðàçäåëåíèå THQ
Wireless?
THQ: Ýòîò ðûíîê î÷åíü ïðèáûëü-
íûé. Ìû ñîòðóäíè÷àåì ñî âñåìè
êðóïíûìè îïåðàòîðàìè ïî âñåìó
ìèðó åùå ñ 2003 ãîäà è çàïóñòèëè
íàø ñîáñòâåííûé ïîðòàë ìîáèëü-
íûõ èãð � madtap.com. Íå òàê äàâíî
áûëî îáúÿâëåíî, ÷òî ìû êóïèëè
êîíòðîëüíûé ïàêåò àêöèé êîìïàíèè
Minick, îäíîãî èç ëèäåðîâ â îáëàñòè
ðàçâëåêàòåëüíîãî êîíòåíòà äëÿ ìî-
áèëüíûõ òåëåôîíîâ. Ýòî äàñò THQ
î÷åíü êðóïíûé äîïîëíèòåëüíûé äî-

õîä. Ðàçðàáîòàííûå Minick ïëàò-
ôîðìà è ïàêåò ïðèëîæåíèé äàäóò
âîçìîæíîñòü THQ óäîáíî ðàñïðî-
ñòðàíÿòü èãðû. THQ Wireless ïðî-
äîëæàåò ðàñøèðÿòü ñâîå ñîòðóäíè-
÷åñòâî ñ âîçìîæíûìè èñòî÷íèêàìè
âîñòðåáîâàííûõ ïîòðåáèòåëÿìè ëè-
öåíçèé � ê ïðèìåðó, ñïîðòèâíûìè
îðãàíèçàöèÿìè NFL, NHL, MLB. 
Ýòî ïîäðàçäåëåíèå óæå ïðèíåñëî
âûðó÷êó ïðèìåðíî â äåñÿòü ìèëëèî-
íîâ äîëëàðîâ â 2004-ì ôèíàíñî-
âîì ãîäó, è ýòîò ïîêàçàòåëü äîë-
æåí óäâîèòüñÿ â 2005-ì.

ÑÈ: Íà÷àòà ëè óæå ðàáîòà íàä ïðîåê-
òàìè äëÿ êîíñîëåé ñëåäóþùåãî ïîêî-
ëåíèÿ � íàñëåäíèêàìè PlayStation 2 è
Xbox? Êàê äîëãî ñîáèðàåòåñü ïîä-
äåðæèâàòü PlayStation 2? Áóäåò ëè, ïî
âàøåìó ìíåíèþ, ðàñòè êîëè÷åñòâî
êà÷åñòâåííûõ èãð, èçäàâàåìûõ äëÿ
PS2/GC/Xbox, ëèáî ïèê àêòèâíîñòè
ðàçðàáîò÷èêîâ óæå ïðîøåë?
THQ: Íàøà êîìïàíèÿ èíâåñòèðóåò
áîëüøèå ñðåäñòâà â ïîäãîòîâêó ê
ñìåíå ïîêîëåíèé, ê ïðèìåðó, ïåð-
ñîíàë âíóòðåííèõ ñòóäèé ðàçðà-
áîò÷èêîâ óâåëè÷èëñÿ íà 50% â
2004 ãîäó. Â ïåðâóþ î÷åðåäü, ýòî
êàñàåòñÿ êîìàíä Rainbow è Volition.
Ðàçóìååòñÿ, ìû òåñíî êîíòàêòèðó-
åì è ñ Sony, è ñ Microsoft. 
Êðîìå òîãî, íàøè èãðû äëÿ PC (íàï-
ðèìåð, S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of
Chernobyl) ìîãóò áûòü óñïåøíî
ïîðòèðîâàíû íà êîíñîëè áóäóùåãî,
â îñîáåííîñòè � Xbox 2. 

ÑÈ: Íå òàê äàâíî ïðåäñòàâèòåëü EA
çàÿâèë, ÷òî ãåéìåðû ïðåäïî÷èòàþò
èãðîâûå êîíñîëè, è îí íå âèäèò áó-
äóùåãî ó PC êàê èãðîâîé ïëàòôîð-
ìû. Ñîãëàñíû ëè âû ñ íèì? Ïëàíèðó-
åòå ëè âû ïðîäîëæàòü àêòèâíî ïîä-
äåðæèâàòü PC, ëèáî æå âñå íàèáî-
ëåå âàæíûå ïðîåêòû (ê ïðèìåðó,
The Punisher) áóäóò ðàçðàáàòûâàòü-
ñÿ ïðåæäå âñåãî äëÿ êîíñîëåé?
THQ: Êîìïàíèÿ THQ ñåé÷àñ âõî-
äèò â äåñÿòêó âåäóùèõ èçäàòåëåé
äëÿ PC, çàíèìàÿ îêîëî 10% ðûí-
êà, â îñíîâíîì, çà ñ÷åò «ñåìåé-

íûõ» èãð è áþäæåòíûõ âåðñèé. Â
2004 ãîäó THQ ïðîäâèãàåò íà ðû-
íîê áîëåå ñåðüåçíûå ïðîåêòû
âðîäå S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of
Chernobyl, Warhammer 40,000:
Dawn of War è Full Spectrum
Warrior. Íàøå ïðèñóòñòâèå íà ðûí-
êå PC-èãð ïîçâîëèò áåçáîëåçíåí-
íî ïåðåæèòü ïåðèîä ñìåíû ïîêî-
ëåíèÿ êîíñîëåé, à òàêæå áûñòðåå
íà÷àòü ðàáîòàòü ñ æåëåçîì, ñõî-
æèì ïî ñâîèì âîçìîæíîñòÿì ñ
ïëàòôîðìàìè íîâîãî ïîêîëåíèÿ.

CÈ: Â ïîñëåäíåå âðåìÿ ïðîÿâèëàñü
îïðåäåëåííàÿ òåíäåíöèÿ: âñå íàè-
áîëåå èíòåðåñíûå ïðîåêòû ðàçðà-
áàòûâàþòñÿ äëÿ PS2 è Xbox, íî íå
äëÿ GC. Ïðîáëåìà â íåáîëüøîé
ïîëüçîâàòåëüñêîé áàçå ïîñëåäíåé,
ëèáî â ÷åì-òî äðóãîì? Ñ äðóãîé
ñòîðîíû, îäèí èç âàøèõ ïðîåêòîâ �
WWE Day of Reckoning � ýêñêëþçèâ
äëÿ GameCube. Â ÷åì ïðè÷èíà òà-
êîãî ðåøåíèÿ?
THQ: Ïî áîëüøåé ÷àñòè, ìû ðàñ-
ñìàòðèâàåì Gamecube êàê ïëàò-
ôîðìó äëÿ þíûõ ãåéìåðîâ. Ñîîòâå-
òñòâåííî, íà íåé âûõîäÿò íàøè èã-
ðû ïî ìîòèâàì SpongeBob,
Scooby-Doo è The Incredibles. Ïðî-
åêò ñåðèè WWE � èñêëþ÷åíèå. Äåëî
â òîì, ÷òî íàøè èññëåäîâàíèÿ ïî-
êàçàëè: áîëüøèíñòâî ôàíàòîâ
WWE âëàäåþò ñðàçó íåñêîëüêèìè
ñèñòåìàìè, è îíè ãîòîâû êóïèòü òðè
ðàçíûå èãðû äëÿ òðåõ ðàçíûõ æå
êîíñîëåé. 

Âîçìîæíî, âû íå ñîâñåì ïîíèìàåòå, çà÷åì ïîäðîáíî îñòàíàâëèâàòüñÿ íà î÷åðåäíîì áîåâèêå ñ ñóïåðãåðîåì â
ãëàâíîé ðîëè. Íî äåëî â òîì, ÷òî The Punisher ñòîèò îñîáíÿêîì. Çàíèìàåòñÿ èì íå òðåòüåñîðòíàÿ êîìàíäà, à
èìåíèòàÿ Volition, à ñàìà èãðà íå ïðèçâàíà áûòü ëèøü èíòåðàêòèâíîé âåðñèåé îäíîèìåííîãî ôèëüìà � îíà
ïðåòåíäóåò íà ñòàòóñ íàñòîÿùåãî õèòà. È äàæå ñóïåðãåðîé çäåñü íå òàêîé, êàêèìè ìû ïðèâûêëè èõ âèäåòü â
êèíî, êîìèêñàõ è èãðàõ. Âïðî÷åì, ïðåäîñòàâèì ñëîâî ðàçðàáîò÷èêàì....

THE PUNISHER

ÁÎËÜØÅ ÐÀÇÂËÅ×ÅÍÈÉ, 
ÕÎÐÎØÈÕ È ÐÀÇÍÛÕ.
Ïîìèìî ïðîåêòîâ ñâîèõ âíóòðåííèõ ñòóäèé, THQ àêòèâíî èçäàåò è «÷ó-
æèå» èãðû � äàæå òå, ÷òî ñîçäàâàëèñü ïîä êðûëîì äðóãèõ êðóïíûõ êîì-
ïàíèé. Íàïðèìåð, â ïðîøëîì ãîäó áîëüøàÿ ÷àñòü ïðîäóêöèè êîìïàíèè
Sega äëÿ GBA â ÑØÀ ðàñïðîñòðàíÿëàñü èìåííî THQ. Åâðîïåéöû æå
áëàãîäàðÿ «Øòàá-êâàðòèðå èãðóøåê» îçíàêîìèëèñü â ñâîå âðåìÿ ñ èã-
ðàìè îò Koei (ñåðèàëû Kessen è Dynasty Warriors). Íàêîíåö, GBA-ðåëè-
çû îò Rare èçäàþòñÿ íå Microsoft (÷åãî ñòîèëî áû îæèäàòü), à èìåííî
THQ � â ÷àñòíîñòè, Sabre Wulf è Banjo-Kazooie: Grunty�s Revenge.

The Incredibles äîëæíà ïðèäòèñü ïî âêóñó ìëàäøåìó ïîêîëåíèþ ãåéìåðîâ.
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ëîííèêè Òîìàñà Äæåéíà òîæå íàé-
äóò êîå-÷òî çíàêîìîå... 

ÑÈ: Êàê ñ÷èòàåòå, èãðà ïîíðàâèòñÿ
ïîêëîííèêàì èìåííî îðèãèíàëüíûõ
êîìèêñîâ?
THQ: Íåïðåìåííî. Ýòî èçîáèëóþ-
ùàÿ äåéñòâèåì èãðà, êîòîðàÿ çà-
èìñòâóåò ýëåìåíòû èç ñàìûõ ãðîì-
êèõ ñðàæåíèé Êàðàòåëÿ. Ïðèâëå÷å-
íèå Ýííèñà è Ïàëüìèîòòè ê ðàáîòå
íàä ïðîåêòîì êàê ðàç è ãàðàíòèðó-
åò òî, ÷òî îðèãèíàëüíûé ÷åðíûé
þìîð è æåñòêèé ýêøí ïðîÿâÿò ñåáÿ
â èãðå âî âñåì ñâîåì áëåñêå.

ÑÈ: Êòî åùå èç ñîçäàòåëåé êîìèê-
ñà The Punisher, êðîìå Ýííèñà è
Ïàëüìèîòòè, ðàáîòàåò íàä èãðîé? 
THQ: Êîìàíäà, ãîòîâÿùàÿ èãðó,
òåñíî ñîòðóäíè÷àåò ñ Marvel. Ìû
òàêæå íàáëþäàëè çà âñåìè ýòàïà-
ìè ñúåìêè ôèëüìà, îáùàëèñü ñ åãî
ïðîäþñåðàìè (êîòîðûå, ê ñëîâó,
ÿâëÿþòñÿ áîëüøèìè ïîêëîííèêàìè
âèäåîèãð). 

ÑÈ: Óâèäèì ëè ìû â èãðå äðóãèõ èç-
âåñòíûõ ïåðñîíàæåé îò Marvel? Ê
ïðèìåðó, Daredevil èëè Kingpin...
THQ: Îáÿçàòåëüíî. Ñàìûå èçâåñò-
íûå âðàãè è ñîþçíèêè Êàðàòåëÿ áó-
äóò ïðåäñòàâëåíû â èãðå. Ñëåäèòå
çà àíîíñàìè THQ � òî÷íûé ñîñòàâ
ïåðñîíàæåé ïëàíèðóåòñÿ îáúÿâèòü
ïåðåä ðåëèçîì.

ÑÈ: Ïî÷åìó äëÿ ðàáîòû íàä ïðîåê-
òîì áûëà âûáðàíà èìåííî êîìàíäà
Volition? Äà, ìû âñå ïîìíèì èãðû
âðîäå Red Faction, Summoner è
Descent: Freespace, îäíàêî âñå æå
áîëüøàÿ ÷àñòü ïðîåêòîâ ãîòîâè-
ëàñü ïðåæäå âñåãî äëÿ PC-ðûíêà...
THQ: Volition � îäèí èç ëèäèðóþùèõ
ðàçðàáîò÷èêîâ èãð äëÿ êîíñîëåé, ê

ïðèìåðó, Red Faction � çàìå÷àòåëü-
íûé FPS-ñåðèàë äëÿ PS2. Ýòà êî-
ìàíäà ãîòîâà ñîçäàâàòü òåõíè÷åñ-
êè ïðîäâèíóòûå è íåîáûêíîâåííî
èãðàáåëüíûå ïðîåêòû äëÿ ëþáîé èç
ïëàòôîðì. Êðîìå òîãî, åå ñîòðóä-
íèêè � áîëüøèå ïîêëîííèêè êîìèê-
ñà The Punisher.

ÑÈ: Íàñêîëüêî ìû çíàåì, The
Punisher èñïîëüçóåò òåõíîëîãèþ
Geo-Mod, ïðåäñòàâëåííóþ â Red
Faction. Êàêèå åùå èíòåðåñíûå íî-
âèíêè åñòü â äâèæêå èãðû? Êàêèå
îáúåêòû â The Punisher ìîæíî áó-
äåò ðàçðóøèòü è êàê ýòî âëèÿåò íå
ãåéìïëåé?
THQ: Â The Punisher ïðåäñòàâëåí
óíèêàëüíûé «ðåæèì äîïðîñîâ», ãäå
Êàðàòåëü ìîæåò èñïîëüçîâàòü íå-
êîòîðûå îáúåêòû (wood chi pper,
deep fryer), ÷òîáû âûáèâàòü èç
ïðåñòóïíèêîâ èíôîðìàöèþ. Ýòî
äàåò ãåéìåðàì âîçìîæíîñòü «äó-
ìàòü êàê vigilante» â èíòåðàêòèâíîì
è áîãàòîì ìèðå. Èãðà, ïîìèìî âñå-
ãî ïðî÷åãî, èñïîëüçóåò ôèçè÷åñ-
êóþ ìîäåëü Havok, ÷òî äàåò åùå
áîëüøå âîçìîæíîñòåé äëÿ âçàèìî-
äåéñòâèÿ ðàçëè÷íûõ îáúåêòîâ äðóã
ñ äðóãîì. Ê ïðèìåðó, êîëîíêè â êëó-
áå ìîãóò áûòü ñáðîøåíû íà ïðåñ-
òóïíèêîâ, â ãîðàõ ìîæíî âûñòðå-
ëèòü â âàëóíû, ÷òîáû âûçâàòü êàì-

íåïàä. Èãðà íå èñïîëüçóåò êîíê-
ðåòíî Geo-Mod èç Red Faction, îä-
íàêî ôàêòè÷åñêè â èãðå ïðåäñòàâ-
ëåí àëüòåðíàòèâíûé ñïîñîá, ïîçâî-
ëÿþùèé äîáèòüñÿ íå ìåíåå ôàí-
òàñòè÷åñêîãî ðåçóëüòàòà. 

ÑÈ: Èçâåñòíî, ÷òî áîëüøèíñòâî
èãð ïî ìîòèâàì ôèëüìà îêàçûâàþò-
ñÿ äàëåêî íå òàêèìè õîðîøèìè,
êàê õîòåëîñü áû. ×òî, ïî âàøåìó
ìíåíèþ, äîëæíî ñäåëàòü The
Punisher îäíèì èç íåìíîãèõ èñêëþ-
÷åíèé? Áûòü ìîæåò, òî, ÷òî The
Punisher � íå òèïè÷íûé ñóïåðãåðîé,
êîòîðûé íå ñòåñíÿåòñÿ íàðóøàòü
çàêîí? Íå êàæåòñÿ ëè âàì, ÷òî ãåé-
ìåðû ïîêà íå ãîòîâû ê ñòîëü æåñ-
òîêèì èãðàì, êàêîé îêàæåòñÿ The
Punisher (äîñòàòî÷íî âñïîìíèòü ìå-
òîäû âåäåíèÿ äîïðîñîâ).
THQ: Ïîíèìàåòå, âçðîñëûì ãåéìå-
ðàì íóæíà êà÷åñòâåííàÿ èãðà ñ çà-
òÿãèâàþùèì ãåéìïëååì, èíòåðåñ-
íûì ñþæåòîì è óíèêàëüíûìè ôè÷à-
ìè, êîòîðûå îíè äî ýòîãî íèãäå áî-
ëåå íå âñòðå÷àëè. The Punisher, ïî
ñâîåé ñóòè, îðèãèíàëüíûé è òùà-
òåëüíî âûâåðåííûé áîåâèê îò îäíî-
ãî èç âåäóùèõ ðàçðàáîò÷èêîâ, ñ ñþ-
æåòîì îò äâóõ ñöåíàðèñòîâ-ïðî-
ôåññèîíàëîâ. À äîïðîñû êàê ðàç è
îêàæóòñÿ òåì ñàìûì íîâûì îïûòîì,
êîòîðûé ãåéìåðû â äðóãèõ èãðàõ ãà-

ðàíòèðîâàííî åùå íå èñïûòûâàëè.
Òàê ÷òî óñïåõ ïðîåêòó îáåñïå÷åí.

ÑÈ: Ðàññêàæèòå ïîäðîáíåå îá
ýòîì ñàìîì ðåæèìå äîïðîñîâ. Íàñ-
êîëüêî æåñòîêî ýòî áóäåò âûãëÿ-
äåòü? ×åãî ãåéìåð ñìîæåò äîáèòü-
ñÿ ïûòêàìè ïðåñòóïíèêîâ?
THQ: Íà èãðó, êàê è íà êîìèêñ ñ ôèëü-
ìîì, íå íàëîæåíû íèêàêèå öåíçóðíûå
îãðàíè÷åíèÿ. Êàðàòåëü íèêîãäà íèêî-
ãî íå ïûòàåò ïðîñòî òàê, åñëè íå ðàñ-
ñ÷èòûâàåò ïîëó÷èòü îò ýòîãî êàêóþ-
òî ïîëüçó. Â èãðå îí ñìîæåò âûÿñ-
íèòü, êóäà äàëüøå ïðîäâèãàòüñÿ, óç-
íàòü, ãäå ìîæíî íàéòè îðóæèå. È �
÷òî òîæå âàæíî � äîáûòü èíôîðìà-
öèþ î ñîáñòâåííîì ïðîøëîì....

ÑÈ: Ìîæåòå ëè âû îáúÿñíèòü, ÷òî
òàêîå Hot Spots, êàê îíè ðàáîòàþò
è çà÷åì íóæíû? 
THQ: Ìèð The Punisher èçîáèëóåò
îñîáûìè òî÷êàìè, ãäå ãåðîé ìîæåò
ïðèìåíèòü îñîáåííîñòè ëîêàöèè
äëÿ ïðîâåäåíèÿ óíèêàëüíûõ äîïðî-
ñîâ ïðåñòóïíèêîâ � äîñòàòî÷íî
ïðîñòî íàæàòü íóæíóþ êíîïêó. ×à-
ùå âñåãî îíè áóäóò îáîçíà÷àòüñÿ
âèñÿùèì â âîçäóõå ÷åðåïîì Êàðà-
òåëÿ � òàê ãåéìåð ñìîæåò ëåãêî îá-
íàðóæèòü èõ. 

ÑÈ: Êàêèå òèïû îðóæèÿ áóäóò äîñ-
òóïíû ãåðîþ? Ìîæíî ëè áóäåò èñ-
ïîëüçîâàòü â áîþ èíòåðàêòèâíûå
îáúåêòû? Ïðåäîñòàâÿò ëè íàì âîç-
ìîæíîñòü îáùàòüñÿ ñ NPC?
THQ: Â The Punisher ïðåäñòàâëåí
øèðîêèé íàáîð îðóæèÿ èç ðåàëüíî
ñóùåñòâóþùèõ: äðîáîâèêè, ïèñòî-
ëåòû, îãíåìåòû. Åñòü ó èãðû è óíè-
êàëüíàÿ ôè÷à � âîçìîæíîñòü äåð-
æàòü â äâóõ ðóêàõ äâå ðàçíûå (!)
«ïóøêè» îäíîâðåìåííî. Ïðè ýòîì
ïðàâûì øèôòîì âû ñòðåëÿåòå èç
òîé, ÷òî äåðæèòå â ïðàâîé ðóêå.
Ëåâûì, ñîîòâåòñòâåííî, â ëåâîé.
×òî êàñàåòñÿ äðóãèõ èííîâàöèé, òî
çäåñü îïÿòü íàäî âñïîìíèòü î âîç-
ìîæíîñòè àêòèâèðîâàòü ïðèâÿçàí-
íûå ê îñîáåííîñòÿì ìåñòíîñòè ìå-
òîäû äîïðîñà èëè æå óáèéñòâà.
Ìèêðîâîëíîâûå ïå÷è, àêâàðèóìû ñ
ïèðàíüÿìè � âñå ÷òî óãîäíî ìîæåò
îêàçàòüñÿ âàøèì îðóæèåì. 

Ó âëàäåëüöåâ ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ òîæå áóäåò ñâîÿ âåðñèÿ The Punisher, î÷åíü äàæå ïðèâëåêàòåëüíàÿ.

Ïðåñòóïíèê íå õî÷åò îòâå÷àòü íà âîïðîñû? Îêóíèòå åãî â àêâàðèóì! Õîëîäíàÿ âîäà è äðóæåëþáíûå ðûáêè ñäåëàþò åãî ñãîâîð÷èâûì.
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ÀÀ
ìåðèêàíöû óæå èãðàþò
â Psi-Ops: The Mingdate
Conspiracy, à åâðîïåéñ-
êîå îòäåëåíèå Midway

ëþáåçíî ïðåäîñòàâèëî íàì
ïðàêòè÷åñêè ïîëíóþ âåðñèþ,
ñîçäàííóþ íà áàçå NTSC-ðåëè-
çà. Åå ìû óñïåëè áåãëî èçó÷èòü
êàê ðàç ïåðåä îòïðàâêîé íî-
ìåðà â ïå÷àòü è ñåé÷àñ ðàññêà-
æåì î âïå÷àòëåíèÿõ.
Âû âñåãäà ïîäîçðåâàëè, ÷òî ðóêîâî-
äñòâî ÑØÀ íå ïîñòåñíÿåòñÿ èñïîëü-
çîâàòü ãðÿçíûå ìåòîäû äëÿ äîñòè-
æåíèÿ ñâîèõ áëàãîðîäíûõ öåëåé?
Âû íå îøèáàëèñü! Ïî çàìûñëó ðàç-
ðàáîò÷èêîâ ñåêðåòíûìè ñëóæáàìè
àìåðèêàíöåâ áûëà ñîçäàíà ïðîã-
ðàììà Mindgate, åå öåëü � ðàçâèòèå
â ëþäÿõ ïàðàïñèõîëîãè÷åñêèõ ñïî-
ñîáíîñòåé. Ïîêëîííèêè Ñòèâåíà
Êèíãà (ïîìíèòå ðîìàí Firestarter?)

ïðåêðàñíî ïîíèìàþò ÷òî ê ÷åìó, íå
òàê ëè? Åñòåñòâåííî, êàêîå-òî âðå-
ìÿ íîâîÿâëåííûå ñóïåðëþäè ñîò-
ðóäíè÷àëè ñ ïðàâèòåëüñòâîì, à çà-
òåì ðåøèëè «ïîéòè ñâîèì ïóòåì».
Íåêòî ïî êëè÷êå Ãåíåðàë (ïûòàþ-
ùèéñÿ êîïèðîâàòü îäíîâðåìåííî
Ñàääàìà Õóññåéíà, Áðåæíåâà è
Êèì ×åí Èðà) ñîáðàë âñåõ ñàìûõ
ñèëüíûõ ó÷àñòíèêîâ ïðîãðàììû è
îñíîâàë äâèæåíèå, êîòîðîå òàê è
íàçûâàåòñÿ � The Movement. Ôîð-
ìàëüíî îíî ñ÷èòàåòñÿ «òåððîðèñòè-
÷åñêèì», íî ìàñøòàáû ó íåãî êóäà
êàê ãðàíäèîçíûå, è âåäåíèå ïîëíî-
ìàñøòàáíûõ áîåâûõ äåéñòâèé ñ
çàõâàòîì â ïëåí ñîëäàò «õîðîøèõ»
öåëûìè ïîäðàçäåëåíèÿìè � áîëåå
÷åì ïî ïëå÷ó.
Íî íå âñå òàê ïëîõî. Ñðåäè ïëåííûõ
ïîñëå î÷åðåäíîãî áîÿ îêàçàëñÿ
íàø ãåðîé, à ñ ïîìîùüþ äâîéíîãî
àãåíòà, âíåäðåííîãî êîãäà-òî â The
Movement, åìó óäàåòñÿ áåæàòü. Ïî-
íà÷àëó îí, ïðàâäà, íå ïîìíèò íè÷å-

ãî, íî òàêîâ ïëàí. Ëèøü ïîñòåïåííî
îí âñïîìèíàåò, ÷òî òîæå âëàäååò
ïàðàïñèõîëîãè÷åñêèìè ñïîñîáíîñ-
òÿìè, è êàê áóäòî çàíîâî «ïåðåæè-
âàåò» ñâîè òðåíèðîâêè íà áàçå
Mindgate. Óçíàåò îí è î òîì, êàêîå
èìåííî çàäàíèå áûëî åìó ïîðó÷åíî. 
Òåëåïàòèÿ, òåëåêèíåç, ïèðîêèíåç è
ïðî÷èå øòó÷êè ïîçèöèîíèðóþòñÿ
èçäàòåëåì êàê ãëàâíîå îòëè÷èå èã-
ðû îò ïðîåêòîâ êîíêóðåíòîâ. È, äåñ-
êàòü, â îñòàëüíîì ýòî ïðîñòî õîðî-
øèé áîåâèê îò òðåòüåãî ëèöà. Íå
ñîãëàñåí. Psi-Ops � îäíà èç íåìíî-
ãèõ èãð, ãäå íà óäèâëåíèå óäà÷íî ñî-
åäèíåíû è îáû÷íûé ýêøí, è ñòåëñ-
ýëåìåíòû, è ïðîñòåéøèå ëîãè÷åñ-
êèå çàãàäêè. Ãðàôèêà çäåñü íà ñà-
ìîì âûñîêîì óðîâíå, à ñþæåò, íåñ-
ìîòðÿ íà âñþ ñâîþ âòîðè÷íîñòü, íà-
õîäèòñÿ íà óðîâíå Ghosthunter.
Óìåñòíî äàæå ñðàâíèòü Psi-Ops c
ñåðèàëîì Metal Gear Solid! Êîíå÷íî,
îêîí÷àòåëüíûé âåðäèêò âûíîñèòü
ðàíî � ýòî êàê ðàç òîò ñàìûé ñëó-

÷àé, êîãäà èãðó íàäî ñíà÷àëà ïðîé-
òè äî êîíöà, à ïîòîì óæå ïèñàòü ðå-
öåíçèþ, íî ôèíàëüíàÿ îöåíêà áóäåò
êîëåáàòüñÿ ìåæäó âîñåìüþ è äå-
âÿòüþ áàëëàìè èç äåñÿòè.
×òî åùå îáÿçàòåëüíî ñòîèò óïîìÿ-
íóòü, òàê ýòî ïðîñòî âåëèêîëåïíóþ
ôèçè÷åñêóþ ìîäåëü (òåõíîëîãèÿ
Havok). Áåç íåå âñå çàäóìêè ñ òåëå-
êèíåçîì áûëè áû ïðîñòî áåñïîëåç-
íû. Î÷åíü ìíîãî îáúåêòîâ ìîæíî
ïîäíèìàòü â âîçäóõ óñèëèåì ìûñëè,
øâûðÿòü â ðàçíûå ñòîðîíû, è âñåã-
äà îíè ëåòÿò è ïàäàþò â ñîîòâåò-
ñòâèè ñ çàêîíàìè ôèçèêè. ßùèêè è
áî÷êè ñ òîïëèâîì ïðè ýòîì ìîãóò
ðàçðóøàòüñÿ, à ïîñëåäíèå � åùå è
âçðûâàòüñÿ. Òåëà ñîëäàò ðåàëèñ-
òè÷íî äåðãàþòñÿ îò ïîïàäàíèé ïóëü.
Âñå ýòî äîïîëíÿåòñÿ ïîèñòèíå ãåíè-
àëüíûì AI âðàãîâ. Îíè ïðåêðàñíî
ñëûøàò òîïîò âàøèõ øàãîâ, óìåþò
ãðàìîòíî ïðÿòàòüñÿ çà ÿùèêàìè,
âðåìÿ îò âðåìåíè âûñîâûâàÿñü è
ïóñêàÿ â âàøó ñòîðîíó î÷åðåäü èç
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ßùèêè âñòðå÷àþòñÿ â Psi-Ops áóêâàëüíî íà êàæäîì øàãó. Ñîâñåì êàê â äðåâíåì ïëàòôîðìåðå Chip & Dale (NES).
Çà íèìè óêðûâàþòñÿ îò âûñòðåëîâ, èõ øâûðÿþò âî âðàãîâ. Ìîæåòå ïðèäóìàòü è ñâîé ñïîñîá èñïîëüçîâàòü ÿùèêè.

Áåñïîìîùíîãî âðàãà î÷åíü ïîëåçíî óäàðèòü î
ñòåíêó. À ïîòîì åùå ðàç. È åùå. È åùå. È åùå...

Â ðåæèìå äàëüíîâèäåíèÿ êàðòèíêà «ïëû-
âåò», îò ÷åãî íåìíîãî êðóæèòñÿ ãîëîâà. 

Âîîðóæåíû àäåïòû Äâèæåíèÿ ñåðüåçíî. Íî
âñåãäà åñòü ñïîñîá èõ ïîáåäèòü.

Psi-Ops � èãðà òî÷íî íå äëÿ äåòåé. Êðîâè
è ìÿñà � íå ìåíüøå, ÷åì â Mortal Kombat.

Ïîäíÿòü òåëåêèíåçîì, ïîäæå÷ü
ïèðîêèíåçîì. Î÷åíü ïðîñòàÿ êîìáèíàöèÿ.

Ýòî ýôôåêòèâíåå îãíåìåòà, ýòî îïàñíåå ãðàíà-
òîìåòà, ýòî êðàñèâåå óäàðà ìîëíèè....

PSI-OPS: THE MINDGATE CONSPIRACY
ÍÎÂÀß ÑÒÓÏÅÍÜ ÝÂÎËÞÖÈÈ?



41ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #15(168) ÀÂÃÓÑÒ 2004

ÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

àâòîìàòà. Åñëè îíè ïîíèìàþò, ÷òî
íà áîëüøîì ðàññòîÿíèè ñ âàìè íè-
÷åãî íå ñäåëàòü, òî ïîäêðàäûâàþò-
ñÿ ñáîêó ïîáëèæå, à çàòåì âûñêàêè-
âàþò è íàïàäàþò â óïîð. ×åñòíîå
ñëîâî, ïîäîáíûé óðîâåíü ìîæíî áû-
ëî îæèäàòü îò AI áîòîâ â êàêîì-íè-
áóäü ñâåæåì «óìíîì» FPS äëÿ PÑ, íî
íèêàê íå â áîåâèêå äëÿ êîíñîëè. Êî-
íå÷íî, åñòü Metal Gear Solid 2, íî
òàì AI áûë çàòî÷åí ïîä íåéòðàëèçà-
öèþ âàøèõ ñòåëñ-íàâûêîâ, à â áîþ
âðàãè äàâèëè, â îñíîâíîì, êîëè÷åñò-
âîì äà îãíåâîé ìîùüþ.
Âïðî÷åì, âåðíåìñÿ ê ïàðàïñèõîëî-
ãèè. Ïåðâàÿ (è ñàìàÿ ïîëåçíàÿ)
ñïîñîáíîñòü � òåëåêèíåç. Íàöå-
ëèâøèñü «óìíûì» êóðñîðîì íà êà-
êîé-ëèáî îáúåêò (íåïîäõîäÿùèé
âûáðàòü ïðîñòî íå ñìîæåòå) è íà-
æàâ íà êíîïêó, âû ïîäíèìàåòå åãî â
âîçäóõ. Åñëè ýòî ÷åëîâåê, òî îí
ñòàíîâèòñÿ ïîëíîñòüþ áåñïîìîù-
íûì, è åãî ìîæíî èçðåøåòèòü èç
àâòîìàòà. Åñëè æàëêî ïàòðîíîâ,
òî ëó÷øå ïðîñòî øâûðíóòü åãî ê
ñòåíå. Òåëåêèíåçîì ìîæíî òàêæå
íà ðàññòîÿíèè áðàòü ïðèçû. Èçðåä-
êà íåîáõîäèìî âûñòðàèâàòü ïèðà-
ìèäû èç ÿùèêîâ, ÷òîáû çàáðàòüñÿ
ïîâûøå. Ñ ïîìîùüþ äàëüíîâèäå-
íèÿ ãåðîé ìîæåò ïðîíèêàòü ñâîèì
âçîðîì ñêâîçü ëþáûå ïðåãðàäû,
ïîäãëÿäûâàòü çà ïîâåäåíèåì âðà-
ãîâ, îòñëåæèâàòü ñåêòîðà îáñòðå-

ëà àâòîíîìíûõ ïóëåìåòîâ è èñêàòü
ñåêðåòíûé êîä, íåîáõîäèìûé äëÿ
îòêðûòèÿ î÷åðåäíîé äâåðè. Èíîãäà
ïîòðåáóåòñÿ òàêæå ïåðåõâàòûâàòü
êîíòðîëü íàä òåëîì ïðîòèâíèêà �
÷òîáû îí óáèë ñâîèõ êîëëåã, íàæàë
íà íóæíûå êíîïêè, à çàòåì ñîâåð-
øèë ñàìîóáèéñòâî. È îñòàåòñÿ
åùå ïèðîêèíåç � âîçìîæíîñòü ïîä-
æèãàòü îáúåêòû íà ðàññòîÿíèè.
Îïÿòü æå, ýòî ìîæåò áûòü êàê âðà-
æåñêèé ñîëäàò, òàê è ÿùèê, êîòî-
ðûé çàòåì î÷åíü ïîëåçíî øâûðíóòü
òóäà, ãäå çàñåëè ãàäû. Âñå âèäû ïà-
ðàïñèõîëîãè÷åñêèõ ñïîñîáíîñòåé
ðàñõîäóþò îñîáóþ ýíåðãèþ. Âîñ-
ïîëíÿòü åå ìîæíî ïðèçàìè, îäíàêî
èõ ÷àñòî íå  õâàòàåò. Äëÿ ðåøåíèÿ
ýòîé ïðîáëåìû è ñóùåñòâóåò ñïî-
ñîáíîñòü mind drain � åå ìîæíî
ïðèìåíÿòü êàê ê ìåðòâûì, òàê è ê
æèâûì âðàãàì. Ïîñëåäíèå îò÷àÿí-
íî êðè÷àò, êîãäà èõ èñïîëüçóþò
êàê èñòî÷íèê ýíåðãèè, à â êîíöå
«ïðîöåäóðû» ãîëîâû íåñ÷àñòíûõ
áóêâàëüíî âçðûâàþòñÿ èçíóòðè.
Æåñòîêî, íî îíè ñàìè îáðåêëè ñå-
áÿ íà òàêóþ ó÷àñòü...
Åñëè âàñ íå ñìóùàþò âñå ýòè êðîâà-
âûå ïîäðîáíîñòè, òî ìîæåòå áûòü
óâåðåíû: ïðîåêò âàì ïîíðàâèòñÿ.
Psi-Ops äîáåðåòñÿ äî Åâðîïû è, ñî-
îòâåòñòâåííî, äî Ðîññèè ëèøü â
ñåíòÿáðå, òàê ÷òî åùå åñòü âðåìÿ
îòëîæèòü äåíüãè íà ïîêóïêó èãðû! 

Äàæå ïðîäâèíóòûé øëåì ñ êðàñíûìè ëàìïî÷êàìè (îíè âñòðå÷àþòñÿ òàêæå â àíèìå Jin-Roh è øóòåðå
Killzone) íå ïîìîæåò ñîëäàòó èçáåæàòü ïðîìûâêè ìîçãîâ.

Âðàæåñêèõ ñîëäàò èíîãäà öåëåñîîáðàçíî
èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå æèâîãî ùèòà.

Ïîäíÿâ ãàäà â âîçäóõ, ìîæíî ïóñêàòü â íåãî
î÷åðåäü çà î÷åðåäüþ, íàáëþäàÿ çà åãî ìóêàìè.

Ïîíà÷àëó ýòî êàæåòñÿ íåî÷åâèäíûì, íî â
Psi-Ops ãåðîé óìååò «ëåòàòü»! Äîñòàòî÷íî
çàëåçòü íà ÿùèê èëè ëþáîé äðóãîé êðóïíûé
îáúåêò, à çàòåì ïîäíÿòü åãî ñ ïîìîùüþ òå-
ëåêèíåçà è ïåðåïðàâèòü â íóæíóþ ñòîðîíó.

ÕÎÐÎØÎ ÁÛÒÜ ÒÅËÅÏÀÒÎÌ
Îäíî èç îñíîâíûõ äîñòîèíñòâ èãðû � ñáàëàíñèðîâàííûé óðîâåíü
ñëîæíîñòè. Õîòÿ çàïàñ æèçíåííîé ýíåðãèè ó ãëàâíîãî ãåðîÿ îãðà-
íè÷åí, à àïòå÷êè âñòðå÷àþòñÿ ðåäêî, îñâîèâøèñü ñ óïðàâëåíèåì,
âû íå áóäåòå óìèðàòü íà êàæäîì øàãó ïðîñòî ïî ãëóïîñòè. Ðàçîá-
ðàòüñÿ ñ îäíèì-äâóìÿ âðàãàìè âàì âñåãäà ïîä ñèëó, à ñèòóàöèé,
êîãäà íà âàñ îäíîâðåìåííî íàïàäàåò ïÿòü-øåñòü ÷åëîâåê, ñëåäó-
åò èçáåãàòü, ãðàìîòíî ïîëüçóÿñü ñòåëñ-íàâûêàìè è ïñè-ñïîñîá-
íîñòÿìè. Íå áîéòåñü îòñòóïàòü, ïðÿòàòüñÿ è âíèìàòåëüíî èññëå-
äîâàòü ìåñòíîñòü ïåðåä ïîâòîðíîé ïîïûòêîé. ×òî êàñàåòñÿ áîñ-
ñîâ, òî îíè êàê ðàç âûïîëíåíû â àðêàäíîì ñòèëå, ãëàâíîå â îáðà-
ùåíèè ñ íèìè � çàïîìíèòü øàáëîí, ïî êîòîðîìó îíè àòàêóþò.



ÀËÅÊÑÅÉ «CHIKITOS» ËÀÐÈ×ÊÈÍ 
chikitos@gameland.ru

ÔÔ
èëüìû óæàñîâ äàâíî
è ïðî÷íî çàíÿëè ñâîå
ìåñòî â ñåðäöàõ ëþ-
äåé. Èãðîâûå ïðîåê-

òû âîâñþ ñòàðàþòñÿ íàâåðñòàòü
óïóùåííîå è ñ ïîòðÿñàþùåé
âîîáðàæåíèå ñêîðîñòüþ îñâàè-
âàþò horror-âñåëåííóþ. Âîò è
ðàçðàáîò÷èêè èç ñòóäèè Zima
Software ïàðàçèòèðóþò íà ÷å-
ëîâå÷åñêîì ñòðàõå ïåðåä
îìåðçèòåëüíûìè è íåîáúÿñíè-
ìûìè ÿâëåíèÿìè. È ïðàâèëüíî,
ìåæäó ïðî÷èì, äåëàþò � ýòî æ
áåñïðîèãðûøíûé âàðèàíò!
Ïðîñìîòðåííàÿ íàìè áåòà-âåðñèÿ
Bloodline íå îñòàâëÿåò íèêàêèõ ñîì-
íåíèé: ïåðåä íàìè êëàññè÷åñêèé
action/adventure â ñòèëå horror.
Äæèì Êàðä, ìîëîäîé þðèñò è íåó-
äà÷íèê, ïðèõîäèò â ñåáÿ íà êðîâàòè
õîëîäíîé îïåðàöèîííîé. Â ãîëîâå �

òóìàí, ïåðåä ãëàçàìè � áåëàÿ ìãëà,
à äîâåðøàåòñÿ ýòîò áàðäàê ïðàê-
òè÷åñêè ïîëíûì áåñïàìÿòñòâîì. Íî
âîò èç äûìêè âûïëûâàåò ìåäñåñòðà
ñ îãðîìíûì øïðèöîì. Ïðèÿòíûå
ôîðìû ïî ìåðå îáðåòåíèÿ çðåíèÿ
ñìåíÿþòñÿ çèÿþùèìè ïóñòîòîé
ãëàçíèöàìè è ãíèþùåé ïëîòüþ. Âû
áû äîâåðèëèñü òàêîé áàðûøíå?
Íàø Äæèììè òîæå íå äóðàê. Áûñò-
ðî ñîîáðàçèë, êàê îáðàùàòüñÿ ñ
ïîäâåðíóâøèìñÿ ïîä ðóêó ñêàëüïå-
ëåì, è ëîâêèì äâèæåíèåì îòäåëèë
ãîëîâó ñåñòðè÷êè îò òåëà�
Áîëüíèöà äîêòîðà Áðàóíà, ñ êîòî-
ðûì Äæèì ïîçíàêîìèëñÿ íåñêîëüêî
äíåé íàçàä â êàìåðå ïîëèöåéñêîãî
ó÷àñòêà, � ýòî îäíà èç òðåõ îáøèð-
íûõ îáëàñòåé Bloodline. Âûáðàòüñÿ
îòòóäà � ïåðâîñòåïåííàÿ çàäà÷à ãå-
ðîÿ. È íåèìîâåðíî ñëîæíàÿ, ïîñ-
êîëüêó êëèíèêà ïîä çàâÿçêó çàáèòà
çîìáè è ðàçëàãàþùèìèñÿ ìîíñòðà-
ìè âñåõ ïîðîä è ìàñòåé. Èõ îòñòðåë
çàíèìàåò íåìàëî âðåìåíè. Â ïåðâóþ

î÷åðåäü, ïîòîìó ÷òî òâàðè æèâó÷è, à
ñðåäñòâà óáèåíèÿ íåñåðüåçíû. Ãðîõ-
íóòü ðÿäîâóþ ìåäñåñòðó èç ïóêàëêè
ãëàâãåðîÿ óäàñòñÿ òîëüêî âûñòðåëà
ñ ïÿòîãî. Âïðî÷åì, åñòü âàðèàíòû:
ìîæíî âçÿòü êàíèñòðó ñ ãîðþ÷èì âå-
ùåñòâîì, áðîñèòü ïîä íîãè ìîíñòðó
è ïàëüíóòü â æåëåçíûé êîíòåéíåð.
Ïëàìÿ ïîãëîòèò óðîäöà áåç îñòàòêà.
Îäíàêî ïîìèìî ñòðåëüáû è áåãîò-
íè, ïðèäåòñÿ åùå çàíèìàòüñÿ
ðåøåíèåì ëîêàëüíûõ ãîëîâîëîìîê
è ðàñïóòûâàíèåì ñþæåòíûõ óçåë-
êîâ. Ñîáðàòü èãðóøêó äëÿ çàïåð-
øåãîñÿ â êîìíàòå îëèãîôðåíà �
âîò äîñòîéíàÿ çàäà÷à äëÿ ÷åëîâå-
êà ñ âûñøèì þðèäè÷åñêèì îáðàçî-
âàíèåì. Åñòü ïðîáëåìû è ïîâàæíåé:
íàäî, íàïðèìåð, ïîíÿòü, ÷òî çà áåä-
ëàì óñòðîèë â ñâîåì ëå÷åáíîì ó÷-
ðåæäåíèè äîáðûé äîêòîð Áðàóí.
Ðàçðàáîò÷èêè óìåëî èãðàþò íà íåð-
âàõ è íàãíåòàþò íóæíóþ äëÿ ïîäîá-
íûõ ïðîåêòîâ àòìîñôåðó. Äîñòèãà-
åòñÿ ñåé ðåçóëüòàò, â îñíîâíîì, çà

ñ÷åò äàâÿùèõ çâóêîâ è òðåêîâ. Îä-
íàêî íà ôîíå íåïëîõîé àóäèî÷àñòè
ñòàíîâèòñÿ î÷åâèäíûì � ìîíñòðàì
è ïåðñîíàæàì êàòàñòðîôè÷åñêè íå
õâàòàåò íîðìàëüíîé àíèìàöèè. Íàñ
ïóãàþò ìîäíûì ñëîâå÷êîì motion
capture, íî ïàðà-òðîéêà êîðÿâåíü-
êèõ äâèæåíèé îñòàâëÿþò ãíåòóùåå
(ïîä ñòàòü àòìîñôåðå) âïå÷àòëå-
íèå. Äà è ãðàôè÷åñêè èãðà íå ïðå-
òåíäóåò íà ëàâðû «óáèéöû» Doom III,
êîòîðûé, êàê ïîäñêàçûâàåò íàøà
íîâîñòíàÿ ëåíòà, ãäå-òî ñîâñåì ðÿ-
äîì. Ñïðàâåäëèâîñòè ðàäè, îòìå-
òèì: àíèìàöèþ ìîæíî ïîäòÿíóòü, à
êðàñèâûå ñïåöýôôåêòû äëÿ êâåñ-
òîâ (äàæå ñäîáðåííûõ õîðîøåé
ïîðöèåé ýêøíà) íå èìåþò ðåøàþ-
ùåãî çíà÷åíèÿ.
Â îáùåì, íà ðóêàõ ó ðàçðàáîò÷è-
êîâ íåïëîõèå êàðòû. Ãëàâíîå, ðà-
çûãðàòü óäà÷íóþ êîìáèíàöèþ. Õèòà
èç Bloodline, êîíå÷íî, íå âûéäåò, íî
êðåïêèé, çóáàñòûé ñåðåäíÿê äîë-
æåí ïîëó÷èòüñÿ. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: action/adventure  ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé
Äèñê»  ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Zima Software

ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2004 ãîäÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ
http://bloodline.zima-software.com

Î÷àðîâàòåëüíûå ìåäñåñòðû â ÷àñòíîé êëèíèêå äîêòîðà Áðàóíà çíàþò, êàê íàäî îáðàùàòüñÿ 
ñ áóéíûìè ïàöèåíòàìè. Îíè áûñòðî âàñ óñïîêîÿò. Ïðè÷åì íàâñåãäà�

Îäèí èç ñàìûõ ëåãêèõ ìîíñòðîâ â èãðå: îí ñëà-
áîâàò è ê òîìó æå íàìåðòâî «ïðèáèò» ê ïîëó.

Áëèæå ê ñåðåäèíå èãðû â àðñåíàëå
ãëàâãåðîÿ ïîÿâèòñÿ àâòîìàò.

À âåäü Äæèìà ïðåäóïðåæäàëè: õîäèòü íà
êëàäáèùå ïîñëå ïîëóíî÷è íå ñòîèò.

À âîò è äîêòîð Áðàóí ñîáñòâåííîé
ïåðñîíîé. Ó íàñ åñòü ê íåìó âîïðîñû...

Ãîñïîäè, êàê îìåðçèòåëüíî! Äðóãèõ ñëîâ ÿ
ïîäîáðàòü íå ìîãó.

×òî-òî ñåãîäíÿ âû ñîâñåì ïëîõî âûãëÿäèòå�
Ïüÿíñòâî äî äîáðà íå äîâîäèò!

BLOODLINE (BLOODLINE: ËÈÍÈß ÊÐÎÂÈ)
Â ÎÊÐÓÆÅÍÈÈ ÇÎÌÁÈ





http://www.heuristicpark.com

ÂËÀÄÈÌÈÐ ÈÂÀÍÎÂ 
glaymore@hotmail.com

Í
ûíåøíèé ñåçîí îïÿòü
âûäàëñÿ íåóðîæàéíûì
íà ðîëåâûå èãðû. Äî
ïàìÿòíîãî «ìåðòâîãî

ñåçîíà» ñåðåäèíû 90-õ åìó,
êîíå÷íî, äàëåêî, íî êàðòèíà
âñå ðàâíî áåçðàäîñòíàÿ �
÷èñëî ñåðüåçíûõ ïðîåêòîâ,
îæèäàåìûõ â 2004-îì, óæàñà-
þùå ìàëî. È â ýòîò òÿæåëûé
÷àñ íà çàùèòó ðóáåæåé ïîäíè-
ìàþòñÿ âåòåðàíû � òå, êòî â
80-å ñâîèìè ðóêàìè èç íè÷åãî
ñîçäàâàëè æàíð CRPG. Ðè-
÷àðä Ãýððèîò çàõîäèò ñ Âîñ-
òîêà, Áðàéàí Ôàðãî � ñ Çàïà-
äà; Áðýäëè æå, êàê âñåãäà,
ñàì ïî ñåáå.

WIZARDRY + BLADE 
OF DARKNESS = ...
Ïî ìíåíèþ Äýâèäà Áðýäëè, íàñòîÿ-
ùèå èãðû íàäî äåëàòü òàê, êàê åùå
íèêòî íå äåëàë. Íàïðèìåð, ìîæíî
âçÿòü êëàññè÷åñêóþ RPG � ñ îãðîì-
íûì ìèðîì, ñâîáîäîé è íåëèíåé-
íîñòüþ, ñ äåñÿòêàìè ðàñ è êëàñ-
ñîâ, ñ ìèëëèîíîì ñïîñîáîâ ïðî-
êà÷êè ãåðîÿ (÷èòàé, Wizardry) � è
çàìåíèòü ïðåñíóþ ïîõîäîâóþ áî-

åâêó íà áðóòàëüíûé ôàéòèíã (÷è-
òàé, Blade of Darkness). Íå óâåðåí
íàñ÷åò ïîñëåäíåãî, íî êàê íàäî
äåëàòü Wizardry, Áðýäëè çíàåò ëó÷-
øå, ÷åì êòî-ëèáî äðóãîé.
È äåéñòâèòåëüíî, ïåðâûå ñêóäíûå
îïèñàíèÿ èãðîâîãî ìèðà Dungeon
Lords çàñòàâëÿþò âñïîìíèòü î
Wizardry. Âûéäÿ èç íà÷àëüíîãî ãîðî-
äà, èãðîê àáñîëþòíî ñâîáîäåí â
ñâîèõ ïóòåøåñòâèÿõ ïî çàìêàì, äå-
ðåâíÿì, ëåñàì, ãîðàì è áîëîòàì.
Äðåâíèå ðóèíû è çëîâåùèå ïåùåðû
ïðèëàãàþòñÿ â íåîáõîäèìîì êîëè-
÷åñòâå. Ñ îñîáîé ëþáîâüþ ðàçðà-

áîò÷èêè ðàññêàçûâàþò î çàïóòàí-
íûõ ïîäçåìåëüÿõ, íàñåëåííûõ çëîá-
íûìè ìîíñòðàìè, óñòàâëåííûõ äüÿ-
âîëüñêèìè ëîâóøêàìè è ñâîäÿùèìè
ñ óìà ãîëîâîëîìêàìè.

ÌÅ×... È ÌÀÃÈß
Îñíîâíàÿ êîíöåïöèÿ èãðîâîãî èí-
òåðôåéñà Dungeon Lords � ïðîçðà÷-
íîñòü. Â èäåàëå èãðîê âîîáùå íå
äîëæåí çàìå÷àòü ïðåãðàäû ìåæäó
ñîáîé è èãðîâûì ìèðîì. Ïîýòîìó �
íèêàêèõ öèôð, íèêàêèõ âëîæåííûõ
ìåíþ. Òîëüêî ïîëîñêà æèçíè, ïî-
ëîñêà ìàãèè, îðóæèå â ðóêàõ, äîñ-
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Äýâèä Áðýäëè
(D.W.Âradley) � îäèí
èç êëàññèêîâ ýïîõè
ñòàíîâëåíèÿ êîìïüþ-
òåðíûõ RPG êàê ïîëíî-
öåííîãî æàíðà. Ïðè-
øåë â êîìïàíèþ Sir-
Tech â êîíöå 80-õ è
ñðàçó îêàçàëñÿ â ñîñ-
òàâå êîìàíäû, ïèñàâ-
øåé Wizardry V.
Wizardry VI è VII Áðýäëè
äåëàë óæå ñàìîñòîÿ-
òåëüíî, ïîä åãî ðóêî-
âîäñòâîì ýòè ïðîåêòû
äîñòèãëè çâåçäíîé
ñëàâû è ïîëó÷èëè ìíî-
æåñòâî ïðåìèé óðîâíÿ
«RPG ãîäà». Â ñåðåäè-
íå 90-õ Áðýäëè îòîøåë
îò äåë è îñíîâàë ñâîþ
ñîôòâåðíóþ êîìïàíèþ
Heuristic Park, à â 2000
ãîäó âåðíóëñÿ â èãðî-
âîé áèçíåñ è âûïóñòèë
Wizards and Warriors,
êîòîðàÿ, íåñìîòðÿ íà
ðÿä äîñòîèíñòâ, áûëà
äîâîëüíî ïðîõëàäíî
âñòðå÷åíà æóðíàëèñòà-
ìè è èãðîêàìè.

ÊÐÀÒÊÀß ÑÏÐÀÂÊÀ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox  ÆÀÍÐ: action/RPG  ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C»
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: DreamCatcher  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Heuristic Park 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ñåíòÿáðü 2004 ãîäà

ÄÅÒÈ ÐÀÇÍÛÕ ÍÀÐÎÄÎÂ

ÍÀ ÄÀÍÍÛÉ ÌÎÌÅÍÒ Â ÈÃÐÅ ÇÀßÂËÅÍÎ ÂÎÑÅÌÜ ÐÀÇËÈ×ÍÛÕ ÐÀÑ�

!
...íî èçâåñòíî ïîêà òîëüêî î øåñòè. Ëþ-
äè, ýëüôû è ãíîìû � ñòàíäàðò äëÿ ëþáîé
ïðèëè÷íîé ôýíòåçèéíîé RPG. Îñòàëü-
íûå � ôèðìåííûå ïîëóæèâîòíûå «îò
Áðýäëè». Óðãîòû � îãðîìíûå çâåðîëþäè,
çàðîñøèå ìåõîì. Âèëâàíû � òî ëè îáî-
ðîòíè, òî ëè ÷åëîâåêî-âîëêè. Òðàëëû �
ìåëêèå ïðîíûðëèâûå âîëîñàòèêè. Ïîñ-
ëåäíèå äâå ðàñû äåðæàòñÿ â ñåêðåòå, íî
Áðýäëè ëè÷íî îáåùàåò, ÷òî âûáîð ðàñû
áóäåò ñèëüíî âëèÿòü íà ñïîñîáíîñòè ãå-
ðîÿ è íà åãî îòíîøåíèÿ ñ îêðóæàþùèìè.

DUNGEON LORDS

Ïî ãîðîäó ðàñõàæèâàþò êðîâîæàäíûå ìîíñòðû, ïðÿìî íà ìîñòîâîé âàëÿþòñÿ
ãðóäû çîëîòà è ñîêðîâèù, à íà àâòîêàðòå ñòîèò ïîìåòêà «êàðíàâàë»...

Àðêàííàÿ ìàãèÿ â äåéñòâèè � êòî îêàçàëñÿ öåëüþ çàêëèíàíèÿ, ìû óæå
íå óçíàåì. Ñêîðåå âñåãî áåäíÿãà äàæå íå óñïåë óäèâèòüñÿ.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ



ïåõ íà òåëå. Ëåâàÿ êíîïêà ìûøè �
àòàêà, ïðàâàÿ � çàùèòà. Ðèñóíîê
áîÿ ñòðîèòñÿ íå íà çàó÷èâàíèè
êîìá, à íà âûáîðå îðóæèÿ è òàêòè-
êè. Õîòÿ åñòü ó ýòîé «ïðîçðà÷íîé»
êîíöåïöèè è íåäîñòàòêè � íå ñîâ-
ñåì, ê ïðèìåðó, ïîíÿòíî, êàê îïðå-
äåëÿòü â áîþ ñîñòîÿíèå çäîðîâüÿ
ïðîòèâíèêà, âåäü íàä åãî ãîëîâîé
íåò íè öèôåðîê íàíîñèìîãî âðåäà,
íè ïîëîñêè æèçíè.
Ñèñòåìà ìàãèè îðèãèíàëüíà, ÷òî
äëÿ èãðû «îò Áðýäëè» è íå óäèâè-
òåëüíî. Àðêàííàÿ ìàãèÿ (arcane

magic) � ýòî ñòàíäàðòíàÿ ìîäåëü,
ãäå ìàã äîëãî øåâåëèò ãóáàìè íàä
âîëøåáíûì òîìîì, à ïîòîì çàïóñ-
êàåò âî âðàãà ÷åì-íèáóäü îãíåííûì.
Äàëüøå � èíòåðåñíåå. Àäñêàÿ ìà-
ãèÿ ïîçâîëÿåò â ëó÷øèõ òðàäèöèÿõ
êóëüòà «âóäó» íàêëàäûâàòü íà âðà-
ãà ðàçëè÷íûå ïðîêëÿòèÿ, èñïîëüçóÿ
äëÿ ñîòâîðåíèÿ çàêëèíàíèÿ òàêèå
ýêçîòè÷åñêèå âåùåñòâà, êàê çàñó-
øåííàÿ ÷åëîâå÷åñêàÿ ãîëîâà. Íå-
áåñíàÿ ìàãèÿ ðàñïîðÿæàåòñÿ ïî-
ëåçíûìè ýôôåêòàìè, âêëþ÷àÿ ëå-
÷åíèå è çàìåäëåíèå âðåìåíè. Îíà

ðàáîòàåò íà ìàíå, ïîñòóïàþùåé èç
ìåäëåííî âîññòàíàâëèâàþùèõñÿ
êðèñòàëëîâ-íàêîïèòåëåé. À ðóííàÿ
ìàãèÿ óñèëèâàåò ñïîñîáíîñòè ãå-
ðîÿ ïðè ïîäáîðå ïðàâèëüíîé ïîñëå-
äîâàòåëüíîñòè ðóííûõ ñèìâîëîâ.

ÎÄÈÍ ÇÀ ÂÑÅÕ... 
È ÂÑÅ ÍÀ ÎÄÍÎÃÎ
Ìóëüòèïëååð � ýòî ìîäíî. Ñåãîäíÿ
èãðà áåç ìóëüòèïëååðà ïðàêòè÷åñ-
êè äàæå è èãðîé íå ñ÷èòàåòñÿ.
Dungeon Lords, íå æåëàÿ îòñòàâàòü
îò ìîäû, ïðåäëàãàåò íàøåìó âíèìà-
íèþ êîîïåðàòèâíûé è äóýëüíûé ðå-
æèìû èãðû. Â ïåðâîì ñëó÷àå äî 8 èã-
ðîêîâ ñìîãóò îáúåäèíèòü óñèëèÿ
ñâîèõ ïåðñîíàæåé, ñîçäàííûõ ïðÿ-
ìî â ìóëüòèïëååðå èëè çàáîòëèâî
ïåðåíåñåííûõ èç ñèíãëà. Óìíûé äâè-
æîê ïîäáåðåò óðîâåíü ñëîæíîñòè
òàêèì ëîâêèì îáðàçîì, ÷òî ïðîêà-
÷àííûì áîéöàì íå áóäåò ñëèøêîì
ñêó÷íî, à ñëàáûì íå áóäåò ìó÷è-
òåëüíî áîëüíî. À äëÿ òåõ, êòî æàæ-
äåò ïîìåðèòüñÿ áîãàòûðñêîé ñè-
ëóøêîé, èãðà ïðåäëîæèò íåêèé äó-
ýëüíûé ðåæèì, î êîòîðîì ïîêà èç-
âåñòíî òîëüêî òî, ÷òî îí... ý-ý... â
îáùåì, äóýëüíûé.
Õîòÿ... íå çíàþ, ê ÷åìó ÿ âîîáùå ýòî
âñå ïèøó. Ïîæàëóé, ñìûñë âñåé
ñòàòüè ìîæíî áûëî áû âûðàçèòü îä-
íîé êîðîòêîé ôðàçîé � «Áðýäëè âåð-
íóëñÿ», à îñòàëüíîå ñóòü òëåí è ñóå-
òà. Îñòàëîñü òîëüêî äîæäàòüñÿ
âîçâðàùåíèÿ äðóãîãî êóìèðà � Âàí
Êàíåãåìà... 
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Â Êðóãå Ìàãîâ íàçðåâà-
åò çëîâåùèé çàãîâîð.
Ïîñëå óáèéñòâà Âåëè-
êîãî ìàãà Ãàëäðèíà åãî
ñîðàòíèê, ëîðä Äåéâåí-
ìîð, ïðèõîäèò ê âûâî-
äó, ÷òî çàùèòèòü ñâîå
êîðîëåâñòâî îò àðìèè
òåìíîãî ëîðäà Áýððî-
óãðèìà îí íå ñìîæåò.
Ãîòîâûé íà âñå ðàäè
ñîõðàíåíèÿ ìèðà, Äåé-
âåíìîð òàéíî ñîãëàøà-
åòñÿ âûäàòü ñâîþ äî÷ü
çàìóæ çà âðàãà. Ñåðäöå
ïðèíöåññû ïðèíàäëå-
æèò äðóãîìó, è îíà áå-
æèò ïðî÷ü èç äâîðöà,
÷òîáû èçáåæàòü íåçà-
âèäíîé ó÷àñòè. Áýððî-
óãðèì âûäâèãàåò ñâîè
ëåãèîíû ê ãðàíèöå...

×ÒÎ ÒÀÊÎÅ ÑÞÆÅÒ
ÎÒ ÁÐÝÄËÈ?

Ìîãó÷èé óäàð íàíîñèò ñêåëåòó 1 î÷êî âðåäà. Ñêåëåò äîáðîäóøíî ïîñìåèâàåòñÿ.
À âîò ãåðîþ ñòàíîâèòñÿ ñîâñåì ãðóñòíî.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

Óìðó, íî íå âïóùó ïîäîçðèòåëüíîãî ïðèêëþ÷åíöà â ðîäíîé äîì. 
Ó ìåíÿ òàì æåíà è äåòè ìàëûå!

ÂÇßÒÜ ÊËÀÑÑÈ×ÅÑÊÓÞ RPG � Ñ ÎÃÐÎÌÍÛÌ
ÌÈÐÎÌ, ÑÂÎÁÎÄÎÉ È ÍÅËÈÍÅÉÍÎÑÒÜÞ � È
ÇÀÌÅÍÈÒÜ ÏÐÅÑÍÓÞ ÏÎÕÎÄÎÂÓÞ ÁÎÅÂÊÓ
ÍÀ ÁÐÓÒÀËÜÍÛÉ ÔÀÉÒÈÍÃ...



http://www.namco.com

ßÍÀ ÑÓÃÀÊ
kairai@pisem.net

Í
èíà? ×òî ýòî çà äåâî÷êà
è ãäå îíà æèâåò? Ïî÷å-
ìó Namco ðåøèëà, ÷òî
îäíî ýòî èìÿ äîëæíî

çàñòàâèòü íàñ êóïèòü î÷åðåä-
íîé áîåâèê îò òðåòüåãî ëèöà?
Íàâåðíÿêà, òàêèìè âîïðîñàìè
çàäàâàëàñü íå òîëüêî ÿ. 
Ïîýòîìó îïåðàòèâíàÿ ñìåíà íàçâàíèÿ
èãðû ñ íåïîíÿòíîãî è ôàìèëüÿðíîãî
Nina íà áîëåå çíàêîìîå è íåéòðàëüíîå
Death by Degrees áûëà âïîëíå çàêîíî-
ìåðíîé. Ïðîåêò ðîæäàåò áîëüøå ñîì-
íåíèé, ÷åì ðàäóæíûõ íàäåæä. Ãîðàçäî
ïðîùå áûëî íàçâàòü èãðó Tekken Force,
÷åòêî è ÿâíî îïðåäåëèâ òåì ñàìûì ïðî-
åêò â îòâåòâëåíèÿ îò ïîïóëÿðíîãî ôàé-
òèíã-ñåðèàëà. Àí íåò � äèñòàíöèðóþòñÿ
ðàçðàáîò÷èêè îò íåãî, ëèøü î÷åíü óìå-
ëî íàïîìèíàÿ ïîòåíöèàëüíûì ïîòðåáè-
òåëÿì, ÷òî Íèíà Âèëüÿìñ � ýòî âàì íå
Ñåðåíà êàêàÿ-íèáóäü, îíà äðàòüñÿ
óìååò òàê, ÷òî äðóãèì ãåðîèíÿì òåõ ñà-
ìûõ áîåâèêîâ îò òðåòüåãî ëèöà è íå
ñíèëîñü. È âîâðåìÿ óìîëêàþò, ïàìÿòóÿ
î òîì, ÷òî óçíàâàåìîñòü Íèíû � óâû �
íå òàêîâà, ÷òîáû îäíèì ñâîèì èìåíåì
äåâóøêà ìîãëà ïðîäàâàòü èãðû.
Çàòî îíà äåéñòâèòåëüíî óìååò äðàòü-
ñÿ. Ðóêàìè, íîãàìè, õîëîäíûì îðóæè-

åì. Ïîæàëóé, òîëüêî îäíà èãðà ÿâëÿ-
åòñÿ ïðÿìûì êîíêóðåíòîì Death by
Degrees � Rise to Honour. Íå ñìîòðèòå,
÷òî ýòî «íåäîõèò» � òàì ïðîáëåìû áû-
ëè îòíþäü íå ñ ïîñòàíîâêîé äðàê ñâÿ-
çàíû. Íèíå, óáèéöå íà ïîáåãóøêàõ ó
àíãëèéñêîé ñëóæáû MI6, íè÷åãî íå ñòî-
èò ïðîíèêíóòü íà øèêàðíûé îêåàíñêèé
ëàéíåð, ïðèíàäëåæàùèé ïðåñòóïíîé
ãðóïïèðîâêå, ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ïîä-
ïîëüíîì òóðíèðå ïî áîåâûì èñêóñ-
ñòâàì è âûèãðàòü åãî. Ïîÿâèëàñü ïðîá-
ëåìà â ëèöå õîçÿåâ, ïîäîçðåâàþùèõ
Íèíó â ðàáîòå íà ïðàâèòåëüñòâî? Ðå-
øèòü åå ïîìîæåò îòíþäü íå íå äåçî-
äîðàíò Rexona, à âñå òå æå ðóêè, íîãè
è õîëîäíîå îðóæèå. È åùå ïèñòîëåòû.
Êàê ó Ëàðû Êðîôò.

Ñèñòåìà óïðàâëåíèÿ áåñöåðåìîííî
ïîçàèìñòâîâàíà ó Rise to Honour. Âè-
äèìî, ýòî ìîäà òàêàÿ. Æäèòå ìàññî-
âîãî ïåðåõîäà íà Total Punch Control
Mega System (íàçâàíèÿ âàðüèðóþòñÿ
îò èãðû ê èãðå, íî âû èõ ëåãêî óçíàå-
òå). Ëåâîé àíàëîãîâîé ðó÷êîé ìû óï-
ðàâëÿåì ïåðåäâèæåíèÿìè, ïðàâîé íà-
íîñèì óäàðû â ïðîèçâîëüíîì íàïðàâ-
ëàíèè. Äâèãàåì âëåâî � óäàð âëåâî,
âñå î÷åíü ïðîñòî, äàæå äîøêîëüíèê
ðàçáåðåòñÿ. È, õîòÿ îêîí÷àòåëüíûé
âåðäèêò âûíîñèòü åùå ðàíî, óæå ñåé-
÷àñ ìîæíî îòìåòèòü, ÷òî óïðàâëÿòü
Íèíîé, ïî çàÿâëåíèÿì î÷åâèäöåâ, ïî-
áûâàâøèõ íà E3, êóäà ïðèÿòíåå è
óäîáíåå, ÷åì ïåðñîíàæåì Äæåòà Ëè.
Ïóñòü çà Rise to Honour ñòîèò îïûò ãîí-
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Íàçâàíèå èãðû ìîæíî èí-
òåðïðåòèðîâàòü ïî-ðàç-
íîìó. Íàèáîëåå ðàñïðî-
ñòðàíåííàÿ âåðñèÿ ãëà-
ñèò, ÷òî ðå÷ü èäåò î ñâî-
áîäå äåéñòâèé ïðè ðàç-
ìàõèâàíèè ðóêàìè-íîãà-
ìè. Áèòü ìîæíî â ëþáîì
íàïðàâëåíèè � äîñòóïíû
âñå òðèñòà øåñòüäåñÿò
ãðàäóñîâ (degree). Àâòîï-
ðèöåëèâàíèÿ íåò, íî â
äàííîì ñëó÷àå îíî è íå
íóæíî. Fight Night 2004
íåðâíî êóðèò â óãîëêå �
òàì íà àíàëîãîâóþ ðó÷êó
«ïîâåøåí» íàáîð ñòàíäà-
ðòíûõ óäàðîâ, ïîëíîé
ñâîáîäû âñå-òàêè íåò.
Îíà åñòü, íî... â ñòàðåíü-
êîì ïëàòôîðìåðå Ape
Escape, ãäå ëîâèòü
îáåçüÿíîê íàäî áûëî.
Âîò òîëüêî ñðàâíåíèå
ñìåøíîå êàêîå-òî, ñîã-
ëàñèòåñü. Òàê ÷òî òîëüêî
Äæåò Ëè ìîæåò íå ñòåñ-
íÿòüñÿ � îí â ñâîåì Rise
to Honour òîæå ìîæåò
òâîðèòü ÷òî äóøå óãîäíî.

ÏÎÃÎÂÎÐÈÌ 
Î ÃÐÀÄÓÑÀÕ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2  ÆÀÍÐ: action  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Namco
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Namco  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 30 ìàðòà 2005 ãîäà

×ÅÌ ÍÛÍ×Å ÄÐÀÒÜÑß ÁÓÄÅÌ?

ÂÑÅßÄÍÎÅ ÑÓÙÅÑÒÂÎ, ÑÌÅÐÒÅËÜÍÎ ÎÏÀÑÍÎÅ

!
Íèíà óìååò ïîëüçîâàòüñÿ âñåì. Â äå-
ëî èäóò è ïèñòîëåòû, è ãðàíàòû, è àâ-
òîìàòû òèïà Óçè. Õîðîøî óáèâàþòñÿ
âðàãè êàòàíîé. Ìîæíî øâûðÿòü â íèõ
ìåòàòåëüíûå íîæè. Àòìîñôåðó à-ëÿ
Silent Hill çäåøíåé ñèìôîíèè ñìåðòè
ïðèäàñò ýëåãàíòíûé äðîáîâèê, ñìîò-
ðÿùèéñÿ â ðóêàõ Íèíû ñòîëü æå
óìåñòíî, êàê è øåñòèñòâîëüíûé ðó÷-

íîé ïóëåìåò â ëàïàõ ãóáåðíàòîðà Êà-
ëèôîðíèè. Äëÿ êàæäîãî âèäà îðóæèÿ
ïðåäóñìîòðåíû êîíòåêñòíûå àòàêè.
Èõ íàáîð ìåíåå áîãàò, ÷åì â ñëó÷àå ñ
ðóêàìè-íîãàìè, íî çàòî è ïðèìåíÿòü
èõ íàäî ðåæå (óìèðàþò âðàãè áûñò-
ðåå). Êîíñåðâàòîðàì ïðåäëàãàåòñÿ
èñïîëüçîâàòü ÿäîâèòîå îáëàêî �
ôèðìåííîå îðóæèå Íèíû.

DEATH BY DEGREES

Íèíà íàõîäèòñÿ â îòëè÷íîé ôèçè÷åñêîé ôîðìå. ÷òî è ïîçâîëÿåò åé ïðåîäîëåâàòü
ïðåãðàäû, ñëîæíûå äàæå ïî ìåðêàì Ñîëèäà Ñíåéêà.

Íàçîâèòå-êà ñâåæèå áîåâèêè îò òðåòüåãî ëèöà, ãäå íåëüçÿ áûëî áû âûãëÿäûâàòü
èç-çà óãëà! ß ëè÷íî çàòðóäíÿþñü...

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ



êîíãñêèõ áîåâèêîâ, íî è íàñëåäèå
Tekken � íå ïóñòîé çâóê. Íèíà óìååò
âûïîëíÿòü ïî÷òè âñå äâèæåíèÿ èç îðè-
ãèíàëüíîãî áîåâèêà è ñîåäèíÿòü èõ â
ïîòðÿñàþùèå êîìáî-ñåðèè. È äëÿ ýòî-
ãî íå ïîíàäîáèòñÿ èçó÷àòü ñòîëü ëþ-
áèìûé ôàéòåðàìè command list. Äîñ-
òàòî÷íî ïðîñòî àêòèâíî êðóòèòü ïðà-
âóþ àíàëîãîâóþ ðó÷êó äæîéñòèêà, à
îñòàëüíîå ïîëó÷èòñÿ êàê-íèáóäü ñàìî
ñîáîé. Êðàñèâî ïîëó÷èòñÿ, î÷åíü.
Ïðîõîäèòü Death by Degrees áóäåò
ñëîæíåå, ÷åì Rise to Honour. È ñàìà
èãðà îáåùàåò áûòü ðàçíîîáðàçíåå.
Âåäü â ïðîìåæóòêàõ ìåæäó ýêøí-ñöå-

íàìè Íèíà ðåøàåò íåñëîæíûå ãîëîâî-
ëîìêè è ïðèìåíÿåò (íå ñìåéòåñü, ïî-
æàëóéñòà!) ñòåëñ-íàâûêè. Èíòåðåñíî,
êîãäà æå íàëè÷èå ïîñëåäíèõ íà÷íóò
çàïèñûâàòü â ãðàôó «íåäîñòàòêè èã-
ðû», íàðÿäó ñ «âûïàäàþùèìè òåêñòó-
ðàìè»?! Äåâóøêà íàñìîòðåëàñü øïè-
îíñêèõ áîåâèêîâ è âäîâîëü íàèãðà-
ëàñü â Metal Gear Solid, òàê ÷òî ïîäê-
ðàäûâàòüñÿ ê áåäíûì áàíäèòàì è óáè-
âàòü èõ èñïîäòèøêà åé íå ïðèâûêàòü.
À åùå èõ ìîæíî áðàòü â çàëîæíèêè, à
ïîòîì î÷àðîâàòåëüíî ñâîðà÷èâàòü
íåñ÷àñòíûì æåðòâàì øåéêó. Ñðåäè
çàëîæíèêîâ, î÷åâèäíî, áûë îäèí èç

ðàçðàáîò÷èêîâ Silent Scope, ñëó÷àéíî
ïîñåòèâøèé ñòóäèþ, îòâå÷àþùóþ çà
Death by Degrees, â îáìåí çà ñâîå îñ-
âîáîæäåíèå âíåäðèâøèé â èãðó ñöåíû
ñ ñèìóëÿòîðîì ñíàéïåðà. Îïòè÷åñêèé
ïðèöåë ïðåâðàùàåò îõîòó íà òåððî-
ðèñòîâ (àõ, êàê ïîïóëÿðíî ýòî ñëîâî â
ïîñëåäíåå âðåìÿ ñðåäè èãðîâûõ æóð-
íàëèñòîâ...) â âåñåëîå è ïðàêòè÷åñêè
áåçîïàñíîå ðàçâëå÷åíèå.
Åñëè îäíà ëèøü Íèíà âàñ íå óñòðàè-
âàåò (ýòî âðÿä ëè, âåäü Final Fantasy
XII, êîòîðàÿ âûéäåò ïðèìåðíî â òî æå
âðåìÿ, îáÿçàíà âîçðîäèòü ñðåäè ãåé-
ìåðîâ ìîäó íà áëîíäèíîê), ìîæåòå
áûòü óâåðåíû â òîì, ÷òî äðóãèå ïåð-
ñîíàæè Tekken â èãðå ïîÿâÿòñÿ, õîòÿ
áû íà ýïèçîäè÷åñêèõ ðîëÿõ. Êóäà æå
ìû áåç ôàíñåðâèñà? À â öåëîì, ñþ-
æåòíûå ñöåíû çàéìóò â Death by
Degrees îêîëî ÷àñà ÷èñòîãî âðåìåíè
� Namco íå ñêóïèòñÿ íà ôèíàíñèðî-
âàíèå. Ïîýòîìó âðÿä ëè âàì áóäåò
ñêó÷íî, äàæå åñëè ãåéìïëåé ñîâñåì
íå ïîíðàâèòñÿ. Ãðàôèêà... Çíàåòå,
öèòèðîâàòü ïðåññ-ðåëèçû (âðàòü?)
ãëóïî, à çàÿâëÿòü, ÷òî «ñêðèíøîòû
ãîâîðÿò ñàìè çà ñåáÿ» íå õî÷åòñÿ,
ïîòîìó ÷òî çà ñåáÿ ãîâîðèòü ìîãóò
òîëüêî âèäåîðîëèêè ñ çàïèñüþ
ãåéìïëåÿ, äà è òî íå âñåãäà. Òàê âîò,
åñëè íàøè DVD âû ïðèíöèïèàëüíî íå
ñìîòðèòå, òî íàïîìèíàþ: ðîëèêè ýòè
ñîîáùàþò, ÷òî íè÷åãî îñîáåííîãî â
âèçóàëüíîé ÷àñòè Death by Degrees
íåò, íà ÷åòâåðî÷êó ñ ïëþñîì ïðîã-
ðàììèñòû ñ äèçàéíåðàìè íàðàáîòàëè
è ëàäíî. Òàê ÷òî æäåì ðåëèçà. 
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Èç øóòåðîâ äëÿ ñâåòî-
âîãî ïèñòîëåòà (êàê õî-
ðîøî ðàáîòàòü â
Namco � âñå óæå ïðè-
äóìàíî äî òåáÿ òâîèìè
æå êîëëåãàìè!) â èãðó
ïåðåêî÷åâàë ïðèíöèï
óÿçâèìûõ ìåñò. Íèíà
óìååò êîíöåíòðèðî-
âàòüñÿ è îïðåäåëÿòü èõ
ó ïðîòèâíèêîâ, à çàòåì
íàíîñèòü êðèòè÷åñêèå
óäàðû. Ãåéìåðó ïðå-
äîñòàâëÿåòñÿ âîçìîæ-
íîñòü ëèöåçðåòü ðåíò-
ãåíîâñêèì âçãëÿäîì
âíóòðåííîñòè æåðòâû,
à çàòåì îöåíèâàòü ðå-
çóëüòàò àòàêè � ñëî-
ìàííûé ïîçâîíî÷íèê,
ïðîáèòûé ÷åðåï è ïðî-
÷èå ìàëî ñîâìåñòèìûå
ñ æèçíüþ òðàâìû.
Èçîáðàæàåòñÿ ýòî,
ïðàâäà, îòíþäü íå òàê
êðîâîæàäíî, êàê ìîãëî
áû � âñå-òàêè èãðà
ïðåäíàçíà÷àåòñÿ, â
òîì ÷èñëå, è äëÿ «íå-
âèííûõ» ïîäðîñòêîâ.

ÎÄÍÈÌ ÌÀÕÎÌ...
...ÂÐÀÃÀ ÇÀÌÎ-
×ÈÒÜ ÌÎÆÍÎ

Òðàäèöèîííàÿ ïðîáëåìà èãð òàêîãî ðîäà: íà÷èíàåì ñòðåëÿòü íàïðàâî è âäðóã îáíàðóæèâàåì,
÷òî âðàãè ñëåâà êóäà áëèæå. À âåäü íàäî ïðåêðàòèòü îãîíü è ðàçâåðíóòüñÿ...

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

Êàòàíîé Íèíà îðóäóò òàê æå óâåðåííî, êàê è ×åðíàÿ ìàìáà èç Kill Bill. Êðîâèùè
ëüåòñÿ � äàé áîæå. À òåððîðèñòû âñå ïðîñÿò äîáàâêè...

ÍÀÑËÅÄÈÅ TEKKEN � ÍÅ ÏÓÑÒÎÉ ÇÂÓÊ. 
ÍÈÍÀ ÓÌÅÅÒ ÂÛÏÎËÍßÒÜ ÏÎ×ÒÈ ÂÑÅ 
ÄÂÈÆÅÍÈß ÈÇ ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÃÎ ÁÎÅÂÈÊÀ
È ÑÎÅÄÈÍßÒÜ ÈÕ Â ÏÎÒÐßÑÀÞÙÈÅ 
ÊÎÌÁÎ-ÑÅÐÈÈ.



http://www.howevilareyou.com

ÐÎÌÀÍ «SHAD» ÅÏÈØÈÍ 
shad@gameland.ru

Ò
âîðèòü äîáðî äàâíî íå
ìîäíî. Bullfrog åùå â íå-
çàïàìÿòíîì 1997-îì,
ñîçäàâ Dungeon Keeper,

íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåíäîâàëà
«ïîñòóïàòü ïðàâèëüíî, áûòü
ïëîõèì». Elixir, ïðàâäà, íà ðîëü
ñàìîãî Òåìíîãî Ïîâåëèòåëÿ íå
çàìàõèâàåòñÿ � êàëèáð íå òîò,
íî âîçìîæíîñòü ïðèìåðèòü
ìàñêó êëàññè÷åñêîãî ñóïåðç-
ëîäåÿ ãàðàíòèðóåò. Ãîòîâû ëè
âû âçãëÿíóòü íà ìèñòåðà Áîíäà
ãëàçàìè åãî ïàëà÷åé?!

ÍÅ ÏÅÐÅÂÅËÈÑÜ ÅÙÅ ÃÅÍÈÈ
À ÷òî òàêîå «êëàññè÷åñêèé ñóïåðçëî-
äåé»? Îòâåò ñòàíîâèòñÿ î÷åâèäíûì
ïîñëå ïðîñìîòðà áîíäèàíû, «Îñòèíà
Ïàóåðñà» èëè ëþáîãî øïèîíñêîãî áî-
åâèêà 60-õ. Óáåæèùå çëîãî ãåíèÿ �
êàêîé-íèáóäü çåëåíûé îñòðîâîê, çà-
òåðÿâøèéñÿ íà ïðîñòîðàõ þæíûõ ìî-
ðåé. Òàì îí è ìó÷àåòñÿ: ïîãëîùàåò
äåëèêàòåñû è òîíêèå âèíà, äûìèò äî-
ðîãèìè ñèãàðàìè è âûíàøèâàåò ïëàíû
ìèðîâîãî ãîñïîäñòâà, êîòîðûå âïîñ-
ëåäñòâèè èçëàãàåò ïëåíåííûì øïèî-
íàì. Ê ðåàëèçàöèè òàêîãî ïåðñîíàæà
ðàçðàáîò÷èêè ïîäîøëè ñî ñêðóïó-

ëåçíîé òî÷íîñòüþ, à ïîòîìó âñå íàç-
âàííûå àòðèáóòû ïðè íåì.
Ìû íà÷èíàåì èãðó â óþòíîì áàíàíîâîì
ðàå ñ ñîòíåé ìèëëèîíîâ çåëåíûõ áàíê-
íîò â çàãàøíèêå. ×åì ìîæíî çàíèìàòü-
ñÿ â òðîïèêàõ, ðàñïîëàãàÿ òàêîé ñóì-
ìîé è ïîëíûì ïðîäóêòîâûì äîâîëüñòâè-
åì? Êîíå÷íî, ñòðîèòåëüñòâîì ñåêðåò-
íîé áàçû ñ êó÷åé ëàáîðàòîðèé, ëîâó-
øåê è ïûòî÷íûõ êàìåð. Â ýòîì îòíîøå-
íèè Evil Genius ïîõîæ íà Dungeon
Keeper, òàê êàê ïðîöåññû ðàçìåùåíèÿ
ðàçíîîáðàçíûõ êîìíàò àíàëîãè÷íû.
Êñòàòè, áèáëèîòåêè, ëàáîðàòîðèè è
äàæå íàø ñîáñòâåííûé êàáèíåò íàõî-
äÿòñÿ ïîä çåìëåé. Ñâåðõó æå îñòðîâ
çàñòðîåí ìèëûìè ïÿòèçâåçäî÷íûìè
îòåëÿìè, ïîëÿìè äëÿ ãîëüôà, òåííèñíû-

ìè êîðòàìè è ïðî÷åé ñïîðòèâíî-ðàçâ-
ëåêàòåëüíîé äðåáåäåíüþ äëÿ áîãàòûõ
òóðèñòîâ. Ëåãàëüíûé áèçíåñ îáåñïå÷è-
âàåò çëîäåþ, ñ îäíîé ñòîðîíû, êîíñïè-
ðàöèþ, ñ äðóãîé � èñòî÷íèê äîõîäîâ,
ñëóæàùèé íåïëîõèì ïîäñïîðüåì ê ôè-
íàíñîâûì ïîñòóïëåíèÿì îò ïîëèòè÷åñ-
êîãî øàíòàæà è ìèðîâîãî òåððîðèçìà.

ÐÓÒÈÍÍÛÅ ÁÓÄÍÈ ÇËÎÄÅß
Îäíàêî êðîïîòëèâîå õîçÿéñòâîâà-
íèå � ëèøü ïåðâàÿ ÷àñòü èãðîâîãî ïðî-
öåññà. Âòîðàÿ ëåæèò â îáëàñòè êðóï-
íîìàñøòàáíîãî áåçîáðàçèÿ. Íàì æå
íóæíî, ÷òîáû íàñ çàìåòèëè! Â èãðå äëÿ
ýòîãî ïðåäóñìîòðåíû äàæå ñïåöèàëü-
íûå ïîêàçàòåëè: Heat («Íàêàë ñòðàñ-
òåé») è Notoriety («Äóðíàÿ ñëàâà»).
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Óñëîâíî èãðîâîé ïðî-
öåññ Evil Genius ìîæíî
ïîäåëèòü íà òðè ÷àñòè:
âîçâåäåíèå ñîáñòâåí-
íîé ïðåèñïîäíåé, âû-
ïîëíåíèå ìèññèé è
êîíñòðóèðîâàíèå «Óñò-
ðîéñòâà Ñóäíîãî Äíÿ».
Î ïîñëåäíåì àñïåêòå
ãåéìïëåÿ ðàçðàáîò÷èêè
îñîáî íå ðàñïðîñòðàíÿ-
þòñÿ. Èçâåñòíî ëèøü,
÷òî íà îòäåëüíîì îñò-
ðîâå ìû áóäåì êîëäî-
âàòü íàä àãðåãàòîì, êî-
òîðûé âïîñëåäñòâèè
ïîâåðãíåò â óæàñ âñå
÷åëîâå÷åñòâî. Ñòàíåò
ëè èì ÿäåðíàÿ áîåãî-
ëîâêà èëè áîëüøàÿ ñå-
ðîâîäîðîäíàÿ áîìáà �
óçíàåì ïîñëå ðåëèçà.

ÈÃÐÓØÊÈ 
ÑÓÄÍÎÃÎ ÄÍß

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: RTS  ÈÇÄÀÒÅËÜ: VU Games
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Elixir Studios  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2004 ãîäà

ÓÍÈÂÅÐÑÀËÜÍÛÅ ÏÐÀÂÄÎÃÎÂÎÐÈÒÅËÈ

ÊÀÊ ÓÇÍÀÒÜ ÑÅÊÐÅÒ ÄÀÌÀÑÑÊÎÉ ÑÒÀËÈ?

!
Â ëó÷øèõ òðàäèöèÿõ Dungeon Keeper èãðà Evil
Genius íàïîëíåíà ñàìûìè ðàçíîîáðàçíûìè ïû-
òî÷íûìè àãðåãàòàìè è ëîâóøêàìè äëÿ íåçâàíûõ
ãîñòåé. Çäåñü âàì è âðàùàþùèåñÿ ëåçâèÿ, è
ýëåêòðè÷åñêèå êàìåðû, è ìèêðîâîëíîâûå ïå÷è.
Åñòü äàæå ïîðòàòèâíûé ãðèëü. Óòâàðü ñëóæèò
äâóì öåëÿì: ýñòåòè÷åñêîé (âíåøíå ïûòêè ÷åðòî-
âñêè çàáàâíû) è ïðàêòè÷åñêîé (íà «äîïðîñå» ó
âðàæåñêèõ øïèîíîâ ìîæíî âûçíàòü íåìàëî íî-
âîãî è èíòåðåñíîãî). À ëîâóøêè ïðåïÿòñòâóþò ïðîíèêíîâåíèþ âðàãîâ íà áàçó.

EVIL GENIUS

Çà ãðàôè÷åñêóþ îñíîâó âçÿò äîðàáîòàííûé äâèæîê Republic: The Revolution.
Ïåðñîíàæè íàðî÷èòî óãëîâàòû, ÷òî ïðèäàåò ïðîåêòó îïðåäåëåííûé øàðì.

Îòåëè, êàçèíî, ðåñòîðàíû � ëåãàëüíàÿ, ñâåòëàÿ ÷àñòü òåíåâîãî «áèçíåñà».
Âîò òîëüêî òóðèñòû ïîõîæè äðóã íà äðóãà, êàê áëèçíåöû èç îäíîé ïðîáèðêè.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ



Ïåðâûé îòîáðàæàåò âàøó èçâåñò-
íîñòü ñðåäè ñïåöñëóæá, ïîêàçûâàåò,
íàñêîëüêî îíè ñ÷èòàþò âàñ îïàñíûì è
êàêèå ñèëû ãîòîâû íàïðàâèòü íà âàøå
çàäåðæàíèå èëè ëèêâèäàöèþ. Âòîðîé
äåìîíñòðèðóåò ïîïóëÿðíîñòü â êðèìè-
íàëüíîì ìèðå. Ñîîòâåòñòâåííî, ÷åì
áîëåå êðîâîæàäíûì, æåñòîêèì è êî-
âàðíûì ïðîñëûâåò çëîäåé, òåì áîëü-
øå íàåìíèêîâ ê íåìó ïîòÿíåòñÿ.
Äàæå çëûì ãåíèÿì íå îáîéòèñü áåç ïî-
ìîùè. Â âàøåì ðàñïîðÿæåíèè äâà òè-
ïà áîéöîâ: ãëóïîâàòûå «øåñòåðêè» è
íàñòîÿùèå ïðîôåññèîíàëû. Èç ïåð-
âûõ, ïðè íåêîòîðîì ñòàðàíèè, ìîæíî

ñäåëàòü, êàê íè ñòðàííî, íåïëîõèõ
ó÷åíûõ äëÿ ëàáîðàòîðèé, ïîëèòèêîâ
äëÿ âíåøíåïîëèòè÷åñêèõ çàãîâîðîâ
èëè ïðîñòî íàêà÷àííûõ îõðàííèêîâ.
Ïðîôè, îöåíèâ ïîïóëÿðíîñòü âàøåãî
âñåçëîäåéñòâà, ïðèäóò ñàìè. Ïðîôåñ-
ñèîíàëîâ â èãðå àæ 12 øòóê, îäíàêî
ëèøü 7 èç íèõ åäèíîâðåìåííî ìîãóò
íàõîäèòüñÿ â âàøåì ðàñïîðÿæåíèè.
Âïðî÷åì, è òàêîé áðèãàäû õâàòèò, ÷òî-
áû óòåðåòü íîñ ëþáîìó Áîíäó. Ñïèñîê
áîéöîâ âêëþ÷àåò è ñàìóðàåâ, è ìàñòå-
ðîâ êóíã-ôó, è êîëäóíîâ Âóäó, è äàæå
îòîæðàâøåãîñÿ çîìáè ïî èìåíè «The
Freak» (Ôðàíêåíøòåéíà ïîìíèòå?).

Ýòà áðàòèÿ ïðèãîäèòñÿ äëÿ äâóõ
çàäà÷. Âî-ïåðâûõ, ÷òîáû çàùèùàòü
ðîäíûå ïåíàòû. Ñòîèò âàì âçîðâàòü
ïàðó òîðãîâûõ öåíòðîâ, ìèðîâîå ñîîá-
ùåñòâî íà÷íåò ðåãóëÿðíî îòïðàâëÿòü
íà îñòðîâ «ìîðñêèõ êîòèêîâ», ñïåöíàç
è âîëêîâ-îäèíî÷åê (à-ëÿ 007). Ïðîñòûå
îõðàííèêè âðÿä ëè ñìîãóò ñäåðæèâàòü
ìàñòèòûõ âèçèòåðîâ, è òîãäà òîò æå
Freak îêàæåòñÿ êàê íåëüçÿ êñòàòè.
Âî-âòîðûõ, ïîäîïå÷íûå ãåðîè áóäóò
ðàáîòàòü «íà âûåçäå». Âåäü çëûå äå-
ëà íåîáõîäèìî òâîðèòü â ìèðîâîì
ìàñøòàáå. Ïîëå äåÿòåëüíîñòè çëîãî
ãåíèÿ äîâîëüíî îáøèðíî: ÑØÀ, Åâðî-
ïà, Àôðèêà, Àçèÿ è ÑÑÑÐ. Ìèññèè âû-
äåðæàíû â êîìè÷íîì êëþ÷å. Òàê, ëþ-
áèìûì ïðèìåðîì ðàçðàáîò÷èêîâ ÿâ-
ëÿåòñÿ óìåíüøåíèå Ýéôåëåâîé Áàø-
íè äî ðàçìåðîâ ñóâåíèðíîãî áðåëîêà.
Îáùåñòâåííîñòü áóäåò â øîêå!

ÑÌÅÕ ÏÐÎÄËÅÂÀÅÒ ÆÈÇÍÜ
Çäîðîâûé ÷åðíûé þìîð åùå íèêîãäà
íèêîìó íå âðåäèë. Â êîíöå êîíöîâ, 5
ìèíóò ñìåõà çàìåíÿþò ñòàêàí ñìåòà-
íû èëè äîçó âàëèäîëà, à 15 � âåäðî
îòáîðíîé ìîðêîâêè, òðè òàðåëêè ñó-
ïà ñ ëàïøîé è ïîðöèþ êàïóñòíûõ
ïåëüìåíåé. Elixir ãîòîâèò âåñåëûé
ïðîåêò â äîáðûõ òðàäèöèÿõ íàèâíûõ
ñòàðûõ ôèëüìîâ. Âðÿä ëè äîòîøíûå
ìîðàëèñòû ïîñìåþò îáâèíèòü åãî â
èçëèøíåé æåñòîêîñòè, ðàçâå ÷òî
êòî-òî èç èãðîêîâ íàäîðâåò ñî ñìåõó
æèâîò. À ïîñêîëüêó ñ þìîðîì â èãðàõ
óæå äàâíî íàïðÿæåíêà, æäåì Evil
Genius ñ íåòåðïåíèåì. 
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Ñòóäèÿ áûëà îñíîâàíà â
1998 ãîäó Äåìèñîì
Õàññàáèñîì è âûïóñòè-
ëà ïîêà ëèøü îäèí
ïðîåêò � Republic: The
Revolution. Õîòÿ íà ýòà-
ïå ðàçðàáîòêè ìíîãèå
âîñòîðãàëèñü èãðîé,
ôèíàëüíûé ðåëèç áûë
äàëåê îò èäåàëà. Æäåò
ëè ïîäîáíàÿ ó÷àñòü Evil
Genius? Âðÿä ëè. Âî-
ïåðâûõ, îáíàäåæèâàåò
äåìî-âåðñèÿ. Âî-âòî-
ðûõ, âíóøàåò äîâåðèå
ñîñòàâ òâîð÷åñêîãî êîë-
ëåêòèâà, â êîòîðûé âîø-
ëè ñîçäàòåëè Theme
Park, The Sims, Black &
White, Homeworld è
Dungeon Keeper 2.

ÎÒÊÓÄÀ ÅÑÒÜ
ÏÎØËÀ ELIXIR 
STUDIOS

Íåñàíêöèîíèðîâàííîå ïðîíèêíîâåíèå íà áàçó «ìîðñêèõ êîòèêîâ» ÷ðåâàòî íåïðèÿòíîñòÿ-
ìè. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, â èõ ëèöå ìû ïîëó÷àåì îòëè÷íîå ñûðüå äëÿ ýêñïåðèìåíòîâ.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

Ïîèñêó îïûòíûõ áîéöîâ ïîñâÿùåíû öåëûå ìèññèè: çà íèìè ïðèäåòñÿ áåãàòü ïî
âñåìó ñâåòó, ñîâàòüñÿ â ãîðÿ÷èå òî÷êè è øòóðìîâàòü òþðüìû. Íî èãðà ñòîèò ñâå÷!

ÑÏÈÑÎÊ ÁÎÉÖÎÂ ÂÊËÞ÷ÀÅÒ È ÑÀÌÓÐÀÅÂ, È
ÌÀÑÒÅÐÎÂ ÊÓÍÃ-ÔÓ, È ÊÎËÄÓÍÎÂ ÂÓÄÓ, È
ÄÀÆÅ ÎÒÎÆÐÀÂØÅÃÎÑß ÇÎÌÁÈ ÏÎ ÈÌÅÍÈ
«THE FREAK» (ÔÐÀÍÊÅÍØÒÅÉÍÀ ÏÎÌÍÈÒÅ?).



Àòàêà çîìáè-àëêîãîëèêîâ? 
Èëè ýòî ïðîñòî ïðèÿòåëè Áàðäà?

...à âîò ýòî äðóãîå äåëî! 
Òàêóþ äåâóøêó ìîæíî è ñïàñòè!

Ñ òàêèìè çâåðþãàìè, ïîæàëóé,
íåò ðåçîíà ñðàæàòüñÿ...

http://www.inxile-entertainment.com

ÂËÀÄÈÌÈÐ ÈÂÀÍÎÂ 
glaymore@hotmail.com

Ýêñãóìàöèÿ � èçâëå÷åíèå òåëà ïî-
êîéíîãî èç ìåñòà çàõîðîíåíèÿ.

Êðèìèíàëèñòè÷åñêèé ñïðàâî÷íèê

Â
òå ñ÷àñòëèâûå âðåìåíà
ìîåãî äåòñòâà, êîãäà
ñëîâî «ìûøü» åùå îç-
íà÷àëî æèâîãî çâåðüêà,

âîçíèê, ðàñöâåë è óìåð ðîëå-
âîé ñåðèàë The Bard�s Tale. 
Íåëüçÿ ñêàçàòü, ÷òîáû «èñòîðèÿ
áàðäà» êàê-òî îñîáåííî âûäåëÿëàñü
èç îáùåé ìàññû ìàëîáþäæåòíûõ ïî-
äåëîê ýïîõè êîíöà 80-õ. Îáû÷íàÿ
óìåðåííî ñêó÷íàÿ ðîëåâóøêà, ïðåä-

ëàãàþùàÿ èãðîêó ñîçäàòü ãðóïïó îò-
âàæíûõ ãåðîåâ è ïðîêà÷àòü èõ äî
ìàêñèìàëüíîãî óðîâíÿ â áåñêîíå÷-
íûõ ïîäçåìåëüÿõ, ÷òîáû, íàêîíåö, �
ñþðïðèç! � óáèòü Ãëàâíîãî Çëîäåÿ.
Åäèíñòâåííîå, ÷åì The Bard�s Tale
çàïîìíèëàñü èñòîðèêàì � òåì, ÷òî
åå äåëàë ìîëîäîé è ýíåðãè÷íûé
Áðàéàí Ôàðãî (ïîäðîáíîñòè î âåòå-
ðàíå èùèòå âî âðåçêå).
Ïðîøëî äâàäöàòü ëåò, è âîò ñòàðåþ-
ùèé, íî ïî-ïðåæíåìó áîäðûé Ôàðãî
îæèâëÿåò óñîïøåãî, îäíîâðåìåííî
ïîäâåðãàÿ åãî ïðèíóäèòåëüíîé ïåðå-
ñàäêå ÷óâñòâà þìîðà. Ñîãëàñíî ãåíå-
ðàëüíîìó ïëàíó, èç ðàññàäíèêà ðîëå-
âûõ øòàìïîâ è áàíàëüíîñòåé èãðà
äîëæíà ïðåîáðàçèòüñÿ â íåïðåêðà-
ùàþùååñÿ ãëóìëåíèå íàä òàêîâûìè.

Òàì âñå ñîâñåì òàêîå æå, êàê ó íàñ
äîìà, òîëüêî òàì âñå íàîáîðîò.

Ëüþèñ Êýððîëë
The Bard�s Tale � ýòî íàñòîÿùåå ðî-
ëåâîå Çàçåðêàëüå. Ýòî èãðà, â êîòî-
ðîé êàê íà ëàäîíè îòðàæàåòñÿ âñÿ
ðîëåâàÿ èíäóñòðèÿ. Ýòî êðèâîå çåð-
êàëî, ãðîòåñêíî ïîêàçûâàþùåå âñå
èçáèòûå áàíàëüíîñòè è îáùèå ìåñ-
òà, ê êîòîðûì ìû íàñòîëüêî óæå ïðè-
âûêëè, ÷òî íå çàìå÷àåì èõ.
Ïàðòèÿ èç ÷åòûðåõ ïåðñîíàæåé? Âî-
èí, âîð, ìàã è êëèðèê? Íó ÷òî âû! Êàê

ìîæíî?!. Çäåñü ãåðîé îäèí, äà è òî
íàçâàòü åãî ãåðîåì ÿçûê íå ïîâîðà-
÷èâàåòñÿ. Ïåâåö, ñêâåðíîñëîâ, öè-
íèê, ïüÿíèöà, êàçàíîâà, âå÷íî íè-
ùèé, âå÷íî ñòðàíñòâóþùèé � îäíèì
ñëîâîì, íàñòîÿùèé Áàðä. Ñàðêàñ-
òè÷íûé è òðóñîâàòûé, îí íå èùåò
ïðèêëþ÷åíèé, îí áåæèò îò íèõ, íî
òîëüêî ãëóáæå âÿçíåò â ÷óæèõ ïðîá-
ëåìàõ. Ñþæåòíûå ïîäðîáíîñòè íàì
ïîêà íå èçâåñòíû, íî óæå ÿñíî, ÷òî
òàêîé ãåðîé, îçâó÷åííûé ê òîìó æå
ãîëîñîì èçâåñòíîãî êîìèêà Êýðè
Ýëâçà (Cary Elwes), íèñêîëüêî íå çà-
èíòåðåñîâàí â ñïàñåíèè ìèðà îò î÷å-
ðåäíîãî Ãëàâíîãî Çëîäåÿ. Íó, ìîæåò
áûòü, â êðàéíåì ñëó÷àå, ñïàñåò ïðèí-
öåññó-äðóãóþ, äà è òî íàãðàäó ïîòðå-
áóåò áîëåå âíóøèòåëüíóþ, ÷åì òðà-
äèöèîííûé ïîöåëóé â ùå÷êó.
Òðàäèöèîííûå ìå÷è è ìàãèÿ? Íèêàê
íåò. Òî åñòü � äà, íî êàê áû íå ñîâ-
ñåì... Íà âîîðóæåíèè Áàðäà, êîíå÷-
íî, èìååòñÿ ìå÷-ïîëóòîðíèê (ò.å.
bastard sword), íî ýòîò sword â ïðÿ-
ìîì ñìûñëå bastard. Îí ñêâåðíîñëî-
âèò, ïîåò íåïðèñòîéíûå ïåñåíêè è
ñîâåðøåííî íå òîðîïèòñÿ óáèâàòü
âðàãîâ. Ìàãèÿ çäåñü � ïîä ñòàòü ìå-
÷ó. Áàðä íà÷èíàåò èãðó ñ óíèêàëüíîé
ñïîñîáíîñòüþ ïðèçûâàòü ñåáå íà ïî-
ìîùü... êðûñó. Öåííåéøåå óìåíèå,
êòî áû ñïîðèë. Ðàçðàáîò÷èêè îáåùà-
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Ñêàðà Áðà � ýòî äîñ-
òîïðèìå÷àòåëüíîñòü
Îðêíåéñêèõ îñòðîâîâ,
õîðîøî ñîõðàíèâøå-
åñÿ ïîñåëåíèå ýïîõè
íåîëèòà. Ïî÷åìó ãîðîä
ïîä èìåíåì Ñêàðà Áðà
ïðàêòè÷åñêè îäíîâðå-
ìåííî ïîÿâèëñÿ â èã-
ðàõ Ultima 4 è The
Bard�s Tale � çíàþò
òîëüêî Ðè÷àðä Ãýððèîò
è Áðàéàí Ôàðãî...

ÇÀÃÀÄÊÀ ÃÎÐÎÄÀ
ÑÊÀÐÀ ÁÐÀ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox, PlayStation 2  ÆÀÍÐ: RPG  
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Vivendi (ÑØÀ), Acclaim (Åâðîïà) ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: inXile Entertainment  
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îêòÿáðü 2004 ãîäà

×ÅËÎÂÅÊ, ÊÎÒÎÐÛÉ ÑÎÇÄÀË INTERPLAY

ÈÑÒÎÐÈ×ÅÑÊÀß ÑÏÐÀÂÊÀ ÈÇ ÑÅÐÈÈ «ÆÈÇÍÜ ÇÀÌÅ×ÀÒÅËÜÍÛÕ ËÞÄÅÉ»

!
Â 1983 ãîäó ìàëîèçâåñòíûé èãðîäåë Áðàéàí Ôàðãî îñíîâàë ìàëåíüêóþ
êîìïàíèþ ïîä ñêðîìíûì íàçâàíèåì Interplay. Òàê íà÷àëàñü 20-ëåòíÿÿ
«äîðîãà ñëàâû», âåõàìè íà êîòîðîé ñòàëè òàêèå èãðû, êàê The Bard�s
Tale, Wasteland, Descent, Lost Vikings, Fallout è Baldur�s Gate.
Â 2002 ãîäó, âñêîðå ïîñëå òîãî, êàê Interplay ôàêòè÷åñêè ïåðåøåë â
ñîáñòâåííîñòü Titus Interactive, è â äåëàõ êîìïàíèè ÿâñòâåííî íàìå-
òèëñÿ óïàäîê, Ôàðãî ïîêèíóë Interplay è ñîçäàë íîâóþ èãðîâóþ ôèð-
ìó ïîä «ãîâîðÿùèì» íàçâàíèåì inXile (in exile, ÷òî çíà÷èò «â èçãíà-
íèè»). Ïåðâîé ñäåëêîé íîâîðîæäåííîé êîìïàíèè ñòàëî ïðèîáðåòå-
íèå òîðãîâûõ ìàðîê Bards� Tale è Wasteland. Æèçíü ïðîäîëæàåòñÿ...

THE BARD�S TALE

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ



Áàðä � ýòî òîò, êîòîðûé åùå íà íîãàõ?
Íàâåðíîå. Âåäü îí ïàðåíü áûâàëûé!

Õîðîøèé êèñòåíü â óìåëûõ ðóêàõ íàäåæíåå,
÷åì ëþáûå ìàãè÷åñêèå ñîþçíèêè.

Ïàðåíü è åãî ïåñ. Ñîáà÷êà ïîêà ìàëåíüêàÿ, íî
îáÿçàòåëüíî âûðàñòåò â çäîðîâîãî âîëêîäàâà.
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ÏÅÂÅÖ, ÑÊÂÅÐÍÎÑËÎÂ, ÖÈÍÈÊ, ÏÜßÍÈÖÀ, 
ÊÀÇÀÍÎÂÀ, ÂÅ×ÍÎ ÍÈÙÈÉ, ÂÅ×ÍÎ ÑÒÐÀÍÑÒÂÓÞ-
ÙÈÉ � ÎÄÍÈÌ ÑËÎÂÎÌ, ÍÀÑÒÎßÙÈÉ ÁÀÐÄ.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

þò, ÷òî â õîäå èãðû Áàðä íàó÷èòñÿ
ïðèçûâàòü åùå ïîëòîðà äåñÿòêà
ñòîëü æå íåëåïûõ ñóùåñòâ, âûïîëíÿ-
þùèõ ñàìûå ðàçíûå ôóíêöèè: êòî-òî
èç íèõ áóäåò ñðàæàòüñÿ, êòî-òî � òå-
ëîì ïðèêðûâàòü Áàðäà îò íåïðèÿ-
òåëüñêèõ ñòðåë, à êòî-òî � íàõîäèòü
ïîä çåìëåé ñåêðåòíûå êëàäû.
Âìåñòèòåëüíûé èíâåíòàðü? Ñáîð
ðæàâûõ êèíæàëîâ ñ ïîñëåäóþùåé
ïðîäàæåé â ñòîëè÷íîì ìàãàçèíå?
Ýòî óòîìèòåëüíî è íå ìîäíî. Áàðä
ïîñòóïàåò ïðîùå: åñëè îí ïîäáèðà-
åò îðóæèå èëè äîñïåõ, ïðåâîñõîäÿ-
ùèé ðàáî÷èìè ïàðàìåòðàìè èìåþ-
ùóþñÿ ýêèïèðîâêó, îí ïðîñòî âûá-
ðàñûâàåò ñòàðîå îðóæèå è áåðåò
íîâîå. Åñëè æå ïîäîáðàííûé ìå÷
óñòóïàåò òîìó, ÷òî íàõîäèòñÿ â ðó-
êàõ Áàðäà, îí ìãíîâåííî ïðåâðà-
ùàåòñÿ â çîëîòûå ìîíåòû. Íåïðè-
âû÷íî? Íî î÷åíü óäîáíî � íå íàäî
òàñêàòü ãîðû êîïåå÷íîãî õëàìà èç
ïîäçåìåëüÿ â ìàãàçèí.
Âåòâÿùèåñÿ äèàëîãè? Çàáóäüòå.
Îíè, êîíå÷íî, åñòü, íî ýòî íå ñîâñåì
äèàëîãè... Òî åñòü â Bard�s Tale ðåà-
ëèçîâàíî ïîëíîöåííîå âçàèìîäåé-
ñòâèå ìåæäó ïåðñîíàæàìè, íî èãðîê
ìîæåò ïîâëèÿòü íà ïðîöåññ îáùåíèÿ
ñ æèòåëÿìè èãðîâîãî ìèðà, ëèøü çà-
äàâ îáùóþ òîíàëüíîñòü ðàçãîâîðà.
Ìîæíî áåñåäîâàòü â ÿçâèòåëüíîì

òîíå, à ìîæíî â äðóæåñêîì. Íàñòîÿ-
ùèå õàðäêîðíûå ðîëåâèêè, íåñîì-
íåííî, óæå èùóò, ÷åì áû çàæàòü
êíîïêó, îòâå÷àþùóþ çà âûáîð åõèä-
íîé èíòîíàöèè. Ñ âûñîòû ìíîãîëåòíå-
ãî îïûòà ïîäñêàçûâàþ: óäîáíåå âñå-
ãî ñïè÷êîé.

Íå íàäî ÷èíèòü òî, 
÷òî è òàê ðàáîòàåò.
Íàðîäíàÿ ìóäðîñòü

Ñ òåõíè÷åñêîé òî÷êè çðåíèÿ èãðà íå
îáåùàåò íè îñîáåííûõ äîñòèæåíèé,
íè, ñ äðóãîé ñòîðîíû, ñåðüåçíûõ
ïðîâàëîâ. The Bard�s Tale äåëàåòñÿ
íà ïðîâåðåííîì ãîäàìè äâèæêå
Baldur�s Gate: Dark Alliance, êîòîðûé
â î÷åðåäíîé ðàç ñëåãêà ïîäëàòàëè è
ñî ñïîêîéíîé äóøîé îòïðàâèëè â
ïðîèçâîäñòâî. Âïðî÷åì, íà ýòîò ðàç
ñåé òåõíîëîãèè ïðåäñòîèò äåáþòíîå
âûñòóïëåíèå íà ÐÑ, íî ïðîãðàììèñòû
inXile ëþáåçíî îáåùàëè ïîçíàêîìèòü
«ñòàðè÷êà» ñ íîâûìè òåðìèíàìè �
«âûñîêîå ðàçðåøåíèå» è «ìûøü».
Êîìàíäà, îòâå÷àþùàÿ çà çâóê, ïðî-
äåëàëà îãðîìíóþ ðàáîòó: äëÿ èãðû
çàïèñàíî îêîëî 1000 ñòðàíèö äèàëî-
ãîâ. Òåëåâèçèîííûõ è êèíîçâåçä, çà
èñêëþ÷åíèåì Êýðè Ýëâçà, ê çàïèñè
ïîêà íå ïðèâëåêàëè, íî, òåì íå ìå-
íåå, êà÷åñòâî îçâó÷êè, íàâåðíÿêà,
áóäåò âûøå ñðåäíåãî.

Ìåðòâåö øèðîêî îòêðûë ãëàçà, â íåâû-
ðàçèìîì óæàñå óñòàâèëñÿ íà ïîòîëîê

è âíîâü ïîãðóçèëñÿ â íåáûòèå, èç êîòî-
ðîãî åãî óæå íè÷òî íå ìîãëî âåðíóòü.

Ãîâàðä Ô.Ëàâêðàôò
Ïëàíîâîå âîñêðåøåíèå The Bard�s Tale
ïðîèñõîäèò óñïåøíî. Ïîêîéíûé âîçâ-
ðàùàåòñÿ ê íàì â äîáðîì çäðàâèè,
ïðåèñïîëíåííûé ñàðêàçìà è ñ ÿðêî âû-
ðàæåííûì ÷óâñòâîì þìîðà. Äîëæíî
áûòü, îñåíüþ íàì ñ íèì áóäåò âåñåëî.
È õî÷åòñÿ âåðèòü, ÷òî â äàííîì ñëó÷àå
Ëàâêðàôò îêàçàëñÿ íå ïðàâ. 

Ïðè ïðàâèëüíîì âûáîðå ìàãè÷åñêèõ ñîþçíèêîâ Áàðä 
ñïîñîáåí óñòðîèòü âðàãó íåáîëüøîé àðìàãåääîí.



×àñòü ýòàïîâ âûïîëíåíà â òðàäèöèîííîì
(îòíîñèòåëüíî) êëþ÷å � ñ âèäîì ñáîêó.

Ñìåñü Onimusha è Metal Gear Solid? Íåò, ýòî
ñþæåòíûé ðîëèê íîâîé «Êîíòðû»!

Íåñìîòðÿ íà ôóòóðèñòè÷åñêèé äèçàéí, â èãðå
âñòðå÷àåòñÿ è ñîâðåìåííàÿ áîåâàÿ òåõíèêà.

http://www.konami.com

ßÍÀ ÑÓÃÀÊ 
kairai@pisem.net

Ï
î ìíåíèþ ïðîäþñåðà ñå-
ðèàëà Contra, äâå ÷àñòè
èãðû, ðàçðàáîòàííûå
åâðîïåéñêîé êîìàíäîé

Appaloosa äëÿ PS one, ñòàëè òó-
ïèêîâîé ñòàäèåé ýâîëþöèè äëÿ
àðêàäíûõ øóòåðîâ. New Contra,
ñâîå ïîñëåäíåå äåòèùå, îí
ïðèçíàë íîâîé âåõîé â ðàçâè-
òèè æàíðà. Äîâîëüíî íåñêðîì-
íî, ñîãëàñèòåñü.
Îñòàâèâ â ñòîðîíå ëè÷íûå ïðèñòðàñ-
òèÿ (ïðèçíàþñü, ìíå âñå-òàêè ïîíðà-
âèëàñü Contra: Dark Legacy! È Contra
Adventure � òîæå!), çàìå÷ó: ãîñïîäèí

Íàáóÿ Íàêàäçàòî ïðàâ. Contra:
Shattered Soldier îêàçàëàñü èãðîé âî
ìíîãîì ãåíèàëüíîé, íî ðåöåïò åå èçãî-
òîâëåíèÿ îñîáîé ñëîæíîñòüþ íå îòëè-
÷àëñÿ: áîÿñü ïðîâàëà, ðàçðàáîò÷èêè
òðóñëèâî èñïîëüçîâàëè ôîðìóëó,
èçîáðåòåííóþ åùå â Contra Hard
Corps. Íåìíîãî òðåõìåðíîé ãðàôèêè
òàì, êðàñèâûå âçðûâû ñÿì � âîò âàì è
âñå ïðèçíàêè èãðû äëÿ êîíñîëè íîâîãî
ïîêîëåíèÿ. Íî äåëàòü ñèêâåë òàêèì
æå... Ýòî íå ïî-ñàìóðàéñêè.
È ÷òî æå ïðèäóìàë ãîñïîäèí Íàêàäçà-
òî? Âû, íàâåðíîå, óæå çíàåòå, ÷òî Neo
Contra � èãðà ïîëíîñòüþ òðåõìåðíàÿ, è
áîèòåñü, ÷òî êîíöåïöèþ ãåéìïëåÿ
ïðèøëîñü ïåðåðàáîòàòü êàðäèíàëüíî,
ïðåâðàòèâ îðèãèíàëüíûé àðêàäíûé øó-
òåð â çàíóäíûé ñèìóëÿòîð ëîâëè âðà-
ãîâ â ïðèöåë. Íà E3 íàøè çàìå÷àòåëü-
íûå ðûæèå ðåäàêòîðû ñïåöèàëüíî óäå-
ëèëè ìíîãî âðåìåíè èçó÷åíèþ äåìî-
âåðñèè èãðû è ïðèøëè ê âûâîäó: âñå â
ïîðÿäêå. Ðàçðàáîò÷èêè ïðèìåíèëè
îðèãèíàëüíîå ðåøåíèå: «èñêëþ÷èëè»
òðåòüå èçìåðåíèå èç ãåéìïëåÿ, ñîõðà-
íèâ åãî âèçóàëüíî. Ãåðîè ïåðåäâèãàþò-
ñÿ òåïåðü íå ñëåâà íàïðàâî â îäíîé
ïëîñêîñòè, à íà èçîìåòðè÷åñêèõ óðîâ-
íÿõ (íå âåçäå, ïðàâäà) âî âñå ñòîðîíû.
Çàòî ó íèõ íåò âîçìîæíîñòè ïðûãàòü (!),
à ïðèöåëèâàíèå â ëåòàþùèõ ïðîòèâíè-
êîâ îñóùåñòâëÿåòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî

àâòîìàòè÷åñêè. Ñâåðõó âðàãè â äåìî-
âåðñèè âîîáùå íàïàäàëè ðåäêî, ïîý-
òîìó ñáèâàòü ÷àùå ïðèõîäèëîñü òðà-
äèöèîííûõ äëÿ ñåðèè «îðëîâ» (ëåòàþ-
ùèå êîíòåéíåðû ñ ïðèçàìè). Contra
ñîõðàíèëà ñâîþ äèíàìè÷íîñòü. Íå
ïðèøëîñü ïîñòóïèòüñÿ è îñíîâíûìè
ïðàâèëàìè: «îäíî ïîïàäàíèå � ñìåðòü»
è «íèêàêèõ ñåéâîâ, ìèíèìóì æèçíåé è
continue». Âîçíèêàåò, ïðàâäà,êàâåðç-
íûé âîïðîñ: íå îêàæåòñÿ ëè Neo Contra
ñòîëü æå áåçóìíî ñëîæíîé, ÷òî è
Contra: Shattered Soldier? Ãàðàíòèðî-
âàòü íè÷åãî íå ìîãó, íî åñòü îùóùå-
íèå, ÷òî èìåííî òðåõìåðíîñòü ìîæåò
ñïàñòè âàøè íåðâû. Âåäü îò ïóëü òå-
ïåðü ìîæíî óõîäèòü âáîê...
Äëÿ ðàçíîîáðàçèÿ ýòàïû â Neo Contra
ìåíÿþò ïåðñïåêòèâó � âû ìîæåòå ëèáî
áðîäèòü â èçîìåòðè÷åñêîé ïåðñïåêòè-
âå, ëèáî áåæàòü ñëåâà íàïðàâî, ëèáî
ïåðåäâèãàòüñÿ âïåðåä ñ âèäîì ñâåðõó.
Íè÷åãî ðåâîëþöèîííîãî â ýòîì êàê
ðàç íåò, êîíå÷íî... Âîîáùå, åñëè
ïðèñìîòðåòüñÿ, çàèìñòâîâàíèé èç
«ïðåäûäóùèõ âèòêîâ ýâîëþöèè» â Neo
Contra êóäà áîëüøå, ÷åì çàÿâëÿþò
ðàçðàáîò÷èêè. Òîëüêî, çíàåòå... ýòî è
ê ëó÷øåìó. Íàì íóæåí íå ðèñêîâàííûé
ýêñïåðèìåíò, à ïðàâèëüíàÿ òðåõìåð-
íàÿ «Êîíòðà» (íè ñëîâà î Counter-
Strike!). Ñî ñáàëàíñèðîâàííûì óðîâ-
íåì ñëîæíîñòè. Ñêðåñòèì ïàëüöû? 
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Òåðìèí story-driven äîá-
ðàëñÿ  äî àðêàäíûõ øó-
òåðîâ. Çà ñöåíàðèé Neo
Contra îòâå÷àþò ëþäè,
ïðèäóìàâøèå ñþæåò
Castlevania è Silent Hill.
À çà CG-ðîëèêè è àðò èã-
ðû � ïðîôåññèîíàëû,
ðàíåå ðàáîòàâøèå íàä
ïîïóëÿðíûìè àìåðèêà-
íñêèìè êîìèêñàìè è
ìóëüòñåðèàëàìè. Òàê
÷òî ñ ñþæåòîì âñå
áóäåò â ïîðÿäêå!

ÌÎÙÍÛÉ ÑÞÆÅÒ?

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2  ÆÀÍÐ: action  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Konami  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 26 íîÿáðÿ 2004 ãîäà

ÁÎËÜØÅ ÎÐÓÆÈß!

ÒÎËÜÊÎ ÍÅ ÕÎËÎÄÍÎÃÎ, ÏÎÆÀËÓÉÑÒÀ...

!
Ïåðåä êàæäûì ýòàïîì âàì ïðåäëî-
æàò âûáðàòü îäèí èç êîìïëåêòîâ
îðóæèÿ, â êàæäûé èç êîòîðûõ âõî-
äÿò äâå îáû÷íûå «ïóøêè» è åùå îä-
íà, ïðåäíàçíà÷åííàÿ äëÿ ñòðåëüáû
ïî âîçäóøíûì ìèøåíÿì. Íàñòðàè-
âàòü èõ ïî ñâîåìó óñìîòðåíèþ
íåëüçÿ, âñå ïîäîáðàíî çàðàíåå.
Âåòåðàíû ñåðèàëà äîëæíû áûòü
äîâîëüíû: â Neo Contra áóäåò ñîá-

ðàíî âñå ëó÷øåå èç ïðåäûäóùèõ
÷àñòåé � îò ñòàíäàðòíîãî àâòîìàòà
äî îãíåìåòà èç Contra Hard Corps.
Èíòåðåñíî, ÷òî â CG-çàñòàâêå ïîêà-
çàëè áîéöà, êîòîðûé ëîâêî ìàõàë
ìå÷îì, îäíàêî â äåìî-âåðñèè õî-
ëîäíîãî îðóæèÿ íå áûëî. Áóäåì íà-
äåÿòüñÿ íà òî, ÷òî â ôèíàëüíîì âà-
ðèàíòå åãî òîæå... íå îáíàðóæèì �
èíà÷å ýòî âñå-òàêè áóäåò íå Contra.

NEO CONTRA

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ





Ìèìèêå íàïàðíèêîâ óäåëÿåòñÿ îñîáîå âíèìàíèå,
íî óðîâåíü äåòàëèçàöèè âñå ðàâíî ïîðàæàåò.

Ýòî íå áàã âåðñòêè. Ïðîñòî òåïåðü ìîæíî 
íåîæèäàííî âûêàòûâàòüñÿ èç-çà óêðûòèé.

Äèñòàíöèÿ áîÿ óìåíüøèëàñü. Ïîýòîìó íûíå êà-
ìóôëÿæ � ýòî íå ïðîñòî äàíü ðåàëèñòè÷íîñòè.

http://www.eagames.com/official/moh/pacificassault/us/home.jsp

ÈËÜß «GM» ÂÀÉÍÅÐ 
iv@gameland.ru

Á
îëüøå äâóõ ëåò ìèíóëî
ñ íà÷àëà ïîáåäíîãî
øåñòâèÿ Medal of Honor
ïî ïðèëàâêàì ìàãàçè-

íîâ. Ïðè÷àñòíàÿ ê ýòîìó êî-
ìàíäà 2015 íûíå, íå ïîêëàäàÿ
ðóê, òðóäèòñÿ íàä Men of Valor. 
Êîíêóðåíòû MoH, òåì âðåìåíåì, íå
äðåìëþò: ðàçðàáîò÷èêè Call of Duty
êóþò íîâûé add-on. Ðåáÿòà èç EA
ñäàâàòü ïîçèöèè ÿâíî íå ñîáèðàþò-
ñÿ. Îíè ðåøèëè âûæàòü ïîñëåäíåå èç
ñâîåãî êóëüòîâîãî äåòèùà. Ïðàâäà,
íà ýòîò ðàç áàíàëüíûì äîïîëíåíèåì
äåëî íå îãðàíè÷èâàåòñÿ.

Êàê âèäíî èç íàçâàíèÿ, íåìåöêèõ
çàõâàò÷èêîâ íàì çàìåíÿò íà ôàíà-
òè÷íûõ ÿïîíöåâ, à ôðàíöóçñêèå ïåé-
çàæè � íà ñòîëü ìîäíûå íûíå äæóíã-
ëè. Íå îáîéäåòñÿ è áåç ïîòðÿñàþùå
êèíåìàòîãðàôè÷íîãî ñðàæåíèÿ �
ýòî ñåãîäíÿ ñòàíäàðò æàíðà. Â ïà-
ìÿòü îá óñïåõå ìèññèè Omaha Beach
èãðà íà÷íåòñÿ ñ ëåãåíäàðíîé àòàêè
íà Ïåðë-Õàðáîð. Õîòÿ ïî÷óâñòâî-
âàòü ñåáÿ Áåíîì Àôôëåêîì íàì íå
äàäóò � ïðèäåòñÿ ñîáèðàòü íà ëîäêå
ðàíåíûõ ñîëäàò, îòñòðåëèâàòü èç çå-
íèòîê ÿïîíñêèõ êàìèêàäçå, òîïèòü
òîðïåäû è äàæå òóøèòü ãîðÿùèå êî-
ðàáëè. Â ëþáîì ñëó÷àå, êðàñîòû, ðå-
àëèçìà è àòìîñôåðû íîâîìó øóòåðó
ÿâíî íå çàíèìàòü. Ñòåëÿùàÿñÿ îò
âçðûâîâ òðàâà, âñïëåñêè âîäû, âåëè-
êîëåïíûå òåêñòóðû... Ñòîèò ïðîñòî
âçãëÿíóòü â ëèöî áîåâîãî òîâàðèùà,
÷òîáû ñðàçó îöåíèòü òðóä äèçàéíå-
ðîâ EA. Äàæå íå âåðèòñÿ, ÷òî ìèð
Pacific Assault îáÿçàí ñâîèì ñóùåñò-
âîâàíèåì äâèæêó îò Quake 3. Ïîìî-
ãàòü êîòîðîìó, âïðî÷åì, îòðÿäèëè
íåáåçûçâåñòíóþ òåõíîëîãèþ Havok
2.0. Òàê ÷òî ìû ñìîæåì ïîëþáîâàòü-
ñÿ íå òîëüêî êðàñî÷íûìè âçðûâàìè,
íî è ýôôåêòíî ðàçëåòàþùèìèñÿ îò
íèõ ÿïîíöàìè, à òàêæå ìíîãèìè äðó-
ãèìè ìîìåíòàìè, áàçèðóþùèìèñÿ íà
íîâîé ðåàëèñòè÷íîé ôèçèêå.

Êîíöåïöèÿ èãðû òîæå ïîäíèìàåòñÿ íà
íîâóþ ñòóïåíü � íàì ãðîçÿò ÷óòü ëè íå
ðîëåâûì ýëåìåíòîì. Îòðàçèòñÿ îí,
ïðåæäå âñåãî, íà áðàòüÿõ ïî îðóæèþ.
Ðàçáðàñûâàòüñÿ èìè òåïåðü íå ñòîèò:
îíè áóäóò íå ïðîñòî ïåðåõîäèòü ñ âà-
ìè ñ óðîâíÿ íà óðîâåíü, íî è íàáèðàòü-
ñÿ áîåâîãî îïûòà. Íàì æå ïðåäîñòà-
âÿò íåêîòîðóþ ñâîáîäó âîëè � ìîæíî
èäòè íàïðîëîì, ìîæíî êðàñòüñÿ â îá-
õîä... ×òî-òî ïîäîáíîå ìû óæå âèäåëè
â Far Cry � íà íåëèíåéíîñòü ýòî íå òÿ-
íåò, íî òî÷íî äåëàåò èãðó èíòåðåñíåé.
Äà è íå ñòîèò çàáûâàòü, ÷òî ðåçóëüòàò
êàæäîé ìèññèè ñåðüåçíî îòðàçèòüñÿ
íà áóäóùèõ èñïûòàíèÿõ. Ïîãðóæåíèå
â íåïîâòîðèìóþ àòìîñôåðó ïî-ïðåæ-
íåìó îñòàåòñÿ äåâèçîì ðàçðàáîò÷è-
êîâ, à èëëþçèÿ ñâîáîäû äåéñòâèé ïîä-
íÿëàñü íà íîâóþ âûñîòó.
Ñìåíà òåàòðà âîåííûõ äåéñòâèé àóê-
íåòñÿ è ïîïîëíåíèåì àðñåíàëà: íàì
îáåùàþò 21 âèä îðóæèÿ, íà÷èíàÿ îò
ÿïîíñêèõ «Àðèñàê» è çàêàí÷èâàÿ îãíå-
ìåòîì M1 è àâèàöèîííûì ïóëåìåòîì.
Äàëåêî õîäèòü çà ïîñëåäíèì íå ïðè-
äåòñÿ, âåäü ÿïîíñêèå ñàìîëåòû áóäóò
ïåðìàíåíòíî ìåëüòåøèòü â íåáå, òàê
è íàïðàøèâàÿñü íà ïàðó î÷åðåäåé. Íó
à ïðîñèòü íàñ ëèøíèé ðàç ïàëüíóòü ïî
âðàãó íå íóæíî: ìû óæå äàâíî íà÷è-
ùàåì ëþáèìóþ çåíèòêó â îæèäàíèè
ðåëèçà. È âû, íàäåþñü, òîæå! 
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Ýòà èãðà ïðîñòî îáÿçàíà
ïðîäîëæèòü óñïåõ ñâîå-
ãî èìåíèòîãî ïðàðîäè-
òåëÿ. À çàîäíî è îçíàìå-
íîâàòü êðàñèâûé óõîä ñî
ñöåíû âñåé ñåðèè Medal
of Honor. Áëàãî, åñòü
åùå ÷åì çàíÿòüñÿ, äà è
òåìà èçúåçæåííàÿ. Îä-
íàêî EA, íàïðîòèâ, óæå
ñîáèðàåòñÿ âçÿòüñÿ çà
ðàçðàáîòêó ñèêâåëà. È
òàêîé ïîäõîä, óâû, ñòà-
íîâèòñÿ â ïîñëåäíåå
âðåìÿ òðàäèöèåé.

ÊÎÍÂÅÉÅÐ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: FPS  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: EA Los Angeles  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 32 
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ñåíòÿáðü 2004 ãîäà

ÌÎÐÀËÜÍÛÉ ÂÛÁÎÐ

Øàæîê ê íåëèíåéíîñòè

!
Êàê âûðàçèëñÿ êàïèòàí Äàé (Dale
Dye), âîåííûé êîíñóëüòàíò èãðû,
«ýòîò ïðîåêò ìåíåå ëèíååí, ÷åì âñå
îñòàëüíûå, íî âñå åùå íå èäåàëåí...».
Ïîâèííû â ýòîì, â ïåðâóþ î÷åðåäü,
èçâå÷íûå ñêðèïòîâûå ðàìêè. Íî äëÿ
ïîäîáíîãî øóòåðà êàðòèíà âûðèñî-
âûâàåòñÿ äîâîëüíî ïðèÿòíàÿ. Ïîìè-
ìî âîçìîæíîñòè èíîãäà âûáèðàòü äî-
ðîãó è â ÷åì-òî äàæå òàêòèêó, íàñ æäåò

ïðîáëåìà «ìîðàëüíîãî ïðåäïî÷òå-
íèÿ». Ïîðîé ìû îêàæåìñÿ ñâèäåòåëÿ-
ìè ñöåí âðîäå èçáèåíèÿ íåâèííîãî
êðåñòüÿíèíà äâóìÿ ÿïîíöàìè âáëèçè
óêðåïëåííîãî áóíêåðà. Ìîæíî ïðîñòî
ïðîéòè ìèìî, à ìîæíî ðèñêíóòü è
ñïàñòè åãî. Â ñëó÷àå óñïåõà àáîðèãåí
ñ ðàäîñòüþ ïðîâåäåò âàñ òàéíîé òðî-
ïîé â îáõîä âðàæåñêèõ óêðåïëåíèé.
Âûáîð çà âàìè!

MEDAL OF HONOR: PACIFIC ASSAULT

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ
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http://www.namco.com/games/srs

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

Ñ
òðîãî ãîâîðÿ, Street
Racing Syndicate íå ìî-
æåò áûòü êëîíîì Need for
Speed Underground, ïî-

òîìó êàê ðàáîòà íàä èãðîé íà÷à-
ëàñü åùå äî àíîíñà âåëèêîëåï-
íîé ãîíêè îò Electronic Arts. Íî
òàê êàê äàòà âûõîäà ïðîåêòà
îòêëàäûâàëàñü íåìûñëèìîå
êîëè÷åñòâî ðàç (ãëàâíàÿ ïðè÷è-
íà ýòîãî � ôèíàíñîâûå ïðîáëå-
ìû 3DO, êîòîðûå çàòåì ïðèâå-
ëè ê áàíêðîòñòâó èçäàòåëüñòâà),
òåïåðü óæå îò ñðàâíåíèÿ SRS ñ
NFSU íèêóäà íå äåòüñÿ. 

«Íåêîòîðûå ðàçðàáîò÷èêè ãîâîðÿò,
÷òî â èõ èãðàõ ñóùåñòâóåò áîëåå 80
ìèëëèàðäîâ âàðèàíòîâ òîãî, êàê ìî-
æåò âûãëÿäåòü àâòîìîáèëü. Â SRS èõ
áîëåå 790 ìèëëèàðäîâ!» � çàÿâèë
ïðåäñòàâèòåëü Namco â îäíîì èç èí-
òåðâüþ. È â ýòîì âåñü SRS. Ðàç óæ è
òàê ãåéìåðû áóäóò ïîíåâîëå ñðàâíè-
âàòü èãðó ñ NFSU, íàäî ïåðåïëþíóòü
åå ïî âñåì ïîêàçàòåëÿì. È ïîõîæå,
÷òî Eutechnyx ýòî óäàñòñÿ. 
Â SRS ìû ñìîæåì ãîíÿòü ïî óëèöàì
öåëûõ òðåõ ãîðîäîâ (à íå îäíîãî, êàê
ó íåêîòîðûõ): Ëîñ-Àíäæåëåñà, Ìàéà-
ìè è Ôèëàäåëüôèè. Íàñòîÿùèé òû÷îê
â ðåáðî Electronic Arts � íàëè÷èå â èãðå
êîïîâ. Îíè áóäóò íàñ ïðåñëåäîâàòü, à
ìû îò íèõ, êàê íè ñòðàííî, � óòåêàòü. Â

êàæäîì ãîðîäå åñòü óéìà ìåñò, ãäå
ìîæíî ñáðîñèòü ñèäÿùèõ íà õâîñ-
òå ïîëèöåéñêèõ. Ïðè ýòîì íàì äàíà
ïî÷òè ïîëíàÿ ñâîáîäà ïåðåìåùå-
íèÿ. Íå èñêëþ÷åíî, ÷òî â èãðå ìû íå
óâèäèì òðàññ êàê òàêîâûõ: åñòü
ñòàðò, åñòü ôèíèø, à â îñòàëüíîì
� ïîëíàÿ ñâîáîäà ñàìîâûðàæåíèÿ.
Âñå ýòî âåñüìà è âåñüìà ïðèÿòíî,
è êóäà áîëüøå íàïîìèíàåò òå óëè÷-
íûå ãîíêè, êàêèìè ìû èõ ñåáå
ïðåäñòàâëÿåì ïî ôèëüìàì. Åùå
îäèí êîçûðü SRS � ðåàëèçì. Ðàç-
ðàáîò÷èêè îáåùàþò ïîòðÿñàþùóþ
ïåðåäà÷ó ÷óâñòâà ñêîðîñòè, îäíà-

êî èãðà âñå æå áóäåò ñåðüåçíî îòëè-
÷àòüñÿ îò áîëüøèíñòâà àðêàäíûõ ãî-
íîê. Âî-ïåðâûõ, àâòîìîáèëè çäåñü
ïîâðåæäàþòñÿ. À ïîòîì åùå è ÷èíÿòñÿ
çà íàøè äåíüãè. Âî-âòîðûõ, Eutechnyx
îáåùàåò íàì êàêóþ-òî ÷óäåñíóþ ôè-
çè÷åñêóþ ìîäåëü. Ãîâîðÿò, íàïðèìåð,
÷òî äâèæîê ïðîñ÷èòûâàåò ñèëó òðåíèÿ
äëÿ êàæäîãî êîëåñà îòäåëüíî ñ ó÷å-
òîì ñêîðîñòè, òèïà ïîêðûøåê, ïëîùà-
äè êîíòàêòà ñ àñôàëüòîì è ðàñïðåäå-
ëåíèÿ âåñà àâòîìîáèëÿ â êàæäûé
êîíêðåòíûé ìîìåíò. Ôàíàòû àâòîñ-
ïîðòà äîëæíû ïðèéòè â âîñòîðã îò
ñèñòåìû òþíèíãà. Ïðåæäå ÷åì ïîñòà-
âèòü ïîä êàïîò íîâóþ æåëåçêó, ìàøè-
íó íóæíî èñïûòàòü: ñ ïîìîùüþ ñïåöè-
àëüíîãî òåñòà èçìåðèòü ìîùíîñòü è
êîëè÷åñòâî îáîðîòîâ äâèãàòåëÿ è
ëèøü ïîñëå ýòîãî ðåøàòü, ïîêóïàòü
íîâóþ äåòàëü èëè íåò. 
×òî êàñàåòñÿ ãðàôèêè, òî SRS ñåé-
÷àñ ñìîòðèòñÿ êàê ìèíèìóì íå õóæå
NFSU. À ñïåöýôôåêòîâ òóò äàæå ïî-
áîëåå íàáåðåòñÿ. Ñêëàäûâàåòñÿ âïå-
÷àòëåíèå, ÷òî â SRS ïîÿâèòñÿ âñå
(íó, èëè ïî÷òè âñå), ÷òî Electronic Arts
òîëüêî ñîáèðàåòñÿ ïîêàçàòüñÿ íàì â
NFSU 2. Åñëè óðîâåíü êà÷åñòâà òâî-
ðåíèÿ Eutechnyx áóäåò ñðàâíèì ñ
òåì, ÷òî ìû óâèäåëè â ïðîøëîãîäíåì
õèòå îò EA, SRS ìîæåò çàòìèòü èìå-
íèòîãî êîíêóðåíòà. 

Ïðåäìåò îñîáîé ãîð-
äîñòè ðàçðàáîò÷èêîâ �
èñêóññòâåííûé èíòåë-
ëåêò. Íàøè ñîïåðíèêè
íàõîäÿòñÿ ðîâíî â òåõ
æå óñëîâèÿõ, ÷òî è ìû:
íà èõ àâòîìîáèëè ðàñï-
ðîñòðàíÿþòñÿ òå æå çà-
êîíû ôèçèêè, îíè íè-
êîãäà íå çíàþò, ÷òî èõ
æäåò çà ïîâîðîòîì, îíè
äàëåêî íå âñåãäà âûáè-
ðàþò íàèëó÷øèé ìàðø-
ðóò. Ïðÿìî êàê ìû.

ÏÎÁÅÄÈÒ 
ÓÌÍÅÉØÈÉ 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube, PC  ÆÀÍÐ: racing  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Namco
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Eutechnyx  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî 
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 31 àâãóñòà 2004 ãîäà

ÁÎËÜØÅ ÑÅÊÑÀ

ÍÀ ÐÀÄÎÑÒÜ ÃÎÍÙÈÊÀÌ

!
×òî åùå âûãîäíî îòëè÷àåò SRS îò íå-áóäåì-ãî-
âîðèòü-êàêîãî-êîíêóðåíòà, òàê ýòî êóäà áîëåå
àêòèâíàÿ ýêñïëóàòàöèÿ sexy-òåìû. Çäåñü ðîëü
äåâóøåê íå îãðàíè÷èâàåòñÿ ïðîñòûì «ïîìà-
õàòü ðó÷êîé íà ñòàðòå». Äëÿ óñëàäû íàøåãî âçî-
ðà, ñîçäàòåëè SRS çàäåéñòâîâàëè ôîòîìîäå-
ëåé. Eutechnyx äàæå ïðèäóìàëà ñïåöèàëüíûé
ðåæèì ãîíîê, ãäå ãëàâíàÿ çàäà÷à � âûïåíäðèòü-
ñÿ ïåðåä äåâ÷îíêàìè. Íó è êàê òóò óñòîÿòü? 

STREET RACING SYNDICATE

Âñå òåíè ïðîñ÷èòûâàþòñÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè. Òî åñòü òåíè, ïîÿâëÿþùèå-
ñÿ îò ñâåòà ôàð, ïåðåìåùàþòñÿ ïî ìåðå äâèæåíèÿ àâòîìîáèëÿ.

Ïîõîæå, çàåçäû ïðîõîäÿò íå òîëüêî íî÷üþ. ×òî ëèøíèé ðàç ãîâîðèò 
î ðàçíîîáðàçèè ñïåöýôôåêòîâ, êîòîðûå ñïîñîáåí âûâîäèòü äâèæîê.



http://www.nintendo.com

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

N
intendo ïðîæóææàëà
íàì âñå óøè î òîì, ÷òî
ñàìîå âàæíîå ñåé÷àñ
äëÿ ðàçðàáîò÷èêîâ �

äåëàòü íå ñòîëüêî âûñîêîòåõ-
íîëîãè÷íûå, ñêîëüêî ïî-íàñ-
òîÿùåìó îðèãèíàëüíûå èãðû.
Ëó÷øå äàæå ðåâîëþöèîííûå. 
È õîòÿ ðàçãîâîðû îá ýòîì íà÷èíà-
þò óòîìëÿòü, ïðèõîäèòñÿ ïðèçíàòü,
÷òî Nintendo, â îòëè÷èå îò áîëüøè-
íñòâà äðóãèõ êîìïàíèé, ëþáÿùèõ
äåëàòü ïîäîáíûå çàÿâëåíèÿ, ïðè
êàæäîì óäîáíîì ñëó÷àå ïîäòâåðæ-
äàåò ñåðüåçíîñòü ñâîèõ íàìåðå-
íèé. Ïðè÷åì äåëàåò ýòî òàê, ÷òî ïî-

íåâîëå íà÷èíàåøü âåðèòü åå îáå-
ùàíèÿì. 
Donkey Kong: Jungle Beat íå ïîääåðæè-
âàåò ñòàíäàðòíûé ãåéìïàä äëÿ
GameCube. Óïðàâëÿòü èãðîé ìû äîëæ-
íû áóäåì ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðà, âû-
ïîëíåííîãî â âèäå äâóõ íåáîëüøèõ áà-
ðàáàíîâ. Ïðè ýòîì Jungle Beat � ýòî íè-
êàêîé íå music&rhythm-ñèìóëÿòîð, à
ñàìûé íàñòîÿùèé ïëàòôîðìåð. Åñëè
âàñ íà÷èíàþò ìó÷èòü ñîìíåíèÿ, ìîãó
óâåðèòü, ÷òî íè âû, íè ÿ ïîêà åùå ñ óìà
íå ñîøëè. Ïðîñòî Nintendo ðàñïèðàåò
îò íîâàòîðñêèõ èäåé. Íà ñàìîì äåëå
óïðàâëÿòü Jungle Beat ñ ïîìîùüþ áà-
ðàáàíîâ î÷åíü ïðîñòî. Âî âñÿêîì ñëó-
÷àå, òàê óâåðÿþò ãåéìåðû, îïðîáîâàâ-
øèå èãðó. ×òîáû Êîíã áåæàë âïðàâî
èëè âëåâî, îòáèâàåì ðèòì íà ñîîòâåò-
ñòâóþùåì áàðàáàíå. Õîòèì çàñòàâèòü
åãî ïðûãíóòü � ëóïèì ïî îáîèì ñðàçó.
×òîáû Êîíã ïðîèçâåë êàêîå-íèáóäü
äåéñòâèå (ðàçáèë êóëàêîì ïðåïÿò-
ñòâèå, ñõâàòèëñÿ çà âåòêó è ò.ï.), � õëî-
ïàåì â ëàäîøè. Äà-äà, óìíûé êîíòðîë-
ëåð «ñëûøèò» çâóêè íà ðàññòîÿíèè. 
Â ÷åì ìîæíî áûòü óâåðåííûì, èãðàÿ â
Jungle Beat, òàê ýòî â òîì, ÷òî ïîñëå ïà-
ðû ÷àñîâ, ïðîâåäåííûõ çà áàðàáàíàìè,
ðóê ìû ÷óâñòâîâàòü óæå íå ñìîæåì.
Ðàçðàáîò÷èêè îá ýòîì ïîçàáîòèëèñü.
Íà îäíîì èç óðîâíåé Êîíã äîëæåí óáå-
æàòü îò ëàâèíû. ×òî ìû äåëàåì? Ëóïèì

ïî áàðàáàíàì ÷òî åñòü ñèëû � ÷åì
áûñòðåå ìû îòáèâàåì ðèòì, òåì áûñò-
ðåå áåæèò íàøà îáåçüÿíêà è òåì áîëü-
øå î÷êîâ ìû çàðàáàòûâàåì. Ñîâåð-
øåííî ãåíèàëüíîé îáåùàåò áûòü áîå-
âàÿ ñèñòåìà. Ñðàæåíèÿ ïðåäñòàâëÿþò
ñîáîé íåáîëüøèå äóýëè, è ñèñòåìà óï-
ðàâëåíèÿ òóò ñâîÿ. Áüåì â ïðàâûé áàðà-
áàí � Êîíã íàíîñèò óäàð. Ñòó÷èì ïî ëå-
âîìó � îí ïàðèðóåò âûïàäû ïðîòèâíèêà.
Õëîïàåì â ëàäîøè � óõîäèò îò àòàêè â
ñòîðîíó. Ïðîñòîð äëÿ ñîçäàíèÿ íåâå-
ðîÿòíûõ ïî ñëîæíîñòè êîìáèíàöèé
ïðîñòî áåçãðàíè÷åí. 
Ïîìèìî âñåãî ïðî÷åãî, Jungle Beat �
åùå è î÷åíü êðàñèâàÿ èãðà. Êîãäà
êàìåðà äàåò îáùèé ïëàí, ìû ïðåáû-
âàåì â ëåãêîì øîêå îò îáèëèÿ îáú-
åêòîâ íà ýêðàíå. Êîãäà ïðèáëèæàåò-
ñÿ ê ãëàâíîìó ãåðîþ � âîñõèùàåìñÿ
êà÷åñòâîì àíèìàöèè è ëþáóåìñÿ ñà-
ìèì Êîíãîì. Îñòàåòñÿ ëèøü ãàäàòü,
êàê ðàçðàáîò÷èêàì óäàëîñü ñîçäàòü
òàêóþ ðîñêîøíóþ øåðñòü. 
Óæå ñåé÷àñ íå îñòàåòñÿ ïðàêòè÷åñêè
íèêàêèõ ñîìíåíèé: Donkey Kong:
Jungle Beat � ãåíèàëüíàÿ èãðà. Íà Å3
âçðîñëûå äÿäüêè âûñòðàèâàëèñü â
î÷åðåäü, ÷òîáû ïîñòó÷àòü ïî áàðàáà-
íàì. È îò÷àÿííî ñîïðîòèâëÿëèñü, êîã-
äà íåòåðïåëèâûå êîëëåãè ïûòàëèñü
îòòàùèòü èõ ñòîðîíó, ÷òîáû ñàìèì
ïîïðîáîâàòü Jungle Beat â äåëå. 
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Âûïóñêàòü êîíòðîëëåð,
êîòîðûé áóäåò èñïîëü-
çîâàòüñÿ òîëüêî â îäíîé
èãðå, äîâîëüíî ðèñêî-
âàííî. Îäíàêî Jungle
Beat � íå ïåðâûé ïðî-
åêò, ïîääåðæèâàþùèé
áàðàáàíû. Â ßïîíèè
óæå âûøåë ìóçûêàëü-
íûé ñèìóëÿòîð Donkey
Konga. Âïðî÷åì, ýòà èã-
ðà ìàëî ÷åì îòëè÷àåòñÿ
îò ñîáðàòüåâ ïî æàíðó.
Åñëè íå ñ÷èòàòü ïðåñëî-
âóòûõ áàðàáàíîâ...

ÁÀÐÀÁÀÍÛ � 
Â ÌÀÑÑÛ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: GameCube  ÆÀÍÐ: action  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nintendo  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 1 ìàÿ 2005 ãîäà

ÂÑÅ ÄÅËÎ Â ÁÀÐÀÁÀÍÀÕ

ÊÎÍÒÐÎËËÅÐ ÍÀØÅÉ ÌÅ×ÒÛ?

!
Êîíòðîëëåð, êîòîðûé áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ â
Donkey Kong: Jungle Beat, ïðîäàåòñÿ óæå ñåé÷àñ.
Ñòîèò ýòî ÷óäî îêîëî $35. Âïðî÷åì, íàâåðíîå, áà-
ðàáàíû áóäóò ïîñòàâëÿòüñÿ è â êîìïëåêòå ñ èãðîé �
ðàç óæ óïðàâëÿòü åé ìîæíî òîëüêî ñ èõ ïîìîùüþ. Òàê
êàê çà ïðåäåëàìè ßïîíèè êîíòðîëëåð ïîêà íå äîñòóïåí, íåêîòîðûå âîïðî-
ñû îñòàþòñÿ áåç îòâåòîâ. Íàïðèìåð, íàñêîëüêî óäîáíî äåðæàòü åãî íà êî-
ëåíÿõ? Èëè ïåðåä òåëåâèçîðîì ïðèäåòñÿ ñòàâèòü æóðíàëüíûé ñòîëèê? 

DONKEY KONG: JUNGLE BEAT

Õîòÿ ïî ñóòè èãðà ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé side-scroller, 
äèçàéí óðîâíåé âåñüìà ñëîæåí. Êîíãó, íàâåðíÿêà, áóäåò ãäå ðàçâåðíóòüñÿ.

Óâåëè÷åííàÿ êîïèÿ Êîíãà â ëåâîì íèæíåì óãëó ýêðàíà ìàÿ÷èò, âèäèìî, 
äëÿ òîãî, ÷òîáû ìû âèäåëè, êàê èìåííî ãåðîé ðåàãèðóåò íà íàøè äåéñòâèÿ.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ





Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ ÊÎÐÎÒÊÎ
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ÍÎÂÎÅ ÑËÎÂÎ Â ÆÀÍÐÅ STEALTH ACTION?

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance  ÆÀÍÐ: racing  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Crave
Entertainment  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: David A. Palmer Productions 

ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îêòÿáðü 2004 ãîäà

TOKYO XTREME 
RACER ADVANCE

RED CAT 
Chaosman@yandex.ru

ÕÕ
îòÿ ñåðèàë Tokyo
Xtreme Racer èçâåñ-
òåí ïîêëîííèêàì ãî-
íîê íå òàê õîðîøî,

êàê, íàïðèìåð, Need for
Speed, ó íåãî åñòü ñâîè ïî-
÷èòàòåëè, ÷òî è îáåñïå÷èëî
ðåãóëÿðíîå ïîÿâëåíèå ñèê-
âåëîâ. Êàê ñòàëî èçâåñòíî
íà E3, î÷åðåäíîé TXR äî-
âîëüíî ñêîðî îáðàäóåò âëà-
äåëüöåâ Game Boy Advance. 
Íà âûáîð èãðîêîâ áóäóò ïðåäñòàâ-
ëåíû 16 ðàçëè÷íûõ ìàøèí, êàæäàÿ
ñî ñâîèì íàáîðîì òåõíè÷åñêèõ õà-
ðàêòåðèñòèê, êîòîðûå âëèÿþò íà
âîçìîæíîñòü áûñòðîãî ðàçãîíà,
ñêîðîñòü íà òðàññå è ìàíåâðåí-
íîñòü. Âñå ýòè ïîêàçàòåëè âàæíû
äëÿ äîñòèæåíèÿ ïîáåäû, ïîýòîìó è
âûáèðàòü àâòîìîáèëü ïðèõîäèòñÿ
î÷åíü îñòîðîæíî. Ãîíêè ïðîõîäÿò
íà ñêîðîñòíûõ òðàññàõ, ðàñïîëî-
æåííûõ â îêðåñòíîñòÿõ Òîêèî, Ëîí-

äîíà è Ëîñ-Àíäæåëåñà. Ìàðøðóòîâ
íåìíîãî � âñåãî øåñòü, íî ýòî îò-
÷àñòè êîìïåíñèðóåòñÿ èõ äëèíîé è
íàëè÷èåì ìíîæåñòâà ðàçâèëîê. Ê
òîìó æå êàòàòüñÿ ïðåäñòîèò îòíþäü
íå â ãîðäîì îäèíî÷åñòâå: âìåñòå ñ
âàìè çà ïàëüìó ïåðâåíñòâà ñðàæà-
þòñÿ 60 (!) ñîïåðíèêîâ, êîòîðûå íå
íàìåðåíû âàì óñòóïàòü. 
Ëèäåðñòâî â çàåçäàõ ïðèíîñèò íå
òîëüêî ìîðàëüíîå óäîâëåòâîðåíèå,
íî è ìàòåðèàëüíîå. Âàì äàþò âîç-
ìîæíîñòü ñàìîñòîÿòåëüíî íàñòðî-
èòü ìàøèíó ïî ñâîåìó âêóñó, ïðî-
âåñòè êîå-êàêîé àïãðåéä è òàêèì
îáðàçîì ïðåâðàòèòü âåðíîãî æå-
ëåçíîãî êîíÿ â íàñòîÿùèé áîëèä,
çà êîòîðûì óæå íèêòî íå ñìîæåò
óãíàòüñÿ. Êðîìå òîãî, â XTR
Advance ñïðÿòàíû áîíóñû è ñåêðå-
òû, íî äîñòóï ê íèì îòêðîåòñÿ òîëü-
êî ïîñëå âàøåé ïîáåäû íà âñåõ
øåñòè îñíîâíûõ òðàññàõ. 
Òàê èëè èíà÷å, â ðÿäàõ ãîíî÷íûõ ïðî-
åêòîâ äëÿ GBA ïðîèçîéäåò ïîïîëíå-
íèå, î êà÷åñòâå êîòîðîãî ìîæíî áó-
äåò ñóäèòü óæå ýòîé îñåíüþ.

http://www.cravegames.com

Îãíè áîëüøîãî ãîðîäà âûãëÿäÿò
âïîëíå óáåäèòåëüíî äëÿ GBA.

Áîëüøóþ ÷àñòü âðåìåíè ïðèäåò-
ñÿ êàòàòüñÿ â ãîðîäñêîé ÷åðòå.

Âû ñìîæåòå íå òîëüêî êóïèòü ïîíðàâèâøóþñÿ âàì ìàøèíó, 
íî è ðàçäîáûòü ê íåé ðàçëè÷íûå äåòàëè � åñëè õâàòèò äåíåã, êîíå÷íî.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube  ÆÀÍÐ: action/
adventure  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Codemasters ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Free Radical
Design  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îêòÿáðü 2004 ãîäà

SECOND 
SIGHT

RED CAT 
Chaosman@yandex.ru

ÅÅ
ñëè îäíàæäû, ïðîñíóâ-
øèñü, âû íå ñìîæåòå
âñïîìíèòü, ãäå íàõî-
äèòåñü è êàê âàñ çîâóò,

íå ñïåøèòå äàâàòü ñòðàø-
íûå êëÿòâû íèêîãäà áîëüøå
íå ïèòü. Âïîëíå âîçìîæíî,
÷òî âñå ãîðàçäî ñëîæíåå, è
âû ñòàëè æåðòâîé íå ëèø-
íåé áóòûëêè â êîìïàíèè ñ
äîðîãèìè äðóçüÿìè, à íàñ-
òîÿùåãî ïðàâèòåëüñòâåííî-
ãî çàãîâîðà.
Òàê ñëó÷èëîñü ñ Äæîíîì Âàòòèêîì
(John Vattic), ãåðîåì èãðû Second
Sight, êîòîðûé êàê-òî ðàç îáíàðóæèë,
÷òî íàõîäèòñÿ â áîëüíèöå, íå ïîìíèò
ðîâíûì ñ÷åòîì íè÷åãî î ñåáå è ñâîåì
ïðîøëîì, çàòî îáëàäàåò öåëûì áóêå-
òîì ïàðàíîðìàëüíûõ ñïîñîáíîñòåé.
Ðàçóìååòñÿ, Äæîí ðåøàåò ïîêèíóòü
ãîñòåïðèèìíîå ìåäèöèíñêîå ó÷ðåæ-

äåíèå, íàáèòîå âîîðóæåííîé äî çó-
áîâ îõðàíîé, è çàîäíî âûÿñíèòü, ÷òî
æå âñå-òàêè ïðèâåëî åãî íà áîëüíè÷-
íóþ êîéêó. 
Åñëè ñóäèòü ïî äîñòóïíîé íà íåäàâ-
íåé E3 äåìî-âåðñèè, ñ òî÷êè çðåíèÿ
èãðîâîãî ïðîöåññà SS ïðåäñòàâëÿåò
ñîáîé áîåâèê ñî stealth-ýëåìåíòàìè.
Èãðîê ìîæåò âûáðàòü, êàê äîñòè÷ü
íàìå÷åííîé öåëè � èçáåãàÿ êîíôëèê-
òîâ èëè èäÿ íàïðîëîì. Óïîìÿíóòûå ïà-
ðàíîðìàëüíûå ñïîñîáíîñòè ïîìîãóò â
îáîèõ ñëó÷àÿõ: íàïðèìåð, ñ ïîìîùüþ
òåëåêèíåçà ìîæíî ïîäíÿòü ïðîòèâíè-
êà â âîçäóõ è ïðîáèòü åãî òåëîì ïðå-
ïÿòñòâèå � áðîíèðîâàííîå ñòåêëî èëè
÷òî-íèáóäü â ýòîì ðîäå. Êñòàòè,
äåéñòâèå áóäåò ïðîèñõîäèòü íå òîëü-
êî â íàñòîÿùåì, íî è â ïðîøëîì � êîã-
äà ãåðîé áûë âïîëíå îáû÷íûì ÷åëîâå-
êîì. Òîò ôàêò, ÷òî çà ðàçðàáîòêó SS
îòâå÷àåò êîìàíäà Free Radical Design
(èçâåñòíàÿ ïî ñåðèàëó Timesplitters),
âíóøàåò îïðåäåëåííóþ óâåðåííîñòü,
÷òî èãðà ïîëó÷èòñÿ óäà÷íîé.

http://www.codemasters.com

Íåïîäãîòîâëåííûé âðàã ëåãêî ïîïàäàåò â íåâèäèìóþ ëîâóøêó 
òåëåêèíåçà è ñòàíîâèòñÿ ïîñëóøíûì îðóäèåì â íàøèõ ðóêàõ.

×òîáû íå ïîãèáíóòü, ïðèõîäèò-
ñÿ ñîáëþäàòü îñòîðîæíîñòü.

Èíîãäà Äæîí ñìîæåò âñåëÿòüñÿ
â òåëà äðóãèõ ïåðñîíàæåé.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube  ÆÀÍÐ: action/RPG 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Raven Software ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ

ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: äåêàáðü 2004 ãîäà

X-MEN: 
LEGENDS

RED CAT 
Chaosman@yandex.ru

ÏÏ
îïóëÿðíîñòü Ëþäåé
Èêñ, áëàãîäàðÿ óñïå-
õàì äâóõ îäíîèìåí-
íûõ êàðòèí, çàìåòíî

âûðîñëà â ïîñëåäíåå âðåìÿ.
Ýòî ïðèâåëî ê ïîÿâëåíèþ íà
ðûíêå î÷åðåäíîé ïàðòèè
ïîñðåäñòâåííûõ èãð, èñ-
ïîëüçóþùèõ èçâåñòíóþ òîð-
ãîâóþ ìàðêó. Íî âïîëíå âå-
ðîÿòíî, ÷òî â êîíöå ãîäà ñâåò
óâèäèò ïðîåêò, äîñòîéíûé
íîñèòü ãîðäîå èìÿ X-Men. 
Ðàçðàáîòêà X-Men: Legends ïîðó÷åíà
ñòóäèè Raven Software, øèðîêî èçâå-
ñòíîé êàê âëàäåëüöàì ÐÑ, òàê è îáëà-
äàòåëÿì ïðèñòàâîê. Æàíðîâàÿ ïðèíàä-
ëåæíîñòü íåñêîëüêî íåîáû÷íà äëÿ èã-
ðû «ïî êîìèêñàì» � ïåðåä íàìè RPG,
ñäîáðåííàÿ ùåïîòêîé action. Ñþæåò
Legends ðàññêàçûâàåò î áîðüáå Ëþ-
äåé Èêñ ñ Áðàòñòâîì Çëûõ Ìóòàíòîâ

(Brotherhood of Evil Mutants). Ïîâîäîì
äëÿ ýòîãî ïîñëóæèë èíòåðåñ Áðàòñòâà
ê íåêîé Ýëèñîí Êðåñòìåð (Alison
Crestmere), òîæå ìóòàíòó, îáëàäàþ-
ùåé íåìàëûì ïîòåíöèàëîì. Ëþäè Èêñ
ñïàñàþò Ýëèñîí îò ïðåñëåäîâàòåëåé,
÷òî òîëüêî îáîñòðÿåò êîíôëèêò è ïðè-
âîäèò ê íàñòîÿùåé âîéíå ìåæäó ìóòàí-
òàìè. Êðîìå òîãî, íà ñöåíå ïîÿâëÿåòñÿ
òàèíñòâåííàÿ òðåòüÿ ñòîðîíà, êîòîðàÿ
èãíîðèðóåò Áðàòñòâî, íî çàòî íå ïðî÷ü
àòàêîâàòü Ëþäåé Èêñ.
Íàì ïðåäëîæåíî ñîáðàòü êîìàíäó ïðî-
òàãîíèñòîâ, êîòîðàÿ îòïðàâèòñÿ íà ðàç-
áîðêè. Áîè â Legends ïðîèñõîäÿò â ðå-
àëüíîì âðåìåíè, íî èãðîê ìîæåò ïåðåê-
ëþ÷àòüñÿ ñ îäíîãî ïåðñîíàæà íà äðóãîé,
èñïîëüçóÿ ñïåöèàëüíûå âîçìîæíîñòè
êàæäîãî. Ãðàôè÷åñêèé äâèæîê ïðîåêòà
àêòèâíî èñïîëüçóåò òåõíîëîãèþ cel-
shaing, áëàãîäàðÿ ÷åìó âíåøíå Legends
äåéñòâèòåëüíî íàïîìèíàþò îæèâøèå èë-
ëþñòðàöèè ê êîìèêñó. Äî âûõîäà èãðû îñ-
òàëîñü íåìàëî âðåìåíè, íî äàæå ñåé÷àñ
âûãëÿäèò îíà ìíîãîîáåùàþùå.

http://www.activision.com

×òî ìîãóò ñäåëàòü ñîëäàòû, äàæå õîðîøî âîîðóæåííûå, ïðîòèâ öå-
ëîé êîìàíäû ìóòàíòîâ, âîâñþ ïîëüçóþùèõñÿ ñâåðõñïîñîáíîñòÿìè? 

Ìàëî êòî óñòîèò ïðîòèâ 
äóýòà Øòîðì è Öèêëîïà.

Â áîþ ìîæåò ó÷àñòâîâàòü 
äåñÿòîê ÷åëîâåê è áîëüøå.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance  ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Konami
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 27 ñåíòÿáðÿ 2004 ãîäà

SHAMAN KING: 
MASTER OF SPIRITS

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN»
ÃÎÂÎÐÓÍ

wren@gameland.ru

ÌÌ
èð âèäåîèãð âñêîðå
çàõëåñòíåò âîëíà
ðåëèçîâ áîåâèêîâ
äëÿ Game Boy

Advance, ñîçäàííûõ ïî ìî-
òèâàì ïîïóëÿðíûõ àíèìå-
ñåðèàëîâ. Ê óæå ñóùåñòâóþ-
ùèì Astro Boy: Omega Factor
îò Sega è SD Gundam Force
îò Bandai äîáàâèëñÿ ñâåæèé
ïðîåêò íà áàçå ëèöåíçèè
Shaman King. ×òî óäèâèòåëü-
íî, âñå îíè èçäàþòñÿ è çà
ïðåäåëàìè ßïîíèè.
Ñåêðåò ïîÿâëåíèÿ Shaman King íà Çàïà-
äå ïðîñò: óæå ãîä êàê â ÑØÀ êðóòÿò îä-
íîèìåííîå àíèìå, äà è ìàíãó äîñòàòü íà
àíãëèéñêîì î÷åíü ëåãêî, òàê ÷òî ïîòåí-
öèàëüíàÿ àóäèòîðèÿ óæå ñôîðìèðîâà-
íà. Íå äîëæåí ñìóòèòü íèêîãî è
ãåéìïëåé � ñóäÿ ïî âñåìó, îí âî ìíîãîì

áóäåò ïîâòîðÿòü óæå âèäåííîå â äðóãèõ
ïëàòôîðìåííûõ áîåâèêàõ íà GBA (âðî-
äå Mega Man Zero). ßðêàÿ ìóëüòÿøíàÿ
ãðàôèêà, áîëüøèå ñïðàéòû, ñíîãñøè-
áàòåëüíûå ìàãè÷åñêèå ýôôåêòû î÷åíü
ñèëüíî íàïîìèíàþò Astro Boy. Ìèð
Shaman King, ðàçóìååòñÿ, õîðîøî çíà-
êîì ôàíàòàì àíèìå, íî, íà âñÿêèé ñëó-
÷àé, íàïîìíþ. Ïàðåíü ïî èìåíè Éî Àñà-
êóðà â ñâîåé îáû÷íîé æèçíè � âñåãî
ëèøü øêîëüíèê, íî îí îáëàäàåò ñïîñîá-
íîñòüþ îáùàòüñÿ ñ äóõàìè è óïðàâëÿòü
èìè. ×åì îí è ïîëüçóåòñÿ äëÿ áîðüáû ñî
çëîì (âïðî÷åì, ÷àùå âñåãî, Çëîì íå ãëî-
áàëüíûì, çäåñü êóäà ìåíüøå ïàôîñà,
÷åì ìîæåò ïîêàçàòüñÿ íà ïåðâûé
âçãëÿä). Ñþæåò èãðû íå ïîâòîðÿåò ñîáû-
òèÿ àíèìå, åñòü â íåé è íåìàëî óíèêàëü-
íûõ ïåðñîíàæåé. Ãëàâíîé çàäà÷åé øà-
ìàíà íà ñåé ðàç ñòàíåò ïðåäîòâðàùåíèå
îæèâëåíèÿ Ñòðàæà Äåìîíîâ, è ñäåëàòü
ýòî îêàæåòñÿ íå òàê-òî ïðîñòî.
Îäíîâðåìåííî ñ èãðîé äëÿ GBA â ðàçðà-
áîòêå íàõîäèòñÿ è ïðîåêò äëÿ PlayStation
2, íî î íåì ìû ðàññêàæåì îòäåëüíî.

http://www.konami.com

Áóäåì íàäåÿòüñÿ, ÷òî ïðè áîëüøîì ñêîïëåíèè âðàãîâ íà îäíîì
ýêðàíå èãðà íå áóäåò òàê æå ïîäòîðìàæèâàòü, êàê è Astro Boy.

ßðêàÿ ñïðàéòîâàÿ ãðàôèêà
âïîëíå ïî ñèëàì GBA.

Íà «áîëüøîé êàðòå» âû ïåðå-
ìåùàåòåñü ìåæäó ëîêàöèÿìè.

GRAND THEFT AUTO:
SAN ANDREAS
Íàêîíåö-òî, Rockstar íà÷àëà äåëèòüñÿ õîòü êàêîé-òî èíôîðìàöèåé î ñâîåì íîâîì àâòîìîáèëü-
íîì áîåâèêå. Â íåì è ëîêàöèè áóäóò â ÷åòûðå ðàçà áîëüøå, è íàáîð àâòîìîáèòåëåé áîãà÷å, è
äàæå öåëèòüñÿ ñòàíåò óäîáíåå. Ïîäðîáíîñòè � â ñëåäóþùèõ íîìåðàõ «ÑÈ».
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: TBS ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Chaos Concept ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2004 ãîäà

UFO: 
EXTRATERRESTRIALS

ÐÎÌÀÍ «SHAD» ÅÏÈØÈÍ 
shad@gameland.ru

ÊÊ
ðàñèâàÿ, óþòíàÿ
ñòðàíà ×åõèÿ ëè÷íî ó
ìåíÿ âûçûâàåò èñê-
ëþ÷èòåëüíî ñâåòëûå

àññîöèàöèè. Íåòîðîïëè-
âîñòü è ðàçìåðåííîñòü æèç-
íè, âåëè÷åñòâåííûå, ïî÷òè
èäèëëè÷åñêèå ïåéçàæè, ìî-
ðå íàñòîÿùåãî ïèâà è îôèñ
ALTAR Interactive � ÷òî ìî-
æåò áûòü ëó÷øå? Ïðè ÷åì
çäåñü êàêîé-òî îôèñ? Íó
êàê æå, âåäü èìåííî ALTAR
ïîäàðèëà íàì ïóñòü íå èäå-
àëüíûé, íî áîëåå ÷åì äîñ-
òîéíûé UFO: Aftermath.
Ñàìîå èíòåðåñíîå, ÷òî ïðîäîëæàòü
óôîëîãè÷åñêèå òðàäèöèè íåçàâèñèìî
îò ALTAR âçÿëàñü äðóãàÿ ÷åøñêàÿ
ñòóäèÿ � Chaos Concept. Â äàííûé ìî-
ìåíò åå ñîòðóäíèêè, çàêàòàâ ðóêàâà,
òðóäÿòñÿ íàä èãðîâûì ïðîåêòîì UFO:

Extraterrestrials. Åùå îäíà ïîïûòêà
âîñêðåñèòü çíàìåíèòóþ ñåðèþ îòëè-
÷àåòñÿ îò ïðåäûäóùåé äâóìÿ îñíîâ-
íûìè ïàðàìåòðàìè: íàçâàíèåì è ìåñ-
òîì äåéñòâèÿ èãðû.
Åñëè èñïîêîí âåêîâ ìû íåóñòàííî
ñïàñàëè ñòàðóøêó Çåìëþ, òî òåïåðü
áîè íà÷íóòñÿ ñ êîëîíèçèðîâàííîé
ïëàíåòû Ýñïåðàíçà (Esperanza). À
óæ ïîòîì, åñëè âñå ïðîéäåò óñïåø-
íî, íàì ïîçâîëÿò ñðàæàòüñÿ è çà êî-
ëûáåëü ÷åëîâå÷åñòâà. Ñ ìåõàíèêîé
ãåéìïëåÿ â Chaos Concept íå ìóäðÿò.
Ïîøàãîâûé òàêòè÷åñêèé è ãëîáàëü-
íûé ñòðàòåãè÷åñêèé ðåæèìû, ñòðîè-
òåëüñòâî áàç, ôîðìèðîâàíèå îòðÿ-
äîâ � âñå ýòî ìû óæå ïðîõîäèëè. Ðàç-
âå ÷òî îáåùàíèå âêëþ÷èòü â ñîñòàâ
âçâîäîâ òðàíñïîðò è áîåâûõ ðîáîòîâ
íåñêîëüêî âûáèâàåòñÿ çà ðàìêè òðà-
äèöèé. Óäàñòñÿ ëè äåòèùó Chaos
Concept ïîâòîðèòü óñïåõ UFO:
Aftermath? À ìîæåò, ÷åõè çàìàõíóòñÿ
íà ñëàâó îðèãèíàëà? Õî÷åòñÿ âå-
ðèòü...

http://www.ufo-extraterrestrials.com

«Ñåé÷àñ ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ î÷åíü âûñîêè, íî áóäóò ñíèæåíû 
äî ïðîöåññîðà íà 1.5 ÃÃö è 256 Ìá RAM». Îíè ÷òî, èçäåâàþòñÿ?!

×åòûðåõíîãèé ìóðàâåé-ïåðå-
ðîñòîê íà æèäêîì òîïëèâå.

À ýòî, äóìàåòñÿ, 
ïðîñòî çàñòàâêà.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube  ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Spark Unlimited
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: äåêàáðü 2004 ãîäà

CALL OF DUTY: 
FINEST HOUR

RED CAT 
Chaosman@yandex.ru

ÓÓ
ñïåõ Call of Duty íà ÐÑ
áûë ïðåäîïðåäåëåí.
Ìàñøòàáíûé ïðîåêò,
äî ïðåäåëà ðåàëèñ-

òè÷íî âîññîçäàþùèé àò-
ìîñôåðó áîåâ Âòîðîé ìè-
ðîâîé âîéíû, ïðèâëåê âíè-
ìàíèå èãðîêîâ âñåãî ìèðà,
ñòàâ î÷åðåäíîé óäà÷åé èç-
äàòåëüñòâà Activision, ïîý-
òîìó îíî, íå òåðÿÿ âðåìåíè,
ðåøèëî ïåðåâåñòè èãðó è íà
äîìàøíèå êîíñîëè. 
Ñòîëü íåïðîñòîå çàäàíèå ïîðó÷èëè ìà-
ëîèçâåñòíîìó ðàçðàáîò÷èêó Spark
Unlimited, îò êîòîðîãî òåïåðü è çàâèñèò,
íàñêîëüêî êà÷åñòâåííûì ïîëó÷èòñÿ Call
of Duty â âåðñèÿõ äëÿ PS2, Xbox è
GameCube. Ìíîãîå óêàçûâàåò íà òî, ÷òî
ïåðåä íàìè íå î÷åðåäíàÿ äåøåâàÿ ïî-
äåëêà, ýêñïëóàòèðóþùàÿ ïîïóëÿðíóþ
òîðãîâóþ ìàðêó.

Â Finest Hour áóäóò âêëþ÷åíû òðè êàìïà-
íèè � çà àíãëè÷àí, çà àìåðèêàíöåâ è çà
ðóññêèõ. Âîçìîæíîñòü èãðàòü çà íàøèõ
ñ âàìè ñîîòå÷åñòâåííèêîâ, ïîõîæå, ïîñ-
òåïåííî âõîäèò â ìîäó, ÷òî íå ìîæåò íå
ðàäîâàòü � êàê-íèêàê, âîññòàíàâëèâàåò-
ñÿ èñòîðè÷åñêàÿ ñïðàâåäëèâîñòü. Âñå
êàìïàíèè ðàçáèòû íà óðîâíè-ìèññèè,
ïðåäëàãàþùèå íàáîð ðàçëè÷íûõ çàäà-
íèé. Ïîñëåäíèå ìîãóò ìåíÿòüñÿ áóêâàëü-
íî «íà õîäó», â ïðîöåññå âûïîëíåíèÿ � â
çàâèñèìîñòè îò ñîáûòèé íà ïîëå áîÿ.
Ïðè ýòîì îñîáî õî÷åòñÿ îòìåòèòü, ÷òî
óðîâíè â Finest Hour íå êîïèðóþò ÐÑ-àíà-
ëîãè: êîëè÷åñòâî èäåíòè÷íûõ ëîêàöèé
ñâåäåíî ê ìèíèìóìó. 
Ñ òåõíè÷åñêîé òî÷êè çðåíèÿ Finest
Hour ïîêà âûãëÿäèò âïîëíå óäîáîâà-
ðèìî � êîå-÷åì ïðè ïåðåíîñå ñ ÐÑ
ïðèøëîñü ïîæåðòâîâàòü (ïðåæäå âñå-
ãî ýòî êàñàåòñÿ âåðñèè äëÿ PS2), íî â
öåëîì êàðòèíêà ðàäóåò áîëüøèì êî-
ëè÷åñòâîì òðåõìåðíûõ îáúåêòîâ, âíè-
ìàíèåì ê äåòàëÿì è ìíîãî÷èñëåííûìè
ñïåöýôôåêòàìè.

http://www.activision.com

Íà óëèöàõ ñëûøíû îæåñòî÷åííûå ïåðåñòðåëêè, à â íåáå ñ ðåâîì
ïðîíîñÿòñÿ ìàññèâíûå áîìáàðäèðîâùèêè. Îäíèì ñëîâîì, êèíî! 

Ñèäåòü â êàáèíå òàíêà êóäà áå-
çîïàñíåå, ÷åì ãóëÿòü ïåøêîì.

Ïîìèìî âàñ, â ñðàæåíèÿõ
ó÷àñòâóþò äåñÿòêè ñîëäàò.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC   ÆÀÍÐ: RTS
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Blue Byte
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íîÿáðü 2004 ãîäà

THE SETTLERS: 
HERITAGE OF KINGS

ÐÎÌÀÍ «SHAD» ÅÏÈØÈÍ 
shad@gameland.ru

ÇÇ
à îêíîì íåòîðîïëèâî
òÿíåòñÿ ÷åòâåðòûé
ãîä XXI âåêà, ïîëíîå
è áåçîãîâîðî÷íîå 3D

äàâíî óêîðåíèëîñü â èãðî-
âîé èíäóñòðèè, îäíàêî ïå-
ðåõîä ê òðåòüåìó èçìåðå-
íèþ çàâåðøèëè åùå íå âñå.
Íî âñå ê íåìó ñòðåìÿòñÿ!
Ïåðåìåñòèëñÿ â òðåõìåð-
íîñòü ëåãåíäàðíûé ìèð
Warcraft, òóäà æå îòïðàâè-
ëàñü âñåëåííàÿ Dune, íå óñ-
òîÿë ïåðåä ñîáëàçíîì
Command & Conquer. Ïðè-
øåë ÷åðåä è Settlers.
Öåëü ïåðåä ðàçðàáîò÷èêàìè The
Settlers: Heritage of Kings ñòîèò äî-
âîëüíî áàíàëüíàÿ. Ñîõðàíèâ øàðì è
îáàÿíèå îðèãèíàëà, øàãíóòü íà íîâûé
òåõíè÷åñêèé óðîâåíü è ïðèóìíîæèòü
êîëè÷åñòâî ôàíàòîâ Blue Byte. Â èòî-

ãå ìû äîëæíû ïîëó÷èòü äî áîëè çíàêî-
ìûé íåòîðîïëèâûé ìèð ñ ôåîäàëüíîé
ýêîíîìèêîé è ïîëíîñòüþ òðåõìåðíûì
îêðóæåíèåì.
Ðàáî÷èå âñå òàê æå áóäóò òðóäèòüñÿ
íà äîáû÷å æåëåçà, ñåðåáðà, êàìíÿ è
ñåðû, ñòðîèòü ñòèëüíûå çäàíèÿ ñåìè-
äåñÿòè ðàçíîâèäíîñòåé è ñíàáæàòü
ïðîäîâîëüñòâèåì àðìèþ. Ïîñëåäíÿÿ
ôîðìèðóåòñÿ èç òðàäèöèîííûõ ìå÷íè-
êîâ, êîïåéùèêîâ, ëó÷íèêîâ, êàâàëå-
ðèñòîâ è óæå ìåíåå òðàäèöèîííîé àð-
òèëëåðèè. 
Âìåñòå ñ òðåòüèì èçìåðåíèåì Blue
Byte ðåøèëà âïðûñíóòü â èãðîâîé ìèð
÷óòü áîëüøå æèçíè. Â ëåñàõ The
Settlers: HoK çàâåäóòñÿ îëåíè è âîë-
êè, ëèñòüÿ äåðåâüåâ íà÷íóò øåâå-
ëèòüñÿ, à ïîãîäà è âðåìåíà ãîäà (!)
� àêòèâíî ìåíÿòüñÿ. Â îáùåì, î÷å-
ðåäíîé ñèêâåë ñîâåðøåííî ñïðà-
âåäëèâî ëèøåí íîâîãî ïîðÿäêîâîãî
íîìåðà, âåäü íàñ æäóò âñå òå æå
The Settlers IV, íî ñî ñëåäàìè êîñ-
ìåòè÷åñêîãî ðåìîíòà.

http://www.thesettlers.com

Ïîâåðèòü òðóäíî, íî ýòî îíè � íîâûå «ñòàðûå» The Settlers. Ðàçðà-
áîò÷èêè èñïîëüçîâàëè äâèæîê RenderWare ïðîèçâîäñòâà Criterion.

Çèìîé âîäîåìû çàìåðçàþò,
ëåòîì � îòòàèâàþò.

Þíèò â ÷åòâåðòü ýêðàíà! Êàê
âàì òàêîå ìàñøòàáèðîâàíèå?

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: turn-based tactics  ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«Àêåëëà»  ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí  

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Wargaming.net  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2  
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2004 ãîäà

MASSIVE ASSAULT: 
PHANTOM RENAISSANCE 

ÀËÅÊÑÅÉ 
«CHIKITOS» ËÀÐÈ×ÊÈÍ 

chikitos@gameland.ru

ÁÁ
óêâàëüíî â ïðîøëîì
íîìåðå ìû âîñòîðãà-
ëèñü ïðîåêòîì Massive
Assault Network, à óæå

ñåãîäíÿ âîâñþ ãîòîâèìñÿ ê
ðåëèçó ïåðâîãî ïîëíîöåííî-
ãî add-on�à ê âåëèêîëåïíîìó
âàðãåéìó. Õîðîøèå èçâåñ-
òèÿ: ðàçðàáîò÷èêè óñòðàíèëè
ðÿä íåäî÷åòîâ, è òåïåðü â
Massive Assault áóäåò èíòå-
ðåñíî èãðàòü íå òîëüêî òàêòè-
êàì-õàðäêîðùèêàì, íî è
ïðîñòûì ãåéìåðàì. Èòàê, êà-
êèå ãðÿäóò èçìåíåíèÿ?
Âî-ïåðâûõ, íàñ îæèäàþò äâå ìåãà-
êàìïàíèè «ñ èíòåðåñíûì ñþæåòîì,
îðãàíè÷íî âïëåòàþùèìñÿ â
äåéñòâèÿ èãðîêà». Òàêèì îáðàçîì,
ðàçðàáîò÷èêè ñîáèðàþòñÿ óñòðà-
íèòü ñàìûé ñóùåñòâåííûé íåäîñòà-

òîê îðèãèíàëà. Âî-âòîðûõ, â èãðå
ïîÿâÿòñÿ äâà íîâûõ ðåæèìà. Íàèáî-
ëåå ïåðñïåêòèâíûì è èíòåðåñíûì,
ïî ìíåíèþ ðàçðàáîò÷èêîâ,
ÿâëÿåòñÿ ðåæèì êàðüåðû, êîòîðûé
ïîçâîëèò èãðîêó ïðîéòè ïóòü îò ðÿ-
äîâîãî äî ãåíåðàëà, ñîâåðøåí-
ñòâóÿ ñâîè óìåíèÿ è âîçìîæíîñòè.
Äëÿ êàæäîãî çâàíèÿ ïðåäóñìîòðå-
íû ñïåöèàëüíûå áîíóñû (íàïðèìåð,
+1 movement point ê ìîðñêèì þíè-
òàì). Âðàãè, êñòàòè, òîæå áóäóò îá-
ëàäàòü óíèêàëüíûì íàáîðîì óìå-
íèé. Ðåæèì Assault ïîíðàâèòñÿ ëþ-
áèòåëÿì ìàñøòàáíûõ ñðàæåíèé:
âñå ñîþçíèêè áóäóò ñ ñàìîãî íà÷à-
ëà ðàñêðûòû, è ïðîòèâíèêè ñìîãóò
ñðàçó æå ñîéòèñü ñòåíêà íà ñòåíêó.
Ñðåäè äðóãèõ îñîáåííîñòåé ïðîåê-
òà � 6 íîâûõ ïëàíåò è 20 ñöåíàðèåâ,
«áûñòðûé ðåæèì» äëÿ îíëàéíîâûõ
ñõâàòîê, 10 óíèêàëüíûõ þíèòîâ,
ðàçíûõ äëÿ êàæäîé èç ñòîðîí, è äî-
ïîëíèòåëüíûå ðàêóðñû êàìåðû.
Íåïëîõî äëÿ add-on�à, íå òàê ëè?

http://www.phantomrenaissance.com

Add-on âûãëÿäèò åùå êðàñèâåå îðèãèíàëà. Êàìåðà â Phantom
Renaissance ïîçâîëÿåò ñíÿòü ñêðèíøîò ñ ñàìûõ âûãîäíûõ ðàêóðñîâ.

Ãðèíïèñ áóäåò ïðîòèâ íàäðóãà-
òåëüñòâà íàä ýêîñèñòåìîé.

Ýòî, êîíå÷íî, íå Âüåòíàì, íî äó-
øà ïðîñèò « Ïîëåòà âàëüêèðèé».

THE URBZ: 
SIMS IN THE CITY
Electronic Arts ïîîáåùàëà âûïóñòèòü âåðñèþ The Urbz: Sims in the City äëÿ êàðìàííîé
êîíñîëè Nintendo DS â íîÿáðå ýòîãî ãîäà. Âûâîäîâ äâà: DS äåéñòâèòåëüíî ïîñòóïèò â
ïðîäàæó â ýòîìó ãîäó, è EA, ëèäåð ñðåäè íåçàâèñèìûõ ðàçðàáîò÷èêîâ, åå ïîääåðæèò. Óðà!
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox, GameCube  ÆÀÍÐ: action 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Empire Interactive 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Strangelite  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2004 ãîä

STARSHIP 
TROOPERS 

ÐÎÌÀÍ «SHAD» ÅÏÈØÈÍ 
shad@gameland.ru

ÑÑ
ðàçó æå óòî÷íèì, ÷òî
ðå÷ü èäåò âîâñå íå î
òàêòè÷åñêîé RTS ÷å-
òûðåõëåòíåé äàâ-

íîñòè. Òîò ïðîåêò ðàçðàáà-
òûâàëñÿ ãîðå-ìàñòåðàìè
èç Blue Tongue, èçäàâàëñÿ
Hasbro Interactive, ïîëó-
÷èëñÿ íåêàçèñòûì è áëåê-
ëûì. Êîðî÷å, íå î íåì ðàç-
ãîâîð. Õîòÿ â îñíîâå îáåèõ
èãð (âñëåäñòâèå íåïîíÿò-
íûõ ïðîöåññîâ, ïîëó÷èâ-
øèõ îäíî è òî æå íàçâàíèå)
ëåæèò êèíîêàðòèíà «Çâåçä-
íûé äåñàíò» è, ñîîòâåò-
ñòâåííî, êîíôëèêò ëþäåé ñ
æóêàìè-àðàõíèäàìè.
Èãðà îò Strangelite îòíîñèòñÿ ê äðó-
ãîìó æàíðó. Â íåäðàõ ñòóäèè êóåòñÿ
ýêøí, â êîòîðîì, ïî çàìûñëó ðàçðà-
áîò÷èêîâ, ìû íàéäåì ìàñøòàáíûå

ñðàæåíèÿ çâåçäíîãî äåñàíòà ñ æó-
êàìè, ïîìåùåííûå â òåõíîëîãè÷åñ-
êè ñîâðåìåííóþ ãðàôè÷åñêóþ îáî-
ëî÷êó. Äåéñòâèÿ ðàçâîðà÷èâàþòñÿ
÷åðåç ïÿòü ëåò ïîñëå ñîáûòèé, îïè-
ñàííûõ â êèíî. Èãðîê, êàê íåòðóäíî
äîãàäàòüñÿ, ïðåäñòàåò ïðîñòûì ïå-
õîòèíöåì, ïóòåøåñòâóþùèì èç îä-
íîé êðîâàâîé áàíè â äðóãóþ. Âïðî-
÷åì, áîëüøàÿ ÷àñòü Starshi p
Troopers ïðîõîäèò íà ìàëåíüêîé
ïðîìûøëåííîé ïëàíåòêå, êîãäà-òî
êîëîíèçèðîâàííîé ÷åëîâå÷åñòâîì.
Ïîòåðÿ ñâÿçè ñ êîëîíèåé è åñòü ïðè-
÷èíà íàøåãî òàì ïðèñóòñòâèÿ. «×ó-
æèìè» ðàçèò çà êèëîìåòð, íå íàõî-
äèòå? Âîîáùå, ëè÷íî ìåíÿ òåðçàþò
ñìóòíûå ñîìíåíèÿ íà ñ÷åò óñïåõà
ïðîåêòà Strangelite. Èãðà áûëà àíîí-
ñèðîâàíà åùå íà Å3 2003, à íà âûñ-
òàâêå ýòîãî ãîäà ìû óäîñòîèëèñü
ëèøü ýôôåêòíîãî âèäåî ÿêîáû íà
èãðîâîé ãðàôèêå (õî÷åòñÿ âåðèòü,
êîíå÷íî). Ïðè ýòîì ðåëèç çàïëàíè-
ðîâàí íà 2004 ãîä.

http://www.strangelite.co.uk

Áðîíÿ ïåõîòû è ïàíöèðè æóêîâ ïîáëåñêèâàþò íà ñîëíöå, à ïåñîê 
ôîòîðåàëèñòè÷åí. Ñêðåñòèì ïàëüöû, ÷òîáû ýòî áûëà èãðîâàÿ ãðàôèêà.

Ïî ÷àñòè êðîâàâîñòè èãðà ÿâíî
óñòóïàåò ôèëüìó. Æàëü.

Ñíèìàòü íà êàìåðó ñ îòîðâàí-
íîé íîãîé î÷åíü íåïðîñòî.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: racing
ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Geleos
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 6  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2004 ãîäà

THE FAST 
AND FUNNY

ÐÎÌÀÍ «SHAD» ÅÏÈØÈÍ 
shad@gameland.ru

ÍÍ
åñåðüåçíûå, îòêðî-
âåííî ñìåøíûå ãîíêè
âïîðó âûäåëÿòü â îò-
äåëüíûé æàíð. Áëàãî,

ñ ïðåäñòàâèòåëÿìè ïðîá-
ëåì íå áóäåò. «ÑàìîÃîíêè»,
The Simpsons: Hit & Run,
Ostrich Runner � ïðèìåðîâ
ìíîæåñòâî è ÷èñëî èõ ðàñ-
òåò. ×åìó àêòèâíî ñïîñîá-
ñòâóåò ñòóäèÿ Geleos, âû-
ïóñêàÿ âñëåä çà «Ñòðàóñè-
íûìè áåãàìè» áåçáàøåííóþ
The Fast and Funny.
Ñòîèò ëè ãîâîðèòü, ÷òî ïðàâèëà äî-
ðîæíîãî äâèæåíèÿ âàì íå ïîòðåáó-
þòñÿ? Íàñ ïðèãëàøàþò â ãîðîä, ãäå
öàðèò ñàìûé íàñòîÿùèé ÁÅÑÏÐÅ-
ÄÅË. Ìèðíûå ãðàæäàíå íå ñòðåìÿò-
ñÿ ñêîðåå ïîêèíóòü ïðîåçæóþ
÷àñòü ïðè âàøåì ïîÿâëåíèè, êàê
ïðèíÿòî â íîðìàëüíûõ ãîíêàõ. Íàî-

áîðîò, îíè âûõâàòûâàþò áîìáû, ðà-
êåòû, ïðî÷óþ «êóõîííóþ óòâàðü» è
íà÷èíàþò àêòèâíî îñûïàòü åþ àâòî-
ìîáèëü. Åñëè âñòðå÷ó ñ ïèðîìàíüÿ-
êàìè ÷óäîì óäàëîñü ìèíîâàòü � íå
ðàññëàáëÿéòåñü, øîññåéíûå è
êîëüöåâûå òðàññû êèøàò îãðîìíû-
ìè áåòîíîìåøàëêàìè, âîäèòåëè êî-
òîðûõ ñïÿò è âèäÿò, êàê áû íàïàêîñ-
òèòü ãåéìåðó. Íó à óæ ìåñòíûì
ñòðàæàì ïîðÿäêà íà ãëàçà âîîáùå
ëó÷øå íå ïîïàäàòüñÿ, èáî òåðìèí
«ïðåâûøåíèå ñëóæåáíûõ ïîëíîìî-
÷èé» èì íå çíàêîì. ß óæ íå ãîâîðþ î
ùåäðî ðàçáðîñàííûõ ïî äîðîãàì
ëîâóøêàõ, âðîäå ãèãàíòñêîãî îò-
áîéíîãî ìîëîòà. Çàòî â ðàñïîðÿæå-
íèè âèðòóàëüíûõ ãîíùèêîâ êó÷à ïî-
ëåçíûõ áîíóñîâ, íàïîäîáèå ïîëè-
öåéñêîé äóáèíêè è âûëåòàþùèõ èç
ìàøèíû ìîëíèé. Òàê ÷òî â äîáðûé
ïóòü. Æäåì âûõîäà èãðû, âûáèðàåì
îäíîãî èç øåñòè óíèêàëüíûõ ïåðñî-
íàæåé è íà÷èíàåì ìåòîäè÷íî «ïîä-
âåðãàòü ëàñêå» îêðóæàþùèõ.

http://www.fastnfunny.com

Â èãðå èñïîëüçóåòñÿ òåõíîëîãèÿ toon-shading. Èìåííî îíà 
äåëàåò òðåõìåðíóþ ãðàôèêó ñòîëü ïîõîæåé íà ìóëüòèïëèêàöèþ.

Íà äîðîãå óòðîì ðàíî 
ïîâñòðå÷àëèñü äâà áàðàíà.

Ìåñòíîå ÃÈÁÄÄ. Ãîíè Èíñïåê-
òîðó Áàáêè è Äóé Äàëüøå.
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À ïîïðîáóéòå îòâåòüòå íà ñëåäóþùèå âîïðîñû:

1. Êòî òàêîé Unsung, è ïî÷åìó çà íåãî âîþþò â Ace Combat 5?
2. Êòî èç ÷ëåíîâ «Ìîíòè Ïàéòîí» ñûãðàë ãëàâíîãî ðûöàðÿ «ÍÈ»?
3. Íà êîãî ïîõîæ Äàðò Âåéäåð áåç ìàñêè?

Ñâîè îòâåòû ïðèñûëàéòå íà íàø ïî÷òîâûé àäðåñ (101000 Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð») ñ îáÿçàòåëüíîé ïîìåòêîé «Êîðîáêà Êóïåðà»
èëè ïî e-mail íà valkorn@gameland.ru ñî ñëîâàìè «Êîðîáêà Êóïåðà» â ïîëå òåìû. Âíèìàíèå: ïðèåì îòâåòîâ âåäåòñÿ äî 15 ñåíòÿáðÿ 2004 ãîäà.
Îöåíèâàòü îòâåòû áóäåò ëè÷íî À.Êóïåð, îí è îáúÿâèò ïîáåäèòåëÿ â ïåðâîì íîÿáðüñêîì íîìåðå «ÑÈ». 

* Ìû öèíè÷íî íàâðàëè. Íèêàêîé ìàãèåé òàì íå ïàõíåò.

Îäíàæäû ìàëîèçâåñòíûé ðåäàêòîð îäíîãî æóðíàëà ðåøèë ïðèáðàòüñÿ äîìà. Â ïðîöåññå
ïåðåêëàäûâàíèÿ âåùåé ñ ìåñòà íà ìåñòî îí îáíàðóæèë êó÷ó âñÿêîé óâëåêàòåëüíîé åðóíäû, íå
ïðåäñòàâëÿþùåé îñîáîé ìàòåðèàëüíîé öåííîñòè, çàòî, íàâåðíîå, èíòåðåñíîé äëÿ êîëëåêöèîíåðîâ.
Èëè ôàíàòîâ. Èëè îòàêó. 

Äàìû è ãîñïîäà! Ðåäàêöèÿ «Ñòðàíû Èãð» ñ ãîðäîñòüþ ïðåäñòàâëÿåò âàì ïðèç, íîñÿùèé îáùåå íàçâàíèå ñ
íàøèì íîâûì êîíêóðñîì:

ÈÒÀÊ, ÊÀÊÓÞ ÆÅ ÃÀÄÎÑÒÜ ÍÀÄÎ ÍÀÒÂÎÐÈÒÜ,
×ÒÎÁÛ ÇÀÏÎËÓ×ÈÒÜ Â ÁÅÇÂÎÇÌÅÇÄÍÎÅ
ÂËÀÄÅÍÈÅ ÊÎÑÌÈ×ÅÑÊÓÞ ÊÎÐÎÁÊÓ?

ÊÎÐÎÁÊÀ ÅÐÓÍÄÛ ÎÒ
À.ÊÓÏÅÐÀ!!!

Ñ ñîñòàâ ÅÐÓÍÄÛ âõîäÿò: êðàñèâàÿ ïàïêà ñ

ïëàêàòàìè ê èãðå Enthusia: Professional

Racing, áîëüøàÿ íàêëåéêà íà àâòîìîáèëü-

íûé áàìïåð ñ ñèìâîëèêîé Enthusia, íå ìå-

íåå áîëüøàÿ íàêëåéêà íà áàìïåð ñ ñèìâî-

ëèêîé Gran Turismo 4, æóðíàë ìàíãè Super

Manga Blast, æóðíàë Anime Play, ñäåëàííàÿ

ñàìèì Êàäçóíîðè ßìàóòè â ñîîòâåòñòâóþ-

ùåì ðåæèìå ôîòîãðàôèÿ Gran Turismo 4,

÷óäîâèùíî ðàðèòåòíàÿ ãàçåòà Raccoon City

Times, êàòàëîã SCEA çà âåñíó 2004 ãîäà,

êàòàëîã Capcom 2004, êàòàëîã Bandai 2004,

ìèëåíüêàÿ îòêðûòêà Digital Devil Saga,

ýëåêòðîííûå êàòàëîãè Nintendo è Konami ñ

Å3 2004, ÷óäîäåéñòâåííûé ëåéêîïëàñòûðü

ñ ñèìâîëèêîé Tony Hawk's Underground 2,

ýðîòè÷íûé êîâðèê äëÿ ìûøè ñ ñèìâîëèêîé

Enthusia, îòêðûòêà Cowboy Bebop, îòêðûò-

êà Forbidden Siren, èíôåðíàëüíàÿ íàêëåéêà

The Getaway: Black Monday, íàáîð äëÿ èãðû

â äàðòñ ñ ñèìâîëèêîé Ace Combat 5: The

Unsung War, ïðåññ-âåðñèÿ SOCOM: U.S.

Navy SEALS (PS2 PAL), äåìî-âåðñèÿ

.hack//Mutation (PS2 NTSC), ïîæåðòâîâàí-

íûé Ìèõàèëîì «Guest Star» Ðàçóìêèíûì

ñáîðíûé ñàìîëåòèê èç áàëüçû, ÿïîíñêàÿ

âåðñèÿ Super Runabout äëÿ Dreamcast ïðÿ-

ìèêîì ñ Tokyo Game Show, ôóòáîëêà è ñó-

ìî÷êà ñ ñèìâîëèêîé êîìïàíèè Gigabyte,

èãðàëüíûå êàðòû îò òîé æå Gigabyte, äåìî-

âåðñèÿ Jak II (PS2 NTSC), ïåðâûé òîì ìàí-

ãè «Åâàíãåëèîí» íà ðóññêîì (!) ÿçûêå, ïåð-

âûé òîì âîëøåáíîãî êîìèêñà Steampunk,

VHS-êàññåòà ñ àíèìå-ôèëüìîì «Ñàêóðà:

âîéíà ìèðîâ» (ïî èãðå Sakura Taisen îò

Sega, åñëè âäðóã êòî íå â êóðñå), ïðåññ-

äèñê Forbidden Siren â àööêîé ýêñêëþçèâ-

íîé ìàòåð÷àòîé ñóìî÷êå, ïîäàðî÷íûé

áîêñ-ñåò ñïåöèàëüíîãî èçäàíèÿ îðèãè-

íàëüíîé òðèëîãèè «Çâåçäíûå âîéíû» (òðè

êàññåòû VHS íà àíãëèéñêîì ÿçûêå), VHS-

êàññåòà ñ ôèëüìîì Monty Python and the

Holy Grail (íà àíãëèéñêîì ÿçûêå), VHS-êàñ-

ñåòà ñ ïðåçåíòàöèîííûìè ðîëèêàìè àíèìå

îò íåíàãëÿäíîé MC Entertainment, òîìèê

ìàíãè îò Tokyopop íà àíãëèéñêîì ÿçûêå,

ôèãóðêà íàøåé ñëàäêîé Ðýé Àÿíàìè èç

«Åâàíãåëèîíà».

Êàê âèäèòå, ýòà ÷óäåñíàÿ êðàñíàÿ êîðîáî÷êà (ñàìà ïî ñåáå óæå
ïîòåíöèàëüíî íå áåñïîëåçíàÿ â äîìàøíåì õîçÿéñòâå), äîâåðõó
íàïîëíåíà Íåâåðîÿòíîé Ìàãè÷åñêîé* Åðóíäîé!
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ÊÊ
îìïàíèÿ Sega äâèãàëàñü ê
ïðîïàñòè óæå äàâíî � ñ ñåðå-
äèíû 90-õ ãîäîâ ïðîøëîãî
âåêà. Íèêòî íå ïðåäúÿâëÿë

ïðåòåíçèè ê êà÷åñòâó èãð (äî ïîñ-
ëåäíåãî âðåìåíè), íî ïðîäâèãàòü
ñâîþ ïðîäóêöèþ íà ðûíîê ìåíåäæ-
ìåíò ðàçó÷èëñÿ åùå âî âðåìåíà
Saturn è íå íàó÷èëñÿ äî ñèõ ïîð, äà-
æå íåñìîòðÿ íà ïîëíîå îáíîâëåíèå
êîìàíäû âî âñåõ òðåõ ðåãèîíàõ. Ïî-

êèíóò ðûíîê ïðèñòàâî÷íîãî æåëå-
çà, çàáûòû àìáèöèîçíûå ïëàíû î
òîì, ÷òîáû äîãíàòü è ïåðåãíàòü
Electronic Arts. Ñåé÷àñ Sega � ëèøü
îäíî èç êðóïíåéøèõ ÿïîíñêèõ èç-
äàòåëüñòâ, íåäàâíî âûøåäøåå èç
ìèíóñà è ïî ñâîèì ôèíàíñîâûì ïî-
êàçàòåëÿì íàõîäÿùååñÿ ïðèìåðíî
íà óðîâíå Namco. Âïðî÷åì, è ýòî
óæå � äîñòèæåíèå. Êàçàëîñü, ÷òî
âñå ðàçãîâîðû î ïîêóïêå Sega òî

Microsoft, òî Electronic Arts, ìîæíî,
íàêîíåö, çàáûòü � óãðîçà áàíêðîò-
ñòâà ñ ãîðèçîíòà èñ÷åçëà.

Òåì áîëåå ñòðàííîé ïîêàçàëàñü ñåíñà-
öèîííàÿ íîâîñòü î ïîêóïêå ïî÷òè ÷åò-
âåðòè àêöèé Sega (ó åå ìàòåðèíñêîé
êîìïàíèè CSK) íå ñàìûì èçâåñòíûì íà
Çàïàäå èçäàòåëüñòâîì Sammy. Èí-
ôîðìàöèÿ î òîì, ÷òî êîìïàíèþ ïîêèäà-
þò èçâåñòíûå ðàçðàáîò÷èêè è òîï-ìå-

SEGA & SAMMY
ÈÑÒÎÐÈß ÎÄÍÎÉ ÑÂÀÄÜÁÛ

ÖÈÔÐÛ È
ÔÀÊÒÛ
Â ïðîøëîì ôèíàíñîâîì ãîäó ïðî-
äàæè Sammy ñîñòàâèëè $2.3 ìëðä.,
÷èñòàÿ ïðèáûëü � 290 ìëí. Ïðè
òîì, ÷òî âûðó÷êà ó Sega âïîëíå ñî-
ïîñòàâèìà (îêîëî $1.8 ìëðä), ÷èñ-
òàÿ ïðèáûëü íåâåëèêà � ìåíåå $70
ìëí. Íå ñòîèò çàáûâàòü, ÷òî íåñ-
êîëüêî ëåò êîìïàíèÿ è âîâñå òåðïå-
ëà óáûòêè è âëåçàëà â äîëãè.
Sammy æå íå èñïûòûâàåò ïðîáëåì
ñ íàëè÷íîñòüþ. Ê ïðèìåðó, íà ïî-
êóïêó ó CSK 22.4 ïðîöåíòîâ àêöèé
Sega áûëî ïîòðà÷åíî $419 ìëí. ×òî
êàñàåòñÿ ñîáñòâåííî îáúåäèíåíèÿ,
òî îíî ïðîèñõîäèò íà ñëåäóþùèõ
óñëîâèÿõ: àêöèè Sega îáìåíèâàþò-
ñÿ íà àêöèè Sega Sammy Holdings â
ñîîòíîøåíèè 0.28 ê 1. Äëÿ Sammy
îíî ñîñòàâëÿåò 1 ê 1. Òàêèì îáðà-
çîì, îñòàâøèåñÿ 77.6% àêöèé Sega
ôàêòè÷åñêè îöåíèâàþòñÿ â $1.4
ìëðä (íà 21% âûøå ðûíî÷íîé öå-
íû), à êîíòðîëü íàä êîìïàíèåé ïå-
ðåõîäèò ê âëàäåëüöàì Sammy.

Îæèäàåòñÿ, ÷òî îáðàçîâàâøèéñÿ
õîëäèíã â ïåðâûé ãîä ïðèíåñåò âû-
ðó÷êó â ðàçìåðå $3.84 ìëðä.: ñþäà
âêëþ÷àþòñÿ êàê äîõîäû îò èãðîâûõ
àâòîìàòîâ Sammy (â ïåðâóþ î÷åðåäü ,
ïà÷èíêî), òàê è îò ïðîåêòîâ Sega. Ñà-
ìûì êðóïíûì àêöèîíåðîì áóäåò
ñîáñòâåííî ïðåçèäåíò Sega Sammy
Holdings � îí íûíå âëàäååò 27.6%
àêöèé Sammy. Çàâåðøèòñÿ ñëèÿíèå
â êîíöå ñåíòÿáðÿ ýòîãî ãîäà.

Áîëüíî, êîãäà óìèðàåò ëåãåíäà. Îñîáåííî êîãäà êàòàñòðîôà íå â îäíî÷àñüå
ïðîèñõîäèò, à ðàñòÿãèâàåòñÿ íà ãîäû, è ôàíàòû ìîãóò âî âñåõ ïîäðîáíîñòÿõ
íàáëþäàòü çà äåãðàäàöèåé áûëîãî îáúåêòà ïîêëîíåíèÿ... Ïîäîáíàÿ ó÷àñòü íå
ìèíîâàëà íåìàëî âèäíûõ èãðîâûõ êîìïàíèé, äðóãèì ýòî åùå òîëüêî ïðåäñòî-
èò. Íî ëåãåíäà âñåãäà èìååò êîììåð÷åñêóþ öåííîñòü, è íàõîäÿòñÿ ëþäè, ãîòî-
âûå ðèñêíóòü ñâîèìè äåíüãàìè ñ ðàñ÷åòîì íà áàñíîñëîâíóþ ïðèáûëü.

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ
wren@gameland.ru
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íåäæåðû (âïðî÷åì, Þ Ñóäçóêè è Þäçè
Íàêà îñòàëèñü íà ìåñòå, íå áåñïîêîé-
òåñü!), ëèøü ïîäòâåðäèëà îïàñåíèÿ:
ïîãëîùåíèå íàìå÷àåòñÿ íå âïîëíå äðó-
æåñòâåííîå. Íîâûé ÷ëåí ñîâåòà äèðåê-
òîðîâ, ïðåäñòàâëÿþùèé êðóïíåéøåãî
àêöèîíåðà, íåäâóñìûñëåííî íàìåêàë
íà òî, ÷òî ñëåäóåò ñîêðàòèòü íåïðè-
áûëüíûå ñåêòîðà (÷èòàé: ñòóäèè ðàçðà-
áîòêè èãð äëÿ äîìàøíèõ êîíñîëåé) è
âëîæèòü âñå ðåñóðñû â ïðèáûëüíûå (èã-
ðû äëÿ àðêàäíûõ àâòîìàòîâ, ïðåäïî÷-
òèòåëüíî � äëÿ ïëàòôîðìû Sammy
Atomiswave). Âïðî÷åì, âðåìÿ øëî, íè-
êàêèõ ãðîìêèõ îòìåí ïðîåêòîâ íå ïðîè-
çîøëî, è íè÷òî íå ïðåäâåùàëî øòîð-
ìà. Îäíàêî àêêóðàò ïîñëå çàâåðøåíèÿ
âûñòàâêè E3 (ãäå ñòåíä ó Sammy âûãëÿ-
äåë íå â ïðèìåð áîãà÷å, ÷åì ó Sega) áû-
ëî îáúÿâëåíî î ñëèÿíèè äâóõ êîìïàíèé.
Îáðàçîâàâøèéñÿ õîëäèíã ñ íå ñàìûì
îðèãèíàëüíûì íàçâàíèåì Sega Sammy
äîëæåí ñòàòü îäíèì èç êðóïíåéøèõ èã-
ðîâûõ èçäàòåëüñòâ â ìèðå. Ïðîâåäåí-
íàÿ â Sega ðåñòðóêòóðèçàöèÿ, â ðå-
çóëüòàòå êîòîðîé ñòóäèè ðàçðàáîò÷è-
êîâ (Sonic Team è äðóãèå) ïîëó÷èëè óñ-
ëîâíóþ íåçàâèñèìîñòü, îòìåíÿåòñÿ �
âñå îíè áóäóò ñíîâà âêëþ÷åíû â ñîñòàâ
ðîäèòåëüñêîé êîìïàíèè åùå äî îêîí-
÷àòåëüíîãî ñëèÿíèÿ ñ Sammy, íàìå÷åí-
íîãî íà îêòÿáðü ñåãî ãîäà.

ÊÒÎ ÒÅÏÅÐÜ ÕÎÇßÈÍ?
Ïîêëîííèêàì äâóõìåðíûõ ôàéòèíãîâ
êîìïàíèÿ Sammy èçâåñòíà ïðåæäå
âñåãî êàê èçäàòåëü ñåðèàëà Guilty Gear.

ßïîíñêîé æå ïðåññå � ñêîðåå, êàê
êðóïíåéøèé ïðîèçâîäèòåëü àâòîìàòîâ
ïà÷èíêî (à ýòî óæå èãîðíûé, à íå èãðî-
âîé áèçíåñ). Ðåïóòàöèÿ ñòðàäàåò (ñëó-
õè î ñâÿçÿõ ñ ÿêóäçîé, îïÿòü æå), îäíà-
êî è íèêàêèõ ôèíàíñîâûõ çàòðóäíåíèé
íå íàáëþäàåòñÿ. Ïðîáëåìû, âïðî÷åì,
åñòü � ðûíîê ïà÷èíêî âåëèê, íî íà íåì
ïðàêòè÷åñêè íå íàáëþäàåòñÿ ðîñòà.
Íåò íèêàêèõ íàäåæä è íà ýêñïîðò àâòî-
ìàòîâ â ñòðàíû Çàïàäà. Èìåííî ïîýòî-
ìó ðóêîâîäñòâî Sammy è îáðàòèëî
âíèìàíèå íà èãðîâóþ èíäóñòðèþ. Ïåð-
âûì øàãîì ñòàëî îáðàçîâàíèå Sammy
Studios, àìåðèêàíñêîãî ïîäðàçäåëå-
íèÿ, çàíèìàþùåãîñÿ ñåé÷àñ ðàáîòîé
íàä íåñêîëüêèìè î÷åíü ïåðñïåêòèâíû-
ìè ïðîåêòàìè. Íî ñîçäàòü ëèäåðà ðûí-
êà ïðàêòè÷åñêè ñ íóëÿ � çàäà÷à èñêëþ-
÷èòåëüíî ñëîæíàÿ, ïîýòîìó ïðîùå áû-
ëî «ïðèäòè íà ãîòîâîå». Ê ïðèìåðó, âëî-
æèòü äåíüãè â òàêîãî äðÿõëåþùåãî, íî
âñå åùå ïîëíîãî ñèë ìîíñòðà èãðîâîé
èíäóñòðèè, êàê Sega.

ÑÎÇÄÀÉ ÏÐÀÂÈËÜÍÓÞ ÊÎÌÀÍÄÓ!
Âîçìîæíî, âàì êàæåòñÿ ñòðàííûì, ÷òî Sega âäðóã âçÿëàñü çà èçäàíèå ôóòáîëüíîãî ìåíåäæåðà Championship
Manager, íî ýòî àáñîëþòíî ëîãè÷íî. Äåëî â òîì, ÷òî â ßïîíèè èçäàâíà ïîëüçóþòñÿ ïîïóëÿðíîñòüþ èãðû ñåðèè
J-League Pro-Soccer Club wo Tsukurou!, íàä êîòîðûìè ðàáîòàåò êîìàíäà Smilebit. Íà Saturn è Dreamcast îíè áû-
ëè, íàâåðíîå, íàèáîëåå âîñòðåáîâàííûìè íà ðîäèíå èãðàìè îò Sega (ïîñëå Sakura Taisen). Íå ñòàë èñêëþ÷åíè-
åì è íåäàâíî âûøåäøèé ìåíåäæåð J-League Pro-Soccer Club wo Tsukurou! �04, ñîäåðæàùèé âñþ ñàìóþ ñâåæóþ
èíôîðìàöèþ î ÿïîíñêèõ (à òàêæå åâðîïåéñêèõ è íåêîòîðûõ äðóãèõ èíîñòðàííûõ) êëóáàõ è ôóòáîëèñòàõ. Ïðîäà-
æè ñîñòàâèëè îêîëî 300 òûñÿ÷ êîïèé, è èãðà äåðæèòñÿ íà ïåðâîì ìåñòå â ÷àðòàõ. Ê ñëîâó, âòîðîå ìåñòî (âåñü
ñïèñîê ñìîòðèòå, êàê âñåãäà, â íàøåì íîâîñòíîì ðàçäåëå) çàíèìàåò âèäåîèãðîâàÿ âåðñèÿ ïà÷èíêî îò Sammy.
Î÷åíü ñèìâîëè÷íî, íå òàê ëè?

Àðêàäíûå àâòîìàòû Sega òðàäèöèîííî ïîëüçóþòñÿ áîëüøîé ïîïóëÿðíîñòüþ è â ßïîíèè, è
âî âñåì îñòàëüíîì ìèðå.  Sammy òàêæå ïðåäñòàâëåíà íà ýòîì ðûíêå, õîòÿ ñëàáåå.

Èãðà F-Zero AX Monster Ride (îáíîâëåííàÿ âåðñèÿ îáû÷íîé F-Zero AX) áûëà ïðîäåìîí-
ñòðèðîâàíà íà âûñòàâêå AOU 2004 â ôåâðàëå ýòîãî ãîäà. Ñîçäàíà ïî ëèöåíçèè Nintendo.
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Îòíîøåíèå ê ñäåëêå ó îáùåñòâåí-
íîñòè � íåñêîëüêî ñòðàííîå. Åñëè
åùå ãîä íàçàä ñëóõè î âåäóùèõñÿ ïå-
ðåãîâîðàõ î ñëèÿíèè ñ Sammy âûçû-
âàëè âîçìóùåíèå, òî ñåé÷àñ Sega
îïóñòèëàñü íàñòîëüêî íèçêî, ÷òî ïîä-
íÿòü ãîëîâó åé êàê ðàç ìîæåò ïîìî÷ü
òàêàÿ âñòðÿñêà. Äà, ïóñòü âûïóùåí-
íûå â ïîñëåäíèå ìåñÿöû èãðû è ïðîäà-
âàëèñü íåïëîõî, íè îäíîãî ñêîëüêî-
íèáóäü çàïîìèíàþùåãîñÿ äåéñòâè-
òåëüíî õîðîøåãî ïðîåêòà êàê íå áû-
ëî, òàê è íåò óæå äàâíî � ñî âðåìåí
Virtua Fighter 4: Evolution. Êîíå÷íî, ïðè-
ÿòíåå áûëî áû, åñëè áû Sega âîøëà â
ñîñòàâ Nintendo èëè æå Namco, îäíà-
êî âðåìÿ, êîãäà ìîæíî áûëî âûáè-
ðàòü, çàêîí÷èëîñü. ×òî ñàìîå ñìåø-
íîå, äàæå ýòî ðåøåíèå íå áûëî ïðè-
íÿòî ñîáñòâåííî ìåíåäæìåíòîì Sega
â êà÷åñòâå òîé ñàìîé «êðàéíåé ìåðû»

� Sammy áàíàëüíî ïðîâåëà îïåðàöèþ
ïî «çàõâàòó» êîìïàíèè, ñêóïèâ àêöèè
è ïðîòîëêíóâ íóæíîå ðåøåíèå â ñîâå-
òå äèðåêòîðîâ.

ÏËÀÍÛ ÍÀ ÁÓÄÓÙÅÅ
×òî ñîáèðàåòñÿ ïðåäïðèíÿòü Õàä-
çèìå Ñàòîìè, óæå ñåé÷àñ ðóêîâî-
äÿùèé íå òîëüêî Sammy, íî è
Sega? Â ïåðâîì ïðèáëèæåíèè âñå
äîñòàòî÷íî î÷åâèäíî: ñîêðàòèòü
ðàñõîäû, óâåëè÷èòü äîõîäû. À åñëè
ïîäðîáíåå?
Äëÿ íà÷àëà ðàçáåðåìñÿ ñ ðàñõîäà-
ìè. Äîëãîå âðåìÿ Sega ïûòàëàñü
íàïðÿìóþ êîíêóðèðîâàòü ñ Electronic
Arts íà åå æå ïîëå � â îáëàñòè ñïîð-
òèâíûõ ñèìóëÿòîðîâ. Âî âðåìåíà
Dreamcast ñèòóàöèÿ ñëîæèëàñü
î÷åíü èíòåðåñíàÿ: âñÿ÷åñêèå NFL
2k1, NHL 2k1 è òàê äàëåå áûëè ïðåäñ-

Åùå äî ñëèÿíèÿ Sega «ïðîäàëàñü» çàïðàâèëàì èãîðíîãî áèçíåñà èç Sammy, ðàçðå-
øèâ èñïîëüçîâàòü îáðàç Ñîíèêà â àâòîìàòàõ ïà÷èíêî. Âîò òàê îíè è âûãëÿäÿò, êñòàòè.

ÀÍÈÌÅØÍÛÅ ÌÀØÈÍÊÈ
Ïîìèìî âñåõ èçâåñòíûõ Sega Rally è íîâîãî Outrun 2, íà ñ÷åòó ó êîì-
ïàíèè åñòü è êóäà áîëåå óñïåøíûé ïðîåêò � Initial D Special Stage îò
êîìàíäû Sega Rosso. Ýòî ãîíêè ñ ðèñîâàííîé ãðàôèêîé â äóõå
Automodellista îò Capcom, îäíàêî íà Çàïàäå èãðà èçäàíà íå áûëà.
Ïðè÷èíà ïîíÿòíà � ýòî ïðîåêò ïî ìîòèâàì... äà-äà, âû ïðàâèëüíî
äîãàäàëèñü, îäíîèìåííûõ ìàíãè è àíèìå. Ñåé ôàêò íè÷óòü íå îçíà-
÷àåò òîãî, ÷òî ñ ãåéìïëååì â èãðå íàáëþäàþòñÿ ïðîáëåìû � ýòî íå
GunGrave. Ïðîñòî ïîìèìî âñåãî ïðî÷åãî, â Initial D åñòü êà÷åñòâåí-
íûé ñþæåòíûé ðåæèì, êóäà áîëåå èíòåðåñíûé, ÷åì â R: Racing
Evolution. Ýòî, åñòåñòâåííî, íå ñèìóëÿòîð, òåì áîëåå ÷òî ïîðòèðî-
âàíà èãðà ñ àðêàäíûõ àâòîìàòîâ. Äà, ê ñëîâó, íå ñòîèò ïóòàòü èãðó ñ
òîé Initial D, ÷òî âûõîäèëà íà ïåðâîé PlayStation � åå äåëàëè ñîâñåì
äðóãèå ëþäè.
Øàíñîâ íà òî, ÷òî Initial D Special Stage âûéäåò íà Çàïàäå, ïðàêòè÷åñêè
íåò, íî âîò ïîòåíöèàëüíûé íîâûé ãîíî÷íûé ïðîåêò îò Sega Rosso â òîì
æå äóõå � ïî÷åìó áû è íåò? Íîâûé ìåíåäæìåíò � íîâûå ðåøåíèÿ!

ÐÀÍÜØÅ ÐÀÇÃÎÂÎÐÛ Î ÑËÈßÍÈÈ Ñ SAMMY ÂÛÇÛÂÀËÈ ËÈØÜ ÂÎÇÌÓÙÅÍÈÅ. ÍÎ
ÑÅÉ×ÀÑ SEGA ÎÏÓÑÒÈËÀÑÜ ÒÀÊ ÍÈÇÊÎ, ×ÒÎ ÏÎÌÎÆÅÒ ÅÉ ÒÎËÜÊÎ ÒÀÊÀß ÂÑÒÐßÑÊÀ.
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òàâëåíû òîëüêî íà DC, îñòàëüíûå æå
ïëàòôîðìû îáåñïå÷èâàëèñü àíàëîãà-
ìè îò EA. Ïðÿìàÿ êîíêóðåíöèÿ îòñóò-
ñòâîâàëà. Â òå âðåìåíà êîìàíäà Visual
Concepts, çàíèìàâøàÿñÿ ñïîðòèâíûìè
èãðàìè, ïðîöâåòàëà: áëàãîäàðÿ ïîääå-
ðæêå ìóëüòèïëååðà ÷åðåç SegaNet, åå
ïðîåêòû ðàñõîäèëèñü â ÑØÀ êðóïíûìè
òèðàæàìè, îáåñïå÷èâàÿ ÷óòü ëè íå ïî-
ëîâèíó óñïåõà ñîáñòâåííî Dreamcast.
Íî âñêîðå ñèòóàöèÿ èçìåíèëàñü �
Sega îòêàçàëàñü îò ñâîåé êîíñîëè è
áðîñèëà îòêðûòûé âûçîâ Electronic
Arts. È òóò-òî è âûÿñíèëîñü, êòî óìååò
ëó÷øå ïðîäàâàòü ñâîè èãðû. Ïðè òîì,
÷òî êà÷åñòâî ïðîåêòîâ áûëî âî ìíîãîì
ñõîæèì, ïðåèìóùåñòâî â âèäå ïîääå-

ðæêè ñåòè èñ÷åçëî, ïðîåêòû Sega ðàñ-
õîäèëèñü òèðàæàìè â ðàçû ìåíüøèìè,
÷åì ïðåäïîëàãàëîñü. Ïðîøëà óæå ïà-
ðà ëåò, è íè÷åãî íå èçìåíèëîñü: íå ïî-
ìîãëè íè ðåêëàìíûå êàìïàíèè, íè
ñîòðóäíè÷åñòâî ñî ñïîðòèâíûì òåëå-
êàíàëîì ESPN � âñå òùåòíî. Äà, èãðû
îáëàñêàíû ïðåññîé � èì ñòàâÿò îöåíêè
îò 8.5 áàëëîâ èç 10 è âûøå (ñðåäíèé
áàëë � îêîëî 9), íî ó êîíêóðåíòîâ îò
Electronic Arts îíè íè÷óòü íå õóæå. È ïî-
êóïàþò ãåéìåðû èìåííî èõ. ×òî æå äå-
ëàåò Sega ñåé÷àñ? Âî-ïåðâûõ, äåëèò-
ñÿ íåïîñèëüíîé íîøåé ñ êîìïàíèåé
Take-Two � èçäàâàòü ñïîðòèâíûå ñèìó-
ëÿòîðû îíè òåïåðü áóäóò ñîâìåñòíî.
Êðîìå òîãî, åñòü èíôîðìàöèÿ î òîì,

÷òî Sega âîîáùå îòêàæåòñÿ îò âñåõ
ïðîåêòîâ ïîäîáíîãî ðîäà è ïðîäàñò èõ
Take-Two âìåñòå ñ èõ ðàçðàáîò÷èêàìè
(Visual Concepts). Âî-âòîðûõ, óìåíü-
øàåò â äâà ðàçà öåíó íà èãðû ñåðèè,
ïåðåâîäÿ èõ â ðàçðÿä áþäæåòíûõ ðå-
ëèçîâ, à ýòî óæå äðóãîé ðûíîê è äðóãàÿ
ïîòåíöèàëüíàÿ àóäèòîðèÿ. 
Âòîðîå ðåøåíèå êàñàåòñÿ ôîðìàëü-
íîé ñàìîñòîÿòåëüíîñòè ïîäðàçäåëå-
íèé Sega âðîäå Sonic Team èëè Sega
AM2 � îíà îòìåíÿåòñÿ. Ñðàçó âîçíèêà-
åò âîïðîñ: â ÷åì æå ðàçíèöà? Âèäèìî,
Ñàòîìè æåëàåò êîíòðîëèðîâàòü íå
òîëüêî èçäàíèå èãð, íî è èõ ðàçðàáîò-
êó, âêëþ÷àÿ è êîíòðîëü çà ðàñõîäàìè.
Íå ñòîèò çàáûâàòü î òîì, ÷òî Sega óø-

ÁÅÐÑÅÐÊÈ ÍÀÑÒÓÏÀÞÒ!
Âëàäåëüöû Dreamcast äîëæíû ïðåêðàñíî ïîìíèòü áîåâèê Sword of the
Berserk îò Yuke�s. Âñå, êòî ãîâîðÿò, ÷òî èãðû ñåðèè Lord of the Rings îò EA �
èäåàëüíûå beat� em up, æåñòîêî îøèáàþòñÿ, èìåííî ïîòîìó ÷òî SotB íå
âèäåëè. Òåïåðü òà æå êîìàíäà ãîòîâèò ñèêâåë, íî óæå äëÿ PS2. Èãðà íîñèò
íàçâàíèå Berserk (ê ñëîâó, îíà ñîçäàåòñÿ ïî ìîòèâàì îäíîèìåííûõ ìàíãè
è àíèìå). Íàì â ðóêè ïîïàëà åå äåìî-âåðñèÿ, ñîäåðæàùàÿ îäíó êîðîòêóþ
ëîêàöèþ, è ìû ñïåøèì ïîâåäàòü î òîì, êàê æå âñå ýòî âûãëÿäèò æèâüåì.
Berserk � ïî-ïðåæíåìó ñóðîâûé àðêàäíûé áîåâèê, îäíàêî êàìåðà ïîäâåøå-
íà âûøå, ÷åì ðàíüøå, îò÷åãî óñèëèâàåòñÿ ñõîäñòâî ñ... õì... Lord of the
Rings. Êàê è ïðåæäå, â áîþ ãåðîé êîïèò ýíåðãèþ ÿðîñòè, êîòîðóþ çàòåì
ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ êðàòêîâðåìåííîãî ïðåâðàùåíèÿ â áåðñåðêà (íåó-
ÿçâèìîñòü, âûñîêàÿ ñêîðîñòü è óñèëåííûå àòàêè). Èç íîâèíîê ìû çàìåòè-
ëè... ñàììîíû íàïîäîáèå òåõ, ÷òî âñòðå÷àþòñÿ â JRPG. Ãåðîé óìååò «ïðèçû-
âàòü» íà ïîìîùü ñâîèõ ÷åòûðåõ ñîðàòíèêîâ. Îäèí, ê ïðèìåðó, âðåìåííî îñ-

òàíàâëèâàåò âðåìÿ äëÿ âñåõ ïðîòèâíèêîâ, è â ýòî âðåìÿ ãëàâíûé ãåðîé ìî-
æåò èõ ïîðóáèòü íà êàïóñòó. Âðåìÿ âîçîáíîâëÿåò õîä � è èõ îòðóáëåííûå êî-
íå÷íîñòè ïàäàþò íà çåìëþ. Ñêîïèðîâàíî èç Shinobi, íî âñå ðàâíî êðàñèâî.
Òàê âîò, èçäàíèåì Berserk â ßïîíèè è ÑØÀ òåïåðü çàíèìàåòñÿ Sammy. È ýòî,
ïîæàëóé, ñàìûé èíòåðåñíûé ïðîåêò êîìïàíèè ïîñëå ñåðèàëà Guilty Gear.

ÎÁËÅÃ×ÅÍÍÛÉ ÀÐÊÀÄÍÛÉ ÀÂÒÎÌÀÒ
Ñèñòåìà Atomiswave îòëè÷àåòñÿ îò êîíêóðåíòîâ íå òîëüêî íèçêîé ñòîèìîñòüþ. Äåëî â òîì, ÷òî îíè óíèâåðñàëü-
íû � ìîæíî î÷åíü ïðîñòî ïîìåíÿòü è èãðó, è óñòðîéñòâà óïðàâëåíèÿ, è âíåøíèé âèä àâòîìàòà. Ðóêîâîäñòâî
Sammy òàêæå íå ñêðûâàåò òîãî, ÷òî åãî äåòèùå ïðèçâàíî çàìåíèòü Neo Geo � â êîíöå êîíöîâ, åñëè æåëåçî 1990
ãîäà âûïóñêà äî ñèõ ïîð ïîëüçóåòñÿ ñïðîñîì, òî õàðàêòåðèñòèê Atomiswave õâàòèò äëÿ î÷åíü ìíîãèõ ñåðüåçíûõ
ïðîåêòîâ. 2D-ôàéòèíãîâ, íàïðèìåð. SNK Playmore ñ ýòèì âïîëíå ñîãëàñíà: íîâûå ÷àñòè King of Fighters, Metal
Slug è Samurai Spirits ãîòîâÿòñÿ äëÿ ýòîé ïëàòôîðìû. Óæå ïîäãîòîâëåí íàáîð ñòàíäàðòíûõ ïåðèôåðèéíûõ óñò-
ðîéñòâ � ïîìïîâîå ðóæüå (ïðèìåíÿåòñÿ, ê ïðèìåðó, â ñèìóëÿòîðàõ îõîòû), ïèñòîëåòû, ðóëè.

Àðêàäíûå ñèñòåìû Sammy âûãëÿäÿò ñëèøêîì óæ ïðîñòåíü-
êèìè, íî âñå çàâèñèò îò òîãî, êàêèå èãðû íà íèõ çàïóñêàòü.

Íå ñòîèò îáîëüùàòüñÿ. Íåìàëóþ ÷àñòü ïðîäàæ Sega â ïðîøëîì
ãîäó îáåñïå÷èë âîò ýòîò ãëóïûé àâòîìàò «âûòàùè ñåáå ïðèç».
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ëà íà äíî â òîì ÷èñëå è ïîòîìó ÷òî íå-
îïðàâäàííî ìíîãî âêëàäûâàëà â àì-
áèöèîçíûå ïðîåêòû âðîäå Shenmue.
È èìåííî ïîýòîìó íå ñòîèò òàê óæ
ðàññ÷èòûâàòü íà ïîÿâëåíèå òðåòüåé
÷àñòè. Âðÿä ëè ìû â áëèæàéøåì áóäó-
ùåì óâèäèì è èãðû âðîäå Rez è Space
Channel 5. Âî-ïåðâûõ, èõ ïðîäàæè â
ñâîå âðåìÿ îêàçàëèñü ãîðàçäî íèæå
çàïëàíèðîâàííûõ, âî-âòîðûõ, èõ ïðî-
äþñåð, Òýöóÿ Ìèäçóãóòè, óøåë èç
Sega êàê ðàç êîãäà íà÷àëàñü âñÿ ýòà
÷åõàðäà ñ îáúåäèíåíèåì. Íàïðîòèâ,
ïî÷òè íàâåðíÿêà ïîÿâèòñÿ î÷åðåäíîé
ñèêâåë Sonic Adventure è Sonic Heroes
� ïîñëåäíèé ïðîåêò îêàçàëñÿ îäíèì
èç íàèáîëåå óñïåøíûõ äëÿ êîìïàíèè:
íåñìîòðÿ íà îòíîñèòåëüíî íèçêèå
îöåíêè ïðåññû, èãðà î÷åíü äîëãî äåð-
æàëàñü â ÷àðòàõ � êàê â ÑØÀ, òàê è â
Åâðîïå (â ßïîíèè ñèíèé åæ íèêîãäà
íå áûë îñîáåííî ïîïóëÿðåí). Íèêòî
íå ñîáèðàåòñÿ çàáðàñûâàòü òàêèå
ëèöåíçèè, êàê Virtua Fighter è Phantasy
Star. Áîëåå òîãî � èìåííî â ïîñëåäíåå
âðåìÿ íà÷àëè àêòèâíî ìóññèðîâàòüñÿ
ñëóõè î ïðîäîëæåíèÿõ NiGHTS Into
Dreams è Panzer Dragoon Saga. À äâå
íîâûå èãðû ñåðèè Shining äëÿ PS2 óæå
àíîíñèðîâàíû � ïðàâäà, íà E3 èõ òàê
è íå ïîêàçàëè. Åñëè Ñàòîìè íàñòîèò
íà òîì, ÷òîáû Sonic Team è AM2 çàíÿ-
ëèñü, íàêîíåö, äåëîì � ñîçäàíèåì
íàñòîÿùèõ õèòîâ, êîòîðûå ìîãóò è
äîëæíû ïðîäàâàòüñÿ ìèëëèîííûìè

òèðàæàìè, òî ãåéìåðû ïðîñòî îáÿçà-
íû ïèñàòü åìó áëàãîäàðñòâåííûå
ïèñüìà. À ñîìíèòåëüíûå ýêñïåðèìåí-
òû? Îíè õîðîøè, íî ëèøü â íåáîëü-
øèõ êîëè÷åñòâàõ. 

ÍÅ ÂÑÅ ÁÛËÎ ÒÀÊ ÏËÎÕÎ...
×òî îñòàíåòñÿ íåèçìåííûì, òàê ýòî
ðàçâèòèå àðêàäíîãî áèçíåñà Sega.
Äîõîä ïðèíîñÿò è ñîáñòâåííî ñîçäà-
íèå èãð, è ýêñïëóàòàöèÿ îãðîìíûõ
ðàçâëåêàòåëüíûõ öåíòðîâ ïî âñåé
ßïîíèè. Íîâèíêè ðàñêóïàþòñÿ ïàðò-
íåðàìè ñî âñåãî ìèðó � äàæå â Ìîñê-
âå ÷óòü ëè íå ïîëîâèíó àññîðòèìåíòà
àðêàä ñîñòàâëÿþò àâòîìàòû ñ ëîãîòè-
ïàìè Sega (è ýòî íå ñ÷èòàÿ òåõ, ÷òî
òîëüêî èñïîëüçóþò îäíó èç åå ïëàò-
ôîðì!). Îäíàêî ïîä äàâëåíèåì
Sammy ïðîèçîéäåò ðàñøèðåíèå àñ-
ñîðòèìåíòà èãð. Íàðÿäó ñ âûñîêîêëà-
ññíûìè ïðîåêòàìè, îïòèìèçèðîâàííû-
ìè äëÿ ñàìîãî ñîâðåìåííîãî æåëåçà,
êîìïàíèÿ áóäåò âûíóæäåíà ðàáîòàòü
ñ è êóäà áîëåå ñëàáîé ïëàòôîðìîé
Atomiswave îò Sammy. Ïîñëåäíÿÿ îò-
ëè÷àåòñÿ î÷åíü íèçêîé ñåáåñòîè-
ìîñòüþ è àêòèâíî ïðîäâèãàåòñÿ ñîç-
äàòåëåì, íî � óâû � íå ñëèøêîì óñ-
ïåøíî. Ðóêîâîäñòâî Sammy íàäååò-
ñÿ, ÷òî êîìàíäû Sega ñìîãóò îáåñïå-
÷èòü ïëàòôîðìó âûñîêîêëàññíûìè èã-
ðàìè, òåì áîëåå ÷òî âðåìåíè íà îñâî-
åíèå æåëåçà òðàòèòü íå ïðèäåòñÿ.
Atomiswave, êàê è ñîâñåì ñòàðåíüêàÿ
Naomi, èñïîëüçóåò òî æå æåëåçî, ÷òî
è Dreamcast, íî â ÷óòü áîëåå ïðîäâè-
íóòîé êîíôèãóðàöèè. Îäíî âðåìÿ
ïðåññà áîÿëàñü, ÷òî òàêèì îáðàçîì

ìîæíî çàáûòü î íîðìàëüíûõ ñèêâåëàõ
õèòîâ âðîäå Virtua Fighter 4 (ðàáîòàåò
íà ÷èïñåòå Naomi 2), íî âñêîðå ïîñòó-
ïèëà èíôîðìàöèÿ î òîì, ÷òî Sega ñîâ-
ìåñòíî ñî ñâîèì ïîñòîÿííûì ïàðòíå-
ðîì, áðèòàíñêîé êîìïàíèåé
Imagination Technologies, ñîçäàåò ñèñ-
òåìó ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ (ïðåññà
óæå îêðåñòèëà åå Naomi 3). Êàê è
ïðåæäå, îíà áóäåò èñïîëüçîâàòü ãðà-
ôè÷åñêèé óñêîðèòåëü ñåìåéñòâà
PowerVR, íî óæå íîâîé âåðñèè. Ýòà
íîâîñòü î÷åíü ñâîåâðåìåííà, âåäü
cåé÷àñ íàèáîëåå ñîâåðøåííûìè ÿâëÿ-
þòñÿ ïëàòôîðìû TriForce (íà áàçå æå-
ëåçà GameCube) è Chihiro (Xbox), ÷òî
ñîâåðøåííî íåäîñòàòî÷íî äëÿ àðêàä-
íûõ àâòîìàòîâ, êîòîðûå ïðîñòî îáÿ-
çàíû ïðåäîñòàâëÿòü íàèáîëåå êà÷å-
ñòâåííûå ðàçâëå÷åíèÿ èç âîçìîæíûõ.
Â ðåçóëüòàòå ïîñëå îáúåäèíåíèÿ
êîìïàíèé ïðîåêòû Sega Sammy
Holdings îõâàòÿò âñå ñåêòîðà ðûíêà,
÷òî äîëæíî ñàìûì áëàãîïðèÿòíûì îá-
ðàçîì ñêàçàòüñÿ íà ïðîäàæàõ.
×òî èíòåðåñíî, ïðåäûäóùèé êàíäè-
äàò íà ñëèÿíèå ñ Sega, êîìïàíèÿ
Namco, óæå äàâíî è àêòèâíî ñîòðóä-
íè÷àåò ñî ñâîèì îñíîâíûì êîíêóðåí-
òîì íà àðêàäíîì ðûíêå. Íå òàê äàâíî
Sega, Sammy è Namco ïîäïèñàëè
ñîãëàøåíèå, êîòîðîå ïðåäóñìàòðè-
âàåò ñîâìåñòíîå èñïîëüçîâàíèå ñå-
òåâîé òåõíîëîãèè Sega, âïåðâûå îá-
êàòàííîé â Virtua Fighter 4 (òàì îíà íà-
çûâàëàñü VF.NET). Ãåéìåðàì ïðåäëî-
æèëè ïîêóïàòü ñïåöèàëüíûå êàðòû
ïàìÿòè, ãäå õðàíèòñÿ èõ ïðîôàéë, à
çàòåì èñïîëüçîâàòü â ëþáîì èç àð-

êàäíûõ çàëîâ ïî âñåé ßïîíèè. Îïòî-
âîëîêîííàÿ ñåòü, ñîåäèíÿþùàÿ èõ,
ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ òîãî, ÷òîáû èã-
ðàòü ìîæíî áûëî íå òîëüêî ñî ñâîè-
ìè äðóçüÿìè, íî è ñ àâòîìàòè÷åñêè
ïîäîáðàííûìè (ñîãëàñíî çàôèêñè-
ðîâàííûì íà êàðòî÷êå äàííûì î ðåé-
òèíãå) ñîïåðíèêàìè èç äðóãèõ öåíò-
ðîâ. Òåïåðü âñå ýòè ôè÷è áóäóò âíåä-
ðåíû íå òîëüêî â Virtua Striker 4 îò
Sega è ïîêà íå íàçâàííûå ïðîåêòû îò
Sammy, íî è âî � âíèìàíèå! � Tekken
5 îò Namco! Âïîëíå ëîãè÷íî ïðåäïî-
ëîæèòü, ÷òî è â ãèïîòåòè÷åñêîì Soul
Calibur III áåç ñåòåâûõ ôè÷ äåëî íå
îáîéäåòñÿ.

ÐÀÄÓÆÍÛÅ ÍÀÄÅ ÆÄÛ
Èñòîðèÿ ÿïîíñêîé èíäóñòðèè óæå
çíàåò êàê ìèíèìóì äâà ñëó÷àÿ ïî-
äîáíûõ ñëèÿíèé. Îáúåäèíåíèå
Square è Enix õîòü è íå ïðèíåñëî ãåé-
ìåðàì êàêèõ-òî î÷åâèäíûõ âûãîä, íè-
êîèì îáðàçîì íå ñîêðàòèëî êîëè÷å-
ñòâî âûõîäÿùèõ íà Çàïàäå êà÷åñò-
âåííûõ êîíñîëüíûõ ðîëåâûõ èãð. À
âîò îïûò ñ Playmore, êóïèâøåé îñ-
òàòêè îáàíêðîòèâøåéñÿ SNK è ôàê-
òè÷åñêè ïî êðóïèöàì âîññîçäàâøåé
ðàñòàùåííóþ èíòåëëåêòóàëüíóþ
ñîáñòâåííîñòü è ðàçáåæàâøèåñÿ
êîìàíäû ðàçðàáîò÷èêîâ, è âîâñå ìî-
æåò ñëóæèòü èäåàëüíûì ïðèìåðîì
ñïàñåíèÿ êóëüòîâîé êîìïàíèè, ðàç-
âàëåííîé ïëîõèì ìåíåäæìåíòîì. Åñ-
ëè Sammy ñîâåðøèò òàêîå æå ÷óäî
äëÿ Sega, òî Ñàòîìè ìîæíî ñòàâèòü
ïàìÿòíèê. À åñëè ñòàíåò òîëüêî õó-
æå? À êóäà óæ õóæå?

ÈÃÐÛ 
Â ÊÐÀÑÍÎÌ
Ïîìèìî âíóòðåííèõ êîìàíä, âñåì
èçâåñòíûõ, ó Sega åñòü åùå îäèí êî-
çûðü � êîìïàíèÿ RED Entertainment
(ñåé÷àñ ÿâëÿþùàÿñÿ åå ñîáñòâåí-
íîñòüþ). Èìåííî îíà îòâåòñòâåííà
çà ñîçäàíèå ñàìîãî ïîïóëÿðíîãî èã-
ðîâîãî ñåðèàëà îò Sega � Sakura
Taisen (ïåðåâîäèòñÿ êàê Sakura
Wars), à òàêæå ñîïóòñòâóþùåãî àíè-
ìå (ñåðèàëû, OVA, ïîëíîìåòðàæíûé
ôèëüì). Èðîíèÿ ñóäüáû çàêëþ÷àåò-
ñÿ â òîì, ÷òî íà Çàïàäå Sakura Taisen
òàê è íå áûëà ëîêàëèçîâàíà (íè îäíà
èç ÷àñòåé ñåðèè!), çàòî äî ÑØÀ è Åâ-
ðîïû äîáðàëñÿ äðóãîé ïðîåêò îò RED
� áîåâèê GunGrave, ñòèëüíûé è êðà-
ñèâûé, íî íå ñëèøêîì-òî èãðàáåëü-
íûé. Ïëàíèðóåòñÿ èçäàíèå (ïî êðàé-
íåé ìåðå, â ÑØÀ) è ñèêâåëà �
GunGrave: Overdose. Ïîêëîííèêàì
àðêàäíûõ áîåâèêîâ ñ îáèëèåì àíè-
ìå-âñòàâîê ðåêîìåíäóåòñÿ.

Íî âåðíåìñÿ ê Sakura Taisen. Êîã-
äà-òî íàì îáåùàëè èçäàòü â ÑØÀ
íåêóþ ýêøí-èãðó, îòíîñÿùóþñÿ ê
ýòîé ñåðèè è âûõîäÿùóþ ïàðàë-
ëåëüíî ñ Sakura Taisen 5. Ñ òåõ
ïîð óòåêëî íåìàëî âîäû, è íèêà-
êèõ íîâûõ çàÿâëåíèé ìû íå
âèäåëè. Íî, áûòü ìîæåò, Sega
Sammy Holdings ïîñëåäóåò ïðèìå-
ðó Bandai, íå áîÿùåéñÿ âûïóñêàòü
íà Çàïàäå èãðû ïî ìîòèâàì ñâîå-
ãî àíèìå? Â êîíöå êîíöîâ, åñëè
Sakura Taisen 5 âõîäèò â äåñÿòêó
ñàìûõ îæèäàåìûõ èãð â ßïîíèè è
ÿâëÿåòñÿ ïî ñóòè ïîøàãîâîé òàê-
òè÷åñêîé RPG (ñîâìåùåííîé ñ ñè-
ìóëÿòîðîì çíàêîìñòâ ñ äåâî÷êà-
ìè, ïðàâäà...), òî, íàâåðíîå, íà
íåé ìîæíî õîðîøî çàðàáîòàòü è â
ÑØÀ, íå òàê ëè? Ó Atlus ñ Disgaea
ýòî âåäü ïîëó÷èëîñü.
Sakura Taisen 5 íîñèò ïîäçàãîëî-
âîê, êîòîðûé ìîæíî ïåðåâåñòè
êàê Samurai Girl of Wild. Äåéñòâèå
èãðû ïðîèñõîäèò â ÑØÀ, ãäå òîæå
áûëà îðãàíèçîâàíà êîìàíäà ïî
áîðüáå ñ ïðèøåëüöàì èç ìèðà äå-

ìîíîâ... Ãëàâíàÿ ãåðîèíÿ �
äåâóøêà êîâáîéñêîãî òèïà ïî
èìåíè Gemini Sunrise, îäèíà-
êîâî õîðîøî îáðàùàþùàÿñÿ ñ
ìå÷àìè è áîåâûìè ðîáîòàìè.

Capcom, Sammy è Playmore àêòèâíî
ñîòðóäíè÷àþò íà ðûíêå 2D-ôàéòèíãîâ.





ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ
0 � Îòñòîé âñåõ âðåìåí. Õóæå, ÷åì ÷òî
óãîäíî. Îáû÷íî ïîòåíöèàëüíûé àâòîð,
çàãðóçèâ ãëàâíîå ìåíþ «Ìàëüâèíà vs
Áóðàòèíî: ïåðâàÿ êðîâü ñ ãîëóáûìè
âîëîñàìè», òóò æå êîí÷àåò æèçíü ñàìî-
óáèéñòâîì, ïîýòîìó ðåöåíçèé íà òàêèå
ïðîåêòû â «ÑÈ» åùå íå ïîÿâëÿëîñü.
1.0- 11.5 � Äâå òåêñòóðû íà âñå. Äâè-
æîê, ñòûðåííûé ó Wolfenstein 3D. Îò-
ñóòñòâèå ñþæåòà. Èëè, ÷òî åùå õóæå,
åãî ïðèñóòñòâèå. Èíîãäà íàëè÷åñòâóåò
íåñëàáûé êîíöåïò, ïîíÿòíûé èñêëþ÷è-
òåëüíî ðàçðàáîò÷èêó è åãî ïðåñòàðå-
ëîé áàáóøêå.
2.0- 22.5 � Ïàðîé òåêñòóð áîëüøå, ÷åì
â ïðåäûäóùåì ïóíêòå. Â ïðîñâåòàõ
ìåæäó ïîëèãîíàìè ïðîãëÿäûâàåò ðîá-
êàÿ íàäåæäà, êîòîðàÿ óìèðàåò ïîñ-
ëåäíåé. Ïåðâûì âñå-òàêè óìèðàåò
ãåéìåð. Îò ñêóêè.
3.0- 33.5 � Èíîãäà ýòî âïîëíå ïîòÿíóëî
áû è íà ïÿòåðî÷êó, íå áóäü îíî ðàçî-
÷àðîâûâàþùèì ÷àäîì çíàìåíèòûõ

ïðåäøåñòâåííèêîâ. Ïðåêðàñíàÿ èäåÿ,
çàãóáëåííàÿ èäèîòñêîé ðåàëèçàöèåé.
Âåëèêîëåïíàÿ ðåàëèçàöèÿ, âîïëîùà-
þùàÿ èäèîòñêóþ èäåþ.
4.0- 44.5 � Ôàñò-ôóä ñðåäè äåëèêàòå-
ñîâ. Êåò÷óï ñðåäè èçûñêàííûõ ñîóñîâ.
Íå áóäåì õàíæàìè: åñëè î÷åíü õî÷åò-
ñÿ êóøàòü, òî ãàìáóðãåðû ñ êîëîé
âêóñíû ïî÷òè òàê æå, êàê ìîëî÷íûé ïî-
ðîñåíîê, ôàðøèðîâàííûé êóðîïàòêà-
ìè è âèíîãðàäîì.
5.0- 55.5 � Ïî÷òè «÷òî íàäî». Êðåïêèå ñå-
ðåäíÿêè, ãîðäûå ñâîèì çàñëóæåííûì
çâàíèåì. Åñëè íå÷åì çàíÿòü âûõîäíûå
(è ïðè îòñóòñòâèè èãð ñ áîëåå âûñîêèì
ðàíãîì) � ñàìûé ÷òî íè íà åñòü ïðà-
âèëüíûé âûáîð. Î÷åíü íåïëîõàÿ îöåíêà.
6.0- 66.5 � Íà ïîäõîäå òÿæåëàÿ àðòèë-
ëåðèÿ, øóìíûå ïðîìî-àêöèè, îáèëü-
íûå îáåùàíèÿ è çàãðàíè÷íûå êîìàí-
äèðîâêè. Ïîðîé ðóêà ïî èíåðöèè õî÷åò
âûâåñòè íà áàëë-äðóãîé ïîáîëüøå, àí
íåò. Âñåì âçÿëà, äà íå äîòÿíóëà.

7.0- 77.5 � Àáñîëþòíîå áîëüøèíñòâî
âñåõ çàìåòíûõ ïðîåêòîâ, âûõîäÿùèõ
çà ãîä, óäîñòàèâàþòñÿ èìåííî ýòèõ îò-
ìåòîê. Äîáðîòíîå îñâîåíèå òðàäèöèé,
íîâûå èäåè è ñóããåñòèâíûé ãåéìïëåé �
÷òî åùå íàäî, ÷òîáû äîñòîéíî âñòðå-
òèòü îòðî÷åñòâî?
8.0- 88.5 � Ýõ� Ìàëîâàòî áóäåò! Òàêèå
èãðóøêè äíåì ñ îãíåì ïîèñêàòü. Ãðîì
ñðåäè ÿñíîãî íåáà. Ìû íå æäàëè, à
îíî âçÿëî è ñâàëèëîñü. Øîê è òðåïåò!
9.0- 99.5 � Ðàç â ïÿòèëåòêó. Íåò, â
ýïîõó. Âûñîêî-âûñîêî â íåáå. Ñèÿåò è
ïëàâíî ïàðèò. Â ãîðíèõ ÷åðòîãàõ íà îã-
íåííîì òðîíå. Ñ ïðèïàäàþùèìè ñâÿ-
òûìè. Íîâàÿ ñåðèÿ Warcraft.
10.0 � Òðàíñöåíäåíòàëüíîå åäèíñòâî
àïïåðöåïöèè, êîòîðîå, êàê èçâåñòíî,
åñòü åäèíñòâî ôóíêöèè, à íå ñóáñòàí-
öèè, ñëèâàþùååñÿ â ýêñòàçå ñ áîæåñò-
âåííûì àáñîëþòîì! Êóïèòü. Ïîñòàâèòü.
Óâèäåòü. Óìåðåòü. Äàëüøå íà çåìëå
äåëàòü íå÷åãî. Æèçíü ïðîæèòà íå çðÿ.

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ
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Íàì íå õâàòàåò âîñòîð-
æåííûõ ýïèòåòîâ, ÷òîáû
îïèñàòü ýòîò ïðîåêò. Ñáà-
ëàíñèðîâàííîå ñî÷åòàíèå
òàêòèêè, ñòðàòåãèè è ýêø-
íà, âåëèêîëåïíàÿ ãðàôè-
êà è èíòåðåñíûé èñòîðè-
÷åñêèé ñþæåò... Íîâûé
ñòàíäàðò, à âîçìîæíî, è
æàíð. ×òî åùå íàäî, äàáû
óãîäèòü âñåì è êàæäîìó?

Áûë äàâå÷à â ïîåçäêå ïî
Ìàëîé Àçèè. Ñ îäíîé ñòîðî-
íû ñòåïü. Ñ äðóãîé � ìîðå. À
ïîñåðåäêå Áàõ÷èñàðàé, ãäå
íåò íè îäíîãî ëèöåíçèîííî-
ãî äèñêà äëÿ PS2! Íå÷èïî-
âàííûõ ïðèñòàâîê, âïðî÷åì,
òàì òîæå íå ïðîäàþò. Ó ìå-
íÿ ðóêè äî ñèõ ïîð òðÿñóòñÿ!

À. Ãëàãîëåâ
ÏÎÑËÅÄÎÂÀÒÅËÜ ÏÐÆÅÂÀËÜÑÊÎÃÎ

Âïåðâûå ñåë çà Counter-
Strike. È ÷åãî âñå òàê òà-
ùàòñÿ, ÿ íå ïîíèìàþ� Â
îáùåì, ïîêà ýòè êîíñîëü-
ùèêè (òàêèå, êàê Wren) ãî-
íÿþò â «Êîíòðó», íàñòîÿ-
ùèå ïèñèøíèêè (òàêèå,
êàê ÿ) ðóáàþò â Soul
Calibur II.

Àëåêñåé «Chikitos» Ëàðè÷êèí
ÅÙÅ ÎÄÈÍ ÈÍÔÈÖÈÐÎÂÀÍÍÛÉ

Ïîñëå ïðîñëóøèâàíèÿ ðàç-
íîîáðàçíûõ ðàáîò ñ
íàøåãî «ïåâó÷åãî» êîí-
êóðñà ïðèçàäóìàëñÿ: à íå
ñïåòü ëè è ìíå ïåñíþ? Ïî-
êà òðåíèðóþñü ïåðåä ÷åì-
ïèîíàòîì ïî Soul Calibur II
ñòðåëÿòü èç ñâåòîâîãî ïèñ-
òîëåòà. Âäðóã ïðèãîäèòñÿ...

Þ. Âîðîíîâ
ÂÎÐÎØÈËÎÂÑÊÈÉ ÑÒÐÅËÎÊ

Îïÿòü ïèñàòü êàêóþ-òî
ìóòü... íåò íàñòðîåíèÿ!
Âðåí òðåùèò íà óõî, â äåíü
ïîñëå ñäà÷è íîìåðà, ÷òî
íàäî ñäåëàòü åùå ïîëîñó
íîâîñòåé... Ëåíÿ îòâàëèë â
îòïóñê íà äâå íåäåëè... Êó-
ðèòü � çäîðîâüþ âðåäèòü...
À, âñå ðàâíî ïîéäó!

Àëèê
ÒÀÊÎÉ ÊÀÊ ÅÑÒÜ

Êîìó êîðîáî÷êó ñî ñòðà-
íè÷êè 63? Íàëåòàéòå, êàñà-
òèêè, à òî ó íàñ â ðåäàêöèè
óæå ñâîáîäíîå ìåñòî çà-
êàí÷èâàåòñÿ. Íå äàéòå ïîã-
ðÿçíóòü â ãåéìåðñêîé
ìåëî÷åâêå. Âûèãðàéòå ìîþ
êîðîáêó è ïðîñëàâüòåñü! 
Íó, òèïà òîãî.

Âàëåðèé «À.Êóïåð» Êîðíååâ
ÊÎÐÎÁÅÉÍÈÊ

Ëåòî îêàçûâàåò íà ìåíÿ
áëàãîòâîðíîå âëèÿíèå. ß
ñòàë ïèòàòüñÿ èñêëþ÷èòåëü-
íî ñóñÿìè, òàíöåâàòü òðè
ðàçà â íåäåëþ íà ParaPara
è DDR, çàìåòíî ïîõóäåë
(áûëî àêòóàëüíî ïîñëå ïî-
åçäêè â ÑØÀ) è âîîáùå
ñòàë êóäà ñèìïàòè÷íåå. :)

Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí
KAWAII SHOUJO REN-CHAN

Íà ïðîøåäøèõ WCG RP
ìû ðàçûãðàëè äâà Xbox,
íî ãåéìåðû ÷òî-òî íå
î÷åíü æàæäàëè èõ âûèã-
ðàòü. Ìîæåò, äèñöèïëè-
íû áûëè íå ïîäõîäÿùèå?
Ïîñìîòðèì, ñêîëüêî íà-
ðîäó ñîáåðåò ïðåäñòîÿ-
ùèé êóáîê «ÑÈ» ïî SCII...

MVR
ÌÀÑÑÎÂÈÊ-ÇÀÒÅÉÍÈÊ

Â äåíü ìèðîâîãî ðåëèçà
Driv3r äîëãîæäàííûé õèò
îò Atari óæå áûë ó ìåíÿ â
ðóêàõ. Êîñòÿ Ãîâîðóí ñîá-
ëàçíèë íàïèñàòü ðåâüþ â
ëþáèìûé æóðíàë. Òîëüêî
âîò ÿ íå ïðîøåë äàëüøå
âòîðîé ìèññèè. Ñëîæíî
î÷åíü. Ñòàðûé ñòàë�

Ò.Í.
ÄÅÄÀ ÒÎËß

Â áåñêîíå÷îì ñïèñêå ìîèõ
óâëå÷åíèé ïîÿâèëàñü íîâàÿ
çàáàâà � óãîâàðèâàòü êîë-
ëåã åçäèòü â âûõîäíûå â
ïîäìîñêîâíûé Òðîèöê íà
ôóòáîë. Ìóæèêàìè îêàçà-
ëèñü: Àëèê, Òîðèê, Õèòìàí,
Chikitos, Ñîáîëåâ Ìàêñèì è
Ïîïîâ Àëåêñåé.

Ïîëîñàòûé
ÌÀÐÀÄÎÍÀ ÁÅÇ ÍÎÃ

1     2     3     4 5     6     7     8     9 10
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Íàøà íàãðàäà íå ïðèâÿçàíà
ê îöåíêàì è ìîæåò áûòü îò-
äàíà èãðå, ïîëó÷èâøåé ëþ-
áîé áàëë: îò íîëÿ äî äåñÿ-

òè âêëþ÷èòåëüíî. Ýòî íàø
ðåäàêòîðñêèé âûáîð, íàøå
ËÈ×ÍÎÅ ïðåäïî÷òåíèå.
Îáúåêòèâíîå æå ìíåíèå

âûðàæåíî èìåííî â îöåí-
êàõ, ïîñëå ñåðüåçíîãî è äå-
òàëüíîãî çíàêîìñòâà ñ àð-
òåôàêòîì.

«ÑÈ»
ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒ
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«ÑÈ»: Âû äàâíî ðàáîòàåòå çà ãðà-
íèöåé... Ðàññòàâàíèå ñ ðîäèíîé òÿ-
æåëî ïåðåíîñèëè? Òðóäíî ëè áûëî
îñâîèòüñÿ, ïðèñòóïèòü ê òâîð÷åñ-
êîé äåÿòåëüíîñòè?
Êèðèëë Ïîêðîâñêèé: ß íèêîãäà íå
ïëàíèðîâàë îñòàòüñÿ â Áåëüãèè íà-
äîëãî. Ñîçíàòåëüíî èçáåãàþ ñëîâà
«ýìèãðàíò» è äàæå ñ ìîèìè ôëàìàí-
äñêèìè äðóçüÿìè íåéòðàëüíî ãîâî-
ðþ ïî-àíãëèéñêè, õîòÿ ôëàìàí-
äñêèé ïîíèìàþ. Äëÿ ìåíÿ ýòî, ñêî-
ðåå, òóð, ïðàâäà, íåìíîãî çàòÿíóâ-
øèéñÿ. Êàê ëè÷íîñòü, ñôîðìèðî-
âàâøàÿñÿ â «ñîâêå», ÿ äî ñèõ ïîð
èñïûòûâàþ òðóäíîñòè ñ òàêèìè ïî-
íÿòèÿìè, êàê «÷àñòíàÿ ñîáñòâåí-
íîñòü» èëè «êîíòðàêò». Íè÷åãî íå
ïîäåëàåøü � ïðèõîäèòñÿ ïîçíàâàòü
êàïèòàëèçì. ×òî êàñàåòñÿ àäàïòà-
öèè� Ãåíò, ãäå ÿ ñåé÷àñ íàõîæóñü,
íàïîëíåí âñÿêîé ãîòèêîé: çàìîê
åñòü, ñîáîðû... Âñå ýòî î÷åíü ñïî-
ñîáñòâóåò îñîáîé àòìîñôåðå è,
êàê ñëåäñòâèå, âäîõíîâåíèþ.

«ÑÈ»: Çíàþ, âû áûëè íà ïðîùàëü-
íîì êîíöåðòå «Àðèè» 31 àâãóñòà
2002 ãîäà. Êàêèå ÷óâñòâà èñïûòû-
âàëè îò âñòðå÷è ñ Ðîññèåé, îáùå-
íèÿ ñ äðóçüÿìè èç «Àðèè» è ïîêëîí-
íèêàìè ãðóïïû?
Ê.Ï.: Íà êîíöåðòå «Àðèè» ÿ îêàçàë-
ñÿ áëàãîäàðÿ ïî÷òè ìàãè÷åñêèì
îáñòîÿòåëüñòâàì. ß ïðèåõàë ïîñëå
äîëãîãî ïåðåðûâà è ñðàçó îêóíóëñÿ
â âîäîâîðîò ñîáûòèé. Ìîñêâà �
óäèâèòåëüíûé, ïóãàþùèé, ôàíòàñ-
òè÷åñêèé, óæàñíûé è íåîïèñóåìî
ïðåêðàñíûé ãîðîä. ß äàæå ñïàë íå
áîëüøå ÷åòûðåõ ÷àñîâ: òàêîå âîç-
áóæäåíèå ìåíÿ îõâàòèëî. Ìû ñðàçó
æå îðãàíèçîâàëè ïðîåêò ñ Àðòóðîì
Áåðêóòîì, êîòîðûé âåðíóëñÿ èç
Àìåðèêè, è äàæå óñòðîèëè ïðåçåí-
òàöèþ. Â îáùåì, ÷óâñòâà ñàìûå
âîñòîðæåííûå.

«ÑÈ»: Ñëåäèòå çà óñïåõàìè ìóçû-
êàíòîâ, ñ êîòîðûìè êîãäà-òî èãðà-
ëè âìåñòå?
Ê.Ï.: Èç «àðèéöåâ» ÿ áîëåå âñåãî
ëþáëþ è ïî÷èòàþ Âîëîäþ Õîëñòè-
íèíà. ß ðàáîòàë ñî ìíîãèìè ìóçû-
êàíòàìè, â òîì ÷èñëå, è â Áåëüãèè.
Òàê âîò, ó Âîëîäè ïîëíîñòüþ îòñóò-
ñòâóåò ïðåñëîâóòàÿ «àðòèñòè÷åñ-
êàÿ èñòåðè÷íîñòü». Îí ìóäðûé ÷å-
ëîâåê è, êñòàòè, ÷òî áû òàì íè ãîâî-
ðèëè, èìåííî åìó ïðèíàäëåæèò êîí-
öåïöèÿ «ñåðäèòûõ» ãèòàð. Óâàæè-
òåëüíî îòíîøóñü ê Àíäðåþ Áîëü-

øàêîâó, êîòîðûé ñåé÷àñ îòîøåë
îò ìóçûêè è èçäàåò àâòîðèòåòíûé
ìóçûêàëüíûé æóðíàë. Îí ôàêòè-
÷åñêè àâòîð êîíöåïöèè ðóññêîãî
speed metal. Îòäàþ äîëæíîå ãåíè-
àëüíîìó áàñèñòó Àëèêó Òðàìîâñêî-
ìó, êîòîðûé ïðîäîëæàåò äåëî
«Ìàñòåðà», à òàêæå Ñåðãåþ Ïîïî-
âó, î÷åíü ñèëüíîìó ãèòàðèñòó, êî-
òîðûé ñåé÷àñ èãðàåò â «Àðèè».

«ÑÈ»: Äàâàéòå âñå-òàêè âåðíåìñÿ ê
íàøèì áàðàíàì. Ðîê è ôýíòåçèé-
íûå òðåêè äëÿ êîìïüþòåðíîé èãðû...
Âðîäå áû ïîíÿòèÿ íå î÷åíü ñîâìåñ-
òèìûå. Ïî÷åìó Âû ðåøèëè ïåðåê-
ëþ÷èòüñÿ íà èãðîâóþ èíäóñòðèþ?
Íàñêîëüêî ñëîæíà áûëà äëÿ âàñ
òàêàÿ ñìåíà äåÿòåëüíîñòè?
Ê.Ï.: Íà ñàìîì äåëå Heavy Metal áà-
çèðóåòñÿ íà èäåÿõ ôåíòýçè è ìàãèè
åùå ñî âðåìåí ðàííåãî Îççè Îñáîð-
íà. Ìíîãèå ïîêëîííèêè ýòîé ìóçûêè
êàê ðàç èãðàþò â RPG, ïîòîìó ÷òî
æàíð áëèçîê èì ïî äóõó. Êîíå÷íî, â
ñèëó òðàäèöèè ÿ íå ìîãó â ïðîåêòàõ
Larian Studios èñïîëüçîâàòü ðîê-ãè-
òàðû è áàðàáàíû, íî äóõ ìåëîäèé àá-
ñîëþòíî òîò æå. Ïîñëóøàéòå «Áèò-
âó» èç DD � ýòî ïðàêòè÷åñêè ìåòàëë,
íî áåç ãèòàð è óäàðíûõ.

«ÑÈ»: Íà êàêèõ ìóçûêàëüíûõ
èíñòðóìåíòàõ èãðàåòå? ×åì ïîëü-
çóåòåñü ïðè íàïèñàíèè òðåêîâ
äëÿ èãð?
Ê.Ï.: ß èãðàþ íà âñåâîçìîæíûõ
êëàâèøíûõ, ôëåéòå (â DD åñòü çíà-
ìåíèòàÿ ôëåéòîâàÿ òåìà � ÿ ñàì åå
èñïîëíÿë) è ñàêñîôîíå. ß, êîíå÷-
íî, ìîãó ïåðå÷èñëèòü òåõíîëîãèè,
êîòîðûå èñïîëüçóþ, íî ýòî áóäåò
óæå îòäåëüíàÿ ñòàòüÿ.

«ÑÈ»: Ñîçäàâàòü ìóçûêó äëÿ èãð �
çàíÿòèå òâîð÷åñêîå. È âñå-òàêè ìî-
æåòå ëè Âû îïèñàòü ýòîò ïðîöåññ?
Êàêèå çíàíèÿ ìîãóò ïðèãîäèòüñÿ,
÷åìó ñëåäóåò óäåëèòü âíèìàíèå?
Ê.Ï.: Ìîãó ïîñîâåòîâàòü îäíî: íå
ñèäèòå â ñòóäèè, à áåðèòå âàãîí-
÷èê-ïðèöåï èëè ñïàëüíûé ìåøîê è
íàïðàâëÿéòåñü òóäà, ãäå ðàçðàáà-
òûâàþòñÿ ìóëüòèìåäèéíûå ïðîåê-
òû. Ñòàðàéòåñü êàê ìîæíî áîëüøå
îáùàòüñÿ ñ ïðîãðàììèñòàìè, õó-
äîæíèêàìè è ïðî÷èì òâîð÷åñêèì
íàðîäîì. Äðóãîãî ñïîñîáà ïðîíèê-
íóòüñÿ äóõîì è àòìîñôåðîé ÿ íå
âèæó. Ôîðìàëüíàÿ ñõåìà «ðàçðà-
áîò÷èê-êîìïîçèòîð-êîíòðàêò» �
ýòî èç îáëàñòè òåîðèè. Âî âñÿêîì

ñëó÷àå, â ñèòóàöèè ñ Larian Studios:
ýòè ðåáÿòà òàêèå æå òâîð÷åñêèå è
áåçóìíûå ëþäè, êàê è áîëüøèíñòâî
êîìïîçèòîðîâ.

«ÑÈ»: Îòêóäà ÷åðïàëè âäîõíîâåíèå
ïðè íàïèñàíèè òðåêîâ Divine è
Beyond Divinity?
Ê.Ï.: ß ñëóøàþ è èãðàþ ðàçíóþ ìó-
çûêó, ÿ î÷åíü «ïîëèñòèëèñòè÷åñ-
êèé» ÷åëîâåê. Åùå ÿ îáîæàþ ñìîò-
ðåòü ôèëüìû. Âñå � êíèãè, êîíöåð-
òû, à, ãëàâíîå, ÷åëîâå÷åñêîå îá-
ùåíèå � ïðèíîñèò æåëàíèå «çàïîë-
íèòü òèøèíó». Ýòî è ÿâëÿåòñÿ êîì-
ïîçèòîðñêèì âäîõíîâåíèåì. Ñâåí
Âèíêå � ðóêîâîäèòåëü Larian
Studios � áûë ÷ðåçâû÷àéíî ïîëåçåí
ïðè âûáîðå ïðàâèëüíûõ «êðàñîê»
äëÿ DD è BD. Ìîãó ñêàçàòü, ÷òî êîì-
ïîçèöèé áûëî íàïèñàíî ãîðàçäî
áîëüøå, íî íå âñå âîøëî â ñàóí-
äòðåê. «Öåíçóðà» èíîãäà ïîìîãàåò
ñêîíöåíòðèðîâàòüñÿ. Êîìïîçèòîð
äîëæåí íàáëþäàòü çà òåì, êàê ðåà-
ãèðóþò ëþäè íà åãî ïðîèçâåäåíèÿ.

«ÑÈ»: Äîëæåí ëè êîìïîçèòîð ñàì
àêòèâíî èãðàòü? Êàêîâ Âàø èãðî-
âîé îïûò? Êàêèå ïðîåêòû ÿâëÿþòñÿ
ëþáèìûìè?
Ê.Ï.: ß ëè÷íî îáîæàþ ñòðàòåãèè òè-
ïà C&C:Generals èëè Warcraft è
åùå «ïñåâäîèñòîðè÷åñêèå ñèìóëÿ-
öèè» òèïà Civilization. È, êîíå÷íî,
ìíå î÷åíü íðàâÿòñÿ RPG, â îñîáåí-
íîñòè, DD è BD, ïîñêîëüêó ýòî íå
òóïûå áðîäèëêè èëè hack�n�slash, à
«êíèæíûå» ïðîåêòû ñ ðàçâèòûì ñþ-
æåòîì è äèàëîãàìè. ß óâåðåí, ýòè
èãðû ïðèäóòñÿ ïî äóøå ìîèì ñîîòå-
÷åñòâåííèêàì, êîòîðûå âîîáùå ÷è-
òàþò áîëüøå êíèã, ÷åì ìíîãèå åâ-
ðîïåéöû è òåì ïà÷å àìåðèêàíöû.

«ÑÈ»: Íàïîñëåäîê òðàäèöèîííûå
âîïðîñû. Êàêîâû Âàøè òâîð÷åñ-
êèå ïëàíû? Îñòàåòåñü ëè â èãðîèí-
äóñòðèè?
Ê.Ï.: ß èãðàþ íà ðîÿëå êîíöåðòû,
ñîñòîÿùèå èç ìîèõ êîìïîçèöèé.
Ñåé÷àñ ãîòîâëþ òóð ñ íåáîëüøèì
îðêåñòðîì è ãðóïïîé. Êñòàòè, áó-
äåì èñïîëíÿòü è òðåêè èç DD è BD
âìåñòå ñ áåëüãèéñêèì ãèòàðèñòîì
Ôðàíñèñîì Òîéåé, êîòîðûé ïîïóëÿ-
ðåí è â Ðîññèè. Î÷åíü íàäåþñü âûñ-
òóïèòü â Ìîñêâå è Ïèòåðå. Ñåé÷àñ
åñòü ïðåäëîæåíèå ïî ñîçäàíèþ ìó-
çûêè äëÿ äðóãèõ ìóëüòèìåäèéíûõ
ïðîåêòîâ è äàæå äëÿ ôèëüìà. Òàê
÷òî ãîòîâëþ ñïàëüíûé ìåøîê... 

ÊÈÐÈËË ÏÎÊÐÎÂÑÊÈÉ: ÍÀØ ×ÅËÎÂÅÊ
Â ÇÀÏÀÄÍÎÉ ÈÃÐÎÈÍÄÓÑÒÐÈÈ
Èíòåðâüþ ñ êîìïîçèòîðîì Divine Divinity è Beyond Divinity

Ëþäåé òâîð÷åñêèõ, îäàðåííûõ
è äàæå, íå ïîáîèìñÿ ýòîãî
ñëîâà, ãåíèàëüíûõ â ðîññèéñ-
êîé èãðîâîé èíäóñòðèè íåìà-
ëî. Ãîðàçäî ìåíüøå íàøèõ ñî-
îòå÷åñòâåííèêîâ çàäåéñòâîâà-
íî â ýòîé îòðàñëè íà Çàïàäå. 
À ïîòîìó ìû íå ìîãëè îòêàçàòü
ñåáå â óäîâîëüñòâèè ïîáåñå-
äîâàòü ñ Êèðèëëîì Ïîêðîâñ-
êèì, áûâøèì êëàâèøíèêîì ëå-
ãåíäàðíûõ ðîê-ãðóïï "Àðèÿ" 
è "Ìàñòåð". Âåäü ýòîò ÷åëîâåê
ïîäàðèë íàì âåëèêîëåïíûå 
àòìîñôåðíûå ñàóíäòðåêè ê
RPG îò Larian Studios � 
Divine Divinity (DD) è Beyond
Divinity (BD).

Îôèöèàëüíûé ñàéò 
Êèðèëëà Ïîêðîâñêîãî
http://www.kirillpokrovsky.com





ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

ÊÊ
àçàëîñü, ýïîõà âåñòåðíîâ
óøëà. Äèêèé Çàïàä îñ-
òàëñÿ ëèøü â êîìåäèéíûõ
áîåâèêàõ âðîäå «Øàí-

õàéñêîãî ðûöàðÿ». Óøëà îíà è èç
èãð, à íàñëåäíèêîâ ó Wild
Gunman è Mad Dog íå îêàçàëîñü.
Ïðîåêò Red Dead Revolver â î÷å-
ðåäíîé ðàç ýòî äîêàçàë � êàê
òîëüêî ñòàëî èçâåñòíî îá îòìå-
íå ðåëèçà. Íî ÷óäåñà âñå åùå
ñëó÷àþòñÿ.
Óéäÿ ïîä êðûëî Rockstar, èãðà áûëà
ïåðåäåëàíà, äîðàáîòàíà è ïîñòóïè-
ëà â ïðîäàæó. ×òî óäèâèòåëüíî, îíà
ñòàëà õèòîì, õîòÿ â ýòî íèêòî óæå
äàâíî íå âåðèë. Ïðè÷èíà? Îíà ïðîñ-
òà. Red Dead Revolver � íå àðêàäíûé
áîåâè÷îê, íå øóòåð îò òðåòüåãî ëè-

öà, ýòî ñàìûé íàñòîÿùèé ñèìóëÿòîð
êîâáîÿ ñ Äèêîãî Çàïàäà.

ÑÒÀÐÛÉ ÒÅËÅÂÈÇÎÐ
Ïåðâûì äåëîì îáðàùàåøü âíèìàíèå
íà ñþæåòíûå ðîëèêè Read Dead
Revolver. È äèàëîãè, è âèäåîðÿä ñòèëè-
çîâàíû ïîä ñòàðîå êèíî � íå ÷åðíî-áå-
ëîå, ðàçóìååòñÿ, íî âñå æå èìåííî
ñòàðîå � âðåìåí ðàñöâåòà âåñòåðíîâ.
Ñåðî-êîðè÷íåâàÿ ïàëèòðà ñ ïðèãëó-
øåííûìè òîíàìè áóäåò ïðåñëåäîâàòü
âàñ âñþ èãðó. Èñòîðèÿ î ñèðîòå, ÷åé
îòåö ïàë â íåðàâíîì áîþ ñ áàíäèòàìè,
ïîêàæåòñÿ õîðîøî çíàêîìîé êàæäî-
ìó, êòî ëþáèò ñòàðûå ôèëüìû ñ Êëèí-
òîì Èñòâóäîì. Ãåéìïëåé ïåðåòåêàåò â
ðîëèêè íà äâèæêå è îáðàòíî òàê ïëàâ-
íî, òàê åñòåñòâåííî, ÷òî ëèøü Sword
of Berserk (Dreamcast) îêàçûâàåòñÿ
óäà÷íîé àíàëîãèåé. Óäà÷íîé âî âñåì �
âåäü Red Dead Revolver òàêæå ìîæíî

íàçâàòü ñþæåòíî-îðèåíòèðîâàííûì
àðêàäíûì áîåâèêîì. Âîçìîæíî, íå ñà-
ìûì óìíûì (â êîíöå êîíöîâ, îí ñîçäà-
âàëñÿ íå ïî ìîòèâàì ïîïóëÿðíûõ àíè-
ìå è ìàíãè), íî çàòî êà÷åñòâåííûì.
×òî îñîáåííî èíòåðåñíî, âñå àòðèáó-
òû âåñòåðíîâ â èãðå ïðåäñòàâëåíû �
çëîáíûå ëèäåðû áàíä, ãðàáèòåëè ïî-
åçäîâ, òîëñòûå è íåïîâîðîòëèâûå øå-
ðèôû ñ ïðåëåñòíûìè äî÷åðüìè, æàä-
íûå òîðãîâöû, õëàäíîêðîâíûå áàíêè-
ðû, íåëåïûå ñâÿùåííèêè è õèòðîóì-
íûå ìàëü÷èøêè. È âûãëÿäÿò îíè èìåí-
íî òàê, êàê âû ñåáå ïðåäñòàâëÿëè ïî
ôèëüìàì.

ÅÄÈÍÑÒÂÎ ÑÞÆÅÒÀ 
È ÃÅÉÌÏËÅß
×òî îñîáåííî âàæíî, èãðîâîé ïðî-
öåññ íå «ïðèâÿçàí» òóïî ê ñþæåòó,
íî è ïîñëåäíèé íå ÿâëÿåòñÿ ëèøü
áåñïîëåçíîé èëëþñòðàöèåé, «îáúÿñ-
íÿþùåé», ïî÷åìó ãåðîé äîëæåí ââÿ-
çûâàòüñÿ â ïåðåñòðåëêè. Ðàçðàáîò-
÷èêè óìóäðèëèñü ïðàâèëüíî ñìîäåëè-
ðîâàòü âñå ñèòóàöèè, â êîòîðûå ìî-
æåò ïîïàñòü êîâáîé, è íå ïðåâðàòèëè
èãðó â îáû÷íûé øóòåð îò òðåòüåãî
ëèöà, êàêèì èãðà ìîæåò ïîêàçàòüñÿ
â ïåðâûå äåñÿòü ìèíóò. Õîòÿ è îò øó-
òåðà íèêóäà íå äåòüñÿ � áîëåå ïîëî-
âèíû âðåìåíè âû áóäåòå äîâîëüñòâî-
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ÂÐÅÍ ÎÑÒÐÎÅ ÏÅÐÎ

RED DEAD REVOLVER 

ÎÐÓÆÈÅ ÁÛÂÀÅÒ ÐÀÇÍÎÅ

ÐÆÀÂÎÅ, ÑÒÀÐÎÅ, ÃÐßÇÍÎÅ

!
Ñ ñîáîé ìîæíî òàñêàòü íåñêîëüêî
âèäîâ îðóæèÿ: ðåâîëüâåðû, âèí-
òîâêè, íîæ è âçðûâ÷àòêó. Õîëîäíîå
îðóæèå íóæíî òîëüêî, åñëè çàêîí-
÷èëèñü ïàòðîíû (÷åãî ó ìåíÿ íå
ñëó÷àëîñü íè ðàçó). Îãíåñòðåëüíîå
ïðåäñòàâëåíî íåïëîõîé ëèíåéêîé
ìîäåëåé. Îñíîâíûå õàðàêòåðèñòè-
êè: ñêîðîñòðåëüíîñòü, äàëüíîáîé-
íîñòü è íàíîñèìûé óðîí. Âèíòîâêè

ñíàáæàþòñÿ îïòè÷åñêèì ïðèöå-
ëîì. Êàæäóþ ìîäåëü ìîæíî åùå è
ñîâåðøåíñòâîâàòü. Íà ìèññèþ
ðàçðåøàåòñÿ ñ ñîáîé âçÿòü òîëüêî
ïî îäíîìó òèïó îðóæèÿ êàæäîãî
êëàññà, îäíàêî äîïóñêàåòñÿ ïîä-
áèðàòü ýêèïèðîâêó âðàãîâ. Íîâûå
ìîäåëè ëèáî âûäàþòñÿ â êà÷åñòâå
íàãðàäû çà ïðîõîæäåíèå, ëèáî ïî-
êóïàþòñÿ çà äåíüãè.

http://www.rockstargames.com

ÂÅÐÄÈÊÒ

YAHOO!!! 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Àòìîñôåðà Äèêîãî Çàïàäà, ðàç-
íîîáðàçèå ãåéìïëåÿ, îïðåäå-
ëåííàÿ ñâîáîäà äåéñòâèé, 
íåìàëî èíòåðåñíûõ èííîâàöèé.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Îòíîñèòåëüíî ñëàáàÿ ãðàôèêà,
íå ñàìûé óäà÷íûé äèçàéí óðîâ-
íåé, äóðàöêèé ìóëüòèïëååð.

Ëó÷øàÿ «êîâáîéñêàÿ» 
èãðà ïîñëåäíèõ ëåò. Æàëü ÷òî
ãðàôèêà íå òàê õîðîøà, êàê
õîòåëîñü áû.

�

7.0

Ãåðîé óìååò âûñîâûâàòüñÿ èç-çà óãëà è â òàêîì ïîëîæåíèè âåñòè îãîíü. Ýòîò ðåæèì ðåàëèçîâàí êóäà óäîáíåå, ÷åì
âî ìíîãèõ ñòåëñ-øóòåðàõ. Íî ïîëüçîâàòüñÿ ïðè ýòîì ëó÷øå íå ðåâîëüâåðîì, êàê íà êàðòèíêå, à âèíòîâêîé.

Òàêòè÷åñêîå îòñòóïëåíèå ïîìîæåò èçáåæàòü
ãèáåëè è äàñò âðåìÿ äëÿ îöåíêè ñèòóàöèè.

Ñìåøíî, íî îò ïóëåìåòà
ýòîãî òîëêó î÷åíü ìàëî.

Åñëè âðàã çàñåë íà áàëêîíå, íå ñòîèò âûõîäèòü
íà îòêðûòóþ ìåñòíîñòü ñ ðåâîëüâåðîì â ðóêàõ...

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Ôèëüìû 
ñ Êëèíòîì Èñòâóäîì 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Dead
Man�s Hand 

ÈÍÒÅÐÀÊÒÈÂÍÛÉ ÂÅÑÒÅÐÍ � ÝÒÎ ÂÀÌ ÍÅ ÏÐÎÑÒÎ ÁÎÅÂÈÊ ÎÒ ÒÐÅÒÜÅÃÎ ËÈÖÀ!
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ÎÁÇÎÐ

âàòüñÿ ñòàíäàðòíûì óïðàâëåíèåì
äâóìÿ àíàëîãîâûìè ðó÷êàìè (áåã è
ïðèöåë).
Íà÷èíàåòñÿ âñå ñ ðåæèìà òðåíèðîâ-
êè, ïëàâíî ïåðåòåêàþùåãî â
ñîáñòâåííî èãðîâîé ïðîöåññ. Ïðèÿò-
íî òî, ÷òî ñëîæíîñòü èãðû îïòèìàëü-
íà: âàñ íå óáüþò â ñàìîì íà÷àëå, ïðå-
äîñòàâèâ âîçìîæíîñòü ñïîêîéíî îñ-
âîèòüñÿ ñ óïðàâëåíèåì, çàòî ïîòîì
ðàññëàáëÿòüñÿ íå ïðèäåòñÿ � âûéäÿ
íà îòêðûòîå ìåñòî â ãîðîäå, íàøïè-
ãîâàííîå áàíäèòàìè, ñåêóíä ÷åðåç
äåñÿòü îêàæåòåñü èçðåøå÷åííûì ïó-
ëÿìè. È ìåðòâûì, ïîíÿòíîå äåëî (ëè-
íåéêà ýíåðãèè íå ñòîëü óæ è âåëèêà). 
×óòü ïîçæå âû îçíàêîìèòåñü ñ îñî-
áåííîñòÿìè ñèñòåìû áîÿ Red Dead
Revolver. Ïåðâàÿ � âîçìîæíîñòü ïðÿ-
òàòüñÿ çà áî÷êàìè, òåëåãàìè è ïðî÷è-
ìè ñòîëáàìè, âûãëÿäûâàòü èç-çà íèõ è
ñòðåëÿòü èç-çà óãëà. Ñ ó÷åòîì òîãî,
÷òî ëîêàöèè âåëèêè è èçîáèëóþò ïî-
äîáíûì «ìóñîðîì», ìîæíî èçáðàòü
ñòèëü à-ëÿ kill.switch èëè Time Crisis,
ïåðåáèðàÿñü îò óêðûòèÿ ê óêðûòèþ è
«âû÷èñëÿÿ» ìåñòà, ãäå ñèäÿò âðàãè,
ïî âñïûøêàì âûñòðåëîâ. Âòîðàÿ óíè-
êàëüíàÿ (îòíîñèòåëüíî) ôè÷à � ðå-
æèì Dead Eye. Íàæàâ íà îïðåäåëåí-
íóþ êíîïêó (è ïðè óñëîâèè çàïîëíå-

íèÿ øêàëû ñïåöèàëèëüíîé ýíåðãèè),
âû ïåðåõîäèòå â ñîñòîÿíèå, àíàëî-
ãè÷íîå slo-motion èëè bullet time, õîðî-
øî çíàêîìîå ôàíàòàì «Ìàòðèöû» è
Max Payne. Íà òåëå æå âàøåãî áëè-
æàéøåãî âðàãà áóäóò îòîáðàæàòüñÿ
åãî óÿçâèìûå ìåñòà, êóäà íàäî óìóä-
ðèòüñÿ ïîïàñòü. Ñóìååòå � îí óìðåò ñ
îäíîãî âûñòðåëà. Íåò � çðÿ ïîòðàòè-
òå ñïåöýíåðãèþ.
Íàêîíåö, îòäåëüíîãî ðàññìîòðåíèÿ
çàñëóæèâàåò ñèìóëÿòîð äóýëåé. Êàê
âû õîðîøî çíàåòå, ýòî òðàäèöèîí-
íàÿ äëÿ âåñòåðíîâ ñöåíà, êîãäà äâîå
áðàâûõ êîâáîåâ çàñòûâàþò â íàïðÿ-
æåíèè, ñõâàòèâøèñü çà ðóêîÿòêè
ñâîèõ ðåâîëüâåðîâ. Ñåêóíäà, äðó-
ãàÿ... È îðóäèÿ óáèéñòâà ïîêèäàþò
ñâîè êîáóðû è ïî÷òè ñèíõðîííî âûï-
ëåâûâàþò ïóëè... Êòî óñïåë ïåðâûì,
òîò, ñêîðåå âñåãî, è ïîáåäèò. Åñëè,
êîíå÷íî, íå ïðîìàæåò. Òî÷íî òàê æå
äåëà îáñòîÿò è â Read Dead
Revolver. Âî ìíîãîì äóýëè ïîâòîðÿþò
ðåæèì Dead Eye � òå æå êðàñíûå ìè-
øåíè, îáîçíà÷àþùèå óÿçâèìûå ìåñ-
òà, òàêîå æå çàìåäëåííîå äåéñòâèå,
íî ïðèöåë àâòîìàòè÷åñêè äâèæåòñÿ
ââåðõ (êîâáîé ïîäíèìàåò ðóêó ñ ïèñ-
òîëåòîì), è êàê òîëüêî îí îêàæåòñÿ
íà óðîâíå ãîëîâû, âðåìÿ àòàêè êîí-

÷àåòñÿ. Åñëè âû ñóìåëè ïîðàçèòü òå
ñàìûå ñëàáûå òî÷êè, òî ïîáåäèëè.
Íåò � êîìïüþòåðíûé ïåðñîíàæ ïðî-
äåëàåò òó æå áÿêó ñ âàìè.

ËÎÆÊÀ ÄÅÃÒß
Ãëàâíàÿ ïðîáëåìà èãðû � ýòî, êîíå÷-
íî æå, ãðàôèêà. Îíà âïîëíå ïîäîøëà
áû äëÿ õîðîøåãî ïðîåêòà ñ
Dreamcast âðåìåí 2001 ãîäà, íî ñåé-
÷àñ ñìîòðèòñÿ íåñåðüåçíî. Îïðåäå-
ëåííûå íàðåêàíèÿ ìîæåò âûçâàòü äè-
çàéí óðîâíåé � îí ñëèøêîì íåëîãè-
÷åí, åñòü îùóùåíèå, ÷òî âñå îáúåêòû
íàëÿïàíû «àáû êàê». Íî ïîïðîáóéòå
ñåáå ïðåäñòàâèòü, ÷òî òàê îíî è çàäó-
ìàíî � âåäü â íàñòîÿùèõ êîâáîéñêèõ
ãîðîäêàõ íèêòî íå ðàññòàâëÿë áî÷êè
è çàáîðû òàê, ÷òîáû ãåðîþ-îäèíî÷êå
óäîáíî áûëî âåñòè áîåâûå äåéñòâèÿ,
íå òàê ëè? Íåáðåæíîñòü äèçàéíåðîâ
äîáàâèëà èãðå ÷óòî÷êó ðåàëèñòè÷íîñ-
òè, à ñèìóëÿòîðó êîâáîÿ òîëüêî ýòîãî
è íàäî. Òî÷íî òàê æå ìîæíî îïðîâåðã-
íóòü è åùå îäíó ïðåòåíçèþ � íåâîç-
ìîæíîñòü èíèöèèðîâàòü ðåæèì äóýëè
äëÿ ïðîèçâîëüíîãî ïðîòèâíèêà. Îí
âêëþ÷àåòñÿ ñàì, åñëè ýòî ïðåäóñìîò-
ðåíî ñþæåòîì. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, åñ-
ëè ðàçðàáîò÷èêè ðåøèëè, ÷òî âîò ñ
ýòèì áîññîì âû áóäåòå ñðàæàòüñÿ
îäèí íà îäèí, äðóãîãî áóäóò ïðèêðû-
âàòü îòðÿäû ïðîñòûõ áàíäèòîâ, à òðå-
òèé âîçüìåò â çàëîæíèêè øåðèôà, òî,
íàâåðíîå, íóæíî íå ðîïòàòü, à ðå-
øàòü ïðåäëîæåííóþ ðàçðàáîò÷èêàìè
çàäà÷êó íà èõ óñëîâèÿõ.
Ïîíà÷àëó ÿ ñ÷èòàë, ÷òî Read Dead
Revolver � èç òåõ íèøåâûõ ïðîåêòîâ,
÷òî èíòåðåñíû ëèøü óçêîé ãðóïïå ëþ-
äåé, â äàííîì ñëó÷àå � ïîêëîííèêàì
âåñòåðíîâ. Îäíàêî ðåçóëüòàòû ïðî-
äàæ â ÑØÀ è Åâðîïå äîêàçûâàþò:
Äèêèé Çàïàä ïî-ïðåæíåìó â ìîäå. À
RDR � ÷óòü ëè íå ïåðâàÿ çà ìíîãî ëåò
õîðîøàÿ èãðà íà ýòó òåìó.

ÓÑËÎÂÍÀß ÍÅËÈÍÅÉÍÎÑÒÜ

ÌÛ È ÒÀÊÎÉ ÐÀÄÛ

!
Íà êàæäîì óðîâíå åñòü âîçìîæ-
íîñòü ïðîÿâèòü ñâîè òàêòè÷åñêèå
íàâûêè òàê, êàê äóøå çàáëàãîðàññó-
äèòñÿ. Íàïðèìåð, åñëè íåîáõîäèìî
«çà÷èñòèòü» ãîðîäîê, ãäå âðàãè áå-
ãàþò ïî óëèöàì è ïðÿ÷óòñÿ íà áàë-
êîíàõ, ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ
ñòåëñ-óìåíèÿìè � ïðÿòàòüñÿ çà
ñòîëáàìè, óáèâàòü âðàãîâ ïî îäíî-

ìó. Ìîæíî ïðîáåæàòüñÿ ïî óëèöàì,
ïðèæèìàÿñü ê ñòåíàì äîìîâ è ëîâêî
ðàññòðåëèâàÿ áàíäèòîâ. Ñ òåìè æå,
êòî ñèäèò íàâåðõó, òîæå ìîæíî âîå-
âàòü ïî-ðàçíîìó: «ñíèìàòü» èç âèí-
òîâêè èçäàëåêà èëè ïîäêðàäûâàòü-
ñÿ ïî ëåñòíèöàì ñ òûëó, à çàòåì, çà-
íÿâ âûãîäíóþ ïîçèöèþ, îòêðûòü
îãîíü ïî ïîäåëüíèêàì.

Ðåæèì Dead Eye. Íàäî ïîïàñòü â òî÷êó, îòìå÷åííóþ êðàñíûì ïðèöåëîì � âðàã èëè ïîìðåò ñðàçó, èëè ïîëó÷èò
î÷åíü ñåðüåçíûå ïîâðåæäåíèÿ. 

Áåç èíäåéöåâ, ïîíÿòíîå äåëî, òàêàÿ èãðà
îáîéòèñü íå ìîãëà. Êðàñíîêîæèå çàæèãàþò!

Äèêèé Çàïàä. Ñòåðåîòèïíûå ãåðîè. Âñå
íàñòîëüêî ïðàâèëüíî, ÷òî ïëàêàòü õî÷åòñÿ.

Ãëàâíûé ãåðîé, Red, íå îäè-
íîê â ñâîåé áîðüáå � åìó
ïîìîãàþò åùå íåñêîëüêî
êîëîðèòíûõ ïåðñîíàæåé,
êîòîðûìè ìîæíî óïðàâëÿòü
êàê â îäèíî÷íîì ðåæèìå,
òàê è â ìóëüòèïëååðå. 
Ïîñëåäíèé, ê ñîæàëåíèþ,
íå ñëèøêîì èíòåðåñåí. 
Äà è àëüòåðíàòèâíûå ïåð-
ñîíàæè äâèãàþòñÿ è ñòðåëÿ-
þò ïî÷òè òàê æå, êàê è Red.
Åùå ñëåäóåò îòìåòèòü íà-
ëè÷èå â èãðå òàêèõ ìîäíûõ
ýëåìåíòîâ, êàê ñòàöèîíàð-
íûå «ïóøêè» (íàïðèìåð, 
ïóëåìåò). Óäèâèòåëüíî, 
íî òîëêó îò íèõ íå òàê ìíî-
ãî, êàê õîòåëîñü áû � ê âàì 
ìîãóò áåç ïðîáëåì ïîäîá-
ðàòüñÿ ñ òûëó.

ÄÐÓÃÈÅ ËÈÖÀ !



ÐÎÌÀÍ «POLOSATIY» ÒÀÐÀÑÅÍÊÎ
polosatiy@gameland.ru

ÈÈ
ãðàòü â «âîéíóøêó» â
äåòñòâå ëþáèëè ìíîãèå
èç íàñ. Âïîñëåäñòâèè êòî-
òî âûðîñ ñïîðòñìåíîì,

êòî-òî ñòàë áèçíåñìåíîì, à êòî-
òî � æóðíàëèñòîì. Íî äàæå
çàìàòåðåâøèé ìóæèê íèêîãäà íå
çàáóäåò òîò äèêèé àçàðò ïîãîíè
çà äðóãîì ñ èãðóøå÷íûì ïèñòî-
ëåòèêîì â ðóêàõ è ñ âîïëÿìè
«Ïèô-ïàô, óáèò!». Âèäèìî, òàêè-
ìè âîñïîìèíàíèÿìè æèâóò è ðàç-
ðàáîò÷èêè èç NovaLogic, ïðåäñ-
òàâèâøèå ïóáëèêå î÷åðåäíîé äè-
íàìè÷íûé òàêòè÷åñêèé áîåâèê.
Âñòðå÷àéòå îäèí èç ñàìûõ îæè-
äàåìûõ ïðîåêòîâ ëåòà � Joint
Operations («Ìèðîòâîðöû: Îïå-
ðàöèÿ «Òàéôóí» � â Ðîññèè).

ÍÀØ ÏÓÒÜ � ÌÓËÜÒÈÏËÅÅÐ
Òðåïåùè, Battlefield. Ïîòåñíèñü, Unreal
Tournament 2004. Íà ïîëå áèòâû âûõî-

äèò ñåðüåçíûé áîåö. Åùå çàäîëãî äî
âûõîäà «Ìèðîòâîðöåâ» çàïèñàëè â
ñïèñîê ïðîäîëæàòåëåé ñëàâíûõ òðà-
äèöèé êîìàíäíûõ ñðàæåíèé Counter-
Strike. È âîò ðåëèç ñîñòîÿëñÿ. Ðóêè ñó-
äîðîæíî ñæèìàþò óâåñèñòóþ êîðîáêó
ñ èãðîé, à ñëþííàÿ æåëåçà, ïðåäâêó-
øàÿ íå÷òî óâëåêàòåëüíîå, ðàáîòàåò ñ
óäâîåííîé ÷àñòîòîé.
Ïîñëå çàïóñêà Joint Operations âñòðå-
÷àåò íàñ ýëåãàíòíûì ìåíþ. Äàæå òà-
êîé íåçíà÷èòåëüíûé ìîìåíò ïðîäóìàí
íà âûñøåì óðîâíå. Óäîáíàÿ è äîñòóï-
íàÿ íàâèãàöèÿ, ñòèëüíûå êíîïêè, ôèð-
ìåííûé ðîëèê íà çàäíåì ïëàíå. Â ãëàçà
ñðàçó áðîñàåòñÿ ðåæèì Training, êîòî-
ðîãî íå áûëî â Delta Force (ýòè èãðû âî
ìíîãîì ïîõîæè). Â íåì íàì ïðåäëàãà-
åòñÿ îòòî÷èòü èñêóññòâî áîÿ ïåðåä âû-
õîäîì â Ñåòü. Îäíîïîëüçîâàòåëüñêîé
êàìïàíèè êàê òàêîâîé íåò, ïîýòîìó
ïðèõîäèòñÿ äîâîëüñòâîâàòüñÿ òðåíè-
ðîâî÷íûìè ìèññèÿìè. Ïîñëå ùåë÷êà
ïî çàêëàäêå «LAN, Start Hosting», íàì
îòêðûâàåòñÿ åùå îäíî êëàññè÷åñêîå
ðàçâëå÷åíèå � ñâûøå äåñÿòêà ñöåíà-

ðèåâ äëÿ êîîïåðàòèâíîãî ïðîõîæäå-
íèÿ. Âåñåëèòüñÿ ìîæíî è â îäèíî÷êó,
ïðàâäà, êîìïüþòåðíûé ïðîòèâíèê íàñ-
òîëüêî ïðîâîðåí è ìåòîê, ÷òî óäîâîëü-
ñòâèå èñ÷åçàåò ñïóñòÿ ïÿòü ìèíóò. Çà-
òî åñòü âîçìîæíîñòü ââîëþ ïîñòðå-
ëÿòü èç áàçóêè ïî òàíêàì è âåðòîëå-
òàì, íàó÷èòüñÿ îáîðîíÿòü ñâîþ êðå-
ïîñòü è øòóðìîâàòü âðàæåñêóþ, ïîáû-
âàòü â øêóðå ñíàéïåðà, à òàêæå îñâî-
èòü àçû óïðàâëåíèÿ òðàíñïîðòîì.

ÇÀÂÎÄÈÑÜ!
Î, äà, òåõíèêà. Ìåñòíûé ïàðê ïîðà-
æàåò ðàçíîîáðàçèåì: ëåãêèå è ãðóçî-
âûå âåðòîëåòû, êîðàáëè, ìîòîðíûå
ëîäêè, äæèïû, ÁÒÐû, àìôèáèè, áàããè.
Åñëè âû îñòàâèòå «æåëåçíîãî êîíÿ»
áåç ïðèñìîòðà, òîò ñàìîóíè÷òîæèò-
ñÿ ñïóñòÿ ïîëòîðû ìèíóòû, ïîñëå ÷å-
ãî ïîÿâèòñÿ íà ïðåæíåì ìåñòå.
Âñå ìàøèíû ïðîñòû â óïðàâëåíèè � â
ïðîöåññå âîæäåíèÿ èñïîëüçóåòñÿ íå
áîëüøå òðåõ êíîïîê. Íóæíî ïîäîéòè ê
ëþáîìó ïîíðàâèâøåìóñÿ ýêçåìïëÿðó,
íàæàòü êëàâèøó Shift, à çàòåì «äâèæå-
íèå âïåðåä» (ïî óìîë÷àíèþ W). Äëÿ
âîçäóøíûõ åäèíèö äîïîëíèòåëüíî
ïðèäåòñÿ íàáèðàòü è ïîíèæàòü âûñî-
òó. Íå âîëíóéòåñü, ïðîáëåìû ñ ïîñàä-
êîé, ïðèñóùåé ëåòàòåëüíûì àïïàðà-
òàì âî ìíîãèõ FPS, íå âîçíèêíåò.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: action  ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: snowball.ru/«1C» 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: NovaLogic  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: NovaLogic  
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 150  ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: P4 1.2 ÃÃö, 

256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ

ÑÊÂÎÇÜ ÇÀÐÎÑËÈ ÄÆÓÍÃËÅÉ

JOINT OPERATIONS: TYPHOON RISING 

ÀÐÑÅÍÀË ÃÎËÎÂÎÐÅÇÀ

ÎÒ ÍÎÆÀ ÄÎ AK-47

!
Joint Operations ïðåäëàãàåò èãðîêàì
øèðî÷àéøèé ñïåêòð âîîðóæåíèÿ:
M16, M60, RPK-74, AT-4, RPG-7, Colt
1911, Smith & Wesson 357, M82
Barret, M249 SAW, Dragunov, à òàêæå
çíàìåíèòûå íà âåñü ìèð ïóëåìåò è

àâòîìàò Êàëàøíèêîâà. È ýòî íå ñ÷è-
òàÿ ðàçðûâíûõ ãðàíàò è äûìîâûõ
øàøåê. Âñåãî æå àðñåíàë íàñ÷èòû-
âàåò áîëåå òðèäöàòè ðàçëè÷íûõ
ñòâîëîâ, ïîëíîñòüþ ñîîòâåòñòâóþ-
ùèõ ñâîèì ðåàëüíûì îáðàçöàì.

http://www.jointopsthegame.com

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÀÑÒÎßÙÀß ÂÎÉÍÀ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Âåëèêîëåïíûå ñïåöýôôåêòû,
îãðîìíûå âîçìîæíîñòè ìóëü-
òèïëååðà, èíòóèòèâíîå óïðàâëå-
íèå, îáøèðíûé ïàðê òåõíèêè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Îòñóòñòâèå ïîëíîöåííîãî 
îäèíî÷íîãî ðåæèìà, èçëèøíå
ìåòêèå ïðîòèâíèêè. Äðóãèõ ìè-
íóñîâ çàìå÷åíî íå áûëî.

Îòëè÷íàÿ èãðà, çàòÿãèâàþùàÿ
íàäîëãî. Ïåðåä èíñòàëëÿöèåé
óáåäèòåñü, ÷òî íå èìååòå âàæ-
íûõ äåë íà áëèæàéøèé ìåñÿö.

�

8.5

Ïåðåä âàìè òðåíèðîâî÷íàÿ ìèññèÿ. Ó÷èìñÿ ñòðåëÿòü èç AT-4. Â íåáå ïàðÿò âåðòîëåòû � 
èìåííî îíè ÿâëÿþòñÿ ïåðâîñòåïåííîé öåëüþ, õîòÿ ìîæíî ðàçáîìáèòü è ïàòðóëüíûé êàòåð.

Â òåìíîå âðåìÿ ñóòîê âàì ïðèãîäèòñÿ 
ïðèáîð íî÷íîãî âèäåíèÿ.

Silent Hill â äæóíãëÿõ � 
ýòî ïî-íàøåìó!

Ñíàéïåðîì áûòü íåïðîñòî. Âïåðåäè � íåïðî-
ëàçíûå äåáðè è äåñÿòîê îõðàííèêîâ ó ðåêè.

ËÓ×ØÅ,×ÅÌ

Delta Force Black Hawk
Down: Team Sabre

ÈÍÒÅÐÅÑÍÅÅ, ×ÅÌ

Unreal Tournament 2004 

ÍÎÂÛÉ ÊÎÐÎËÜ ÌÓËÜÒÈÏËÅÅÐÀ. ÍÓ ×ÒÎ ÒÓÒ ÅÙÅ ÄÎÁÀÂÈÒÜ?
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ÎÁÇÎÐ

Èãðîâûå êëàññû ñîõðàíÿþò òðàäèöèè
ñåðèàëà ïðî «Îòðÿä Äåëüòà». Ïî-
ïðåæíåìó äîñòóïíû èíæåíåð, äîê-
òîð, ñíàéïåð, ïóëåìåò÷èê è ïåõîòè-
íåö. Êàæäûé èç íèõ ìîæåò ïðèíàäëå-
æàòü ê îäíîìó èç ñïåöïîäðàçäåëå-
íèé, êîèõ â èãðå äåâÿòü: ðîññèéñêèé
ñïåöíàç, àíãëèéñêèé SAS, àìåðèêà-
íñêèå SEAL è Delta Force, àâñòðà-
ëèéñêèé SASR, íåìåöêèé KSK, ôðàí-
öóçñêèé GIGN, èíäîíåçèéñêèé Ko-
rassus è èíòåðíàöèîíàëüíûå Çåëåíûå
Áåðåòû (ýòèìè â ñâîå âðåìÿ åùå Àð-
íîëüä Øâàðöåíåããåð íà çàâòðàê çàêó-
ñûâàë). Â áîþ íàöèîíàëüíûå ðàçëè-
÷èÿ íå èãðàþò ðîëè: âîÿêè ðàçíÿòñÿ
ëèøü ðàñêðàñêîé êàìóôëÿæà. À âîò
àðñåíàë ðàçíîîáðàçåí: 35 âèäîâ
îðóæèÿ (ïèñòîëåòû, àâòîìàòû, ãðà-
íàòîìåòû, âèíòîâêè, âçðûâïàêåòû)
ñòðîãî ñîîòâåòñòâóþò ñâîèì ïðî-
òîòèïàì è äàþòñÿ â ðàñïîðÿæåíèå
ïðîòèâîáîðñòâóþùèì ñòîðîíàì
Rebels è Joint Ops, ìåæäó êîòîðûìè,
ñîáñòâåííî, è ðàçãîðåëñÿ êîíôëèêò.

ÒÐÎÏÈ×ÅÑÊÈÉ ÐÀÉ
Ïî ñðàâíåíèþ ñ äåêàáðüñêèì ïîêà-
çîì, î êîòîðîì ìû ïèñàëè â «ÑÈ»
¹03(156), çíà÷èòåëüíî ïîõîðîøåëà
ãðàôèêà: èãðà áîëüøå íå êàæåòñÿ
íåâçðà÷íîé è âïîëíå ñïîñîáíà ïîòÿ-

ãàòüñÿ ñ ëþáûì ñîâðåìåííûì øóòå-
ðîì ïî êà÷åñòâó êàðòèíêè. À òî è
äàñò èì ôîðó çà ñ÷åò ðåàëèñòè÷íûõ
ñïåöýôôåêòîâ ñìåíû äíÿ è íî÷è, èñ-
ïàðÿþùåãîñÿ ãîðþ÷åãî è çàòóìàíè-
âàíèÿ, âîçíèêàþùåãî â ãëàçàõ ïîñëå
ïîïàäàíèé. Âñå îñòàëüíîå � âçðûâû,
âñïëåñêè âîäû, òåíè, äèíàìè÷íîå îñ-
âåùåíèå � âûäåðæèâàåò ïëàíêó çà-
êîíîäàòåëåé ìîäû, à ëó÷è ñîëíöà
ñìîòðÿòñÿ êóäà ëó÷øå àíàëîãè÷íûõ
â Far Cry, îñëåïëÿÿ, êàê íàñòîÿùèå.
Ñðàæåíèÿ ïðîèñõîäÿò ïðåèìóùåñò-
âåííî â äæóíãëÿõ, ñðåäè êîòîðûõ ðàç-
áèòû ìíîãî÷èñëåííûå áàçû è ñòðàòå-
ãè÷åñêèå òî÷êè. Íà âîäíûå ïðîñòîðû
ïðèõîäèòñÿ íåìàëàÿ äîëÿ � êëàññè-
÷åñêàÿ êàðòà, êàê ïðàâèëî, ïðåäñòàâ-
ëÿåò ñîáîé äâà îñòðîâà, ðàçäåëåííûõ
ìîðñêîé ãëàäüþ. Òàêèõ êóñî÷êîâ çåì-
ëè ìîæåò áûòü ìíîæåñòâî � äåéñòâèå
èãðû ðàçâîðà÷èâàåòñÿ íà èíäîíåçèéñ-
êîì àðõèïåëàãå. Èëè æå ïîëåì áðàíè
âûñòóïàåò ëåñíîé ìàññèâ ñ õîëìàìè,
îáðûâàìè è áóðíîé ðå÷êîé, ïåðåñåêà-
åìîé ñòàðûìè äåðåâÿííûìè ìîñòàìè.
Çàáëóäèòüñÿ â ñòîëü ïåñòðûõ òðîïè-
êàõ íåâîçìîæíî, òàê êàê íàø ãåðîé
âñåãäà íîñèò ïðè ñåáå ðàäàð, íà êîòî-
ðîì, ïîìèìî êëþ÷åâûõ îáúåêòîâ,
öâåòíûì âåêòîðîì îòîáðàæàåòñÿ íàï-
ðàâëåíèå âðàæåñêîé àòàêè.

ÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÈ
NOVAWORLD
Íåñîìíåííî, ãëàâíîå äîñòîèíñòâî
«Ìèðîòâîðöåâ» � ìóëüòèïëååð, ðåà-
ëèçîâàííûé íà âûñî÷àéøåì óðîâíå. Â
èãðå åñòü âñå: âåëèêîëåïíûé
ãåéìïëåé, óæèâàþùèåñÿ ìåæäó ñî-
áîé, êàçàëîñü áû, íåñîâìåñòèìûå âè-
äû òåõíèêè, çàòÿæíûå ñòðàòåãè÷åñ-
êèå áîè. Â ëîêàëüíîé ñåòè ìîãóò ñðà-
çèòüñÿ äî 64 ïîëüçîâàòåëåé, à áëàãî-
äàðÿ ãëîáàëüíîìó ñåðâèñó
NovaWorld ýòîò ïîêàçàòåëü óâåëè÷è-
âàåòñÿ äî 150 ÷åëîâåê. Òàêîãî â FPS
äåéñòâèòåëüíî åùå íå áûëî. Ïðåäñ-
òàâüòå ñåáå äâå òîëïû ïî ïÿòüäåñÿò,
à òî è ïî ñòî ãîëîâîðåçîâ, íåñóùèõ-
ñÿ äðóã íà äðóãà. Âîçäóõ ñîòðÿñàåò-
ñÿ îò ãóëà âåðòîëåòîâ, âîäà êèøèò
ïàòðóëüíûìè êàòåðàìè. Âèðòóàëüíûå
âîéíû ïðîõîäÿò íà áîëåå ÷åì òðèäöà-
òè êàðòàõ, ìàñøòàáû êîòîðûõ âî
ìíîãî ðàç ïðåâîñõîäÿò ëîêàöèè
ïðåñëîâóòîãî Unreal Tournament
2004. Ðàçðàáîò÷èêè çàÿâèëè, ÷òî
ðàçìåðû óðîâíåé ìîãóò äîñòèãàòü 64
êâàäðàòíûõ êèëîìåòðîâ (ïðè âèäè-
ìîñòè áîéöà â 1 êèëîìåòð).

ÏÐÈÊÀÇ ÎÒÄÀÍ � Â ÁÎÉ!
Ñòîèò âñïîìíèòü, íàñêîëüêî îãðîìíà
àðìèÿ ïîêëîííèêîâ Delta Force. È Joint
Ops íà ãîëîâó âûøå ñâîèõ ïðåäøåñò-
âåííèö. Èãðà, áåçóñëîâíî, çàñëóæè-
âàåò ãðîìêîãî óñïåõà. Òàêîãî äèíà-
ìè÷íîãî, ðåàëèñòè÷íîãî è â òî æå
âðåìÿ ïðîñòîãî â îñâîåíèè øóòåðà
íàì íå âñòðå÷àëîñü óæå äàâíî. Ìû
ïðèâûêëè ê çàîáëà÷íûì ãðàôè÷åñêèì
êðàñîòàì, ïîäàþùèìñÿ â îäíîé óïà-
êîâêå ñî ñëàáåíüêèì ãåéìïëååì, îòâ-
ðàòèòåëüíîé ôèçèêîé èëè íåóäîáíûì
óïðàâëåíèåì. NovaLogic æå äîðàáî-
òàëà ñâîè ïðåæíèå íåäî÷åòû è ñäåëà-
ëà êà÷åñòâåííûé áîåâèê, ïðèçûâíî
ïàõíóùèé íàñòîÿùèìè äæóíãëÿìè. 

ÑÒÀÐÛÉ ÄÐÓÃ ËÓ×ØÅ ÍÎÂÛÕ ÄÂÓÕ ÈËÈ...

...ÊÎÍÅÉ ÍÀ ÏÅÐÅÏÐÀÂÅ ÍÅ ÌÅÍßÞÒ

!
Ðàçðàáîò÷èêè èç NovaLogic îñòàëèñü âåðíû ñâîèì òðà-
äèöèÿì. Äëÿ Joint Operations â êà÷åñòâå ìîòîðà îíè
èñïîëüçîâàëè ïðîâåðåííûé âðåìåíåì äâèæîê Delta
Force: Black Hawk Down. Ñåðüåçíûå èçìåíåíèÿ êîñíó-
ëèñü ëèøü ãðàôè÷åñêîãî ÿäðà. Äèíàìè÷åñêàÿ ñìåíà
äíÿ è íî÷è ìíîãîãî ñòîèò. À ïðè âèäå çåëåíîé òðàâêè
äà ïàëÿùåãî ñîëíöà íàä ãîëîâîé ñåðäöå ðàäóåòñÿ òàê,
÷òî õî÷åòñÿ îòáðîñèòü àâòîìàò â ñòîðîíó è ïðîáåæàòü-
ñÿ ïî ëåñî÷êó.

Î÷åðåäíîé øòóðì çàâåðøèëñÿ íåóäà÷íî � íå ïîëó÷èëîñü ïðèçåìëèòü âåðòîëåò íà ïàðîì. Õîðîøî õîòü
óäàëîñü âûáðàòüñÿ èç ãðîìàäíîé ìàøèíû è èçáåæàòü ñìåðòè. Åùå ñåêóíäà � è ïðîãðåìèò âçðûâ.

Ïóëåìåòíàÿ î÷åðåäü ïî áàêàì ñ ãîðþ÷èì, è
÷åðåç ìãíîâåíèå âû óâèäèòå êó÷ó òðóïîâ.

Íåîáõîäèìî áåñøóìíî óáðàòüñÿ èç âðàæåñêîé
äåðåâíè. Áëàãî, ìîòîðíûå ëîäêè òèøå âîäû.

NovaLogic (New Logic � 
íîâàÿ ëîãèêà) áûëà îñíîâà-
íà â 1985 ãîäó Äæîíîì Ãàð-
ñèÿ (John Garcia) è íà äàí-
íûé ìîìåíò ÿâëÿåòñÿ îäíèì
èç êðóïíåéøèõ èçäàòåëåé è
ðàçðàáîò÷èêîâ, ïðîèçâîäÿ-
ùèì øóòåðû íà âîåííóþ 
òåìàòèêó äëÿ ïåðñîíàëüíûõ
êîìïüþòåðîâ, à òàêæå äëÿ
PlayStation, PlayStation2,
GameCube è Xbox. Ïðèíöèï
êîìïàíèè � åæåãîäíûé âû-
ïóñê íåáîëüøîãî êîëè÷åñò-
âà êà÷åñòâåííûõ èãð. 
Ïðàâèëüíîñòü äàííîé ïîçè-
öèè ïîäòâåðæäàåò ñåðèàë
Delta Force, èìåþùèé 

äåñÿòêè òûñÿ÷ ïîêëîííèêîâ
âî âñåì ìèðå. Ýòî ÷èñëî,
íåñîìíåííî, óâåëè÷èòñÿ 
ñ âûõîäîì Joint Operations,
êîòîðàÿ ïîääåðæèâàåòñÿ
ìîùíûì îíëàéí-ñåðâè-
ñîì NovaWorld.

Î ÊÎÌÏÀÍÈÈ
NOVALOGIC 

!
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ÊÊ
îìïàíèÿ Sony, êàê âñå îñ-
òàëüíûå (íåìíîãî÷èñëåí-
íûå) âëàäåëüöû èãðîâûõ
ïëàòôîðì, ñ÷èòàåò îäíîé

èç îñíîâíûõ ñâîèõ çàäà÷ îáåñ-
ïå÷åíèå âûõîäà íà ñâîåé ïðèñ-
òàâêå ìàêñèìàëüíîãî ÷èñëà êà-
÷åñòâåííûõ ýêñêëþçèâíûõ ïðî-
åêòîâ. Nintendo, ïðè ýòîì, ïðåä-
ïî÷èòàåò ïîëàãàòüñÿ èñêëþ÷è-
òåëüíî íà ñîáñòâåííûå ñèëû, à
Microsoft îáðàùàåòñÿ ê çíàìå-
íèòûì ñòóäèÿì-ðàçðàáîò÷èêàì.
Ó Sony Computer Entertainment, êàê
âëàäåëüöà ñàìîãî ìåéíñòðèìîâîãî
ôîðìàòà, ïîäõîä íåñêîëüêî èíîé. Ïî-
ìèìî íåïðåìåííîãî ñòðåìëåíèÿ ïîëó-
÷èòü äëÿ ñâîåãî ôîðìàòà î÷åðåäíîé
Grand Theft Auto è ðàçðàáîòêè âíóò-
ðåííèõ ñóïåðõèòîâ (Gran Turismo,
Getaway, Killzone, EyeToy), êîìïàíèÿ
òàêæå âåäåò ÷ðåçâû÷àéíî àêòèâíóþ
ðàáîòó íà ðûíêå «ìåéíñòðèìîâûõ öåí-
íîñòåé». Èíûìè ñëîâàìè, èíòåðåñ
Sony àâòîìàòè÷åñêè ôîêóñèðóåòñÿ íà
èçâåñòíûõ äëÿ ìàññîâîé àóäèòîðèè
ìàðêàõ, ÿâëåíèÿõ, ñîáûòèÿõ. Ìåòî-
äè÷íûé ïåðåõîä ïîïóëÿðíûõ âèäîâ
ñïîðòà ïîä åäèíîëè÷íóþ îïåêó Sony �

íàãëÿäíîå òîìó ïîäòâåðæäåíèå. Ê
ïðèìåðó, îôèöèàëüíûå èãðû ÷åìïèî-
íàòîâ Formula 1 è WRC òåïåðü âûõîäÿò
òîëüêî íà PlayStation 2. Ñòîèìîñòü ëè-
öåíçèé, âûðàæàþùàÿñÿ ïîðîé äåñÿ-
òèçíà÷íûìè öèôðàìè, â äàííîì ñëó-
÷àå íå ïîçâîëÿåò Sony äàæå äóìàòü î
ïðåäñòîÿùåé ïðèáûëè ñ ïðîäàæ, íî
çàòî ýêñêëþçèâíîñòü ïðîåêòà ïðèâëå-
êàåò ê ôîðìàòó íîâûõ ïîëüçîâàòåëåé
è óêðåïëÿåò èõ ëîÿëüíîñòü ê ïîïóëÿð-
íåéøåìó â ìèðå èãðîâîìó áðýíäó.
Athens 2004 � êëþ÷åâîé ëåòíèé ïðîåêò
Sony Computer Entertainment. Áîëü-
øîé, ïàôîñíûé, êîòîðûé è òàê ïðåä-
ïîëàãàëîñü ñäåëàòü çà âåñüìà ñåðü-
åçíûå äåíüãè, íî îáîøåäøèéñÿ, â ðå-
çóëüòàòå, â íåñêîëüêî ðàç äîðîæå.
Ëèöåíçèÿ îò Ìåæäóíàðîäíîãî îëèì-
ïèéñêîãî êîìèòåòà, ïî ñëóõàì, ñòîèëà
ïîðÿäêà 10 ìèëëèîíîâ åâðî. È ýòè

äåíüãè Sony ïðåäñòîèò «îòáèâàòü»
âîâñå íå íà ïðîäàæàõ èãðû, à íà åùå
áîëåå óêðåïèâøåìñÿ èìèäæå
PlayStation. 
Ñòóäèÿ Eurocom � îòíîñèòñÿ ê ëèäå-
ðàì «ïîäðÿäíîé» ðàçðàáîòêè. Ïî çà-
êàçó êðóïíûõ èçäàòåëåé îíà ÷àñòåíü-
êî ñîçäàåò ñåðüåçíûå ïðîäóêòû ïî
ìîùíûì ëèöåíçèÿì. Ïîñëóæíîé ñïè-
ñîê âûãëÿäèò ÷ðåçâû÷àéíî âíóøèòåëü-
íî � Harry Potter and the Chamber of
Secrets, James Bond 007: Nightfire,
Buffy: Chaos Bleeds. Âñå ýòî ïðîäóê-
òû, ðàññ÷èòàííûå íà ìàññîâóþ àóäè-
òîðèþ. Íåóäèâèòåëüíî, ÷òî SCEE îá-
ðàòèëàñü ê óñëóãàì èìåííî ýòîé êîì-
ïàíèè, êîãäà ðå÷ü çàøëà î ñîçäàíèè
èãðû, ïîñâÿùåííîé îäíîìó èç ñàìûõ
ìåéíñòðèìîâûõ ìåðîïðèÿòèé â ñîâðå-
ìåííîì ìèðå. Â ñîçäàíèè óíèêàëüíûõ
êîíöåïöèé êîìïàíèÿ óëè÷åíà íå áûëà,
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Çà ïîñëåäíèé ãîä ñðåäè ðàçðàáîò÷èêîâ äëÿ
PlayStation 2 ñóùåñòâåííî óâåëè÷èëàñü àê-
òèâíîñòü, òàê èëè èíà÷å ñâÿçàííàÿ ñ ðàçëè÷-
íûìè äîïîëíèòåëüíûìè àêñåññóàðàìè ê
ïðèñòàâêå. Îòãðåìåë ñåíñàöèîííûé EyeToy,
òîëüêî ÷òî âûøåë SingStar ñ ìèêðîôîíàìè â
êîìïëåêòå è îïÿòü-òàêè c ïîääåðæêîé
EyeToy. Â Athens áûëî ðåøåíî äàòü âòîðóþ
æèçíü åùå îäíîìó ïîïóëÿðíîìó àêñåññóàðó
� òàíöåâàëüíûì êîâðèêàì. Çäåñü åãî ïîä-
äåðæèâàþò âñå áåãîâûå âèäû ñïîðòà è õóäîæåñòâåííàÿ ãèìíàñòèêà, âû-
ïîëíåííàÿ ïî îáðàçó è ïîäîáèþ Dance Dance Revolution.

http://www.playstation.com

Ïëàâàíèå è áåã � ñàìûå íåèíòåðåñíûå ñ òî÷êè çðåíèÿ èãðîâîãî ïðîöåññà äèñöèïëèíû. 
Îñòàëüíûå êóäà îðèãèíàëüíåå.

Êà÷åñòâî ïîâòîðîâ è óðîâåíü ðàáîòû 
êàìåðû � âïîëíå òåëåâèçèîííûå.

Â èãðå åñòü ðåàëüíûå ñòàäèîíû, ìíîãèå èç
êîòîðûõ äî ñèõ ïîð åùå íå äîñòðîåíû.

Íà âçÿòèå âûñîòû äàåòñÿ
òðè ïîïûòêè.

ÌÀÑØÒÀÁÍÅÅ,×ÅÌ

UEFA 
Euro 2004 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

EyeToy: 
Play 

ÈÍÒÅÐÅÑÍÛÉ ÄËß ÌÀÑÑÎÂÎÉ ÀÓÄÈÒÎÐÈÈ ÏÐÎÅÊÒ. ÎËÈÌÏÈÉÑÊÈÅ ÈÃÐÛ � ÂÑÅÌ ÆÅËÀÞÙÈÌ!

Â èãðå äîñòóïíî áîëåå 
25 ðàçëè÷íûõ äèñöèïëèí, 
â òîì ÷èñëå: áåã íà 100,
400, 800, 1500 ìåòðîâ,
ñòðåëüáà èç ëóêà, ìåòàíèå
äèñêà, ìåòàíèå êîïüÿ, õóäî-
æåñòâåííàÿ ãèìíàñòèêà, àê-
ðîáàòèêà, ïðûæêè â âûñîòó,
ïðûæêè ñ øåñòîì, ñïîðòèâ-
íàÿ õîäüáà, ïðûæêè â äëè-
íó, ñïîðòèâíàÿ ñòðåëüáà,
ïëàâàíèå, òðîéíîé ïðûæîê,
ïîëíûé êîìïëåêñ ëåãêîé 
è òÿæåëîé àòëåòèêè. 

ÑÏÎÐÒÈÂÍÛÅ 
ÄÈÑÖÈÏËÈÍÛ 
ATHENS 2004

!
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ÎÁÇÎÐ

ïîýòîìó è Athens, êàê íåòðóäíî äîãà-
äàòüñÿ, èñïîëüçóåò â ñâîåé îñíîâå
äàâíî îñâîåííûå è ïðîâåðåííûå äåñÿ-
òèëåòèÿìè ïðèåìû. Ïîìíèòå Decath-
lon?
Íåñìîòðÿ íà íàëè÷èå ïîëíîãî íàáî-
ðà îëèìïèéñêîé ñèìâîëèêè, îôèöè-
àëüíûõ ñòàäèîíîâ è ïðî÷èõ àòðèáó-
òîâ ëèöåíçèðîâàííîãî äî ìîçãà êîñ-
òåé ïðîäóêòà, â èãðå íàì ïðåäëàãàþò
ïðèíÿòü ó÷àñòèå ëèøü â 25 âèäàõ
ñïîðòèâíîé ïðîãðàììû � äîñòàòî÷íî
ïîäðîáíî ïðåäñòàâëåíà ëåãêàÿ àòëå-
òèêà è ïëàâàíèå, ïðèñóòñòâóþò è ðàç-
ëè÷íûå ýêçîòè÷åñêèå âèäû, òèïà
ñòðåëüáû èç ëóêà èëè ìåòàíèÿ êîïüÿ.
Æåëàþùèì ñûãðàòü â ôóòáîë, òåí-
íèñ, áàñêåòáîë èëè âîëåéáîë îñòà-
åòñÿ ëèøü èñêàòü äðóãèå èãðû. Ýòî,
êîíå÷íî, ïðàâèëüíî, íî âñå ðàâíî ðà-
çî÷àðîâûâàåò, òàê ñêàçàòü, ñðàçó è
íàäîëãî. Íàëè÷èå, ïóñòü äàæå â ñõå-
ìàòè÷íîì è àðêàäíîì âèäå, ýòèõ äèñ-
öèïëèí, ñåðüåçíûì îáðàçîì ïîäíÿëî
áû îáùåå âïå÷àòëåíèå îò ïðîåêòà.
Âïðî÷åì, äàæå íåñìîòðÿ íà îòñóò-
ñòâèå êîìàíäíûõ âèäîâ ñïîðòà, èãðà
ïðåäëàãàåò íåìàëî èíòåðåñíîãî.
Ãëàâíîé çàäà÷åé Eurocom ïðè ñîçäà-
íèè èãðû áûëî îáåñïå÷åíèå èíòóèòèâ-
íî ïîíÿòíîãî, ïðîñòîãî è ïðè ýòîì
èíòåðåñíîãî óïðàâëåíèÿ âî âñåõ

ïðåäñòàâëåííûõ âèäàõ ñïîðòà. Ïðè
ýòîì õîòåëîñü áû èçáåæàòü ñòàíäà-
ðòíîãî â òàêèõ ñëó÷àÿõ «áàòòîí ìý-
øèíãà». Ê ÷åñòè ðàçðàáîò÷èêîâ ñòî-
èò ñêàçàòü, ÷òî â áîëüøèíñòâå ñëó-
÷àåâ ñ ýòîé çàäà÷åé îíè ñïðàâèëèñü.
Â èãðå ïðèñóòñòâóåò êàê ìèíèìóì
ïÿòü ñîâåðøåííî ðàçëè÷íûõ ñòèëåé
óïðàâëåíèÿ (â çàâèñèìîñòè îò ñîñòÿ-
çàíèÿ), è âñå îíè äîñòàòî÷íî èíòå-
ðåñíû. Ïðåîáëàäàþò ðàçíîîáðàç-
íûå ðèòìè÷åñêèå ìîäåëè, êðåàòèâíî
èñïîëüçóþòñÿ àíàëîãîâûå ðû÷àæêè
Dual Shock 2, åñòü äàæå âñòðîåííûé
êëîí Dance Dance Revolution (õóäî-
æåñòâåííàÿ ãèìíàñòèêà).
Athens 2004 ïðåäëàãàåò èãðîêàì íà
âûáîð äâà îñíîâíûõ ðåæèìà � àðêàä-
íûé, â êîòîðîì óïðîùåíû ïðàâèëà è
ôèçè÷åñêèå çàêîíû, è «ñîðåâíîâà-
òåëüíûé», ãäå äåéñòâóåò áîëåå-ìå-
íåå ñòðîãàÿ ñèñòåìà îöåíîê è ñîá-
ëþäåíû îñíîâíûå ïðàâèëà òîãî èëè
èíîãî âèäà ñïîðòà. Åñòü è áîëüøîå
êîëè÷åñòâî «êàìïàíèé», â êîòîðûõ
ìîæíî ïîñëåäîâàòåëüíî ó÷àñòâî-
âàòü â ðàçëè÷íûõ ñîâðåâíîâàíèÿõ,
êàê ðåàëüíûõ (íàïðèìåð, òðîå-
áîðüå), òàê è ñêîìïîíîâàííûõ èñêóñ-
ñòâåííî. Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî èãðà,
ïî ñóòè ñâîåé, ÿâëÿåòñÿ ñáîðíèêîì
ìèíè-èãð, ìàëî ñâÿçàííûõ äðóã ñ äðó-

ãîì, íàëè÷èå òàêîãî ñþæåòíîãî ðå-
æèìà ïîçâîëÿåò ñîáðàòü âîåäèíî
ðàçðîçíåííûå êóñî÷êè èãðîâîãî ïðî-
öåññà è ïðèäàåò ïðîåêòó íåîáõîäè-
ìóþ ìîíîëèòíîñòü.
Òåõíè÷åñêàÿ ÷àñòü Athens 2004 âû-
ïîëíåíà íà äîñòàòî÷íî âûñîêîì
óðîâíå � íåïëîõèå ìîäåëè àòëåòîâ
(ïî÷åìó-òî ñî ñëåãêà ãèïåðòðîôèðî-
âàííûìè ïëå÷àìè), õîðîøàÿ àíèìà-
öèÿ, î÷åíü èíòåðåñíî ñäåëàííûå
«ñòàäèîííûå» ýôôåêòû ñ çàïîëíåí-
íûìè äî îòêàçà òðèáóíàìè, âûñîêàÿ
äåòàëèçàöèÿ îáúåêòîâ, óäîáíàÿ êà-
ìåðà ñ äîïîëíèòåëüíûìè òåëåâèçèîí-
íûìè âèäàìè. Ìóçûêàëüíîå îôîðìëå-
íèå âûïîëíåíî, ñêîðåå, â êëàññè÷åñ-
êîì ñòèëå, íèêàêèõ ìîäåðíîâûõ çàâî-
ðîòîâ çâóêîâîé äîðîæêè, ñêàæåì, îò
EA Trax, çäåñü âû íå íàéäåòå. Îíî è
ïîíÿòíî � ïðîäóêò ó Sony ïîëó÷èëñÿ
äàæå áîëåå äèñòèëëèðîâàííûé, ÷åì
FIFA èëè Madden.
Ñâîþ çàäà÷ó-ìèíèìóì (ïðèîáùèòü
èãðîêîâ ê îëèìïèéñêîé òåìàòèêå è
äàòü âîçìîæíîñòü âñåì æåëàþùèì
ëè÷íî îïðîáîâàòü ìíîãèå îëèìïèéñ-
êèå âèäû ñïîðòà) Athens 2004 âû-
ïîëíÿåò õîðîøî. Îäíàêî ïðîææåí-
íîìó õàðäêîðùèêó ïðåäîñòàâëÿå-
ìûõ Athens âîçìîæíîñòåé, íàâåðíÿ-
êà, áóäåò ìàëî. Èãðå íåäîñòàåò
ñåðüåçíîñòè, îíà ñîçäàíà èñêëþ÷è-
òåëüíî äëÿ ïîêëîííèêîâ àðêàäíûõ
ðàçâëå÷åíèé, è ëþäè, ðàññ÷èòûâàþ-
ùèå óâèäåòü â íåé ñèìóëÿòîð, ïî÷òè
íàâåðíÿêà áóäóò ðàçî÷àðîâàíû. Êàê
äîáðîòíî ñäåëàííîå èíòåðàêòèâíîå
äîïîëíåíèå ê ãëàâíîìó ñïîðòèâíîìó
ñîáûòèþ ãîäà, Athens 2004, áåçóñ-
ëîâíî, çàñëóæèâàåò âíèìàíèÿ è áó-
äåò ïîëüçîâàòüñÿ áîëüøèì óñïåõîì
â ïîñëåäíèé ìåñÿö ëåòà, åùå ñóùå-
ñòâåííåå óïðî÷èâ ïîëîæåíèå
PlayStation 2 íà ìèðîâîì ðûíêå èíòå-
ðàêòèâíûõ ðàçâëå÷åíèé. 

ÝÊÑÊËÞÇÈÂÛ ÄËß PLAYSTATION 2

ÁÎËÜØÈÍÑÒÂÎ ÊËÞ×ÅÂÛÕ ÏÐÎÄÓÊÒÎÂ ÂÛÕÎÄÈÒ ÒÎËÜÊÎ ÍÀ PS2

!
Â 2004 ãîäó Sony âñåðüåç âçÿëàñü çà îáåñïå÷åíèå
ìàêñèìóìà ýêñêëþçèâíûõ ïðîäóêòîâ. Ñ ñîáñòâåííû-
ìè ðàçðàáîòêàìè âñå ÿñíî, âîò òîëüêî òàêîãî êîëè÷å-
ñòâà õèòîâ îò âíóòðåííèõ ñòóäèé Sony íå áûëî åùå íè-
êîãäà: Gran Turismo 4, The Getaway: ×åðíûé ïîíåäåëü-
íèê, Killzone, F1 04, WRC4, Jak3, Ratchet & Clank 3, Sly
Raccoon 2... Ìîùíóþ ïîäïèòêó ñèñòåìå äàäóò è åùå
äâà ìîùíåéøèõ ýêñêëþçèâà � Metal Gear Solid 3 è
GTA: San Andreas.

Ìåòàíèå äèñêà, êàê íè óäèâèòåëüíî, � çàáàâíàÿ ðèòìè÷åñêàÿ èãðà. 
Íåîáõîäèìî âîâðåìÿ ðàñêðóòèòü, ïðèöåëèòüñÿ è îòïóñòèòü.

Â áåãîâûõ äèñöèïëèíàõ âîçìîæåí âèä 
îò ïåðâîãî ëèöà, à-ëÿ FPS.

Àêðîáàòè÷åñêèå óïðàæíåíèÿ ñ íåòðèâèàëü-
íûì, íî âåñüìà èíòåðåñíûì óïðàâëåíèåì.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÌÅÉÍÑÒÐÈÌ ÎÒ SONY

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Îòëè÷íàÿ ìîäåëü óïðàâëåíèÿ,
èíòåðåñíûå ñîñòÿçàíèÿ, 
âîçìîæíîñòü ñîñòàâëåíèÿ 
êàìïàíèé. 

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåáîëüøîå êîëè÷åñòâî âèäîâ
ñïîðòà, âñå êîìàíäíûå äèñöèï-
ëèíû îñòàëèñü çà áîðòîì 
îôèöèàëüíîé èãðû.

Åäèíñòâåííûé ñîâðåìåííûé
ïðåäñòàâèòåëü æàíðà,
ñëîæèâøåãîñÿ åùå â 80-õ ãîäàõ.
È î÷åíü íåïëîõîé.

�

7.0
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube  ÆÀÍÐ: stealth action  
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ubisoft Shanghai  
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http://www.splintercell.com

ÈÃÎÐÜ ÑÎÍÈÍ 
sonin@gameland.ru

ÒÒ
ðè ìåñÿöà íàçàä ìû îïè-
ñûâàëè Splinter Cell:
Pandora Tomorrow â âàðè-
àíòå äëÿ PC è Xbox, à ñå-

ãîäíÿ èçó÷àåì òó æå èãðó, íî
äëÿ PS2. Îêàçàëîñü, ÷òî îíà
çíà÷èòåëüíî îòëè÷àåòñÿ îò óæå
çíàêîìûõ íàì âåðñèé. 
Âû÷èñëèòåëüíàÿ ìîùíîñòü êîíñîëè îò
Sony óñòóïàåò ñèëèùå Xbox è ïîñòî-
ÿííî ðàñòóùèì âîçìîæíîñòÿì PC, ïî-
ýòîìó ðàçðàáîò÷èêàì èç Ubisoft
Shanghai ïðèøëîñü óìåíüøàòü íàã-
ðóçêó íà ãðàôè÷åñêóþ ñèñòåìó. Êàæ-
äûé óðîâåíü áûë ðàçáèò íà íåñêîëüêî
÷àñòåé, ìåæäó êîòîðûìè âîçíèêëè
òî÷êè ñîõðàíåíèÿ. Ýòî áû ïîäïîðòèëî
èãðó, áóäü â íåé íåëèíåéíûé ñöåíàðèé,
íî ïðÿìîëèíåéíûå ïðèêëþ÷åíèÿ Ôè-
øåðà îò òàêîãî îãðàíè÷åíèÿ òîëüêî
âûèãðûâàþò. Ñòðàäàþò îíè îò äðóãîãî:
òî÷êè ñîõðàíåíèÿ ðàññòàâëåíû ñëèø-
êîì ÷àñòî (ïî èäåå, ÷òîáû âàì íå ïðè-
õîäèëîñü ïîñòîÿííî ïåðåèãðûâàòü
çíàêîìûå ñèòóàöèè). Íî âûõîäèò òàê,
÷òî òîëêîâûé stealth ïîãîäû â Pandora
Tomorrow íå äåëàåò. Åñëè Ôèøåðà çà-
ìåòÿò, âñåãäà ìîæíî ïîòðàòèòü ïàðó

äåñÿòêîâ ñåêóíä íà çàãðóçêó è ïðî-
äîëæèòü ïóòü, çíàÿ ðàñïîëîæåíèå îõ-
ðàííèêîâ. Äà è ïðîòèâíèêè â ýòîé âåð-
ñèè âåäóò ñåáÿ ìåíåå ðàçóìíî: òî çà-
ìå÷àþò øïèîíà ñ ïÿòè äåñÿòêîâ ìåò-
ðîâ, òî íå âèäÿò ïðÿìî ïîä íîñîì.
Ïðîðåõè â ãåéìïëåå ðàçðàáîò÷èêè
êîìïåíñèðóþò ýêñêëþçèâíûìè âîç-
ìîæíîñòÿìè, äîñòóïíûìè òîëüêî â
PS2-âåðñèè. Òàê, ñðåäè ïåðåðàáîòàí-
íûõ óðîâíåé ïîÿâèëàñü îäíà íîâàÿ
êàðòà: ïëóòàòü ïî äæóíãëÿì Ôèøåðó
ïðèäåòñÿ ÷óòü áîëüøå, ÷åì ðàíüøå.
Â íåêîòîðûõ ñòàðûõ ëîêàöèÿõ îòêðû-
ëèñü äîïîëíèòåëüíûå ïðîõîäû, à ñ
íèìè ïîÿâèëèñü è íîâûå ñïîñîáû âû-
ïîëíèòü çàäàíèå. Ñýì íàó÷èëñÿ
îáåçâðåæèâàòü ëîâóøêè, ïðè÷åì äëÿ
ýòîãî èñïîëüçóåòñÿ òà æå ìåõàíèêà,
÷òî è ïðè âçëîìå çàìêîâ. Ïî çàâåð-
øåíèè ìèññèè îòîáðàæàåòñÿ ñòàòèñ-
òèêà (êîëè÷åñòâî âûñòðåëîâ, âðåìÿ
ïðîõîæäåíèÿ è òàê äàëåå), êîòîðàÿ,
ïðàâäà, íå ñëóæèò ñòèìóëîì äëÿ ïå-

ðåèãðûâàíèÿ óðîâíÿ. Ñïåöèàëüíî äëÿ
PS2 â èãðó áûëà äîáàâëåíà ïîääåðæ-
êà ãîëîñîâîé ñâÿçè: íàäåâ íà ãîëîâó
íàóøíèêè è ïðèöåïèâ ê íèì ìèêðî-
ôîí, â ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé èãðå
ìîæíî îáùàòüñÿ ñ òîâàðèùàìè ïî
êîìàíäå, à â îáû÷íûõ ìèññèÿõ � ñëó-
øàòü ñîîáùåíèÿ ñ áàçû. Ãðàôèêà
íåìíîãî ñäàëà, îñîáåííî ïî ÷àñòè
îñâåùåíèÿ, íî åñëè ñðàâíèâàòü
Pandora Tomorrow ñ äðóãèìè èãðàìè
íà êîíñîëè îò Sony, òî Ôèøåð ïî-
ïðåæíåìó äåðæèòñÿ ìîëîäöîì.
Íà ôîíå âåðñèé äëÿ PC è Xbox, âû-
øåäøèõ ðàíåå, PS2-êàíäèäàò âûãëÿ-
äèò íåñêîëüêî ìåíåå óâåðåííî, íî ïî-
êà Snake Eater ëèøü ìàÿ÷èò íà ãîðè-
çîíòå, èãðà ïðèãîäíà ê óïîòðåáëåíèþ.
À åñëè ó âàñ åñòü íàóøíèêè è íåäîðî-
ãîé äîñòóï ê ãëîáàëüíîé ñåòè, ïðîïóñ-
êàòü ôåíîìåíàëüíûå ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèå áàòàëèè Pandora Tomorrow
ïðîñòî ãðåøíî. 

ÒÅÌÍÎÅ ÄÅËÎ

TOM CLANCY�S SPLINTER CELL:
PANDORA TOMORROW

ÊÓÁÈÇÌ ÒÎÐÆÅÑÒÂÓÅÒ

ÔÈØÅÐ ÏÐÎÊÐÀËÑß ÍÀ GAMECUBE

Íàì åùå íå óäàëîñü îáñëåäîâàòü âåðñèþ èãðû äëÿ
êîíñîëè îò Nintendo, îäíàêî â ñâîåì ïðåññ-ðåëèçå
Ubisoft óòâåðæäàåò, ÷òî è â íåé íàéäåòñÿ íåìàëî
ñþðïðèçîâ. Íàïðèìåð, ïîäêëþ÷èâ GBA ê ïðèñòàâêå ñî
Splinter Cell: Pandora Tomorrow, ìîæíî áóäåò íå òîëüêî îòêðûòü âî-
ñåìü íîâûõ ìèññèé â ïîðòàòèâíîé âåðñèè èãðû, íî òàêæå «óäàëåííî
êîíòðîëèðîâàòü òóðåëè, çàìêè è êîìïüþòåðû» è «âèäåòü êàðòó ïðîèñ-
õîäÿùåãî, ïîëîæåíèå âðàãîâ è íàïðàâëåíèå íà öåëè». 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÈÄÅÉÍÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Íåîáû÷íûé ìóëüòèïëååð, ïëàâ-
íàÿ àíèìàöèÿ, øèêàðíàÿ ãðàôè-
êà, ðåàëèñòè÷íîå îñâåùåíèå,
îáàÿòåëüíûé ãëàâíûé ãåðîé.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ñëèøêîì ÷àñòûå òî÷êè ñîõðàíå-
íèÿ, íåêîòîðûå ôèçè÷åñêèå 
óñëîâíîñòè, ÷åðåñ÷óð ëèíåéíàÿ
êàìïàíèÿ.

Âåðñèÿ äëÿ PS2 íåìíîãî óñòóïà-
åò ïðîåêòàì äëÿ PC è Xbox, 
íî îñòàåòñÿ îäíîé èç ëó÷øèõ èãð
ñâîåãî æàíðà.

�

8.0

Îñâåùåíèå � ïðåäìåò îñîáîé ãîðäîñòè ðàçðàáîò÷èêîâ. Îíè õâàñòàþò, ÷òî Pandora Tomorrow � 
ïåðâàÿ èãðà íà PS2, êîòîðàÿ ðàáîòàåò ñ «äâèæóùèìèñÿ èñòî÷íèêàìè äèíàìè÷åñêîãî îñâåùåíèÿ».

Îñâåùåíèå äîñòàòî÷íî âûðàçèòåëüíîå, à âîò
òåêñòóðàì íà ÿùèêàõ äåòàëèçàöèè íå äîñòàåò.

Óíèòàç � ëèöî õîçÿéêè, à êàðòà ñ ïîåçäîì �
ãëàâíûé àòòðàêöèîí Pandora Tomorrow.

Íà óãëîâàòûõ ìîäåëÿõ
âðàãîâ ÿâíî ñýêîíîìèëè.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Metal Gear Solid 2:
Substance 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Tom Clancy�s 
Splinter Cell 

ÍÅÏËÎÕÎ, ÍÎ ÑËÈØÊÎÌ ËÈÍÅÉÍÎ È ÎÄÍÎÎÁÐÀÇÍÎ. À ÄÓØÀ ÏÐÎÑÈÒ ÑÂÎÁÎÄÛ.
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ÐÎÌÀÍ «POLOSATIY» ÒÀÐÀÑÅÍÊÎ
polosatiy@gameland.ru

ÂÂ
ñâîå âðåìÿ Kreed âûçâàë
àæèîòàæ ó ôàíàòîâ ñåòå-
âûõ øóòåðîâ. Ïîñëå ðå-
ëèçà ãåéìåðû ðàçáèëèñü

íà äâà ëàãåðÿ, è íèêòî äî ñèõ ïîð
íå ìîæåò îòâåòèòü, óäàëàñü èãðà
èëè íåò. Îáåùàííûì «óáèéöåé»
Doom III, åñòåñòâåííî, íå ïàõëî,
õîòÿ ÷åì-òî ïðîåêò âîðîíåæñêîé
ñòóäèè Burut CT âñå-òàêè çàöå-
ïèë ñåðäöà ðîññèÿí. Óñïåõ,
ïóñòü è íåîäíîçíà÷íûé, âäîõíî-
âèë ðàçðàáîò÷èêîâ íà ñîçäàíèå
ñèêâåëà. Ïðàâäà, íàçâàòü ïîëíî-
öåííûì add-on�îì «Áèòâó çà Ñà-
âèòàð» ÿçûê íå ïîâîðà÷èâàåòñÿ.
Èñòîðèÿ ïðîäîëæåíèÿ íà÷èíàåòñÿ
íåçàäîëãî äî ñîáûòèé îðèãèíàëüíî-
ãî Kreed�à. Ïåðâàÿ ÷àñòü íåñëà â ñå-
áå íåìàëî òàéí, òî÷íåå, íåîáúÿñ-
íèìûõ ÿâëåíèé. Òåïåðü íàì ïðåäîñ-
òàâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü ðåøèòü çà-
ãàäêè. «Ñòàðî-íîâûå» ñîáûòèÿ ðàç-
âîðà÷èâàþòñÿ âî âòîðîé ïîëîâèíå
XXIII âåêà. Íàä âñåé ñîëíå÷íîé ñèñ-
òåìîé íàâèñëà ñòðàøíàÿ óãðîçà â
ëèöå èíîïëàíåòíîé èìïåðèè Òèãëà-
àðè. Äëÿ ïðåäîòâðàùåíèÿ áåäû ñîç-
äàåòñÿ îñâîáîäèòåëüíûé Ëåãèîí,

ãëàâíîêîìàíäóþùèì êîòîðîãî âàì è
ïðåäëàãàåòñÿ ñòàòü.
Ïåðâîå, ÷òî áðîñàåòñÿ â ãëàçà, �
óëó÷øåííàÿ ãðàôèêà. Ïàëèòðà ñòàëà
áîãà÷å. Íåîáúÿòíûå ìðà÷íûå ïîìå-
ùåíèÿ, êîíå÷íî, íèêóäà íå äåëèñü, íî
ïðèñóòñòâóþò â ìåíüøåì êîëè÷åñòâå,
íåæåëè ðàíüøå. Èíîãäà êàðòèíêà ñî-
ïîñòàâèìà ñ Unreal 2, îäíàêî â öåëîì,
ãðàôèêà íå âõîäèò â ñïèñîê íåñîìíåí-
íûõ ïëþñîâ ïðîåêòà. Ðàçâå ÷òî ñïå-
öýôôåêòû íåïëîõè, äà îñâåùåíèå çà-
èãðàëî íîâûìè êðàñêàìè. Îòäåëüíîãî
«âíèìàíèÿ» çàñëóæèâàþò ìîäåëè âðà-
ãîâ. Â êàâû÷êàõ, ïîòîìó ÷òî âíèìàíèå
íà ñèå áåçîáðàçèå ïðèõîäèòñÿ îáðà-
ùàòü ïîñòîÿííî. À óæ ìèìèêà âðàãîâ
îïèñûâàåòñÿ îäíèì ñëîâîì � æóòü.
Âèäèìî, äèçàéíåðû ïîòðàòèëè âñþ
ýíåðãèþ íà ñîçäàíèå óðîâíåé, îòëè-
÷àþùèõñÿ âïîëíå ïðèåìëåìûì êà÷å-
ñòâîì. Ëîêàöèè èíòåðåñíû è ðàçíîîá-

ðàçíû. Âû ïîáûâàåòå íà äàëåêèõ ïëà-
íåòàõ, âîåííûõ è èññëåäîâàòåëüñêèõ
áàçàõ, âíóòðè àñòåðîèäîâ, è, íàêî-
íåö, îòïðàâèòåñü îáîðîíÿòü êîñìè-
÷åñêóþ ñòàíöèþ «Ñàâèòàð». Êàê è çà-
âåäåíî â ïðèëè÷íûõ add-on�àõ, â èãðå
ïîÿâèëèñü íîâûå ìîíñòðû è âèäû îðó-
æèÿ. È òîãî è äðóãîãî � ïî ÷óòü-÷óòü.
Ëàçåðíàÿ ñíàéïåðñêàÿ âèíòîâêà âðÿä
ëè ïîêàæåòñÿ âàì íåçàóðÿäíîé, à âîò
çàãàäî÷íûé øîêåð ïðåòåíäóåò íà íå-
êóþ îðèãèíàëüíîñòü � ïðèíöèï åãî
äåéñòâèÿ çàêëþ÷àåòñÿ â áëîêèðîâêå
âñåõ ãðóïï ìûøö ÷åëîâå÷åñêîãî òåëà.
Õîòÿ îñîáîé ýôôåêòèâíîñòüþ
«ñòâîë» íå îòëè÷àåòñÿ. Ñ äðóãîé ñòî-
ðîíû, ýòî íå ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé
øóòåð: çäåñü âàæíà àòìîñôåðà, à íå
áàëàíñ îðóæèÿ.
Òùàòåëüíûé îñìîòð ïîêàçàë, ÷òî add-
on ñîâñåì íåïëîõ; íå áîã âåñòü ÷òî,
êîíå÷íî, íî è çàñêó÷àòü íå äàñò. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: FPS  ððîîññññèèééññêêèèéé ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì»
ççààððóóááååææííûûéé ÈÇÄÀÒÅËÜ: Acclaim Entertainment  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Burut CT  
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM,

3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÂÒÎÐÎÅ ÏÐÈØÅÑÒÂÈÅ

KREED: ÁÈÒÂÀ ÇÀ ÑÀÂÈÒÀÐ

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒÑÌÅÍ ÃÅÉÌÅÐÓ ÄÐÓÃ

ÊÀÊ ÄÅËÀËÑß KREED

!
Ê ôèíàëüíîìó òåñòèðîâàíèþ ïåðâîé ÷àñòè
Kreed ðàçðàáîò÷èêè àêòèâíî ïðèâëåêàëè ïðî-
ôåññèîíàëüíûõ êèáåðñïîðòñìåíîâ. Ó÷àñòíè-
êè, ïðèãëàøåííûå íà çàêðûòûé òóðíèð, äåëè-
ëèñü ñâîèìè âïå÷àòëåíèÿìè è îòìå÷àëè âè-
äèìûå òîëüêî èì îøèáêè ãåéìïëåÿ, êîòîðûå
áûëè âïîñëåäñòâèè óñòðàíåíû. Îäíàêî çàòåÿ
ñäåëàòü èãðó, ïîäõîäÿùóþ äëÿ ñîðåâíîâà-
íèé, âñå ðàâíî íå óäàëàñü, è, âèäèìî, ïîýòî-
ìó â ïðîäîëæåíèè íàïðî÷ü îòñóòñòâóåò ìíî-
ãîïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì.

http://burut.ru/htmlrus/kreedbs.php

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÅÏËÎÕÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïðîãðåññ, ïî ñðàâíåíèþ ñ ïåð-
âîé ÷àñòüþ èãðû, ïî÷òè ïî âñåì 
ñòàòüÿì.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ïðèìèòèâíàÿ àíèìàöèÿ ìîäå-
ëåé, îòñóòñòâèå ìóëüòèïëååðà,
íåïðîðàáîòàííàÿ ôèçèêà, êîðîò-
êàÿ ïðîäîëæèòåëüíîñòü èãðû.

Òîëüêî äëÿ öåíèòåëåé
îðèãèíàëüíîãî Kreed�à. 
Îñòàëüíûì ðåêîìåíäóåòñÿ 
äîæäàòüñÿ ðåëèçà Doom III.

�

6.0

Ñòðåëÿÿ èç ëàçåðíîé âèíòîâêè, íå çàáûâàéòå ïðî çàìå÷àòåëüíóþ ñïîñîáíîñòü çàðÿäîâ ðèêîøåòèòü 
îò ñòåí. Îòëè÷íûé ñïîñîá óíè÷òîæàòü âðàãîâ, íå âõîäÿ â ïîìåùåíèå.

Ìàÿ÷àùèé âïåðåäè áóðàòèíî íå äàåò ïîëþ-
áîâàòüñÿ êðàñîòàìè ìåñòíûõ øàõò.

Øîêåð äîâîëüíî ìîùíîå îðóæèå, íî óæ
î÷åíü íåóäîáíîå â îáðàùåíèè.

Áîëüøàÿ ïóøêà ïðèäàåò
óâåðåííîñòè â ñåáå.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Unreal II 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Kreed 

ÍÅ ÁÎËÅÅ ×ÅÌ ÊËÀÑÑÈ×ÅÑÊÈÉ ÍÀÁÎÐ ÌÈÑÑÈÉ, ÑÂßÇÀÍÍÛÕ ÏÐÎÑÒÅÍÜÊÈÌ ÑÞÆÅÒÎÌ.

ÎÁÇÎÐ
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance ÆÀÍÐ: action/platform
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Rare
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

http://www.nintendo.com

ÑÂßÒÎÑËÀÂ ÒÎÐÈÊ 
torick@gameland.ru

ÊÊ
ïðèñòàâêàì îò Nintendo ÿ
âñåãäà îòíîñèëñÿ íåñêîëüêî
ñíèñõîäèòåëüíî. Ïðèìèòèâ-
íûå äåòñêèå ýêøíû è íåñ-

ëîæíûå ðîëåâêè � âîò ïî÷òè è âñå,
÷òî ñîñòàâëÿåò ëèíåéêó èãð. Òàê
äóìàë ÿ äî òåõ ïîð, ïîêà ìíå â ðóêè
íå ïîïàëàñü èãðà Donkey Kong
Country 2: Diddy�s Quest. ß áûë íå
ïðîñòî ïîðàæåí � ÿ áûë ñìÿòåí
òåì, íàñêîëüêî âåëèêîëåïíûé äè-
çàéí, ñîâìåùåííûé ñ ãåéìïëååì,
ìîæíî ñîçäàòü äëÿ SNES.
Êðàòêèé ýêñêóðñ â èñòîðèþ. DKC 2
äëÿ SNES � ýòî íåîáû÷íûé ïëàòôîð-
ìåð ñ ó÷àñòèåì ñðàçó äâóõ ïåðñîíà-
æåé, ñ îãðîìíûì êîëè÷åñòâîì ñêðû-
òûõ áîíóñîâ, ñ ìèíè-èãðàìè è ñåêðåò-
íûìè óðîâíÿìè. Êî âñåìó ïðî÷åìó,
èãðà îáëàäàåò óíèêàëüíîé ãðàôèêîé
è àíèìàöèåé, à òàêæå îçâó÷êîé îò
Êåâèíà Áåéëèñà, áåññìåííîãî «ãîëî-
ñà» êîìïàíèè Rare.

DKC2 äëÿ GBA � ýòî íå ïðÿìîé ïîðò
îðèãèíàëà. Ýòî òî, ÷òî íàçûâàþò
ìîäíûì ñëîâîì «ðèìåéê». Òàê, íàïðè-
ìåð, ïîëíîñòüþ ïåðåðèñîâàíû áýêã-
ðàóíäû è êàðòû. Ïåðåðàáîòàíà àíè-
ìàöèÿ è öâåòîâàÿ ãàììà. Äàæå ïîÿ-
âèëàñü ïîëíîöåííàÿ ìóëüòèïëèêà-
öèîííàÿ çàñòàâêà. Ìóçûêà ïîë-
íîñòüþ ïåðåçàïèñàíà. Íåêîòîðûì
êîìïîçèöèÿì ìîãóò ñìåëî çàâèäî-
âàòü ëó÷øèå äè-äæåè ñ Remix
Overclocked: ìóçûêà åùå áîëåå çà-
âîäíàÿ, ÷åì â îðèãèíàëüíîé âåðñèè
èãðû. Ïîÿâèëèñü äîïîëíèòåëüíûå ìè-
íè-èãðû: ãîíêè íà ñòðàóñå èç ïåðâîé
DKC, íåáîëüøèå âåðòîëåòíûå ìèñ-
ñèè. Ñòðàóñà ìîæíî àïãðåéäèòü, äëÿ
÷åãî íåîáõîäèìî íàõîäèòü ïåðüÿ,
ðàçáðîñàííûå ïî âñåì óðîâíÿì èãðû.
Âûèãðàííûå ãîíêè è âûïîëíåííûå
âåðòîëåòíûå çàäàíèÿ ïðèíîñÿò äðà-
ãîöåííûå ìîíåòêè DKC (Hero Coin),
êîòîðûå, êàê èçâåñòíî êàæäîìó ïîê-
ëîííèêó ñåðèè, ïðèáëèæàþò èãðîêà ê
çàâåòíîìó ðåéòèíãó â 101%.
Îòäåëüíîãî ðàçãîâîðà çàñëóæèâàåò

çàäàíèå ñ ôîòîãðàôèÿìè. Ñòàðóøêà
Âðèíêëè âûäàåò â íà÷àëå èãðû ñïåöè-
àëüíûé àëüáîì, â êîòîðûé íóæíî çàíî-
ñèòü êàðòèíêè ñ ðàçëè÷íûìè ñóùåñò-
âàìè è ãåðîÿìè. Ôîòêè èëè çâåðóøêè ñ
îíûìè îáû÷íî çàíûêàíû ïîêðó÷å, ÷åì
Hero Coins, òàê ÷òî äàæå ìíå, íåîä-
íîêðàòíî ïðîõîäèâøåìó DKC 2 ÷óòü
ëè íå ñ çàêðûòûìè ãëàçàìè, ïðèøëîñü
èçðÿäíî ïîïîòåòü. Çàòî çà çàïîëíåí-
íûå ôîòîàëüáîìû Âðèíêëè âûäàåò
âñå òå æå äðàãîöåííûå ìîíåòêè DKC.
È, ïîæàëóé, ãëàâíîå íîâîââåäåíèå �
íà óðîâíå Stronghold Showdown íàñ
æäåò âîâñå íå ãëàâíûé êðîêîäèë
âñåÿ DKC, à æóòêèé ìîíñòð
Kerozeene. Ïðàâäà, âàëèòñÿ îí ñ
ïîëïèíêà, íî óäèâëåíèå îò ñòîëü íåî-
æèäàííîãî îòõîäà îò îðèãèíàëà ïðî-
õîäèò íå ñðàçó.
Èãðó ìîæíî ñìåëî íàçûâàòü ðèìåé-
êîì ãîäà. Òå, êòî óæå èãðàë â îðèãè-
íàë, óâèäÿò åå ñ íîâîé ñòîðîíû, à òå,
êòî âïåðâûå ïîçíàêîìèòñÿ ñ èãðîé,
ïîëó÷àò íàñëàæäåíèå, ñðàâíèìîå ñ
òåì, êîòîðîå ãåéìåðû ïîñòàðøå èñ-
ïûòûâàëè â äàëåêîì 1995-ì ãîäó. 

ÂÎÇÂÐÀÙÅÍÈÅ ÊÎÐÎËß

DONKEY KONG COUNTRY 2

ÐÅÄÊÈÅ ØÓÒÍÈÊÈ

ÍÈÊÒÎ ÍÅ ÓÌÅÅÒ ÒÀÊ ÑÒÅÁÀÒÜÑß ÍÀÄ ÑÎÁÎÉ, ÊÀÊ RARE

!
Îäèí èç ñàìûõ êîëîðèòíûõ íåèãðî-
âûõ ïåðñîíàæåé � Êðýíêè, ïîëóñó-
ìàñøåäøàÿ, çàíîñ÷èâàÿ, íî ìóäðàÿ
ñòàðàÿ îáåçüÿíà ìóæñêîãî ïîëà.
Òàê, íàïðèìåð, îí âñòðå÷àåò èãðîêà
ôðàçàìè âðîäå «Åñëè îíè äóìàëè,
÷òî îðèãèíàë íåïëîõî ïðîäàâàëñÿ,
òî ïóñòü è íå íàäåþòñÿ, ÷òî ýòà
÷àñòü ðàçîéäåòñÿ õîòÿ áû äåñÿòêîì
êîïèé» èëè «Ýòà èãðà íèêîãäà íå
ñòàíåò ëó÷øå, ÷åì DKC, êîòîðûé
áûë ñðåäíåíüêèì îòñòîåì». Åùå
î÷åíü ëþáèò õâàñòàòüñÿ, ÷òî íà ñà-

ìîì äåëå ãëàâíûé ãåðîé ñåðèè �
èìåííî îí, õîòÿ ýòî íå òàê.

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïåðåðàáîòàííàÿ ãðàôèêà è áýêãðà-
óíäû, ðåìèêøèðîâàííàÿ ìóçûêà,
äîáàâëåíû íîâûå âîçìîæíîñòè è
áîíóñû, ìèíè-èãðû è äèàëîãè.

+

ÌÈÍÓÑÛ

Òåì, êòî èãðàë â îðèãèíàë, 
âîçìîæíî, áóäåò íå ñòîëü 
èíòåðåñíî ïðîõîäèòü äî áîëè
çíàêîìûå óðîâíè.

Ðåêîìåíäóåòñÿ òåì, êòî íå èãðàë
â âåðñèþ äëÿ SNES. Äà è ãîðÿ÷èì
ïîêëîííèêàì ñåðèè ýòó èãðó ïðî-
ïóñêàòü íåëüçÿ .

�

Íîâûé áîññ íå òàê ñòðà-
øåí, êàê åãî íàìàëåâàëè.

Ñòðàóñà Ýñïðåññî ïåðåä áåãàìè íàäî «ïðîêà÷àòü» ñïåöèàëüíûìè ïåðüÿìè. Ïðàâ-
äà, ïðè òîëèêå âåçåíèÿ ìîæíî ïîáåäèòü è ñ ìèíèìàëüíûìè õàðàêòåðèñòèêàìè.

Âåðòîëåòíûå ìèññèè � òîëü-
êî äëÿ õàðäêîðíûõ èãðîêîâ,
íîâè÷êàì ïðèäåòñÿ òóãîâàòî.

Ïåðåðèñîâàííûå áýêãðàóíäû
âûãëÿäÿò î÷åíü êðàñèâî, íå-
êîòîðûå ëîêàöèè è íå óçíàòü.

ÁÎËÅÅ ÇÀÂÎÄÍÀß,×ÅÌ

Kim 
Possible 

×ÓÒÜ ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Donkey 
Kong Country 

ÑÀÌÀß ÏÐÎÄÂÈÍÓÒÀß ÈÃÐÀ ÑÅÐÈÈ, ÑÈËÜÍÎ ÏÅÐÅÐÀÁÎÒÀÍÍÀß. ACTION HERO 16-ÁÈÒÍÎÃÎ ÏÐÎØËÎÃÎ.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ËÞÁÈÌÛÅ ÎÁÅÇÜßÍÊÈ 

8.5

!
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance  ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Digital Eclipse 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

http://www.activision.com/microsite/spider-man

ÑÂßÒÎÑËÀÂ ÒÎÐÈÊ 
torick@gameland.ru

ÊÊ
èíîêîìïàíèè, ïðîäàþùèå
èãðîâûì èçäàòåëüñòâàì
ïðàâà íà ñîçäàíèå èãð ïî
òîìó èëè èíîìó áðåíäó, äà-

æå íå ïîäîçðåâàþò, ÷òî äåëàþò ñ
èõ äåòèùàìè êðèâîðóêèå ïðîã-
ðàììèñòû è ïîëóïüÿíûå äèçàéíå-
ðû. ×àùå âñåãî «èãðà ïî ôèëüìó»
îêàçûâàåòñÿ íàñòîëüêî íåâìåíÿ-
åìîé, ÷òî æóðíàëèñòû, íå ãëÿäÿ,
âûâîäÿò ñòðàøíîå «1/5». Íåóäè-
âèòåëüíî, ÷òî Warner Bros. ïîîáå-
ùàëà øòðàôîâàòü èçäàòåëåé, êî-
òîðûå ñïîäîáÿòñÿ âûïóñòèòü î÷å-
ðåäíîé èíòåðàêòèâíûé îòñòîé ïî
õèòîâîìó êèíîôèëüìó.
Íî ïðàâèëà íå áûëè áû ïðàâèëàìè, åñ-
ëè áû èõ íå ïîäòâåðæäàëè èñêëþ÷å-
íèÿ. Â äàííîì ñëó÷àå ïåðåä íàìè ñà-
ìîå íàñòîÿùåå èñêëþ÷åíèå. Spider-
man 2 � ýòî íå òîëüêî ðîñêîøíûé
ôèëüì, íî è êà÷åñòâåííûé ýêøí «ïî
ìîòèâàì» íà GBA. Ïðîåêòîâ òàêîãî
óðîâíÿ, ïàìÿòóÿ î òåõíè÷åñêèõ îãðà-
íè÷åíèÿõ ïëàòôîðìû, ÿ íå âèäåë, ïî-
æàëóé, ñî âðåìåí Batman Forever.

Ïîñìîòðåâ íà ñêðèíû, ìîæíî ïîäó-
ìàòü, ÷òî «Ñïàéäè» � îáû÷íûé ïëàò-
ôîðìåð. Çíàé ñåáå ïðûãàé, ñòðåëÿé
ïàóòèíîé äà ìî÷è âðàãîâ. Íî óæå
ïåðâàÿ ìèññèÿ ïðåäëàãàåò íå ñîâ-
ñåì ïðèâû÷íîå ðàçâëå÷åíèå: äîñòà-
âèòü íà çàêàç ïÿòü êîðîáîê ñ ïèö-
öåé. Íè îäíîãî âðàãà íà óðîâíå �
òîëüêî ïðåïÿòñòâèÿ, ïðåîäîëåâàå-
ìûå ïàóòèíîé è êóëàêàìè. Íå çàáû-
âàåì è î ïðèðîäíîé ïàó÷üåé ñïîñîá-
íîñòè ïåðåáèðàòüñÿ ïî ëþáîé ïîâå-
ðõíîñòè, ïîïëåâûâàÿ ñâåðõó íà ìà-
êóøêó Íüþòîíà, îòêðûâøåãî ýòîò
íåëåïûé çàêîí âñåìèðíîãî òÿãîòå-
íèÿ. Äàëüøå � áîëüøå. Ïîÿâëÿþòñÿ
âðàãè, ëîâóøêè; â íåêîòîðûõ ìèññè-
ÿõ çàïðåùåíî ïîêàçûâàòüñÿ íà ãëà-
çà îõðàííèêàì è ñîâàòüñÿ ïîä êàìå-
ðû, äðóãèå æå, íàïðîòèâ, òðåáóþò
óíè÷òîæåíèÿ áîëüøîãî êîëè÷åñòâà
èíäèâèäîâ. Ïîñëå âûïîëíåíèÿ ñþ-
æåòíîãî óðîâíÿ ïîÿâëÿåòñÿ ðàçìà-
çàííîå «òðè-äý» è òðè âàðèàíòà:
ïðîéòè íåñþæåòíóþ ìèññèþ, ïðîéòè
äðóãóþ íåñþæåòíóþ ìèññèþ èëè âñå-
òàêè ïðîéòè ñþæåòíóþ ìèññèþ.
Ïî îêîí÷àíèè êàæäîãî óðîâíÿ ñóðî-
âûé êîìïüþòåð ïîäñ÷èòûâàåò êîëè-

÷åñòâî çàðàáîòàííûõ î÷êîâ îïûòà,
ïîëó÷àåìûõ çà íàõîæäåíèå ñïåöè-
àëüíûõ çíà÷êîâ, íåéòðàëèçàöèþ âðà-
ãîâ è ñïàñåíèå íåâèííîãî íàñåëåíèÿ.
Íà ýòè î÷êè ìîæíî «êóïèòü» äîïîëíè-
òåëüíûå ïðèìî÷êè: ïîâûñèòü çàïàñ
ýíåðãèè è ïàóòèíû, ïðèîáðåñòè óäàð
íîãîé ñ ðàçâîðîòà èëè êîìáèíàöèþ
àòàê. Òåîðåòè÷åñêè, åñëè àêêóðàòíî
è ãðàìîòíî ïðîõîäèòü âñå óðîâíè, ê
êîíöó èãðû ìîæíî ñêóïèòü âñå èìåþ-
ùèåñÿ áîíóñû.
Íåîñïîðèìûìè äîñòîèíñòâàìè èãðû,
ïîìèìî ðîëåâîé ñîñòàâëÿþùåé, ÿâ-
ëÿþòñÿ îðèãèíàëüíûé ñàóíäòðåê è
ìÿãêàÿ àíèìàöèÿ, ñïîñîáñòâóþùèå
áîëåå êîìôîðòíîìó ïðîõîæäåíèþ.
Ïî÷åìó-òî ïîñëåäíÿÿ áîëüøå âñåãî
íàïîìíèëà î Batman Forever è Judge
Dredd, âûøåäøèõ â íåçàïàìÿòíûå
âðåìåíà íà 16-áèòíûõ êîíñîëÿõ. À
ýòî, íàäî çàìåòèòü, õîðîøèé ïîêà-
çàòåëü êà÷åñòâà ïðîåêòà.
Â èòîãå, êàê âèäèòå, èãðà ïîëó÷èëàñü
êà÷åñòâåííîé. Ìîæíî ñìåëî âåøàòü
íà êàðòðèäæ ÿðëûê «õîðîøåìó áðåí-
äó � õîðîøàÿ èãðà». 

ÏÎËÍÛÉ ÁÐÅÍÄ

SPIDER-MAN 2

ÊÒÎ ÒÀÊÎÉ ÌÈÑÒÅÐ ÏÀÐÊÅÐ?

ÏÐÀÂÄÀ Î ÏÎÏÓËßÐÍÅÉØÅÌ ÑÓÏÅÐÃÅÐÎÅ

!
Â 1962 ãîäó âî âðåìÿ äåìîíñòðàöèè íîâîé ðàäèàöèîí-
íîé òåõíîëîãèè ïàóê íåèçâåñòíîãî âèäà ïîïàë ïîä èç-
ëó÷åíèå. Ïîñëå ýòîãî îí áûñòðåíüêî ñâàëèëñÿ íà ðóêó
ñòàðøåêëàññíèêà Ïèòåðà Ïàðêåðà è áîëüíî óêóñèë
åãî. Áóäóùàÿ çâåçäà æóðíàëèñòèêè ïîëó÷èëà (áëàãî-
äàðÿ ãåíèþ Ñòýíà Ëè) íåâåðîÿòíûå ñïîñîáíîñòè
(íåò, ìàòîì Ïèòåð íå ðóãàåòñÿ). Ê ñîðîêàëåòèþ
Ñïàéäè áûë ñíÿò ôèëüì è ñîçäàíà èãðà ïî ìîòèâàì,
ñèêâåë êîòîðîé ðàññìàòðèâàåòñÿ â ýòîé ðåöåíçèè.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ß ÇÀÂßÇ Â ÏÀÓÒÈÍÅ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Íåñþæåòíûå ìèññèè, ïîçâîëÿþ-
ùèå çàðàáîòàòü î÷êè îïûòà 
è ïðèåìû, íà ýòè î÷êè ïîêóïàåìûå.
Ãðàôèêà è àíèìàöèÿ íåïëîõè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Âñòðå÷àþòñÿ ÷åðåñ÷óð ñëîæíûå
ìåñòà. Òðåõìåðíûå ìèññèè
óæàñíû � ëó÷øå áû èõ è 
íå áûëî.

Èãðà ïîäîéäåò íå òîëüêî ôàíà-
òàì, íî è âñåì ïîêëîííèêàì õî-
ðîøèõ ïëàòôîðìåðîâ ñ øèðîêè-
ìè âîçìîæíîñòÿìè âîîáùå.

�
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Ñîõðàíÿÿ òðàäèöèè: ïðîõîæ-
äåíèå îòêðûâàåò ñåêðåòû.

Ñðàæåíèÿ ñ áîññàìè â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ ñîâñåì íå ñëîæíûå, õîòÿ ïîðîé ãîëî-
âó ïîëîìàòü ïðèäåòñÿ. Íîñîðîãà çàâàëèòü ëåãêî, à âîò ñ Ïàíòåðîé � íàìó÷àåòåñü.

Êàê è â ëó÷øèõ êîìèêñîïî-
äîáíûõ èãðàõ, íå îáîøëîñü
áåç ñòèëèçîâàííûõ íàäïèñåé.

Ñòîèëî àíîíñèðîâàòü ïîääå-
ðæêó MPEG äëÿ GBA, êàê ðàç-
ðàáîò÷èêè ïîäõâàòèëè ìîäó.

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

SabreWulf 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÅÅ, ×ÅÌ

Sonic 
Advance 3 

ÏÅÐÂÛÉ ÊÎÌÈÊÑ ÍÀÇÛÂÀËÑß THE AMAZING SPIDERMAN! ÈÃÐÀ ÇÀÑËÓÆÈÂÀÅÒ ÒÅÕ ÆÅ ÏÎÕÂÀË.

ÎÁÇÎÐ



PANTHERCLAW 
pantherclaw@gameland.ru

ÑÑ
ðàçó æå äîëæåí ïðåäóïðå-
äèòü: íà÷èíàÿ èãðàòü â
«Êðûëàòóþ ìÿñîðóáêó 2»
íà êëàâèàòóðå, îòêëþ÷èòå

â Windows ôóíêöèþ «çàëèïàíèå
êëàâèø» (Settings / Accessibility
Options / Sticky Keys / Settings /
Use Shortcut), èíà÷å ïÿòèêðàòíîå
íàæàòèå íà êíîïêó «çàïóñê ðàêå-
òû»  âûêèíåò âàñ èç èãðû â ñàìûé
íåïîäõîäÿùèé ìîìåíò.
Êîíå÷íî, ìîæíî ïåðåíàñòðîèòü óï-
ðàâëåíèå � êòî-òî èìåííî òàê è ñäå-
ëàåò, óáðàâ ïðàâóþ ðóêó ñ «ëàìåðñ-
êèõ ñòðåëîê» è ïîëîæèâ ëåâóþ íà
ïðèâû÷íûé â ìíîãî÷èñëåííûõ ñòðå-
ëÿëêàõ áëîê WASD. Íî çà÷åì? Ñòàí-
äàðòíûé âàðèàíò âïîëíå óäîáåí.
Äîëæåí âàñ ðàçî÷àðîâàòü � åñëè âû
èãðàëè â ïåðâóþ ÷àñòü «Ìÿñîðóáêè»,
è îíà âàñ íå çàöåïèëà, âàì íåçà÷åì
ñàäèòüñÿ çà âòîðóþ � îòëè÷èÿ îò îðè-
ãèíàëà ìèíèìàëüíû. AirStrike � ýòî
îáû÷íûé ñêðîëëåð-øóòåð. Âñå î÷åíü
ïðîñòî: âû ëåòàåòå íà âåðòîëåòå è
ñòðåëÿåòå âî âñå, ÷òî ïðèíàäëåæèò
ïðîòèâíèêó (äðóæåñòâåííûå öåëè

áîðòîâûå ñèñòåìû âîîðóæåíèÿ óïîð-
íî èãíîðèðóþò). Çà÷åì? Îñîáîé îðè-
ãèíàëüíîñòüþ ñþæåò íå îòëè÷àåòñÿ �
íàì ïðåäñòîèò áîðîòüñÿ ñ ìåæäóíà-
ðîäíûì òåððîðèçìîì â íåêîé îò-
äåëüíî âçÿòîé ñòðàíå.
À çàâàðóøêà íàìå÷àåòñÿ ñåðüåçíàÿ.
Ïîõîæå, çàâîäû òåððîðèñòîâ ðàáî-
òàþò íà ïîëíóþ ìîùíîñòü, èíà÷å îò-
êóäà ó íèõ ñòîëüêî òåõíèêè è îðó-
æèÿ? Ðàçíîîáðàçèÿ, ïðàâäà, ìàëîâà-
òî � îäíè è òå æå âåðòîëåòû, ñàìîëå-
òû è òàíêè. Íî ïðèñìàòðèâàòüñÿ ê
âðàæåñêîé òåõíèêå âñå ðàâíî íåäî-
ñóã, åå áû óíè÷òîæèòü ïîáûñòðåå. Ïî-
ìîãàþò â ýòîì øåñòü ìîäåëåé âåðòî-
ëåòîâ, äåñÿòü âèäîâ îñíîâíîãî îðó-
æèÿ, ïÿòü òèïîâ ðàêåò äà ïÿòíàäöàòü
áîíóñîâ (ñðåäè êîòîðûõ åñòü äàæå
ÿäåðíàÿ áîìáà). Èíòåðåñíî, ÷òî ïîä
êàæäîãî ïðîòèâíèêà èìååò ñìûñë
ïîäáèðàòü èíäèâèäóàëüíîå îðóæèå.

Ëåãêîáðîíèðîâàííûå öåëè áûñòðåå
ïàäàþò íà çåìëþ îò ïóëåìåòíîãî îã-
íÿ, à òÿæåëîìó òàíêó ëó÷øå ïðîòèâî-
ïîñòàâèòü ëàçåðíóþ óñòàíîâêó. Îñî-
áåííî ýòî çàìåòíî íà âûñîêèõ óðîâ-
íÿõ ñëîæíîñòè � òàì ïðàâèëüíî
âûáðàííîå îðóæèå âïîëíå ìîæåò
ñïàñòè âàøó æèçíü. Âîò òîëüêî íåêî-
òîðûå ïóøêè íèêàê íå âïèñûâàþòñÿ â
ñèñòåìó, íàðóøàÿ âåñü áàëàíñ.
×òî íàñòîðàæèâàåò, òàê ýòî íåîáú-
ÿñíèìûå ïðèòîðìàæèâàíèÿ èãðû. Â
ñàìûå îïàñíûå ìîìåíòû. Ïðè÷åì
ãðàôèêà íåïëîõà, íî óæ íèêàê íå
«ôîòîðåàëèñòè÷íà», êàê íàïèñàíî
íà êîðîáêå ñ äèñêîì, à êîìïüþòåð
çíà÷èòåëüíî ïðåâûøàåò óêàçàííûå
ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ. Íî äëÿ
shareware-èãðû (AirStrike 2 ðàñïðî-
ñòðàíÿåòñÿ íà Çàïàäå èìåííî òà-
êèì îáðàçîì) «Ìÿñîðóáêà» ÿâëÿåò-
ñÿ ïî÷òè ñòàíäàðòîì êà÷åñòâà. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: action  ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»  ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ

ÈÇÄÀÒÅËÜ: Divo Games  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Divo Games  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PII 400 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëüÎÁÇÎÐ

ÂÈÍÒÎÊÐÛËÛÅ ÀÒÀÊÓÞÒ!

ÊÐÛËÀÒÀß ÌßÑÎÐÓÁÊÀ 2
(AIRSTRIKE 2) 

ÝÊÑÏÎÐÒÍÛÉ ÏÐÎÄÓÊÒ

TRY & BUY

!
Íå óâåðåíû, ÷òî èãðà âàì ïîíðàâèòñÿ? Ïîïðîáóé-
òå «íà çóá» äåìîíñòðàöèîííóþ âåðñèþ. Ñêà÷àòü
åå ìîæíî àáñîëþòíî áåñïëàòíî, çàãëÿíóâ íà ñàéò
ðàçðàáîò÷èêîâ (http://www.divogames.com/
games/airstrike_2). Åñòü îíà è íà íàøåì äèñêå.
Äåìêà, åñòåñòâåííî, ãîðàçäî êîðî÷å ïîëíîé âåð-
ñèè, à íåìíîãî÷èñëåííûå äèàëîãè íàïèñàíû íà
àíãëèéñêîì ÿçûêå.

http://www.divogames.com/games/airstrike_2

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÀ ÂÅ×ÅÐÎÊ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Äîñòàòî÷íî êðàñèâî, èíòåðåñíî
è äèíàìè÷íî. Íåìàëî äëÿ
«øàðîâàðíîãî» ïðîåêòà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ñëèøêîì êîðîòêî, áàëàíñ îðó-
æèÿ îòñóòñòâóåò. Äà è ïî ñðàâíå-
íèþ ñ ïåðâîé ÷àñòüþ, â èãðå 
íåò íè÷åãî íîâîãî.

Ïî÷òè èäåàëüíûé óáèéöà âðåìå-
íè. Íàäî òîëüêî ïîìíèòü, ÷òî ýòî
shareware-èãðà ñî âñåìè 
âûòåêàþùèìè...

�
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Íåêîòîðûå ìèññèè çíà÷èòåëüíî ïðîùå ïðåäûäóùèõ, äðóãèå æå � íåïðîïîðöèîíàëüíî ñëîæíåå. 
À ïåðâûé «áîññ» � äâåíàäöàòèýòàæíûé òàíê � âîîáùå ñàìûé ñëîæíûé ïðîòèâíèê â èãðå.

Èãðà ñëèøêîì êîðîòêà � 18 óðîâíåé âñåãî
íà ïàðó ÷àñîâ. Îäíîçíà÷íûé ìèíóñ.

Âòîðîãî «áîññà» ïðèäåòñÿ óíè÷òîæàòü â äâà
ïîäõîäà. Ñíà÷àëà ïóøêè, çàòåì ðàêåòîïëàí.

Áîåâûå äåéñòâèÿ â «Ìÿ-
ñîðóáêå» î÷åíü êðàñî÷íû.

ÍÈ×ÅÌ ÍÅ ËÓ×ØÅ

AirStrike 3D: 
Operation W.A.T.

ÏÎÕÎÆÀ ÍÀ

Twin Eagle II: 
Rescue Mission 

ÊÀ×ÅÑÒÂÅÍÍÀß SHAREWARE-ÈÃÐÀ Ñ ÂÅÐÒÎËÅÒÀÌÈ Â ÃËÀÂÍÎÉ ÐÎËÈ.
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ÎÁÇÎÐ
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: shooter 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Bandai/Marvellous Entertainment ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Dimps 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 

http://www.gunslingergirl.com

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

ß
ïîíñêèé ðåëèç îäíîè-
ìåííîãî àíèìå, âûõîäÿ-
ùåãî â Ðîññèè ïîä íàç-
âàíèåì «Øêîëà óáèéö»

(ñì. «Áàíçàé!» â òåêóùåì íîìå-
ðå), ðàçáèò íà ÷åòûðå DVD, êàæ-
äûé èç êîòîðûõ ñîïðîâîæäàåò-
ñÿ äîïîëíèòåëüíûì èãðîâûì
äèñêîì. Ñóäÿ ïî âñåìó, ïðèìåð
.hack, êîãäà ïàðàëëåëüíî èçäà-
âàëèñü èãðà è àíèìå, îêàçàëñÿ
çàðàçèòåëåí. Ó íàñ «Øêîëà
óáèéö» øóòåðîì íå êîìïëåêòó-
åòñÿ, ïîýòîìó ìû ðàçæèëèñü â
MC Entertainment àçèàòñêîé
âåðñèåé.
Ïîä âàøå íåïîñðåäñòâåííîå íà÷àëü-
ñòâî ïîñòóïàåò Ãåíðèåòòà, ñàìàÿ
þíàÿ èç âîñïèòûâàåìûõ àãåíòñòâîì
äåâî÷åê, «ñòàðøèé áðàò» Æîçå îñòà-
åòñÿ íåçðèìûì îïåêóíîì è êîìàíäè-
ðîì, íàãîâàðèâàþùèì ïðèêàçû è ñî-
âåòû â ìèêðîôîí. Íà ñêðèíøîòàõ èã-
ðà âûãëÿäåëà êëîíîì Time Crisis �

î÷åðåäíûì øóòåðîì äëÿ ñâåòîâîãî
ïèñòîëåòà ñ âîçìîæíîñòüþ äëÿ ïåð-
ñîíàæà ïðÿòàòüñÿ çà ýëåìåíòàìè
äåêîðàöèè. Â äåéñòâèòåëüíîñòè âñå
îêàçàëîñü ÷óòü íåîáû÷íåå: ïîääå-
ðæêà ïèñòîëåòîâ îòñóòñòâóåò, óï-
ðàâëåíèå âåäåòñÿ ñ îáû÷íîãî Dual
Shock, à ìåòêîñòü ñòðåëüáû ïîâû-
øàåòñÿ ìåõàíèçìîì àâòîíàâåäåíèÿ
� ïðè íàæàòèè êíîïêè Òðåóãîëüíèê
êðóæî÷åê ïðèöåëà ñàìîñòîÿòåëüíî
âûõâàòûâàåò áëèæàéøåãî ïðîòèâíè-
êà. Ãåíðèåòòà ìîæåò íå òîëüêî çàáè-
âàòüñÿ â èìïðîâèçèðîâàííûå óêðû-
òèÿ äëÿ ïåðåçàðÿäêè îðóæèÿ, íî è
ïåðåìåùàòüñÿ ïî óðîâíþ â ðàçíûõ
íàïðàâëåíèÿõ, âûáèðàÿ óêàçûâàå-
ìûé ìèãàþùèìè ñòðåëî÷êàìè ïóòü. 
Çà òðåíèðîâêîé â áóíêåðå è íà ïîëè-
ãîíå àãåíòñòâà ñëåäóþò ÷åòûðå óðîâ-
íÿ îïåðàòèâíîé ðàáîòû. Âàøà äåâî÷-
êà ïðåñëåäóåò îäíîãî èç «ñòàðøèõ
áðàòüåâ», ðåíåãàòà, êîòîðûé âìåñòå
ñî ñâîåé ïîäîïå÷íîé ñàìîâîëüíî ïî-
êèíóë ðÿäû îðãàíèçàöèè. Íåòðèâè-
àëüíàÿ ñèñòåìà óïðàâëåíèÿ è ñìåñü
îòëè÷èòåëüíûõ ÷åðò äâóõ ñòîëïîâ

æàíðà äàþò â ñóììå äîñòàòî÷íî äè-
íàìè÷íûé ãàíïëåé, îäíàêî íàëèöî ÿâ-
íàÿ íèçêîáþäæåòíîñòü ïðîåêòà: âè-
çóàëüíî Gunslinger Girl íè÷åãî îñî-
áåííîãî ñîáîé íå ïðåäñòàâëÿåò. Àíè-
ìàöèÿ «äëÿ ãàëî÷êè», ïðèìèòèâíûå
3D-ìîäåëè, ñêó÷íûå ïàñòåëüíûå
òåêñòóðû � ñìîòðåòü çäåñü òîëêîì
íå íà ÷òî, äà è ñëóõ ïîðàäîâàòü íå-
÷åì: íåñêîëüêî ñèíòåçèðîâàííûõ
ôîðòåïèàííûõ ïðîèãðûøåé îùóòèìî
óñòóïàþò ìóçûêå èç àíèìå. Ëþáîé
øóòåð, åñëè îí íå ïîäêðåïëåí êà÷å-
ñòâåííûì ãðàôè÷åñêèì èñïîëíåíèåì
è áîåâûì ñàóíäòðåêîì, ñëèøêîì
áûñòðî ïðèåäàåòñÿ èç-çà îäíîîáðà-
çèÿ äåéñòâèÿ, à äàííàÿ èãðà åùå è
îáåñêóðàæèâàþùå êîðîòêà.
Ïðîäàâàëàñü áû GG îòäåëüíî çà ïîë-
íóþ öåíó � òî÷íî áû ïðîâàëèëàñü. Íî
êîãäà â êîìïëåêòå åùå ïÿòü ñåðèé íå
ñàìîãî ïëîõîãî àíèìå, à íà ãîðèçîí-
òå ìàÿ÷àò ñðàçó òðè ñèêâåëà,
ïîëîæåíèå íåñêîëüêî ìåíÿåòñÿ. Ðà-
çóìååòñÿ, Gunslinger Girl, â ïåðâóþ
î÷åðåäü, ðàññ÷èòàíà íà ôàíàòîâ
ýòîé âñåëåííîé, è ïîòîì óæå � íà ëþ-
áèòåëåé ñïåöèôè÷åñêèõ øóòåðîâ.
×òî êàñàåòñÿ ðÿäîâûõ èãðîêîâ-
êàçóàëîâ, òî ÿçûê íå ïîâåðíåòñÿ ñêà-
çàòü, ÷òî îíè ìíîãî ïîòåðÿëè, íå ñûã-
ðàâ â íåå. 

ÔÀÊÓËÜÒÀÒÈÂÍÛÅ ÇÀÍßÒÈß

GUNSLINGER GIRL. VOLUME 1 ÂÅÐÄÈÊÒ

ÒÀÊ ÑÅÁÅ...

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Â äîñòîèíñòâà çàïèøåì
çíàêîìûõ ïî àíèìå ïåðñîíàæåé
è â ìåðó êà÷åñòâåííûé ãåéìïëåé
ñî ñâîèìè íàõîäêàìè. 

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ïðèìèòèâíîñòü âñåãî è âñÿ:
ãðàôèêè, àíèìàöèè, ìóçûêè.
Íèêàêèõ òåáå äàæå êðàñèâûõ
çàñòàâîê. Â Dimps ïîæàäíè÷àëè.

«Øóòåð äëÿ ïèñòîëåòà áåç ïèñ-
òîëåòà» ïîëó÷èëñÿ ñîâñåì óæ çà-
óðÿäíûì. Àíèìå çàñëóæèâàëî
ëó÷øåãî ïåðåëîæåíèÿ.

�

4.5

Øêîëüíàÿ ôîðìà ìåíÿåòñÿ íà ìèëåíüêèå ïëàòü-
èöà, íî ðàçíîîáðàçíåå èãðà íå ñòàíîâèòñÿ.

Ïàòòåðí ïîâåäåíèÿ áîññîâ
ëåãêî ïðåäñêàçàòü.

Ðàçðàáîò÷èêè âïîëíå ìîãëè ñ òåì æå ðåçóëüòà-
òîì âûïóñòèòü ñâîå äåòèùå íà PS one.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Time Crisis 3

ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

Virtua Cop 2

ÎÁÛ×ÍÎ ÌÛ ÑÒÀÐÀÅÌÑß ÍÅ ÑÐÀÂÍÈÂÀÒÜ ÈÃÐÛ Ñ ÐÀÇÍÛÕ ÏËÀÒÔÎÐÌ, ÍÎ ÒÓÒ ÂÀÐÈÀÍÒÎÂ ÍÅÒ.

À ×ÒÎ Ó ÍÀÑ Â ÔÓÒËßÐÅ ÄËß ÑÊÐÈÏÊÈ?

ÀÐÑÅÍÀË ÄÅÂÎ×ÊÈ-ÓÁÈÉÖÛ

!
Êàê è àâòîðû ñåðèàëà, ðàçðàáîò÷èêè
âíèìàòåëüíî îòíåñëèñü ê ìîäåëèðî-
âàíèþ îãíåñòðåëüíîãî îðóæèÿ. Íà
ïðîòÿæåíèè èãðû àðñåíàë Ãåíðèåò-

òû ïîïîëíÿåòñÿ çà ñ÷åò P230SL,
P239, P7M8, Ingram M-10, P90,
M16A2, SG551, AK47Ñ, CÂÄ è
M82A1. Çíàþùèå ëþäè äà îöåíÿò.  



ÏÅÒÐ ÃÎËÎÂÈÍ 
golovin@gameland.ru

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

ÊÊ
îãäà êîìïàíèÿ Reflections
îáúÿâèëà î íà÷àëå ðàçðà-
áîòêè òðåòüåé ÷àñòè îäíî-
ãî èç ëó÷øèõ àâòîìîáèëü-

íî-êðèìèíàëüíî-áåñïðåäåëü-
íûõ ýêøíîâ, èãðîâîé ìèð äðóæ-
íî çàòàèë äûõàíèå. È ïðèíÿëñÿ
æäàòü, íàäåÿñü íà òî, ÷òî íîâàÿ
ñåðèÿ îêàæåòñÿ íàìíîãî ëó÷øå
ïðåäûäóùåé. 
Ïðîõîäèëî âðåìÿ, æóðíàëèñòû ñ
óñåðäèåì ïèñàëè õâàëåáíûå îäû
ïðîåêòó, à êàæäûé ãåéìåð ðèñîâàë â
ñâîåì âîîáðàæåíèè ñîáñòâåííûå
êàðòèíû òîãî, êàê áóäåò âûãëÿäåòü
Driv3r. Ïîäîãðåâàåìîå âïå÷àòëåíèÿ-
ìè îò íåïðîäîëæèòåëüíûõ ðîëèêîâ è
ñêðèíøîòîâ, äåìîíñòðèðóþùèõ ðàç-
áèâàþùèåñÿ âäðåáåçãè ìàøèíû è íå-
ïîìåðíî êðóòûõ ìóæèêîâ ñ îãðîìíû-
ìè ïóøêàìè â ðóêàõ, âîñïàëåííîå
ñîçíàíèå ïîñòîÿííî âíîñèëî èçìåíå-
íèÿ è äîïîëíåíèÿ â ýòè ðàäóæíûå
ïðåäñòàâëåíèÿ îá èãðå. Íå äàâàÿ,
âïðî÷åì, óñîìíèòüñÿ â òîì, ÷òî ðàíî
èëè ïîçäíî ìû ñìîæåì íàñëàäèòüñÿ
íàñòîÿùèì õèòîì ñ áîëüøîé áóêâû. 

È âîò Driv3r, íàêîíåö-òî, ïîÿâèëñÿ íà
ïðèëàâêàõ ìàãàçèíîâ (ïîêà ÷òî íå â
âåðñèè äëÿ PC). Ïîêóïàòåëè ñìåëè ñ
ïîëîê ñòèëüíî îôîðìëåííûå ÷åðíî-
æåëòûå êîðîáêè è îòïðàâèëèñü äî-
ìîé, ÷òîáû ñàìèì îïðîáîâàòü âñå
ïðåëåñòè òâîðåíèÿ ñòóäèè
Reflections. È ÷òî æå ïîëó÷èëîñü â
èòîãå, êàêîâû âïå÷àòëåíèÿ? Ðàçî÷à-
ðîâàíèå? Ïîæàëóé, íåò. Øîê? Âðÿä
ëè. Ïîëîæà ðóêó íà ñåðäöå, ïðèçíà-
åìñÿ òîëüêî â îäíîì: ýòî íå ñîâñåì
òà èãðà, î êîòîðîé ìû ìå÷òàëè.

ÕÎÐÎØÈÉ ÏÎËÈÖÅÉÑÊÈÉ?
Ðîëü ãëàâíîãî ãåðîÿ ïî-ïðåæíåìó èã-
ðàåò çíàêîìûé ïî ïåðâûì ÷àñòÿì ïîëè-
öåéñêèé ïî ôàìèëèè Òàííåð (Tanner).
Î÷åðåäíàÿ çàâàðóøêà ñ ó÷àñòèåì íå-
êîåãî ïðåñòóïíîãî ñèíäèêàòà çàñòàâè-
ëà áðàâîãî ñëóæèòåëÿ ôåìèäû âíåä-
ðèòüñÿ â áàíäó, ñïåöèàëèçèðóþùóþñÿ

íà êðàæå ìàøèí. È çàíÿòüñÿ íåñâîé-
ñòâåííûìè çàêîíîïîñëóøíîìó ïîëè-
öåéñêîìó äåëàìè: óãîíîì äîðîãèõ àâ-
òî, íåìîòèâèðîâàííûìè óáèéñòâàìè è
ïðî÷èìè óæàñàþùèìè çëîäåÿíèÿìè.
Îäíàêî ìó÷àòüñÿ óãðûçåíèÿìè ñîâåñ-
òè âàì íå ïðèäåòñÿ. Ìî÷èòü â ñîðòèðàõ
è íà óëèöàõ ïðèõîäèòñÿ èñêëþ÷èòåëü-
íî ïëîõèõ ïàðíåé. Òàê ÷òî, åñëè âû è
çàöåïèòå ìèðíîãî, íè â ÷åì íå ïîâèííî-
ãî æèòåëÿ, òî òîëüêî âî âðåìÿ ïîãîíè.
È òîëüêî åñëè ñàìè òîãî çàõîòèòå (à
âû âåäü, çàõîòèòå, ïðàâäà?). Â îòëè-
÷èå îò GTA, ó ïåðñîíàæà ïðàêòè÷åñêè
íåò ñâîáîäíîãî âðåìåíè, êîòîðîå
ìîæíî ïîòðàòèòü íà áåñöåëüíîå ïóòå-
øåñòâèå ïî òðîòóàðàì òðåõìåðíûõ ìå-
ãàïîëèñîâ è èçó÷åíèå æèâîïèñíûõ îê-
ðåñòíîñòåé. Äèíàìèêà èãðû íå ïîçâî-
ëÿåò ðàññëàáèòüñÿ íè íà ñåêóíäó.
Ñòðåëüáà ñìåíÿåòñÿ ïîãîíÿìè, çà êî-
òîðûìè ñíîâà ñëåäóþò êðîâàâûå ïåðå-
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ÁÅÐÅÃÈÑÜ ÀÂÒÎÌÎÁÈËß

DRIV3R

ÁÎËÜØÅ, ËÓ×ØÅ, ÑÈËÜÍÅÅ?

ÝÂÎËÞÖÈß, ÍÎ ÍÅ ÐÅÂÎËÞÖÈß? ÁÀÍÀËÜÍÎ

!
Driv3r ñëåäóåò ïðîòîðåííîé äîðî-
ãîé, ëèøü ñîâåðøåíñòâóÿ ôîðìóëó,
ïðåäñòàâëåííóþ îðèãèíàëüíûì
«Âîäèëîé». Ìèññèè ÷àùå âñåãî ñâî-
äÿòñÿ ê ïîãîíÿì íà óëèöàõ ìåãàïî-
ëèñàõ, à ïðèìåðíî ÷åòâåðòü âðåìå-
íè ïðèäåòñÿ ïðîâåñòè íà ñâîèõ äâî-
èõ, ñòðåëÿÿ íàëåâî è íàïðàâî â
çëîáíûõ áàíäèòîâ. Â òðåòüåé ÷àñòè
íàñ æäåò áîëüøå àâòîìîáèëåé, à
òàêæå ðàçðåøàò óïðàâëÿòü ìîòî-

öèêëàìè è êàòåðàìè. Ñàìîãî èìå-
íèòîãî êîíêóðåíòà â ëèöå Grand
Theft Auto: Vice City ðàçðàáîò÷èêè
ïåðåïëþíóëè, ðåàëèçîâàâ â ñâîåé
èãðå âîçìîæíîñòü ïëàâàòü. Âñå ýòè
ýëåìåíòû ãåéìïëåÿ ÷àñòî ÷åðåäó-
þòñÿ è ìîãóò âñòðåòèòüñÿ äàæå â
ðàìêàõ îäíîé è òîé æå ìèññèè, ÷òî,
êîíå÷íî, ÿâëÿåòñÿ áîëüøèì ïëþ-
ñîì. Îäíàêî íè÷åãî èííîâàöèîííî-
ãî, óâû, ìû íå îáíàðóæèëè.

http://www.driv3r.com

Íàõîäÿñü  â êîìàíäèðîâêå â Òóðöèè, íàø Òîëèê Íîðåíêî òàê æå óâåðåííî êàòàëñÿ íà ñêóòåðå. Â ðåçóëüòàòå îí íà
íåêîòîðîå âðåìÿ íå ìîã íè ïèñàòü ñòàòüè, íè èãðàòü  íà PS2. Áóäüòå âíèìàòåëüíû íà äîðîãàõ, äîðîãèå ÷èòàòåëè.

Ãðóçîâèêè, ìîòîöèêëû, êàòåðà � ñðåäñòâ
ïåðåäâèæåíèÿ â èãðå ïðåäîñòàòî÷íî.

Ïëîõî áûòü ïîëèöåéñêèì â ìèðå Driv3r. Ìàøèíó
ïîëîìàþò, ñàìîãî óáüþò.

Ãðàôèêà � îäíî èç
î÷åâèäíûõ äîñòîèíñòâ èãðû.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Grand Theft Auto: 
Vice City 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

True Crime: 
Streets of LA 

ÆÀËÜ, ÍÎ ÍÀÄÅÆÄÛ ÍÀ ÏÎËÓ×ÅÍÈÅ Î×ÅÐÅÄÍÎÃÎ ÌÅÃÀÕÈÒÀ ÍÅ ÑÁÛËÈÑÜ.

Èç ïëþñîâ èãðû õî÷åòñÿ îòìå-
òèòü î÷åíü êà÷åñòâåííóþ îç-
âó÷êó. È ýòî íåóäèâèòåëüíî,
âåäü òåêñò ÷èòàåò íå êòî-íè-
áóäü, à Ìèêêè Ðóðê, Ìèøåëü
Ðîäðèãåñ, Ìàéêë Ìýäñåí è
åùå íåñêîëüêî çâåçä. Çà ñ÷åò
ýòîãî äîñòàòî÷íî ñêó÷íûå äè-
àëîãè ñòàíîâÿòñÿ çàìåòíî áî-
ëåå ïðèâëåêàòåëüíûìè. Íåï-
ëîõà è ìóçûêà, ïî áîëüøåé
÷àñòè ýòî òÿæåëûé ðîê.
Âòîðîå çàìå÷àíèå êàñàåòñÿ
ðàçëè÷èé âåðñèé äëÿ Xbox 
è PS2. Âòîðàÿ, ïîíÿòíîå äåëî,
õóæå (îñîáåííî ðàçäðàæàþò
äëèòåëüíûå çàãðóçêè óðîâ-
íåé). Êàçàëîñü áû, ìû óæå
äàâíî æèâåì â XXI âåêå, è ê
äèíàìè÷åñêîé çàãðóçêå äàí-
íûõ ïðèâûêëè è ðàçðàáîò÷è-
êè, è ãåéìåðû. Íî íåò, Driv3r
ïîâòîðÿåò îøèáêè ïåðâûõ
äâóõ ÷àñòåé.

ÊÎÐÎÒÊÎ 
Î ÃËÀÂÍÎÌ 

!
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ÎÁÇÎÐ

ñòðåëêè ñ ìíîãî÷èñëåííûìè íåãîäÿ-
ÿìè. Êàçàëîñü áû, ÷òî åùå íóæíî äëÿ
ïîëíîãî ñ÷àñòüÿ? Cèäè è ðàäóéñÿ. 

ÍÈÊÎÌÓ ÍÅ ÄÂÈÃÀÒÜÑß
Íî íå òóò-òî áûëî. Óæå ïîñëå âòîðîé
ìèññèè âû ëèáî íà÷íåòå ãðîìêî ìàòå-
ðèòüñÿ, ëèáî (íî ýòîò âàðèàíò ìåíåå
âåðîÿòåí) âûêèíåòå äèñê â îòêðûòîå
îêíî. Äåëî â òîì, ÷òî Driv3r � èãðà äî-
âîëüíî ñëîæíàÿ. È èíîãäà îíà ñïî-
ñîáíà äîâåñòè äî áåëîãî êàëåíèÿ äà-
æå ñàìîãî óðàâíîâåøåííîãî ãåéìåðà.
×òîáû âûïîëíèòü íåêîòîðûå ìèññèè,
òðåáóåòñÿ ïîèñòèíå àíãåëüñêîå òåð-
ïåíèå. À åñëè ïðèíÿòü âî âíèìàíèå òîò
ôàêò, ÷òî ñîõðàíåíèå ïðîèñõîäèò àâ-
òîìàòè÷åñêè â îïðåäåëåííûõ òî÷êàõ,
ïðîõîæäåíèå ñþæåòíûõ óðîâíåé
èíîãäà ïðåâðàùàåòñÿ â ÷èñòîå ìó÷å-
íèå. Äåëàåò ñâîå ÷åðíîå äåëî è óï-
ðàâëåíèå. Ïîêà Òàííåð ñèäèò â êðåñ-
ëå àâòîìîáèëÿ è ïðåñëåäóåò ïðåñòóï-
íèêà, èãðà íå âûçûâàåò íèêàêèõ îòðè-
öàòåëüíûõ ýìîöèé. Íî ñòîèò âûéòè íà-
ðóæó è ïîïûòàòüñÿ äîéòè äî öåëè
ïåøêîì, êàê ãåðîé ïðåâðàùàåòñÿ â
íåïîâîðîòëèâîãî èñòóêàíà. À çàñòà-
âèòü åãî äâèãàòüñÿ è ïîâîðà÷èâàòüñÿ
â íóæíîì íàïðàâëåíèè (íå ãîâîðÿ óæå
î ìåòêîé ñòðåëüáå) âåñüìà íåïðîñòî. 

ÐÀÄÈ ×ÅÃÎ ÂÑÅ ÝÒÎ?
À âîò ãðàôèêà äåéñòâèòåëüíî ðàäó-
åò. Òðè îãðîìíûõ ìåãàïîëèñà
(Ìàéàìè, Ñòàìáóë è Íèööà) âîñ-
ñîçäàíû ñ ïîòðÿñàþùèì âíèìàíèåì
ê ñàìûì íåáîëüøèì äåòàëÿì. Ðàç-
ðàáîò÷èêè óòâåðæäàþò, ÷òî ïðè
ñîçäàíèè èãðû îíè ïîëüçîâàëèñü
ðåàëüíûìè êàðòàìè ýòèõ ãîðîäîâ.
Êîíå÷íî, äî ïîëíîãî âîññîçäàíèÿ
óðáàíèñòè÷åñêèõ ïåéçàæåé äåëî íå
äîøëî, íî êîíêóðåíòàì, â îñîáåí-
íîñòè ãîñïîäàì èç Rockstar, ñòîèò
çàäóìàòüñÿ î âèçóàëüíîì êà÷åñòâå
ñâîèõ ïðîåêòîâ. Âå÷åðíèå è íî÷íûå
ìèññèè â Driv3r êðàñèâû íàñòîëüêî,
÷òî èíîãäà õî÷åòñÿ îñòàíîâèòüñÿ,
âûéòè íà áåðåã îêåàíà è ëþáîâàòü-
ñÿ çàêàòîì. Ìîäåëè ìàøèí � âîîá-
ùå îòäåëüíàÿ ïåñíÿ. Áëåñòÿùèå
áîêà ïîëèðîâàííûõ ÷åòûðåõêîëåñ-
íûõ æåðåáöîâ, ïðîíîñÿùèõñÿ ìèìî
íà áåøåíîé ñêîðîñòè, çàâîðàæèâà-
þùå ïðèòÿãàòåëüíû. Driv3r � îäíà èç
íåìíîãèõ èãð, â êîòîðûõ àâòîìîáè-
ëè � íå ïðîñòî ñðåäñòâà ïåðåäâè-
æåíèÿ, íî è ðîñêîøü, ïîðòèòü êîòî-
ðóþ íåóìåëûì âîæäåíèåì íå õî÷åò-
ñÿ. Íî óæ åñëè àâàðèÿ ïðîèñõîäèò,
âûãëÿäèò îíà íå õóæå, ÷åì â ïåðâîê-
ëàññíûõ ãîëëèâóäñêèõ áëîêáàñòå-

ðàõ. Âèçã òîðìîçîâ, óäàð, îñêîëêè
ñòåêëà � â äèíàìèêå ýòà êàðòèíà
ñìîòðèòñÿ ïðîñòî âîñõèòèòåëüíî.
Îäíàêî ãðàôè÷åñêèé äâèæîê, ïðè
âñåì ñâîåì âåëèêîëåïèè, íå ëèøåí
íåäîñòàòêîâ. Ïàðÿùèå â âîçäóõå
ãðóçîâèêè è ïðîõîäÿùèé ñêâîçü
ñòåíû äîìîâ ãåðîé íå ïîðòÿò îáùåå
âïå÷àòëåíèå, íî äëÿ ïðîåêòà òàêî-
ãî êëàññà ãëóïûå áàãè ïðîñòî íåäî-
ïóñòèìû. 

Â ÄÐÓÃÎÉ ÐÀÇ
Åñëè ïîëàçèòü ïî ïðîñòîðàì âñå-
ìèðíîé ïàóòèíû, ìîæíî îçíàêî-
ìèòüñÿ ñ ñàìûìè ïðîòèâîðå÷èâûìè
ìíåíèÿìè î Driv3r. Îäíè ñ ïåíîé ó
ðòà äîêàçûâàþò, ÷òî ýòî ëó÷øàÿ
èãðà â ñåðèè, óñèëèâàÿ ìîùü ñâîèõ
âûñêàçûâàíèé äèôèðàìáàìè î ïðå-
âîñõîäíîé ãðàôèêå è äèíàìè÷íîì
ãåéìïëåå. Äðóãèå êëåéìÿò ïîçîðîì
ðàçðàáîò÷èêîâ, ïîòðàòèâøèõ
òðèäöàòü ìèëëèîíîâ äîëëàðîâ íà
æàëêóþ ïîäåëêó, â êîòîðîé íå îñ-
òàëîñü è ñëåäà îò ñëàâû è ïîïóëÿð-
íîñòè ïðåäøåñòâåííèêîâ. Íåëüçÿ
ñêàçàòü îäíîçíà÷íî, â ÷åé ñòàí
ëó÷øå ïîäàòüñÿ, íî ôàêò îñòàåòñÿ
ôàêòîì: èç òðåòüåé ÷àñòè Driver íå
ïîëó÷èëñÿ ïðåêðàñíûé ëåáåäü, íî è
ãîðüêàÿ ñóäüáà ãàäêîãî óòåíêà åìó
íå ãðîçèò. Ïîäîæäè äèçàéíåðû è
ïðîãðàììèñòû Refllections åùå íåì-
íîãî è äîâåäè ñâîå äåòèùå äî íóæ-
íîé êîíäèöèè, ðåçóëüòàò ìîã áû
ñòàòü ñîâåðøåííî èíûì. Íî è â òà-
êîì âèäå «Âîäè3à» (ïðîøó ïðîùå-
íèÿ ó ÷èòàòåëåé çà âîëüíûé ïåðå-
âîä) ïðîèçâîäèò âïå÷àòëåíèå.
Òîëüêî â ñëåäóþùèé ðàç ñîçäàòå-
ëÿì ïðèäåòñÿ óäåëèòü áîëüøå âðå-
ìåíè è âíèìàíèÿ ñâîåìó òâîðåíèþ.
Èíà÷å îíè ðèñêóþò çàãóáèòü îòëè÷-
íûé ñåðèàë. È òîãäà ãèãàíòñêèé
áþäæåò óæå íå ïîìîæåò. 

ÒÓÏÎÉ, ÅÙÅ ÒÓÏÅÅ

ÂÐÀÃÈ � ÌÀËÜ×ÈÊÈ ÄËß ÁÈÒÜß

!
Êîíå÷íî, ïðîáëåìû ñ óïðàâëåíèåì
âî âðåìÿ ïóòåøåñòâèé ïåøêîì áû-
ëè è â GTA, íî òàì õîòÿ áû ïðîñëå-
æèâàëèñü ïîïûòêè èõ ðåøèòü. Ðàç-
ðàáîò÷èêè Driv3r ïîñòóïèëè î÷åíü
ïðîñòî: ñäåëàëè AI ïðîòèâíèêà
î÷åíü ñëàáûì. Áàíäèòû íå óìåþò
âîîáùå íèêàê ðåàãèðîâàòü íà âàøè
äåéñòâèÿ, ðàçâå ÷òî ñòðåëÿþò, åñëè
âû îêàçûâàåòåñü â ïîëå èõ

äåéñòâèÿ, à èíîãäà (âèäèìî, ïîâè-
íóÿñü ãåíåðàòîðó ñëó÷àéíûõ ÷èñåë)
âûïîëíÿþò ïåðåêàòû, óõîäÿ îò
ïóëü. Î ïðåñëåäîâàíèè ïîïàâøåãî-
ñÿ èì íà ãëàçà ãëàâíîãî ãåðîÿ ðå÷ü
íå èäåò � îíè óìåþò ëèøü òóïî ñòî-
ÿòü íà ìåñòå. Âïðî÷åì, áûòü ìîæåò,
îíî è ê ëó÷øåì � îêàæèñü âðàãè óì-
íûìè, èãðà ñòàëà áû åùå áîëåå
ñëîæíîé, ñîâñåì íåïðîõîäèìîé.

Ñ òàêèì ñòèëåì âîæäåíèÿ ìàøèíà âðÿä ëè «äîæèâåò» äî êîíöà ìèññèè. À ÷àñòî ãëóïàÿ àâàðèÿ è âîâñå ïðèâîäèò
ê ïðîâàëó çàäàíèÿ.

Ïî-ãîëëèâóäñêè çðåëèùíûå âçðûâû íå ðàçî÷à-
ðóþò äàæå ñàìûõ òðåáîâàòåëüíûõ ãåéìåðîâ.

Óòîïèâ ìàøèíó â ðåêå, ìîæíî ïðåñïîêîéíî
óïëûòü èç-ïîä íîñà ó ïðåñëåäîâàòåëåé.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÄÎ GTA ÄÀËÅÊÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Îòëè÷íîå âèçóàëüíîå îôîðìëå-
íèå, ðàçíîîáðàçíûå ìèññèè,
âíóøèòåëüíûé ïàðê ñðåäñòâ 
ïåðåäâèæåíèÿ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Åñëè âû ñìîæåòå ïðèâûêíóòü 
ê óïðàâëåíèþ è íå èñïóãàåòåñü
âûñîêîé ñëîæíîñòè, òî íåäîñ-
òàòêîâ âîîáùå íå íàéäåòå.

Driv3r � ÿðêèé ïðèìåð òîãî, 
÷òî êðàñèâàÿ ãðàôèêà è ãðîìêîå
èìÿ íå âñåãäà ÿâëÿþòñÿ 
çàëîãîì óñïåõà.

�
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ÀËÈÑÀ ÖÂÅÒÎ×ÍÀß 
td@miranime.net 

ÍÍ
ó, ïðèâåò, äåâî÷êà. ×åãî
òåáå íàäî îò êðóòîãî äÿ-
äè Ñýìà? Èíòåðâüþ? Äëÿ
÷åãî? «Ñòðàíà Èãð»? ×òî-

òî íå íðàâèøüñÿ òû ìíå, äåâî÷-
êà... Ëàäíî, òàê óæ è áûòü, ðàñ-
ñêàæó ÿ òåáå, ÷òî ÿ äóìàþ íàñ-
÷åò íîâîé êðóòîé èãðû ñ ìîèì
êðóòûì ó÷àñòèåì. 
Òàê âîò, â ýòîé èãðå ÿ ñíèìàþ ñâîè
êðóòûå òåìíûå î÷êè... Íå ñìåé ìåíÿ
ïåðåáèâàòü! Êàêîé, ê äüÿâîëó, ñþ-
æåò? Íåò òàêîé áóêâû! Çàòî åñòü ÿ,
òàêîé êðóòîé è âåñü èç ñåáÿ ïîëèãî-
íàëüíûé... ×òî çíà÷èò, íå î÷åíü
óäà÷íî ðàçìûòûå òåêñòóðû? Äà ÿ òå-
áå ñåé÷àñ âñþ ôèçèîíîìèþ ðàçìîþ,
äóðà! Òû íè÷åãî â êðóòûõ èãðàõ íå ïî-
íèìàåøü! Ãëàâíîå � ýòî òî, ÷òî ìåíÿ
ìîæíî ëèöåçðåòü â ðåæèìå

widescreen, à íå êàêèå-òî òàì ïîãà-
íåíüêèå òåêñòóðêè. Òåêñòóðû � ýòî
íå êðóòî. À ÿ êðóò. Ïîåõàëè äàëüøå.
Êñòàòè, äåéñòâèòåëüíî ïîåõàëè! Òå-
ïåðü ó ìåíÿ åñòü íîâûå êðóòûå òà÷-
êè, íà êîòîðûõ ìîæíî êîëåñèòü ïî
îêðóãå, óíè÷òîæàÿ ïîë÷èùà âðàãîâ
íàïðàâî è íàëåâî. À âðàãè-òî, âðàãè!
Ïîëîâèíà èç íèõ � ñòàðûå çíàêîìûå,
êîòîðûõ ÿ êðîìñàë åùå ñ íåçàïàìÿò-
íûõ âðåìåí. Êàìèêàäçå, ïîíèìàåøü
òû, êàìèêàäçå! Âñå ëþáÿò êàìèêàä-
çå! Ïîýòîìó òåïåðü íà êàæäîì óðîâ-
íå îáÿçàòåëüíî åñòü ïî ïà÷êå (à òî è
áîëüøå!) ýòèõ îðóùèõ áåçãîëîâûõ
óðîäöåâ! Êàê òàê, ïëîõî? Äà ïëåâàòü
íà òî, êàêèå òàì âðàãè, ãëàâíîå � òî,
÷òî èõ äîñòàòî÷íî! Äåñÿòêè, ñîòíè,
òûùè! Êàêàÿ ðàçíèöà, êòî áóäåò ïó-
øå÷íûì ìÿñîì? Íå ñìåé ñïîðèòü, à
òî ñàìó ñåé÷àñ íà ìÿñî ïóùó!
È âåäü êàê êðóòî ÿ ýòî äåëàþ! 12 âèäîâ
îðóæèÿ, ñëûøèøü, íèìôåòêà ëîëèêî-

íîâàÿ? È ïàòðîíû ðàçíûå ê íèì! È ðè-
êîøåòíûå, è ñàìîíàâîäÿùèåñÿ, è...
Ýé! ß íå ïîçâîëÿë òåáå çåâàòü! Êàê
ìîæíî çåâàòü, êîãäà òóò ìîæíî íàâî-
ðà÷èâàòü òàêèå êðóòûå êîìáî èç
óáèéñòâ?! È íàáèâàòü ñåáå êó÷ó î÷êîâ,
ïîëó÷àòü çîëîòûå ìåäàëè, îòêðûâàòü
ñåêðåòû! 40 ñ ëèøíèì óðîâíåé, ïîíè-
ìàåøü? È ýòî òåáå íå êàêîé-òî òàì
Åãèïåò � Äðåâíèé Ðèì, ôåîäàëüíûé
Êèòàé, Àòëàíòèäà! Âî êàê! ×óåøü êðó-
òîñòü, ÷óåøü?! È êðóòûå òà÷êè ó ìåíÿ
åñòü! È âäâîåì ìîæíî ïðîõîäèòü èãðó,
ñ äâîèõ ñòâîëîâ âàëèòü ãàäîâ... È åùå
è online-ðåæèì äëÿ âîñüìè áîéöîâ îä-
íîâðåìåííî! Ýòî æ íå èãðà, à èäåàë, è-
äå-àë, ïîíèìàåøü, äóðî÷êà?
Êñòàòè, ñîõðàíÿòüñÿ êàæäûå äâå ñå-
êóíäû ìû òåáå íå äàäèì, äà-äà! Ïîëü-
çîâàòüñÿ áóäåøü ÷åêïîéíòàìè � íå
âñå êîòó ìàñëåíèöà. Áóäåøü çíàòü,
÷òî òàêîå áûòü êðóòûì Ñýìîì, äà!
×òî òû ãîâîðèøü? Ïðûæêè íàä ïðî-
ïàñòÿìè â FPS � çëî? Íó... Íó, çëî!..
Íî ìà-à-àëåíüêîå. È íå êðóòîå. È ñî-
âåðøåííîå âî èìÿ âåëèêîãî äîáðà,
ðàçíîîáðàçèÿ ãåéìïëåÿ, âîò! ×òî
çíà÷èò, íå ðàçíîîáðàçèò? Äà... äà
ýòî... Çíàåøü, ìíå íå íðàâÿòñÿ òâîè
ñèñüêè. Äà-äà! À íó ïîøëà âîí îòñþ-
äà! ß ïðèíèìàþ òîëüêî êðóòûõ æóð-
íàëèñòîâ! 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube  ÆÀÍÐ: FPS  
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Global Star ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Climax  
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8ÎÁÇÎÐ

ÌßÑÎÊÎÌÁÈÍÀÒ «ÑÝÌ È ÊÎ.»

SERIOUS SAM: NEXT ENCOUNTER

ÇÀÌÅÒÊÈ ÍÀ ÏÎËßÕ

ÒÎ×ÊÀ ÇÐÅÍÈß ÍÅÊÐÓÒÎÉ ÄÅÂÎ×ÊÈ ÀËÈÑÛ

!
Ñìåíà ðàçðàáîò÷èêà íå ïîøëà «Ñýìó» íà ïîëü-
çó. Äèçàéíû óðîâíåé íå òàê âïå÷àòëÿþò, êàê
ïðåæäå; ëèíåéíîñòü èãðû äîâåäåíà äî àáñóð-
äà: ïîêà íå âîçüìåøü ïðåäìåò (ïóñòü äàæå è
íåíóæíûé), íå îòêðîåòñÿ åäèíñòâåííàÿ äâåðêà
èç êîìíàòû. Âåçäåñóùèå êàìèêàäçå íå äàþò
âäîâîëü íàñëàäèòüñÿ ñòðåëüáîé èç êðóïíûõ
ñòâîëîâ ïî çäîðîâûì ìèøåíÿì. Ýïèçîäè÷åñ-
êè íàáëþäàåòñÿ «ïðèòîðìàæèâàíèå». Ïîäîá-
íûå èçúÿíû ïîðòÿò âïå÷àòëåíèå îò äîâîëüíî-òàêè íåïëîõîãî ãåéìïëåÿ.

http://www.globalstarsoftware.com/serioussamnext

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ñîõðàíåíà ýñòåòèêà îðèãèíàëà,
íå èñ÷åç è ëåãåíäàðíûé äðàéâ!
Öåëûõ òðè ìàøèíêè. Ìÿñî, ìíî-
ãî-ìíîãî ìÿñà! 

+

ÌÈÍÓÑÛ

Óáîãàÿ ïî ñîâðåìåííûì ìåðêàì
ãðàôèêà, íåâûðàçèòåëüíûé çâóê,
ìåñòàìè íóäíûé ãåéìïëåé. 

Êîíñîëüíûé Serious Sam. 
Ìíîãîå ïðèíåñåíî â æåðòâó 
áåçóìíîìó äðàéâó, íî èìåííî 
çà íåãî ìû è ëþáèì «Ñýìà».

�
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Öåëûõ òðè ñðåäñòâà ïåðåäâèæåíèÿ ïðèçâàíû                              íàïîëíèòü                        ãåéìïëåé ñêîðîñòüþ
è ðàçíîîáðàçèåì. È ÷àñòî ýòî ó íèõ äàæå ïîëó÷àåòñÿ.

Íîâûå âðàãè íå ìîãóò ñðàâíèòüñÿ ñ âåëèêî-
ëåïíûìè òâîðåíèÿìè Croteam.

Íî çà÷åì Ñýìó 
ñíàéïåðñêàÿ âèíòîâêà?!

Ïðè áëèæàéøåì ðàññìîòðåíèè ìîíñòðû îêàçû-
âàþòñÿ íåñêîëüêî íåïðèâëåêàòåëüíûìè.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Timesplitters 2 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Die Hard 
Vendetta 

ÄÀËÅÊÎ ÍÅ ØÅÄÅÂÐ, ÍÎ È ÍÅ ÏÐÎÂÀËÜÍÛÉ ÏÐÎÅÊÒ.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÌßÑÎ ÅÑÒÜ � ÓÌÀ ÍÅ ÍÀÄÎ!

!
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http://www.adventurecompanygames.com/tac/dark_fall/index.html

ÀËÅÊÑÅÉ ÀÔÀÍÀÑÜÅÂ 
rotnroll@pochtamt.ru

ÎÎ
áû÷íûé ÷åëîâåê, óçíàâ,
÷òî åãî áðàò-àðõèòåêòîð
îòïðàâèëñÿ ðåñòàâðèðî-
âàòü çàáðîøåííûé âîêçàë

íåïîäàëåêó îò Ëîíäîíà, òîëüêî
ïîðàäóåòñÿ çà ðîäñòâåííèêà, ïî-
ëó÷èâøåãî âûãîäíûé çàêàç.
Ãëàâíûé ãåðîé ïðèêëþ÷åí÷åñêîé
èãðû ïðîêëÿíåò âñå íà ñâåòå.
Ïîòîìó ÷òî ïðî ÷åðòîâó æåëåçíîäî-
ðîæíóþ ñòàíöèþ óæå ìíîãî ëåò õîäÿò
ñòðàííûå ñëóõè, ñ áðàòîì íàâåðíÿêà
÷òî-íèáóäü ñëó÷èòñÿ, à íåñòèñü íà
âñåõ ïàðàõ ê ïðîêëÿòîìó ìåñòó è âûç-
âîëÿòü àðõèòåêòîðà èç áåäû ïðèäåòñÿ
èìåííî åìó. È åùå ïîïóòíî âûñëóøè-
âàòü ïðîñòðàííûå ðàññóæäåíèÿ ïðèç-
ðàêà íåèçâåñòíî îòêóäà ïîÿâèâøåãî-
ñÿ ìàëü÷èêà ïî èìåíè Òèìîòè Ïàéê,
ïîñòîÿííî âûäàþùåãî ñâîè ñîîáðà-
æåíèÿ ïî ïîâîäó òîãî, êóäà â ïåðâóþ
î÷åðåäü ñòîèò ïîéòè è ÷òî ñäåëàòü.
Âïðî÷åì, ïðîñòîðà äëÿ ïåøèõ ïðîãó-
ëîê â «Îáèòåëè òüìû» íå òàê óæ è ìíî-
ãî. Ñòàíöèîííûå ïëàòôîðìû, ÷åòûðå-
õýòàæíàÿ ãîñòèíèöà äà ñòîÿùèé íå-
ïîäàëåêó ñàðàé � âîò, ñîáñòâåííî, è
âñå èãðîâîå ïðîñòðàíñòâî. Ïðåäìå-
òîâ òîæå íåìíîãî � äåñÿòêà ïîëòîðà,
íå áîëåå. Ñîáåñåäíèêîâ æå ïðîñòî

íåò � âñå îíè ïðåâðàòèëèñü â ïðèçðà-
êîâ è îáùàþòñÿ ñ ãëàâíûì ãåðîåì
ëèøü ïîñðåäñòâîì òåëåôîíîâ è çà-
ïèñîê. Ïðîùå ãîâîðÿ, «Îáèòåëü òü-
ìû» åñòü íåêîå ïîäîáèå êóëüòîâîãî
Myst: íàáîð êîìíàò ñ ïðåäìåòàìè è
ìåñòàìè äëÿ èõ èñïîëüçîâàíèÿ. Íî â
ýòîì-òî è ñîñòîèò òàëàíò äèçàéíåðîâ
èç XXV Productions � äàæå íà òàêîé
ñêóäíîé îñíîâå îíè óìóäðèëèñü ñîç-
äàòü íàñòîÿùèé æèâîé ìèð (êàê àá-
ñóðäíî íè çâó÷àëî áû ýòî îïðåäåëå-
íèå ïðèìåíèòåëüíî ê âûìåðøåìó âîê-
çàëó), ñ îòëè÷íûì ñþæåòîì, âíÿòíû-
ìè è ëîãè÷íûìè ãîëîâîëîìêàìè è ïîò-
ðÿñàþùåé àòìîñôåðîé. ß íå óæå
ïîìíþ, êîãäà â ïðèêëþ÷åí÷åñêèõ èã-
ðàõ ìíå áûëî ïî-íàñòîÿùåìó ñòðàø-
íî. À «Îáèòåëü òüìû» ñòðàõó íàãîíÿ-
åò � áóäü çäîðîâ.
Òóò, ïðàâäà, ñòîèò çàìåòèòü, ÷òî âïå-
÷àòëåíèå îò àòìîñôåðû ïîðòèò ëîêà-
ëèçàöèÿ. Òî÷íåå, äàæå íå ñàìà ëîêà-

ëèçàöèÿ (òåêñòû-òî ïåðåâåäåíû âïîë-
íå äîñòîéíî), à àðòèñòû, ðàáîòàâøèå
íàä îçâó÷êîé... Îò ãîëîñà ïàðíèøêè
Òèìîòè ïîñëå ïàðû ìèíóò èãðû íàòó-
ðàëüíî õî÷åòñÿ ëåçòü íà ñòåíó. Ñ îñ-
òàëüíûìè ïåðñîíàæàìè äåëî îáñòîèò
ëó÷øå, íî íà îòäûõ äëÿ óøåé âñå æå íå
íàäåéòåñü. Âïðî÷åì, ëþäè, çàêàëåí-
íûå åæåäíåâíûì ïðîñìîòðîì ëàòèíîà-
ìåðèêàíñêèõ ñåðèàëîâ, ñêîðåå âñåãî,
ñòîè÷åñêè ïåðåíåñóò àêòåðñêèå ðóëà-
äû. Âñåì ïðî÷èì ïðèäåòñÿ íàïðÿ÷üñÿ.
Â öåëîì æå, èãðà � äàëåêî íå õóäøèé
ïðåäñòàâèòåëü âûìèðàþùåãî æàíðà
êâåñòîâ. Âûãëÿäèò íåìíîãî íåñîâðåìåí-
íî � äèíàìèêè íèêàêîé, ýêøí-ýëåìåíòû
îòñóòñòâóþò, äèàëîãîâ íåò, êàðòèíêà
ñòàòè÷íà è äâóõìåðíà � íî äëÿ öåíèòå-
ëåé æàíðà ñî ñòàæåì âñå ýòî, ñêîðåå,
äîñòîèíñòâà, ÷åì íåäîñòàòêè. Èìåííî
íà ýòó àóäèòîðèþ è äåëàëàñü ñòàâêà,
òîëüêî òàêèå èãðîêè ñìîãóò îöåíèòü
«Îáèòåëü Òüìû» ïî äîñòîèíñòâó. 

ÂÎÊÇÀË Ñ ÏÐÈÇÐÀÊÀÌÈ

ÎÁÈÒÅËÜ ÒÜÌÛ (DARK FALL: THE JOURNAL)

ÄÂÅÍÀÄÖÀÒÜ ÐÓÍÍÛÕ ÈÌÅÍ

ÍÀÆÌÈ ÍÀ ÊÍÎÏÊÓ � ÏÎËÓ×ÈØÜ ÐÅÇÓËÜÒÀÒ

!
Îäíà èç ñèëüíûõ ñòîðîí èãðû � ãîëîâîëîìêè.
Çäåñü âàì íå ïðèäåòñÿ èãðàòü â «ïÿòíàøêè» íà âðå-
ìÿ èëè èñêàòü êîìáèíàöèþ ïåðåêëþ÷àòåëåé, êîòî-
ðàÿ îòêðîåò íóæíóþ äâåðü ãäå-íèáóäü çà òðèäåâÿòü
çåìåëü. Âñå ãîðàçäî ëîãè÷íåå. Íóæíî îòãàäàòü ïà-
ðîëü êîìïüþòåðà, ðóêîâîäñòâóÿñü ãàñòðîíîìè÷åñ-
êèìè ïðåäïî÷òåíèÿìè åãî âëàäåëüöà, ñîïîñòàâèòü
âíåøíèé âèä ðóí ñ èõ íàçâàíèÿìè... Ýòè ãîëîâî-
ëîìêè òîæå ñëîæíû, íî íàìíîãî áîëåå æèçíåííû,
÷åì â áîëüøèíñòâå ïîäîáíûõ èãð.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÑÒÀÐÀß ØÊÎËÀ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Èíòðèãóþùèé, õîòÿ è íåìíîãî áà-
íàëüíûé, ñþæåò, èíòåðåñíûå 
è ëîãè÷íûå ãîëîâîëîìêè, âåëèêî-
ëåïíàÿ ìèñòè÷åñêàÿ àòìîñôåðà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ïîñðåäñòâåííàÿ îçâó÷êà ëîêàëè-
çîâàííîé âåðñèè, ìîðàëüíî óñòà-
ðåâøàÿ äâóõìåðíàÿ ãðàôèêà, 
íåáîëüøîå êîëè÷åñòâî ëîêàöèé.

Íåñìîòðÿ íà âñå íåäîñòàòêè, 
èãðà ÿâëÿåòñÿ ëó÷øèì ïîäàðêîì
äëÿ ïîêëîííèêîâ êâåñòîâ 
â äóõå Myst.

�
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Çåëåíîâàòîå ñâå÷åíèå � íå ïîñëåäñòâèå áåëîé ãîðÿ÷êè, à ýôôåêò îò ñïåöèàëüíûõ î÷êîâ, ïîçâîëÿþùèõ âèäåòü
ïîòóñòîðîííèå ÿâëåíèÿ. Î÷êè íóæíû äëÿ îáíàðóæåíèÿ òàéíèêà, â êîòîðîì ïðèçðàê ñïðÿòàë âàæíóþ çàïèñêó.

Ùåëêíóâ íà ðóíû â íóæíîì ïîðÿäêå, âû ïî-
ïàäåòå â çàë, ãäå òîìèòñÿ áðàò ãëàâãåðîÿ.

Ïóñòèâ ãîðÿ÷óþ âîäó, ñêâîçü ïàð â çåðêàëå
ìîæíî óâèäåòü íàçâàíèå îäíîé èç ðóí.

Ñûãðàéòå íà ïèàíèíî � è
âû ïðèáëèçèòåñü ê ïîáåäå!

ÊÎÐÎ×Å,×ÅÌ

Myst III: 
Exile 

ÈÍÒÅÐÅÑÍÅÅ, ×ÅÌ

The Egyptian 
Prophecy 

ÕÎÐÎØÈÉ ÂÛÁÎÐ ÄËß ÈÇÃÎËÎÄÀÂØÅÃÎÑß ÊÂÅÑÒÎÌÀÍÀ.

ÎÁÇÎÐ
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: adventure  ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà» 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: The Adventure Company (ÑØÀ), Dreamcatcher (Åâðîïà)  
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: XXV Productions  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê

ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: P 233 ÌÃö, 32 Ìáàéò RAM



PANTHERCLAW 
pantherclaw@gameland.ru

××
èñòûé ýêøí Freelancer
õîòü è íå èìåë êàêîé-ëèáî
çàìåòíîé ýêîíîìè÷åñêîé
ñèñòåìû, çàòî äîñòàâëÿë

óäîâîëüñòâèå äàæå ñàìûì ïðå-
äàííûì ïîêëîííèêàì Elite.
Ïðàâäà, çëîïûõàòåëè óòâåðæäàëè, ÷òî
èãðà ïðèâëåêëà ëþáèòåëåé æàíðà ïî
ïðè÷èíå áåçðûáüÿ � íà ðûíêå ïðîñòî íå
áûëî êîíêóðåíòîâ. Çà èñêëþ÷åíèåì,
ïîæàëóé, ñåðèè X, äà è òî íà ââåðåííîé
åé òåððèòîðèè áûëî íå âñå â ïîðÿäêå.
Òàê, ïåðåä âûõîäîì âòîðîé ÷àñòè
ðàçðàáîò÷èêè «ïóãàëè» íàñ âîçìîæ-
íîñòüþ çàðàáàòûâàòü íà æèçíü ïèðà-
òñòâîì � çàõâàòîì è ïðîäàæåé âðà-
æåñêèõ êîðàáëåé è ãðóçîâ, çàêàçíû-
ìè óáèéñòâàìè è ãðàáåæîì ñòàíöèé

ïðîòèâíèêà. Ïîäîáíûå âûñêàçûâàíèÿ
çâó÷àëè íà ðåäêîñòü êîùóíñòâåííî â
óñòàõ äåìèóðãîâ, ïîäàðèâøèõ ïóáëè-
êå òàêîé ýêîíîìè÷åñêèé êîñìîñèìó-
ëÿòîð, êàê X � Beyond the Frontier.

ÏÓÒÜ ÒÎÐÃÎÂÖÀ
Ðàçðàáîò÷èêè ñëóêàâèëè. Âû íà÷èíàå-
òå èãðó íà ìàëåíüêîì èñòðåáèòåëå è ñ
òûñÿ÷åé «êðåäèòîâ» íà áàíêîâñêîì
ñ÷åòó. Ýòèõ äåíåã íå õâàòèò äàæå íà
íîâûé ëàçåð. Èãðîêà, âçäóìàâøåãî íà-
÷àòü ñâîþ âîåííóþ êàðüåðó íà áàçî-
âîì êîðàáëå, ñòàâÿò íà ìåñòî â ðåêî-
ðäíî êîðîòêèå ñðîêè � â äâå-òðè ñåêóí-
äû. Èìåííî ñòîëüêî âðåìåíè äîñòàòî÷-
íî ëþáîìó ïèðàòó, ÷òîáû îòïðàâèòü
õëèïêèé êîðàáëèê íà ìåòàëëîëîì.
Íà÷èíàòü ïðèõîäèòñÿ ñ òîðãîâëè. Âñå
ïðîñòî � íóæíî äåøåâî êóïèòü òîâàð
íà îäíîé êîñìè÷åñêîé ñòàíöèè è äîðî-

ãî ïðîäàòü åãî íà äðóãîé. Ïðàâäà, ÷å-
ðåç êàêîå-òî âðåìÿ ïåðâàÿ ñòàíöèÿ
îïðåäåëèò âîñòðåáîâàííîñòü ñâîåãî
òîâàðà è ðåçêî ïîäíèìåò íà íåãî öåíó,
à âòîðàÿ áóäåò ïîêóïàòü ïðèâîçèìûé
âàìè ãðóç çà áåñöåíîê ïî ïðè÷èíå ïå-
ðåïîëíåíèÿ ñêëàäà. Â ìîùíåéøåé
ýêîíîìè÷åñêîé ñèñòåìå ó÷òåíû ìíîãî-
÷èñëåííûå ôàêòîðû ïðè îïðåäåëåíèè
ñòîèìîñòè òîâàðîâ. Òàê, íà÷àâøàÿñÿ
âîéíà ïîâëå÷åò ðåçêîå ïîâûøåíèå
öåí íà îðóæèå è âñå êîìïîíåíòû, íå-
îáõîäèìûå äëÿ åãî èçãîòîâëåíèÿ, îòê-
ðûòèå â ñåêòîðå íîâîãî çàâîäà ïîðî-
äèò ñïðîñ íà ðåñóðñû, à óíè÷òîæåíèå
ïèðàòñêîé áàçû ïîëîæèòåëüíî ñêà-
æåòñÿ íà âñåé òîðãîâëå â öåëîì.
Åñëè âñïîìíèòü, ÷òî â èãðîâîé âñåëåí-
íîé òåïåðü íàõîäèòñÿ ñâûøå ñîòíè
îáëàñòåé, âçîðó îòêðûâàåòñÿ ðàäî-
ñòíàÿ ëþáîìó ïîêëîííèêó ýêîíîìè-
÷åñêèõ ñèìóëÿòîðîâ êàðòèíà. Ïðåäï-
ðèíèìàòåëÿì åñòü ãäå ðàçâåðíóòüñÿ:
ìîæíî ïîêóïàòü äîïîëíèòåëüíûå êî-
ðàáëè è, óïðàâëÿÿ èìè, òîðãîâàòü óäà-
ëåííî. Íàäîåë ìèêðîêîíòðîëü? Ïðî-
öåññ àâòîìàòèçèðóåòñÿ äîðîãóùèì
ïðîãðàììíûì êîìïëåêñîì.

ÏÓÒÜ ÏÐÎÌÛØËÅÍÍÈÊÀ
Ñêîëîòèâ íà òîðãîâëå ïðèëè÷íûé êàïè-
òàë, âû ìîæåòå âëîæèòü äåíüãè â áèç-
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: simulation  ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê» 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Enlight Software (ÑØÀ), Deep Silver (Åâðîïà)
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Egosoft  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: 

PIII 800 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ

ÑÒÀÐÛÌÈ ÄÎÐÎÃÀÌÈ Ê ÁÎÃÀÒÑÒÂÓ

X2: ÓÃÐÎÇÀ (X2: THE THREAT)

ÈÙÅÌ ÐÀÁÎÒÓ

ÊÀÊ ÑÊÎËÎÒÈÒÜ ÍÀ×ÀËÜÍÛÉ ÊÀÏÈÒÀË?

!
Íà÷èíàåòñÿ âñå ñ òîãî, ÷òî âàñ îñâîáîæ-
äàåò èç òþðüìû ïðåäñòàâèòåëü ñåðüåç-
íîé êîðïîðàöèè. Çà÷åì? Óçíàåòå ïîçæå.
Â îñíîâíîì, èç ñêðèïòîâûõ ñöåíîê. Ñþ-
æåò íå ïðèâÿçûâàåò âàñ ê ñåáå, íî ïîçâî-
ëÿåò áûñòðî âñòàòü íà íîãè.
Çàäàíèÿ ìîæíî ïîëó÷àòü íà ñòàíöèÿõ:
ïðîñòî ÷àùå ÷èòàéòå íà ñòàíöèÿõ äîñêè
îáúÿâëåíèé. ×òîáû íàéòè õîðîøóþ ðàáîòó,
íóæíî îáëàäàòü âûñîêèìè ðåéòèíãàìè (âîò
îíè � ýëåìåíòû RPG!) è èìåòü â ðàñïîðÿ-
æåíèè êîðàáëü ñîîòâåòñòâóþùåãî êëàññà.

http://x2.media2000.ru

ÂÅÐÄÈÊÒ

«ÝËÈÒÍÛÉ» ÊÎÑÌÎÑ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ìîùíàÿ ýêîíîìè÷åñêàÿ ñèñòå-
ìà, áîëüøîé âûáîð îðóæèÿ 
è ïðèïàñîâ, îãðîìíûé ìèð. 
È ÑÂÎÁÎÄÀ!

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåóäîáíûé èíòåðôåéñ, òóïîâà-
òûé èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò.
Çàðàáàòûâàòü äåíüãè ïîíà÷àëó
òÿæåëî è íóäíî.

Èãðà ïîðàäóåò âñåõ ëþáèòåëåé
òîðãîâëè è êîñìè÷åñêèõ ñðàæå-
íèé, åñëè îíè ñìîãóò ïðåîäîëåòü
åå íåäðóæåëþáèå ê íîâè÷êàì.

�
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Ãðàôèêà, ìîæåò áûòü, è íå ïîðàæàåò âîîáðàæåíèå, íî óæ òî÷íî ðàäóåò ãëàç. Çà ýòî ïðèõîäèòñÿ ðàñïëà-
÷èâàòüñÿ � èãðà ÷àñòî òîðìîçèò. Îñîáåííî ýòî íåïðèÿòíî âî âðåìÿ êðàñèâîãî, íî îïàñíîãî áîÿ.

Îäíîìó èñòðåáèòåëþ íè÷åãî íå ñâåòèò. 
Íî àâèàíîñåö âìåùàåò ñîòíþ «ñàìîëåòèêîâ».

Ðåøèë ñòàòü ïèðàòîì.
Ïåðâàÿ æåðòâà íàéäåíà! 

Ñëó÷àéíî âûñòðåëèâ â íåéòðàëüíûé êîðàáëü,
âû ðèñêóåòå íàæèòü áîëüøèå ïðîáëåìû. 

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

X: Beyond the Frontier

ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÍÅÅ, ×ÅÌ

Freelancer 

ÑÐÀÂÍÈÂÀÒÜ ÈÃÐÓ Ñ ELITE � ÊÎÙÓÍÑÒÂÅÍÍÎ. X2 � ÏÐÎÑÒÎ ÎÄÈÍ ÈÇ ËÓ×ØÈÕ ÊÎÑÌÎÑÈÌÎÂ.
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íåñ, ïîñòðîèâ êîñìè÷åñêóþ ñòàí-
öèþ íà ïëàíåòå. Â ðåçóëüòàòå ó
âàñ ïîÿâèòñÿ âîçìîæíîñòü îáçà-
âåñòèñü è ïðîñòîé ðóäíîé øàõòîé,
è çàâîäîì, âûïóñêàþùèì îðóæèå,
è äàæå «ïðèþòîì áëàæåíñòâà»,
ãäå ñîáèðàþòñÿ íàðêîìàíû.
Îáåñïå÷èâ ñòàíöèþ íåîáõîäèìû-
ìè ðåñóðñàìè, ïðîñòî çàáèðàéòå
ñ íåå ãîòîâûé òîâàð. Ìàíóôàêòó-
ðó ìîæíî çàùèòèòü ëàçåðíûìè
óñòàíîâêàìè è ïàðîé èñòðåáèòå-
ëåé. Õîðîøî áû åùå ïðèâÿçàòü ê
íåé òîðãîâûé êîðàáëèê (ïóñòü îí
ñàì çàêóïàåò ðåñóðñû) è âûñòà-
âèòü ïðèåìëåìûå öåíû íà òîâàð,
çàèíòåðåñîâàâ äðóãèõ òîðãîâöåâ
â åãî çàêóïêå. Â èäåàëüíîì ñëó-
÷àå, ñòàíöèÿ áóäåò ðàáîòàòü àâ-
òîíîìíî, à âàì îñòàíåòñÿ òîëüêî
ðàäîâàòüñÿ ïîñòîÿííîìó ïîïîë-
íåíèþ äåíåæíûõ ñðåäñòâ.
Âîò òîëüêî ñòîèòü ýòî âñå áóäåò
ñòîëüêî, ÷òî íèêàêèå çîëîòûå ãî-
ðû, ïðîèçâîäèìûå ìàíóôàêòóðîé,
íå îêóïÿò âñåõ çàòðàò íà åå ñî-
äåðæàíèå. Òàê ÷òî ïðèäåòñÿ ýêî-
íîìèòü, íàïðèìåð, íà îõðàíå (ýñ-
ìèíåö çíà÷èòåëüíî äîðîæå ëàçåð-
íîé áàøíè) è íà êîðàáëÿõ (íå ãíó-
øàéòåñü âîçèòü ñâîè æå ãðóçû).

ÏÓÒÜ ÑÎËÄÀÒÀ
Òîëüêî ïî-íàñòîÿùåìó áîãàòûé
èãðîê ìîæåò ïîçâîëèòü ñåáå âîé-
íó. Ïîêóïêà è ñíàðÿæåíèå êðåé-
ñåðà òðåáóþò îãðîìíûõ ðàñõî-
äîâ, âîîðóæåíèå àâèàíîñöà è

ñîòíè èñòðåáèòåëåé íå îêóïàþò
ñåáÿ íèêàêèìè ñëàâíûìè ïîáåäà-
ìè, à óíè÷òîæåíèå ïèðàòîâ íå
âîñïîëíÿåòñÿ íàãðàäàìè, êîòî-
ðûå ïîëàãàþòñÿ çà èõ ãîëîâû.
Áîè â êîñìîñå äîñòàòî÷íî ñëîæ-
íû: ñäåðæàòü â îäèíî÷êó ñåðüåç-
íóþ ãðóïïèðîâêó ïðîòèâíèêà íå-
âîçìîæíî, íåîáõîäèìî áðàòü
ïîäìîãó, çà êîòîðóþ îòâå÷àåò AI.
Êîìïüþòåðó æå ïðè æåëàíèè
ìîæíî îòäàòü óïðàâëåíèå òóðå-
ëÿìè, äà è âîîáùå âñåì êîðàá-
ëåì. À âû, ïîêà îí âîþåò, ñëåäèòå
çà ñâîåé ôèíàíñîâîé èìïåðèåé!

ÏÓÒÜ ÑÒÐÀÍÍÈÊÀ
Êîñìîñ êðàñèâ. Êîñìîñ îãðîìåí.
Egosoft ñìîãëè ñîçäàòü äåéñòâè-
òåëüíî êðàñèâóþ, ðåàëèñòè÷íóþ,
æèâóþ âñåëåííóþ. Âû âñåãäà
ñìîæåòå îïðåäåëèòü ðàñîâóþ
ïðèíàäëåæíîñòü êîðàáëÿ ïî åãî
âèäó. Íàõîäÿñü âíóòðè ñòàíöèè,
âû áóäåòå ñëûøàòü îáúÿâëåíèÿ
âðîäå «ïðîäàåòñÿ êâàðòèðà íå-
äàëåêî îò äîêîâ». Ïåðåäâèãàÿñü
ïî áåñêîíå÷íûì ïðîñòîðàì êîñ-
ìîñà, âû ñìîæåòå çàíèìàòüñÿ
ëþáûìè äåëàìè. Íî ïîìíèòå, X2
� ïðîåêò äëÿ òåðïåëèâûõ ëþäåé.
Âñòàòü íà íîãè è óäåëèòü âíèìà-
íèå íàèáîëåå èíòåðåñíîìó äëÿ
âàñ ýëåìåíòó ãåéìïëåÿ î÷åíü
ñëîæíî. Ñâîáîäà ïîÿâèòñÿ,
ëèøü êîãäà ó âàñ áóäåò ìíîãî
äåíåã. Íî âåäü çà ýòî ìû è ëþ-
áèì ýòó ñåðèþ, âåðíî? 

ÌÎÉ ÌÀËÅÍÜÊÈÉ ÊÎÑÌÈ×ÅÑÊÈÉ ÔËÎÒ...

ÝÒÎ ÅÙÅ È ÑÒÐÀÒÅÃÈß!

!
Èãðîê ìîæåò ñîçäàòü âîèñòèíó
îãðîìíóþ àðìàäó. Â âàøåì
ðàñïîðÿæåíèè íå ìåíåå ñåìè
äåñÿòêîâ ðàçëè÷íûõ êîðàáëåé
(àâèàíîñöåâ, êðåéñåðîâ, ýñ-
ìèíöåâ è èñòðåáèòåëåé), ìàññà
îðóæèÿ, âêëþ÷àÿ ðàêåòû, èîí-
íûå èçëó÷àòåëè è ëàçåðû, à
òàêæå âñÿ÷åñêèå «ïîäëîñòè»,
âðîäå ìèí è áîåâûõ äðîíîâ. È
óïðàâëÿòü ñâîèì ôëîòîì íå òàê
óæ è ñëîæíî, õîòÿ íàáîð êîìàíä
íåâåëèê. Òîëüêî íå ïðèêèäû-

âàéòå, ñêîëüêî ýòî âñå ñòîèò.
Ïëîõî ñòàíåò!

Êàêîé æå êîñìè÷åñêèé ñèìóëÿòîð äà áåç ìåæïðîñòðàíñòâåííûõ
òîííåëåé! Ãîòîâèìñÿ ê ïðûæêó ÷åðåç âðàòà.

Far Cry 

Diablo II è Diablo II
Expansion Set: Lord

of Destruction (èãðà +
äîïîëíåíèå)

Unreal 
Tournament 2004 

Lineage II: The
Chaotic Chronicle

$15.99

$85.99 $36.99

$75,99  $79.99

Counter-Strike:
Condition Zero 

$25,99  

Grand Theft Auto:
Vice City 

$31,99 

www.gamepost.ru www.e-shop.ru

Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

ÈÃÐÛ
ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ

(Blizzard) StarCraft: Tassadar
Figure

StarCraft:
Firebat
Figure

WarCraft III
Action Figure:
Ticondrius 

$39.99

PC Games

$39.99

$39.99

$39.99

Final Fantasy XI 

$79.99

Baldur's Gate
Original Saga 

$45,99  

Doom 3

$79.99

Driver 3

The Sims 2

$79.99

Singles: Flirt Up
Your Life!

$13,99 

ÐÅÀËÜÍÅÅ,
×ÅÌ Â ÌÀÃÀÇÈÍÅ 

ÁÛÑÒÐÅÅ,×ÅÌ ÒÛ ÄÓÌÀÅØÜ

Warcraft III Action Figure:
Muradin Bronzebeard

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! www.gamepost.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 09.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance ÆÀÍÐ: racing
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nintendo 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4ÎÁÇÎÐ

http://www.nintendo.com

ÑÂßÒÎÑËÀÂ ÒÎÐÈÊ 
torick@gameland.ru

ÔÔ
óòóðèñòè÷íûå ãîíêè ïî
êðóãó � óæå äàâíî íå
íîâîñòü äëÿ èñêóøåí-
íûõ ãåéìåðîâ. Íî F-

Zero ñëàâèòñÿ íåâåðîÿòíîé ñêî-
ðîñòüþ (äî 1300 êì/÷), ëèõî
çàêðó÷åííûìè òðàññàìè è êëàñ-
ñè÷åñêèì àðêàäíûì ìóçûêàëü-
íûì ñîïðîâîæäåíèåì. Íà GBA
ýòî óæå âòîðîé ïðîåêò ñåðèè,
îäíàêî åñëè F-Zero: Maximum
Velocity ñ÷èòàþò ñëåãêà óëó÷-
øåííûì ïîðòîì ñî SNES, òî íî-
âàÿ èãðà â ýòîé óäèâèòåëüíîé
âñåëåííîé ìîæåò ïî ïðàâó ñ÷è-
òàòüñÿ îðèãèíàëüíîé.
Îñíîâà âñåõ F-Zero � ýòî òóðíèð
ãðàí-ïðè ñ æåñòêèìè äîðîæíûìè óñ-
ëîâèÿìè. Íà èìåþùåìñÿ ñâåðõñêîðî-
ñòíîì áîëèäå âàì ïðèäåòñÿ ëàâèðî-
âàòü â òóìàíå, îáúåçæàòü ìèíû è
ïîäïðûãèâàòü íà áàðüåðàõ, ñòàðàÿñü
íå âûëåòåòü ñ òðàññû. Êàæäûé àâòî-
êàð èìååò ýíåðãåòè÷åñêèé ïîòåíöè-

àë, ïî îêîí÷àíèè êîòîðîãî ìàøèíà
âçðûâàåòñÿ. Â F-Zero: GP Legend
ýíåðãèÿ � íå ïðîñòî «æèçíü» áîëèäà,
îíà òàêæå íóæíà äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ
áóñòåðà, ìãíîâåííî óâåëè÷èâàþùåãî
ñêîðîñòü äî ìàêñèìóìà.
Èãðà ìíîãîå ïîçàèìñòâîâàëà ó ñòàð-
øåãî ñîáðàòà � F-Zero GX, âûøåäøå-
ãî íà GameCube. Íàïðèìåð, îðèãè-
íàëüíûé Story Mode, ãäå ó êàæäîãî èç
âîñüìè ïåðñîíàæåé åñòü ñîáñòâåí-
íàÿ ñþæåòíàÿ ëèíèÿ. Âñå ìèññèè,
ïðàâäà, îãðàíè÷èâàþòñÿ êàòàíèåì ïî
òðàññå íàïåðåãîíêè, à äèàëîãè, ñîï-
ðîâîæäàåìûå ìèíè-êîìèêñàìè, äîõî-
äÿò äî àáñóðäà. Òàê, èãðàÿ çà Captain
Falcon, âû ïîëó÷èòå çàäàíèå «äîå-
õàòü äî ìàãàçèíà è êóïèòü ìîëîêà»,
êîòîðîå ñâîäèòñÿ ê òîìó, ÷òî íóæ-
íî... îáîãíàòü ïðîäàâöà.
Èç íîâèíîê òàêæå ñëåäóåò îòìåòèòü
âîçìîæíîñòü âûáîðà ìåæäó õîðîøèì
óñêîðåíèåì è ìàêñèìàëüíîé ñêî-
ðîñòüþ ñ ïîìîùüþ ñïåöèàëüíîãî ïîë-
çóíêà. Íàêèíóë íà ðàçãîí � ïîòåðÿë â
ñêîðîñòè, è íàîáîðîò. Ïîñëå ïðåäâà-
ðèòåëüíîãî èçó÷åíèÿ òðàññ ìîæíî ñ

òî÷íîñòüþ äî ìèëëèìåòðà îïðåäåëèòü
íåîáõîäèìîå ñîîòíîøåíèå.
Äâîéíîå íàæàòèå L èëè R ãåíåðèðóåò
íåêîå îòòàëêèâàþùåå ïîëå, ÷òî ïîç-
âîëÿåò îòáðîñèòü çàðâàâøåãîñÿ
ïðîòèâíèêà íà ýíåðãåòè÷åñêèé áàðü-
åð, à òî è âîîáùå âûêèíóòü ñ òðàññû.
Ê ñîæàëåíèþ, èç-çà âûñîêèõ ñêîðîñ-
òåé òàêàÿ âîçìîæíîñòü ðåäêî âñïî-
ìèíàåòñÿ, õîòÿ îíà ñ òî÷êè çðåíèÿ
òàêòèêè âåñüìà èíòåðåñíà.
×òîáû ïðîäëèòü æèçíü èãðå, ðàçðà-
áîò÷èêè ââåëè íåñêîëüêî ñåêðåòíûõ
ìàøèí è òðè ðåæèìà, îäèí èç êîòî-
ðûõ ïðåäëàãàåò àæ 48 ìèññèé íà âðå-
ìÿ ïðîõîæäåíèÿ ðàçíûõ òðåêîâ íà
ïðîèçâîëüíûõ áîëèäàõ. È ýòîò ðå-
æèì ãîðàçäî èíòåðåñíåå è ñëîæíåå,
÷åì òîò æå Story Mode.
Ñàìûé óæàñíûé íåäîñòàòîê çàêëþ÷à-
åòñÿ â òîì, ÷òî óæå ÷åðåç ÷àñ èãðû íà-
÷èíàþò áîëåòü ïàëüöû. Ó÷èòûâàÿ, ÷òî
äëÿ óñêîðåíèÿ íàäî ïîñòîÿííî æàòü
êíîïêó A, à äëÿ áóñòåðà L+R, òî óäåð-
æàòü â ðóêå âèëêó ïîñëå ïàðî÷êè òóðíè-
ðîâ âàì áóäåò íåïðîñòî. Âïðî÷åì, êîã-
äà ýòî îñòàíàâëèâàëî ãåéìåðîâ? 

ÎÑÒÐÛÅ ÓÃËÛ ÁÓÄÓÙÅÃÎ

F-ZERO GP LEGEND

ÍÓËÅÂÛÅ ÃÎÍÊÈ

Â ÍÅ ÑÒÎËÜ ÎÒÄÀËÅÍÍÎÌ ÏÐÎØËÎÌ ÍÀØÅÃÎ ÁÓÄÓÙÅÃÎ...

!
Ñåðèÿ F-Zero âåäåò ñâîé îòñ÷åò ñ îäíî-
èìåííîé èãðû äëÿ ïëàòôîðìû SNES,
âûøåäøåé àæ â 1990 ãîäó. Îíà èñïîëü-
çîâàëà ëåãåíäàðíûé Mode7 äëÿ îòîá-
ðàæåíèÿ òðåõìåðíîé ãðàôèêè, ÷åì è
ïîðàçèëà èãðàþùóþ îáùåñòâåííîñòü.
Çàòåì ïîñëåäîâàë âûõîä èãðû íà àð-
êàäíûõ àâòîìàòàõ, à òàêæå íà N64,
âêëþ÷àÿ ýêçîòè÷åñêèé N64DD. Ñ ïîÿâ-
ëåíèåì GBA è GC ñåðèÿ îáðåëà âòîðóþ
æèçíü. Â F-Zero GX âïåðâûå ïîÿâèëèñü
íîâûå ðåæèìû è ôóíêöèè, êîòîðûå ÷àñòè÷íî ïåðåøëè è â F-Zero: GP Legend.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÃÎÍÊÈ Â ÊÀÐÌÀÍÅ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Íåñêîëüêî ðåæèìîâ èãðû, âêëþ-
÷àÿ Story Mode è ïàðî÷êó ñåêðåò-
íûõ. Êðàñèâûé ýêøí, ñäîáðåí-
íûé êðàñèâûìè êîìèêñàìè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ñëèøêîì ìàëî íîâîãî, íèêàêîãî
ãðàôè÷åñêîãî ïðîðûâà, ïîñëå ÷àñà
èãðû áîëÿò ñðåäíèå è áîëüøèå
ïàëüöû ðóê.

Åñëè âû ïðîïóñòèëè F-Zero:
Maximum Velocity èëè F-Zero GX,
òî èãðà ñòàíåò äëÿ âàñ íàñòîÿ-
ùèì ñþðïðèçîì.

�

7.0

Ïåðâîå ìåñòî � ýòî ïî÷åò,
ñëàâà è îòêðûòûå ñåêðåòû.

Êîìèêñû, ñîïðîâîæäàþùèå Story Mode, íè÷åì îñîáåííûì íå âûäåëÿþòñÿ. 
Íó ðàçâå ÷òî äèçàéíîì ïåðñîíàæåé è âåñüìà èäèîòè÷åñêèìè äèàëîãàìè. 

Òóìàí, ïîõîæèé íà îáìàí, îò-
ëè÷íî òðåíèðóåò ïàìÿòü � íà-
ó÷èøüñÿ íå ïðîìàõèâàòüñÿ.

Âîò îí, ýòîò ãëàâíûé ãåðîé
ãðàæäàíñêîé íàðóæíîñòè.
Íà íîâåíüêîì Dragon Bird.

ÂÅÑÅËÅÅ,×ÅÌ

GT 
Advance 2 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

F-Zero: 
Maximum Velocity 

ÄÂÀ ×ÀÑÀ ÈÃÐÛ F-ZERO: GP LEGEND ÐÀÂÍÎÇÍÀ×ÍÛ ÁÀÍÊÅ ADRENALINE RUSH ÈËÈ RED BULL.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, PC  ÆÀÍÐ: racing
ÈÇÄÀÒÅËÜ: TDK Mediactive  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Steel Monkeys
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 6

http://www.steelmonkeys.com

ÞÐÈÉ ÂÎÐÎÍÎÂ 
voron@gameland.ru

Ñ îçäàâàòü èãðû, ïîñâÿùåí-
íûå îäíîé ìàðêå àâòîìî-
áèëåé, ïûòàëèñü óæå ìíî-
ãèå, à âîò îãðàíè÷èòüñÿ

òîëüêî îäíîé ìîäåëüþ? Íà òàêîå
ðåøàëèñü òîëüêî ñîçäàòåëè
Ferrari F355 Challenge èç Sega. Íî
ó ðàçðàáîò÷èêîâ Corvette áûë
áîëüøîé êîçûðü â ðóêàõ, ìàøèíà-
òî ó íèõ � íå îäíà. Åñòü ìíîæåñò-
âî âàðèàíòîâ ýòîé ìîäåëè, íà÷è-
íàÿ ñ ñàìîé ïåðâîé, 1953 ãîäà
âûïóñêà.
Ê ñîæàëåíèþ, Corvette âûøåë ñîâñåì íå
òàêîé ãåíèàëüíîé èãðîé, êàê Ferrari. Îí
äàæå íà íåäàâíèé Ford Racing 2 íå òÿ-
íåò. Ó èãðû åñòü ñòàíäàðòíûé íàáîð îñ-
íîâíûõ ðåæèìîâ. Â ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêîì ìîãóò ïîãîíÿòü äî äâóõ ÷åëî-
âåê ÷åðåç splitscreen, ëèáî æå äî øåñòè

(ïî ñåòè). Â ðåæèìå êàðüåðû
âàì ïðåäñòîèò èçó÷èòü âñþ èñòî-
ðèþ àâòîìîáèëåé Corvette. Îí
äåëèòñÿ íà ýòàïû, êàæäûé èç êî-
òîðûõ ïîñâÿùåí îïðåäåëåííîé
ìîäåëè, è âàì äàþò âîçìîæ-
íîñòü åçäèòü òîëüêî íà íåé. È,
íàêîíåö, àðêàäà. Çäåñü, â îòëè-
÷èå îò êàðüåðû, ìîæíî êàòàòüñÿ
íà íåñêîëüêèõ ìàøèíàõ îäíîãî
êëàññà. Ê ïðèìåðó, íà Corvette ñ
1997 ïî 2003 ãîä. Âåäü, ïî ñóòè,
â ýòîò ïðîìåæóòîê âðåìåíè ìà-
øèíà-òî áûëà îäíà è òà æå, ÷óòü
ìåíÿÿ ñâîè î÷åðòàíèÿ.
Âîò, ñîáñòâåííî, è âñå. Èãðà
ïðîõîäèòñÿ çà ïàðó âå÷åðîâ. Èç-
çà àðêàäíîé ôèçèêè è äîâîëüíî
òóïîâàòîãî AI èãðàòü â íåå äî-
âîëüíî ñêó÷íî. Åäèíñòâåííîå,
÷òî ñïàñàåò Corvette, ýòî âåñü-
ìà êà÷åñòâåííûé äèçàéí ìíîãèõ
òðàññ. Îäíà èç íèõ, ê ïðèìåðó,
ñîñòîèò èç êóñêà ãîðîäñêîé óëè-
öû ñ êðóòûìè ïîâîðîòàìè è
ôðàãìåíòà ãîíî÷íîãî îâàëà ñ
áýíêèíãîì (ñêîðîñòíîé ïîâîðîò
ñ íàêëîíîì). Òàê ÷òî ïåðâîå âðå-
ìÿ åçäèòü èíòåðåñíî � õî÷åòñÿ
óçíàòü, ÷åãî åùå íàì ïðèãîòîâè-
ëè ðàçðàáîò÷èêè. 
Áûëà áû ê òàêèì òðàññàì îòëè÷-
íàÿ ãðàôèêà, ìîæíî áûëî áû
ïðîñòèòü èãðå è íåçàìûñëîâà-
òîñòü ôèçèêè, è îòñóòñòâèå äîá-
ðîòíîãî ðåæèìà êàðüåðû. Íî è
çäåñü íàñ æäåò çàóðÿäíîñòü.
Ãðàôèêà è íå õîðîøà, è íå ïëî-
õà. Îíà îáû÷íà. Åñëè áû èãðà
âûøëà âî âðåìåíà ÷åòâåðòîãî
NFS, ãðàôèêó áû ïðèçíàëè î÷åíü
õîðîøåé, à ñåé÷àñ � íè÷åãî îñî-
áåííîãî. 
Êàê, â îáùåì-òî, è âñÿ èãðà. 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÈÃÐÀÁÅËÜÍÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

!

Ïðîñòî î÷åðåäíàÿ ãîíêà. 
Ñî ñðåäíåé ãðàôèêîé, ñíîñíûì
èãðîâûì ïðîöåññîì, ãëóïûì AI 
è âñåìè Chevrolet Corvette, 
íà÷èíàÿ ñ 1953 ãîäà. 
Íåò ñîâåðøåííî íè÷åãî 
îðèãèíàëüíîãî.

5.5

Âèäà èç êàáèíû íåò, çàòî åñòü
ñòèëèçîâàííàÿ ïðèáîðíàÿ ïàíåëü.

Ìíîãèå òðàññû â èãðå î÷åíü
íåïëîõî ñïðîåêòèðîâàíû.

Îäèí èç ñàìûõ êðàñèâûõ «Êîðâåòîâ»
çà âñþ èõ 50-ëåòíþþ èñòîðèþ.

CORVETTE
ÈÑÒÎÐÈß Â ÄÂÈÆÅÍÈÈ

Fire Emblem

The Legend Of Zelda:
A Link to the Past 

Splinter Cell: 
Pandora Tomorrow 

$129.99  

$59.99

$52.99 $55.99

$59.99 $55.99

$52.99

$85.99  

Teenage Mutant
Ninja Turtles

Sonic Advance 3

$52.99$59.99

$59.99

Metroid: 
Zero Mission 

Hamtaro: Ham-Ham
Heartbreak 

Shining Force: Resurrection
of the Dark Dragon

$52.99

$59.99 $59.99

Mario vs. Donkey Kong

Donkey Kong Country 

(095) 928-6089   (095) 928-0360   (095) 928-3574

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! www.gamepost.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 09.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

À ÒÛ ÓÇÍÀË, 
×ÒÎ Ó ÍÀÑ ÑÅÃÎÄÍß 

ÍÎÂÎÃÎ ?

Final Fantasy Tactics Advance 

www.gamepost.ru www.e-shop.ru

Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

ÈÃÐÛ
ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ

Harvest Moon: Friends
of Mineral Town 



×
åëîâåê ïðîèçîøåë îò îáåçüÿ-
íû. À îò êîãî ïðîèçîøëè ñîë-
äàòû áóäóùåãî, íàäåëåííûå

íåâåðîÿòíûìè ñâåðõñïîñîáíîñòÿìè?
Ðàçðàáîò÷èêè Evolva ïðåäëàãàþò
ñâîþ âåðñèþ ñîáûòèé. Âû èãðàåòå â
ðåçâûé 3D-ýêøí, ñðàæàåòåñü ñ ïðè-
øåëüöàìè, âûïîëíÿåòå çàäàíèÿ è îä-
íîâðåìåííî êîíòðîëèðóåòå ïðîöåññ
ðàçâèòèÿ ïîäîïå÷íûõ, ñêàðìëèâàåòå
èì ïîäõîäÿùèå ãåíû è âûáèðàåòå, â
êàêîì íàïðàâëåíèè ñòîèò ýâîëþöèî-
íèðîâàòü. Ðîññèéñêàÿ âåðñèÿ òàê æå
õîðîøà, êàê è çàîêåàíñêàÿ: òåêñòû â
îêîøêàõ ìåíþ ñìîòðÿòñÿ êàê âëè-
òûå, íà áóêâû øðèôòîâ ëþáî-äîðîãî
ñìîòðåòü, à ïðèÿòíàÿ íà ñëóõ îçâó÷-
êà ðàçíîîáðàçèò ïðèçûâíûå ðûêè
«ãåíîõàíòåðîâ».

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Evolva 
ÆÀÍÐ: 
action 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«1Ñ» 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Computer Artworks 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 16 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P 233 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.games.1c.ru

Ðåçþìå: Ýâîëþöèÿ ïî Äàðâèíó 
â ðàìêàõ îòäåëüíî âçÿòîé êîìïü-
þòåðíîé èãðû.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #15(168) ÀÂÃÓÑÒ 2004

Ð
àçðàáîò÷èêè èç Bioware èçâå-
ñòíû êàê àâòîðû ïîïóëÿðíåé-
øèõ ðîëåâûõ èãð Baldur�s

Gate è Neverwinter Nights. MDK2
ðàñêðûâàåò â íèõ íîâûå òàëàíòû: äå-
ìèóðãè ñîòâîðèëè èíòåðåñíûé, ðàç-
íîñòîðîííèé è íåïîøëûé ýêøí, êî-
òîðûé è ñåé÷àñ íå ïîòåðÿë ñâîåé
ïðèâëåêàòåëüíîñòè. Èñòîðèÿ î òîì,
êàê êîñìè÷åñêèé óáîðùèê, øåñòèëà-
ïûé ïåñ è áåçóìíûé ó÷åíûé ñïàñàþò
ïëàíåòó, ïðîèçâîäèò ñàìîå ïîëîæè-
òåëüíîå âïå÷àòëåíèå è âîñïðèíèìà-
åòñÿ íà óðà. Ê ñîæàëåíèþ, ëîêàëè-
çàöèÿ íå äîòÿãèâàåò äî óðîâíÿ îðè-
ãèíàëà: åñëè ñàìà èãðà çàïðåäåëüíî
õîðîøà, òî îçâó÷êà âñåãî ëèøü
«íåïëîõà», à òåêñòû «íåñêîëüêî íåó-
äà÷íû».

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
MDK2 Armageddon 
ÆÀÍÐ: 
action 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«1Ñ» 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
BioWare 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P 200 ÌÃö, 32 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.games.1c.ru

Ðåçþìå: Óâëåêàòåëüíûé ýêøí 
ñ îáàÿòåëüíûìè ïåðñîíàæàìè.
Êóëüòîâàÿ â ñâîå âðåìÿ èãðà.

Ê
îìïàíèÿ «Ðóññîáèò-Ì» ëîêàëè-
çóåò ó íàñ óæå òðåòüþ èãðó, ñîç-
äàííóþ â ñàìîé íàñåëåííîé

ñòðàíå ìèðà. Ïåðâûå äâà ïðîåêòà ïðè-
íàäëåæàëè ê æàíðó ðîëåâûõ èãð, à íî-
âèíêà ïðîèñõîäèò èç ðîäà ïîòîìñòâåí-
íûõ 3D-action. Èãðîê ñìîæåò ïî÷óâ-
ñòâîâàòü ñåáÿ â ðîëè öåíòðàëüíîãî
ïåðñîíàæà ðîìàíà ïîïóëÿðíîãî êè-
òàéñêîãî ïèñàòåëÿ Ãó Ëîíãà. Îòâàæíî-
ìó ãåðîþ ïðåäñòîèò âûïîëíèòü îïàñ-
íîå çàäàíèå, «íàéòè ñåáÿ» è ñðàçèòüñÿ
ñ òûñÿ÷àìè ïðîôåññèîíàëüíûõ áîé-
öîâ. Ïîõâàëèòü ðàáîòó ëîêàëèçàòîðîâ
íå ïîëó÷èòñÿ, íî è ðóãàòü èõ íå çà ÷òî.
Â äèíàìè÷íîì ýêøíå òåêñòà áûëî ìà-
ëî, è ïåðåâîä÷èêè ñ íèì ñïðàâèëèñü, à
îçâó÷êè êàê íå áûëî â îðèãèíàëå, òàê
íåò è â ðóññêîé âåðñèè.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Meteor, Butterfly and a Blade 
ÆÀÍÐ: 
action 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Interserv 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 16 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.russobit-m.ru

Ðåçþìå: Çàêîâûðèñòûé êèòàéñêèé
3D-action ñ ëèòåðàòóðíûì 
ïðîøëûì.

EVOLVA: 
ÐÈÑÊ ÇÀÐÀÆÅÍÈß 

MDK2 
ARMAGEDDON 

ÂÎÈÍ 
ÏÎÄÍÅÁÅÑÍÎÉ 

Ä
ÀÉ

Ä
Æ
ÅÑ
Ò
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Î
ðèãèíàëüíàÿ âåðñèÿ «Åâðîïû
1400» óæå ïîëþáèëàñü îòå÷å-
ñòâåííûì èãðîêàì. Ìíîãèå ïî

äîñòîèíñòâó îöåíèëè, íàñêîëüêî êðî-
ïîòëèâî è òî÷íî â íåé áûëà âîññîçäà-
íà ïîâñåäíåâíàÿ æèçíü ñðåäíåâåêî-
âîãî ãîðîäêà, êàêèå îãðîìíûå âîç-
ìîæíîñòè îòêðûâàëèñü ïåðåä ìîëî-
äûì ðåìåñëåííèêîì, ÷èíîâíèêîì èëè
ñâÿùåííèêîì. Íåäàâíî êîìïàíèÿ
«Ðóññîáèò-Ì» âûïóñòèëà «çîëîòîå»
ïåðåèçäàíèå ïðîåêòà, â êîòîðîå, ïî-
ìèìî ñàìîé «Ãèëüäèè», âîøëè íîâûå
ñöåíàðèè, êàðòû è ïåðñîíàæè. Ëîêà-
ëèçàöèÿ õîðîøà ïî âñåì ñòàòüÿì, è
ïóñòü âàñ íå ñìóùàåò ñëîâî «ñèììó-
ëÿòîð» íà îáëîæêå � ýòî ëèøü îïå÷àò-
êà, äîñàäíîå íåäîðàçóìåíèå. Ñàìà
èãðà ÷óäî êàê õîðîøà.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Europa 1400: The Guild Gold 
ÆÀÍÐ: 
strategy 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
4Head Studios 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 8 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 400 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.games.1c.ru/prince_of_qin

Ðåçþìå: Ïî÷òè èñòîðè÷åñêèé ñèìó-
ëÿòîð æèçíè è äåÿòåëüíîñòè ãîðî-
æàíèíà â ñðåäíåâåêîâîé Åâðîïå.

N
itro Family � ïðîäîëæàòåëü äå-
ëà Serious Sam, ñàìîãî áåç-
áàøåííîãî FPS ïîñëåäíèõ

ëåò. Ïóñòü ñþæåò èãðû íå ñòàíåò íè
äëÿ êîãî îòêðîâåíèåì, íî ñîòíè ïðó-
ùèõ íàïðîëîì âðàãîâ âåðõîì íà áå-
øåíûõ ñâèíüÿõ ïðèäóòñÿ ïî äóøå öå-
íèòåëÿì «ìÿñíûõ» øóòåðîâ. Â èãðå
ðåàëèçîâàíà óíèêàëüíàÿ ñèñòåìà èñ-
ïîëüçîâàíèÿ äâóõ âèäîâ îðóæèÿ îä-
íîâðåìåííî, à çà æîíãëèðîâàíèå
ïîäáðîøåííûìè â âîçäóõ âðàãàìè
äâèæîê íàñ÷èòûâàåò êîìáî è íà÷èñ-
ëÿåò áîíóñû. Ëîêàëèçàöèÿ â ìåðó õî-
ðîøà: è àêòåðû íå ïåðåèãðûâàþò, è
øðèôòû ïîäõîäÿùèå, è òåêñòû íåï-
ëîõè. Îäíàêî íåêîòîðûå íàäïèñè,
îñîáåííî â èíòåðôåéñå, îñòàëèñü íà
àíãëèéñêîì ÿçûêå.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Nitro Family 
ÆÀÍÐ: 
FPS 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Delphieye 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 16 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 700 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.akella.com

Ðåçþìå: Àäðåíàëèíîâûé øóòåð 
îò ïåðâîãî ëèöà, âîñïåâàþùèé
öåííîñòè ñåìåéíîé æèçíè.

Ã
ëàâíûé ãåðîé Painkiller, Äåíèåë
Ãàðíåð, ïîãèáàåò â àâòîêàòà-
ñòðîôå åùå âî âñòóïèòåëüíîì

ðîëèêå. Òóò èãðà è çàêîí÷èëàñü áû,
íî «êòî-òî íàâåðõó» ðåøèë ñäåëàòü
ãåðîþ íåîðäèíàðíîå ïðåäëîæåíèå.
Ãàðíåð äîëæåí ñòàòü «÷èñòèëüùè-
êîì», íàåìíèêîì Ãîñïîäà â ïðåèñïîä-
íåé, êîòîðîìó âåðíóò æèçíü, åñëè îí
èçáàâèò ìèð îò ÷åòûðåõ ïðèñïåøíè-
êîâ Ñàòàíû. Äåíèåë ðàä ñòàðàòüñÿ:
íà ïðîòÿæåíèè äâóõ äåñÿòêîâ óðîâ-
íåé îí óâëå÷åííî êðîìñàåò íå÷èñòü
èç äþæèíû ðàçëè÷íûõ âèäîâ îðóæèÿ.
Painkiller ïðèíöèïèàëüíî îòëè÷àåòñÿ
îò øóòåðîâ íîâîãî ïîêîëåíèÿ; èãðà
âîçâðàùàåò íàñ ê èñòîêàì æàíðà,
âî âðåìåíà Doom è Quake. Óðîâíè
«Êðåùåíîãî Êðîâüþ» íàáèòû ñîòíÿ-

ìè íåðàçóìíûõ, íî ñìåðòåëüíî îïàñ-
íûõ ìîíñòðîâ, êàæäûé èç êîòîðûõ
òÿíåò êîñòëÿâûå ðóêè ê ãîðëó ïðîòà-
ãîíèñòà. Ðàñêèäûâàòü ýòó ìåðçîñòü
íà ðåäêîñòü óâëåêàòåëüíî, áëàãîäà-
ðÿ íåîáû÷íîé ôèçè÷åñêîé ìîäåëè:
òðóïû ÷óäíî ðàçëåòàþòñÿ, ðàçìàõè-
âàÿ êîíå÷íîñòÿìè è îñòàâëÿÿ íà ñòå-
íàõ êðîâàâûå ïÿòíà. Äà è âî âñåì îñ-
òàëüíîì èãðà âûïîëíåíà íà ñîâðå-
ìåííîì óðîâíå, è òåì áîëåå ïðèÿò-
íî, ÷òî ëîêàëèçàòîðû èç «Àêåëëû»
î÷åíü îòâåòñòâåííî ïîäîøëè ê âû-
ïîëíåíèþ ñâîåé ðàáîòû. Èãðà ïåðå-
âåäåíà íàñòîëüêî ïðîôåññèîíàëü-
íî, ÷òî êàæåòñÿ, áóäòî îíà èçíà-
÷àëüíî ðàçðàáàòûâàëàñü äëÿ ðóñ-
ñêîé àóäèòîðèè. Ïðèìåð äëÿ ïîäðà-
æàíèÿ. È íàø âûáîð!

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Painkiller 
ÆÀÍÐ: 
FPS 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
People Can Fly 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 16 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1,5 ÃÃö, 384 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.akella.com

Ðåçþìå: Ðàçóäàëûé FPS ñ øèêàð-
íîé ãðàôèêîé è îòëè÷íûì ôèçè-
÷åñêèì äâèæêîì.

ÅÂÐÎÏÀ 1400: 
ÃÈËÜÄÈß GOLD 

NITRO 
FAMILY 

PAINKILLER 
ÊÐÅÙÅÍÛÉ ÊÐÎÂÜÞ 

ÎÁÇÎÐ ÐÓÑÑÊÎßÇÛ×ÍÛÕ ÐÅËÈÇÎÂ ÇÀ ÏÎÑËÅÄÍÈÅ ÄÂÅ ÍÅÄÅËÈ

ÂÛ
ÁÎÐÐÅÄÀÊÖÈÈ*ÂÛÁÎÐÐÅÄÀÊÖ

ÈÈ
*

ÑÈ
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ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÈÃÐÛ Àíäðåé «Anry Seagull» Äðîíèí seagull@rambler.ru

Ðàçðàáîò÷èê: Raydac Research  Æàíð: racing

Âòîðàÿ â íàøåì ñåãîäíÿøíåì îáçîðå èãðà îò ïå-
òåðáóðãñêîé êîìïàíèè. Óïîìèíàþ îá ýòîì íå

ïðîñòî òàê. Ïîõîæå, èñïîëüçîâàíèå ôîðòåïüÿíî
äëÿ îçâó÷èâàíèÿ � èõ ôèðìåííûé çíàê. Íå ñêàæó, ÷òî
ìíå òàê óæ èìïîíèðóåò ñëûøàòü âìåñòî çâóêà âûñò-
ðåëà, âçðûâà èëè ñòîëêíîâåíèÿ ÷èñòóþ íîòó, íî � íå-
îáû÷íî è ìèëî. Â Mobile Chase íàì ïðåäñòîèò âûñòó-
ïèòü â ðîëè îòâàæíîãî êîïà, ïîëó÷èâøåãî ñîîáùå-
íèå îá îãðàáëåíèè áàíêà è áðîñèâøåãîñÿ â ïîãîíþ
çà ïðåñòóïíèêàìè. Óïðàâëÿÿ ïîëèöåéñêîé ìàøèíîé,
íåîáõîäèìî äîãíàòü ôóðãîí íåãîäÿåâ è, ñòðåëÿÿ â
íåãî, çàñòàâèòü îñòàíîâèòüñÿ. Ñäåëàòü ýòî íåïðîñ-
òî, ïîòîìó êàê íà äîðîãå æóòêèé òðàôèê, ïîñòîÿííî
ïîïàäàþòñÿ ëóæè, ñíèæàþùèå óïðàâëÿåìîñòü, è
ÿùèêè, ñòîëêíîâåíèå ñ êîòîðûìè ïðèâîäèò ê ïîâ-
ðåæäåíèþ àâòîìîáèëÿ. Êàê, âïðî÷åì, è âîîáùå ëþ-
áîå ñòîëêíîâåíèå, áóäü òî äðóãàÿ ìàøèíà, äåðåâî
íà îáî÷èíå èëè ñòåíà òîííåëÿ. Âñåãî äàåòñÿ òðè
«æèçíè», ïîëîñêà «çäîðîâüÿ» óìåíüøàåòñÿ â çàâè-

ñèìîñòè îò òîãî, ñ íàñêîëüêî ñåðüåçíûì ïðåïÿò-
ñòâèåì ñòîëêíóëèñü (ñòåíà òîííåëÿ � ìãíîâåííàÿ
ñìåðòü). Ëè÷íî ìíå äîãíàòü ãðàáèòåëåé òàê íè ðàçó è
íå óäàëîñü. Çàáàâíî âûãëÿäèò ñòðåëüáà � èç ïðàâî-
ãî îêíà àâòî âûñîâûâàåòñÿ íàïàðíèê, êîòîðûé è âå-
äåò îãîíü. Ïàëèòü ìîæíî âî ÷òî óãîäíî, íî, íàñêîëü-
êî ÿ ïîíÿë, çà «óáèéñòâî» íåâèíîâíûõ ñíèìàþò î÷êè.
À âîò çà ÷òî èõ íà÷èñëÿþò � íåïîíÿòíî. Òàêàÿ âîò
ïðåòåíçèÿ ê âñòðîåííîé ïîìîùè � ìîæíî áûëî áû è
îáúÿñíèòü èãðîêó ïðàâèëà ïîäðîáíåå. Â öåëîì æå �
ñèìïàòè÷íàÿ è èíòåðåñíàÿ èãðà.

MOBILE CHASE ××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþ-
ùùåååå ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

Ðàçðàáîò÷èê: Morpheme Ltd  Æàíð: racing

Ýòó èãðó ìîæíî áûëî áû íàçâàòü ñèìóëÿ-
òîðîì ìîòîêðîññà, åñëè áû íå þìîðèñ-

òè÷åñêî-àðêàäíûé ïîäõîä ðàçðàáîò÷èêîâ
êî âñåìó: ãðàôè÷åñêîé ðåàëèçàöèè, äèçàé-
íó óðîâíåé, è, ãëàâíîå, ôèçèêå áàéêîâ. Íà
óì ïðèõîäÿò àññîöèàöèè ñ «Òðåêìàíèåé»,
èáî èãðîâîé ïðîöåññ ïðàêòè÷åñêè èäåíòè-
÷åí. Òîëüêî åñëè òàì íàäî áûëî âñåìè ñèëà-
ìè ñòàðàòüñÿ íå âûëåòåòü ñ òðàññû, òî â
Moto Maniacs íàøà ïåðâàÿ çàäà÷à � óäåð-
æàòüñÿ â ñåäëå. À ýòî ïðîñòî êàòàñòðîôè-
÷åñêè ñëîæíî, äîëîæó ÿ âàì. Êàæäûé óðî-
âåíü áóêâàëüíî âåñü ñîñòîèò èç óõàáîâ, ÿì,

êðóòûõ ïîäúåìîâ, òðàìïëèíîâ è ïðîïàñòåé.
Ìîòîöèêë êîëáàñèò ïðîñòî çâåðñêè. Íàø
ãîíùèê óìååò íå òîëüêî ãàçîâàòü è òîðìî-
çèòü, íî è ñòàíîâèòüñÿ «íà êîçëà» èëè, íàî-
áîðîò � ïðèæèìàòüñÿ ê ðóëþ. Â äîëþ ñåêóí-
äû íàäî ïðèíÿòü âåðíîå ðåøåíèå è íàæàòü
ïðàâèëüíóþ êíîïêó, èíà÷å � êèðäûê è íå-
âîñïîëíèìîå îòñòàâàíèå îò ñîïåðíèêîâ.
Åñëè ó âàñ õâàòèò òåðïåíèÿ íàó÷èòüñÿ óï-
ðàâëÿòüñÿ ñî ñòîëü êàïðèçíûì ñðåäñòâîì
ïåðåäâèæåíèÿ è äàæå âûèãðûâàòü çàåçäû,
òî Moto Maniacs ïîêàæåò ïðî÷èå ñâîè ïðå-
ëåñòè: ÷åìïèîíàò, íà÷èñëåíèå ïðèçîâûõ î÷-
êîâ çà âûïîëíåíèå òðþêîâ è ïîëíîöåííûé

ðåäàêòîð óðîâíåé!
Òàêîå ðàçäîëüå â
ìîáèëüíîé èãðå
âñòðå÷àåòñÿ íå
÷àñòî. Ðåêîìåíäó-
åòñÿ íàñòîé÷èâûì,
íå îòñòóïàþùèì
ïåðåä òðóäíîñòÿìè
ýêñòðåìàëàì.

MOTO MANIACS××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþùùåååå
ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

Nokia 7650 70302290096
Nokia N-Gage 70302310096
Nokia 3600 70302140096
Nokia 3650 70302150096

Nokia 3100 68902010096
Nokia 6200 68902180096
Nokia 6100 68902170096
Nokia 3200 68902320096
Nokia 7250i 68902280096
Nokia 6650 68902240096
Nokia 7650 68902290096
Nokia N-Gage 68902310096
Nokia 3595 68902130096
Nokia 7250 68902270096
Nokia 3300 68902020096
Nokia 3600 68902140096
Nokia 6220 68902190096
Nokia 5100 68902160096
Nokia 8910i 68902300096
Nokia 3530 68902070096
Nokia 6600 68902220096
Nokia 3650 68902150096
Nokia 6610 68902230096
Nokia 7210 68902260096
Nokia 3510i 68902050096
Siemens S55 68904140096
Siemens SL55 68904200096
Motorola T720 68901040096

Ðàçðàáîò÷èê: Raydac Research  Æàíð: action

Í åïëîõîé ïðåäñòàâèòåëü ñêðîëë-øóòåðîâ
îò ïåòåðáóðñêèõ ðàçðàáîò÷èêîâ. Êëàññè-

÷åñêèé èãðîâîé ïðîöåññ, ïîä ñòàòü åìó è ñþæåò:
òåððîðèñòû ïîõèòèëè ñåêðåòíûé ýêðàíîïëàí
«Êàñïèéñêèé ìîíñòð», âîîðóæåííûé ñàìûì ñîâ-
ðåìåííûì îðóæèåì, íî âàì óäàëîñü ïðîíèêíóòü
íà èõ áàçó è óãíàòü ýòî ÷óäî òåõíèêè. Çàäà÷à èã-
ðîêà � ïðîéòè îò áàçû ê îòêðûòîìó ìîðþ ÷åðåç
òðè óðîâíÿ, íàøïèãîâàííûõ âðàæåñêîé òåõíè-
êîé è ìèíàìè. Âîîðóæåíèå ñîñòîèò èç àâòîìà-
òè÷åñêîé ïóøêè è äâóõ âèäîâ ðàêåò: ñàìîíàâî-
äÿùèõñÿ è íåóïðàâëÿåìûõ. Ïåðâûå àâòîìàòè-

÷åñêè âûáèðàþò öåëü è ðàññ÷èòûâàþò ñâîþ
òðàåêòîðèþ, à âòîðûå, êàê è ïîëîæåíî, ëåòÿò
ïî êóðñó ýêðàíîïëàíà è î÷åíü ïîëåçíû äëÿ ñâî-
åâðåìåííîãî ðàçðóøåíèÿ ìîñòîâ, âðåçàòüñÿ â
êîòîðûå ïðîòèâîïîêàçàíî. Õîðîøî ðåàëèçî-
âàíî óïðàâëåíèå: íàïðàâëåíèå ïîëåòà çàäàåò-
ñÿ ñîîòâåòñòâóþùèìè êëàâèøàìè � 4, 6, 2, 8;
öåíòðàëüíàÿ êíîïêà � ñòðåëüáà; ïðè êîðîòêîì
íàæàòèè 0 � ïóñê íåóïðàâëÿåìîé ðàêåòû, ïðè
äëèòåëüíîì � ñàìîíàâîäÿùåéñÿ. Åñëè â çîíå
äîñÿãàåìîñòè íåò öåëè, òî ñàìîíàâîäÿùàÿñÿ
ðàêåòà íå áóäåò âûïóùåíà. Îòìå÷ó ïðèÿòíóþ
ãðàôèêó è îðèãèíàëüíûé ïîäõîä ê îçâó÷êå � â

êà÷åñòâå çâóêîâîãî
îôîðìëåíèÿ èñïîëü-
çóþòñÿ ôîðòåïüÿí-
íûå çâóêè. Èãðà ïîêà-
çàëàñü äîñòàòî÷íî
ñëîæíîé è ñïîñîáíîé
óâëå÷ü ñîñêó÷èâøèõ-
ñÿ ïî ñêðîëëåðàì èã-
ðîêîâ. 

CASPIAN MONSTER××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþ-
ùùåååå ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

Nokia 7650 70502290096
Nokia N-Gage 70502310096
Nokia 3600 70502140096
Nokia 3650 70502150096
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Ðàçðàáîò÷èê: Lunagames  Æàíð: strategy

È ãðà ïîñâÿùåíà ãðÿäóùèì âûáîðàì ïðåçè-
äåíòà ÑØÀ ýòèì ëåòîì. È õîòÿ îíà òåêñòî-

âàÿ (íî ïðè ýòîì îòëè÷íî íàðèñîâàíà), íà îïè-
ñàíèå è ïåðå÷èñëåíèå çàëîæåííûõ âîçìîæíîñ-
òåé è ïðèêîëîâ ëåãêî óéäåò æóðíàëüíàÿ ñòðàíè-
öà. Íàì ïðåäñòîèò ó÷àñòâîâàòü â òåëåäåáàòàõ ñ
êîíêóðåíòîì, âåðáîâàòü ïî âñåé ñòðàíå ñòîðîí-
íèêîâ, òðàòèòü äåíüãè íà àãèòàöèþ, ðàñïðåäå-
ëÿòü áþäæåò, ôîðìèðîâàòü ïðåäâûáîðíóþ ïðîã-
ðàììó, ñëåäèòü çà õîäîì êàìïàíèè è ìàññîé
äðóãèõ äåë. Âïå÷àòëÿåò ñïèñîê ïðèåìîâ «÷åðíî-
ãî ïèàðà» � òóò è ïîäêóï èçáèðàòåëåé, è ïîääåë-
êà äîêóìåíòîâ, è êîìïðîìåòèðóþùèå ôîòî, è
êîïàíèå â ïðîøëîì ñîïåðíèêà ñ öåëüþ äîáû÷è
«æàðåíûõ» ôàêòîâ, è ïðî÷åå, è ïðî÷åå, è ïðî-
÷åå. Äâà ñàìûõ èíòåðåñíûõ ìîìåíòà � òåëåäå-
áàòû è ðåàãèðîâàíèå íà ñâåæèå íîâîñòè. Âî
âðåìÿ ïåðâûõ ïðèäåòñÿ âûáèðàòü îòâåòû íà ïîñ-
òàâëåííûå âîïðîñû ñ ó÷åòîì ñîáñòâåííîé ïðîã-
ðàììû è èíòåðåñîâ èçáèðàòåëåé. Êàê ïðîêîì-
ìåíòèðîâàòü íîâîñòü î òîì, ÷òî Ëèâèÿ ïîòîïèëà

ó ñâîèõ áåðåãîâ íàø òàíêåð? Îáúÿâèòü âîéíó
èëè ïðåäïî÷åñòü äèïëîìàòèþ? À âîò ðóññêèå
ïðîäàþò ÿäðåíóþ áîìáó. Âîññòàíîâèòü ïðîòèâ
íèõ âåñü ìèð èëè êóïèòü ñåáå ýòó îïàñíóþ èã-
ðóøêó? Â ÷óâñòâå þìîðà ðàçðàáîò÷èêàì íå îò-
êàæåøü. Êîíå÷íî, íàì ãîðàçäî èíòåðåñíåå áû-
ëî áû èãðàòü âî ÷òî-òî ïîäîáíîå, íî ïî ìîòèâàì
îòå÷åñòâåííûõ ðåàëèé, ãäå õîòü ÷òî-òî áëèçêî è
ïîíÿòíî. Îäíàêî, ó÷èòûâàÿ íåâîçìîæíîñòü ïî-
ÿâëåíèÿ ðóññêîé èãðû íà òåìó âûáîðîâ ïðåçè-
äåíòà, Election 2004 ïðåäñòàâëÿåòñÿ ìíå î÷åíü
äîñòîéíûì êàíäèäàòîì äëÿ ïîêóïêè. Îíà çàéìåò
ó âàñ íå ïàðó ÷àñîâ è äàæå íå íåñêîëüêî äíåé.
Ñîãëàñèòåñü, íå ÷àñòî
âûïàäàåò øàíñ ñòàòü
õîòü è âèðòóàëüíûì, íî
ïðåçèäåíòîì ÑØÀ,
èìåÿ íà ñ÷åòó âñåãî
äâà äîëëàðà. Íàñòîÿ-
òåëüíî ðåêîìåíäóåòñÿ
èãðîêàì, âëàäåþùèì
àíãëèéñêèì ÿçûêîì.

ELECTION 2004
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Âñå î ìîáèëüíûõ èãðàõ
http://playmobile.ru/games

Ìû áëàãîäàðèì êîìïàíèþ «ÏëåéÌîáàéë» çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ðóáðèêè.

Òåõíè÷åñêàÿ ïîääåðæêà: +7 ((095) 5504-88930, ssupport@playmobile.ru

Ðàçðàáîò÷èê: Triacom Entertainment  Æàíð: RPG

Ãàäåñ, óæàñíûé áîã Ïðåèñïîäíåé, ïðîñëàâèëñÿ
òåì, ÷òî äóøè óìåðøèõ, ïîïàâøèõ ê íåìó, òåðïÿò

âå÷íûå ìóêè. Íî ïîÿâëÿåòñÿ ãåðîé, êîòîðûé áðîñàåò
âûçîâ âñåì ïîäçåìíûì ÷óäîâèùàì è áåðåòñÿ îñâî-
áîäèòü íåñ÷àñòíûõ. Âîò ïðèêëþ÷åíèÿì òàêîãî ãåðîÿ
êàê ðàç è ïîñâÿùåíà ýòà ðîëåâàÿ èãðà, â êîòîðîé
âàì ïðåäñòîèò ïðîéòè ÷åðåç 20 óðîâíåé, ÷òîáû
ñïàñòè ñâîèõ ðîäñòâåííèêîâ è ñðàçèòüñÿ ñ ñàìèì
ïîâåëèòåëåì àäà. Â çàïóòàííûõ ïîäçåìåëüÿõ âàñ
ïîäæèäàþò 40 âèäîâ ìîíñòðîâ, óìåðòâèòü êîòîðûõ
ìîæíî ñ ïîìîùüþ îðó-
æèÿ áëèæíåãî áîÿ èëè
ëóêà. Âñåãî â èãðå çàÿâ-
ëåíî 60 âèäîâ âîîðóæå-
íèÿ è áðîíè. Ïðèñóòñòâó-
åò, ñàìî ñîáîé, è ìàãèÿ.
Â íà÷àëå èãðû âû ñïóñêà-
åòåñü â Ñòèãèéñêèå ïîä-
çåìåëüÿ, âîîðóæåííûå
òîëüêî îäíèì íîæîì.

Ïîäáèðàåòå çîëîòî, âûïàâøåå èç ìîíñòðîâ, è êîïè-
òå íà «àïãðåéä». Ãåðîé ìîæåò ìåíÿòü îðóæèå, ïðîõî-
äèòü ïî-ðàçíîìó îäíè è òå æå óðîâíè èãðû. È, êîíå÷-
íî, îí ìîæåò ðàçâèâàòü ñâîè óìåíèÿ è õàðàêòåðèñ-
òèêè. Ñîçäàòåëè Hades óòâåðæäàþò, ÷òî êàæäîå
ïðîõîæäåíèå èãðû áóäåò îòëè÷àòüñÿ îò ïðåäûäóùå-
ãî, âåäü ïîäçåìåëüÿ êàæäûé ðàç ãåíåðèðóþòñÿ çàíî-
âî. Åñòü ôóíêöèÿ çàïèñè è âîññòàíîâëåíèÿ èãðû. Íó
òî åñòü âñå ñòàíäàðòíûå õàðàêòåðèñòèêè ïîäæàíðà
hack'n'slash íà ìåñòå. Âûãëÿäèò è èãðàåòñÿ íåïëîõî,
õîòÿ âñòðå÷àëèñü ìíå ýêçåìïëÿðû è ïîëó÷øå.

HADES ××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþ-
ùùåååå ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

Ðàçðàáîò÷èê: Handy Games  Æàíð: logic

Ä åéñòâèòåëüíî ÿäåðíàÿ ñìåñü ãîëîâîëîì-
êè è àðêàäû. Ãåíèàëüíî ïðîñòîé

ãåéìïëåé íàâåâàåò âîñïîìèíàíèÿ î ñòàðîé èã-
ðå, ãäå çàäà÷åé èãðîêà áûëî ñòðîèòåëüñòâî
æåëåçíûõ äîðîã ñ öåëüþ ïðàâèëüíî ñîåäè-
íèòü äåïî è âîêçàëû îäíîãî öâåòà. Â Traffic
Jam äîðîãè óæå ïîñòðîåíû, èãðîê òîëüêî ìå-
íÿåò íàæàòèåì ñîîòâåòñòâóþùåé êëàâèøè íà
òåëåôîíå íàïðàâëåíèå ïîâîðîòîâ òàê, ÷òîáû
êðàñíûå, ñèíèå è æåëòûå ìàøèíêè ìîãëè ïðî-
åõàòü ê ïóíêòàì íàçíà÷åíèÿ òîãî æå öâåòà.
Ïîñëå ñòàðòà àâòîìîáèëè íà÷èíàþò çàïîë-

íÿòü óëèöû, ñîçäàâàÿ íåøóòî÷íûå ïðîáêè,
ïðè÷åì âðåìÿ íà ïðîõîæäåíèå óðîâíÿ îãðàíè-
÷åíî. Ñ êàæäûì óðîâíåì êîëè÷åñòâî ïîâîðî-
òîâ óâåëè÷èâàåòñÿ, à îòâåäåííîå âðåìÿ
óìåíüøàåòñÿ. Âñåãî â èãðå 33 óðîâíÿ, è ïîñ-
ëå äåñÿòîãî íà÷èíàåòñÿ ñóùèé äîðîæíûé àð-
ìàãåääîí. Âàì ïîòðåáóåòñÿ ïðèçâàòü íà ïî-
ìîùü âñå ñâîè ñïîñîáíîñòè êîíöåíòðèðî-
âàòüñÿ è áûñòðî ñîîáðàæàòü. Çà êàæäûé ïðà-
âèëüíî äîáðàâøèéñÿ àâòîìîáèëü âûäàþòñÿ
ïðèçîâûå áàëëû, çà êàæäûé íåïðàâèëüíûé �
èõ ñíèìàþò. Ïî îêîí÷àíèè óðîâíÿ òàêæå ó÷è-
òûâàåòñÿ ñêîðîñòü, ñ êîòîðîé âàì óäàëîñü

ðåøèòü ïîñòàâëåí-
íóþ çàäà÷ó. Î÷åíü
õîðîøàÿ èãðà. Îäíà-
êî ÿ áû íå ñòàë åå ðå-
êîìåíäîâàòü âëà-
äåëüöàì òåëåôîíîâ ñ
ìàëåíüêèì ýêðàíîì è
òåñíî ðàñïîëîæåí-
íûìè êëàâèøàìè. 

TRAFFIC JAM××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþùùåååå
ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþ-
ùùåååå ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

Nokia 3100 69902010096
Nokia 6200 69902180096
Nokia 6100 69902170096
Nokia 3200 69902320096
Nokia 7250i 69902280096
Nokia 6650 69902240096
Nokia 7650 69902290096
Nokia N-Gage 69902310096
Nokia 7250 69902270096
Nokia 3300 69902020096
Nokia 3600 69902140096
Nokia 6220 69902190096
Nokia 5100 69902160096
Nokia 3650 69902150096
Nokia 6610 69902230096
Nokia 7210 69902260096
Samsung C100 69906060096
SonyEricsson T610 69905030096
SonyEricsson Z600 69905060096
Motorola T720 69901040096

Nokia 3100 56002010096
Nokia 6200 56002180096
Nokia 6100 56002170096
Nokia 3200 56002320096
Nokia 7250i 56002280096
Nokia 6650 56002240096
Nokia 7650 56002290096
Nokia 3595 56002130096
Nokia 7250 56002270096
Nokia 3300 56002020096
Nokia 6220 56002190096
Nokia 5100 56002160096
Nokia 8910i 56002300096
Nokia 3530 56002070096
Nokia 6600 56002220096
Nokia 3650 56002150096
Nokia 6610 56002230096
Nokia 7210 56002260096
Nokia 3510i 56002050096
Siemens S55 56004140096
Siemens C60 56004050096
Siemens MC60 56004110096
SonyEricsson T610 56005030096

Nokia 3100 35902010096
Nokia 6200 35902180096
Nokia 6100 35902170096
Nokia 3200 35902320096
Nokia 7250i 35902280096
Nokia 6650 35902240096
Nokia 7650 35902290096
Nokia N-Gage 35902310096
Nokia 3595 35902130096
Nokia 7250 35902270096
Nokia 3300 35902020096
Nokia 3600 35902140096
Nokia 6220 35902190096
Nokia 5100 35902160096
Nokia 8910i 35902300096
Nokia 3530 35902070096
Nokia 6600 35902220096
Nokia 3650 35902150096
Nokia 6610 35902230096
Nokia 7210 35902260096
Nokia 3510i 35902050096
Siemens S55 35904140096
SonyEricsson T610 35905030096

ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÈÃÐÛ
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fb.Grafika: Äâà ÷àñà ýêñòðàâàãàíò-
íîãî ìåðîïðèÿòèÿ ïîäàðèëè çðèòå-
ëÿì áóðþ ýìîöèé: äåâè÷üè êðèêè, ïî-
ðîé íàïîìèíàâøèå âñõëèïû, à èíîãäà

ïåðåõîäÿùèå â âèçã, íåðâíûå åðçà-
íèÿ íà ñòóëüÿõ, âçãëÿäû îò÷àÿíèÿ
îñîáî âïå÷àòëèòåëüíûõ áàðûøåíü.
Èòàê, íåãëàñíî íàçâàííûå «ðîçîâûå
öûïî÷êè» (Flashback.Female) è «ñàëà-
òîâûå þáî÷êè» (Platinum) â î÷åðåäíîé
ðàç ñõëåñòíóëèñü â ïðèíöèïèàëüíîé
áèòâå. Ïåðâóþ êàðòó de_dust2 âûèã-
ðàëà «öûïî÷êè» (13:4 ïî ðàóíäàì).
Ñòðàñòè íàêàëÿëèñü äî ïðåäåëà. Íå
ñìîòðÿ íà ðàçáîð ïîëåòîâ èõ ïðîòèâ-
íèö, ïîñëåäîâàëà âòîðàÿ ïîáåäà íà
óðîâíå de_inferno (13:9). È òîëüêî â
çàêëþ÷èòåëüíîé, òðåòüåé âñòðå÷å
«þáî÷êè» ðàçìî÷èëè ñ÷åò, «âçÿâ»
ñâîþ íåëþáèìóþ de_train (13:7).
Â çàâåðøåíèå øîó-ìàò÷à ïðîøåë
êîíêóðñ Miss WCG Russia 2004.
Æþðè, ñîñòîÿâøåìó èç èçâåñòíûõ
êèáåðñïîðòñìåíîâ (Call911, Lexer,
Polosatiy, Monstrik, Xenitron), ïðåäñ-
òîÿëî îïðåäåëèòü ñàìóþ ñèìïàòè÷-
íóþ ãåéìåðøó èç ÷èñëà ó÷àñòíèö ïî-

êàçàòåëüíîãî áîÿ. Ïî îäíîìó ãîëî-
ñó íàáðàëè Marla, Grafika è Pachella.
Ïîñëå äîëãèõ ñîâåùàíèé è ïåðåòè-
ðîê áûëî îãëàøåíî èìÿ ñ÷àñòëèâîé
îáëàäàòåëüíèöû ïî÷åòíîãî òèòóëà.
Åþ ñòàëà Àííà Ñàâàòååâà èëè
ïðîñòî Platinum.Venema, âîñåìíàä-
öàòèëåòíÿÿ ñòóäåíòêà âûñøåé øêî-
ëû ýêîíîìèêè. 

WCG 2004 RP � 
HALF-LIFE: COUNTER-STRIKE 
Òóðíèð ïî Counter-Strike ÿâëÿëñÿ, ïî-
æàëóé, îñíîâíîé è ñàìîé èíòåðåñíîé
÷àñòüþ WCG 2004 RP. Â îòñóòñòâèå
ñèëüíåéøåé ðîññèéñêîé êîìàíäû
Virtus.Pro, êîòîðàÿ ñäåëàëà âûáîð â
ïîëüçó ñîðåâíîâàíèé Electronic
Sports World Cup, ïðîõîäèâøèõ â òî
æå âðåìÿ âî Ôðàíöèè, ãëàâíûìè ïðå-
òåíäåíòàìè íà ïîáåäó ñ÷èòàëèñü M19
(Ñàíêò-Ïåòåðáóðã) è M5Team (Ìîñê-
âà). Ñþðïðèç ïðåïîäíåñ óæå âòîðîé

ðàóíä ñîñòÿçàíèé: djs*5 èç ßêóòèè
îòïðàâèëà ãëàâíîãî ñòîëè÷íîãî ôà-
âîðèòà â äëèòåëüíîå ïóòåøåñòâèå ïî
ñåòêå ëóçåðîâ. Òà æå ó÷àñòü æäàëà è
êëàí r095us.ru, ïàâøèé îò ðóêè M19
òóðîì ïîçæå. Òàêîé ïîâîðîò ñîáû-
òèé ïðèáàâèë ïèòåðöàì óâåðåííîñòè,
è îíè èñïîëüçîâàëè ïðåäîñòàâëåí-
íûé øàíñ. Êîíêóðåíöèþ ïûòàëàñü
îêàçàòü ipG (Ñòàâðîïîëü), âûèãðàâ â
î÷íîì ìàò÷å íåñêîëüêî ðàóíäîâ ïîä-
ðÿä, íî êëàññ áîéöîâ èç ñåâåðíîé
ñòîëèöû âçÿë ñâîå. Â ñóïåðôèíàë ê
÷åìïèîíàì ìèðà 2002 ãîäà ïðîáè-
ëàñü r095us.ru, íî ñåíñàöèè íå ïðîè-
çîøëî. Âïîëíå îæèäàåìàÿ ïîáåäà
M19 ñî ñ÷åòîì 13:9, è êîìàíäà èç ãî-
ðîäà íà Íåâå, íå ïðîèãðàâ íè îäíîãî
ìàò÷à, ñòàëà «çîëîòûì» ïðèçåðîì,
çà ÷òî ïîëó÷èëà $14400 è âîçìîæ-
íîñòü óæå â òðåòèé ðàç çàùèùàòü
÷åñòü Ðîññèè íà World Cyber Games
Grand Final.

Ï
îñëå íåóäà÷íîãî âûñòóïëå-
íèÿ ñáîðíîé Ðîññèè â ôè-
íàëüíîì òóðíèðå â Êîðåå
ãîä íàçàä, ìíîãèõ âîëíîâàë

òåêóùèé óðîâåíü ïîäãîòîâêè ó÷àñò-
íèêîâ, òðåíèðîâàâøèõñÿ íè ìíîãî íè
ìàëî � ðîâíî äåâÿòü ìåñÿöåâ. Çà ýòîò
ïåðèîä íåêîòîðûå áîéöû ïðåêðàòèëè

ñâîþ âèðòóàëüíóþ êàðüåðó, ïîÿâè-
ëîñü ìíîæåñòâî þíûõ äàðîâàíèé. Íî
áåç äåëà íå ñèäåë íèêòî, è îñîáåííî
ïîòðóäèëèñü îðãàíèçàòîðû. Â ïåðâûé
äåíü ñîðåâíîâàíèé ñîñòîÿëîñü òîð-
æåñòâåííîå îòêðûòèå. Ïîñëå ïëàìåí-
íûõ ðå÷åé ñïîíñîðîâ è çíàìåíèòîñ-
òåé ñïîðòà, çðèòåëåé æäàë ïîêàçà-

òåëüíûé øîó-ìàò÷ ìåæäó äâóìÿ ñèëü-
íåéøèìè æåíñêèìè êëàíàìè ïî
Counter-Strike � Flashback.Female è
Platinum (îáå èç Ìîñêâû). Ñîïåðíèöû
îòëè÷íî çíàëè äðóã äðóãà. Èõ ïóòè ïå-
ðåñåêàëèñü ïðåæäå: ñïåðâà íà òóðíè-
ðå ASUS Winter Cup 2004, à çàòåì â
ðàìêàõ ESWC Russia 2004. Â îáîèõ

ñëó÷àÿõ ïîáåäà áûëà íà ñòîðîíå
Flashback.Female, è íåóäèâèòåëüíî,
÷òî áîëåëüùèêè, ìàëî-ìàëüñêè ðàç-
áèðàþùèåñÿ â «Êîíòðå», ñòàâèëè
èìåííî íà ýòó êîìàíäó. Ñëîâî ïåðå-
äàåòñÿ íåïîñðåäñòâåííîé ó÷àñòíèöå
ñðàæåíèÿ, fb.Grafik�å, ÿâëÿþùåé-
ñÿ ê òîìó æå ëèäåðîì êîëëåêòèâà.

ÐÅÏÎÐÒÀÆ Ñ WCG 2004
RUSSIAN PRELIMINARY
6-11 èþëÿ â ñòîëè÷íîì òîðãîâîì öåíòðå «Òèøèíñêèé» ïðîøëî ãëàâíîå êèáåðñïîðòèâ-
íîå ñîáûòèå ëåòà � World Cyber Games 2004 Russian Preliminary (íàöèîíàëüíàÿ êâàëè-
ôèêàöèÿ íà Ìèðîâûå Êèáåð Èãðû, êîòîðûå íà÷íóòñÿ îñåíüþ â Ñàí-Ôðàíöèñêî). Òî, î
÷åì ãåéìåðû òàê äîëãî ãîâîðèëè, íàêîíåö, ïðîèçîøëî. 

Âïå÷àòëåíèÿìè î WCG 2004 RP äå-
ëÿòñÿ ëèäåðû M19 è M5Team:

«Ñòðàíà Èãð»: Ãîä íàçàä âàì íå ïî-
âåçëî � M19 íå âîøëà äàæå â äå-
ñÿòêó ëó÷øèõ. Âäîáàâîê âû ïðîèã-
ðàëè â ôèíàëå NPCL íåçàäîëãî äî
WCG 2004 RP. Íå ñêàçàëîñü ëè ýòî
íà äóõå êîìàíäû?
M19*NooK: Ãîä ÿ æäàë ðåâàíøà. Ê
ïðîøåäøèì ÷åìïèîíàòàì èìåþ ìíî-
æåñòâî ïðåòåíçèé, ÷åãî íå ñêàæó î íû-
íåøíèõ ñîðåâíîâàíèÿõ îò Samsung. 
«ÑÈ»: Åñëè áû Russian Preliminary
ïðîâîäèëèñü íå â Ìîñêâå, à â Ïèòå-
ðå, êàêîå ìåñòî òû ïðåäïî÷åë?

M19*NooK: Ëåäîâûé äâîðåö. Îð-
ãàíèçîâàòü WCG â Ñàíêò-Ïåòåð-
áóðãå áûëî áû çäîðîâî è óäîáíî.
«ÑÈ»: ×åì äëÿ âàñ ñòàëà ïîáåäà â
ýòîì ãîäó?
M19*NooK: Âåíäåòòà çà ïðåäûäó-
ùåå ïîðàæåíèå. Òåïåðü âñå ïîé-
ìóò, ÷òî ñëó÷èâøååñÿ íà WCG
2003 RP áûëî ñëó÷àéíîñòüþ.

«ÑÈ»: Ïîíðàâèëñÿ òóðíèð?
M5-Mosk: Îðãàíèçàöèÿ ñêðîìíàÿ,
à âîò êîìïüþòåðû î÷åíü áûñòðûå.

Î÷åíü øóìíî, ÷òî ìåøàåò èãðå. Îò-
ìå÷ó ñîâåðøåííî íåïîäãîòîâëåííûõ
ñóäåé � èì ÿâíî íå õâàòàåò îïûòà.
«ÑÈ»: ×òî âîîáùå äàþò ïîäîáíûå
ìåðîïðèÿòèÿ ó÷àñòíèêàì è áîëåëü-
ùèêàì?
M5-Mosk: Ó ãåéìåðîâ, ââèäó îãðîì-
íîãî ïðèçîâîãî ôîíäà ïîÿâëÿåòñÿ
âîçìîæíîñòü íåïëîõî çàðàáîòàòü
è îòïðàâèòüñÿ çà ãðàíèöó. Êîìàíäû
ðàíãîì ïîíèæå, íî ñòðåìÿùèåñÿ ê
âåðøèíàì, ïðèîáðåòàþò öåííûé
îïûò è óâàæåíèå êîìüþíèòè.

ÐÎÌÀÍ ÒÀÐÀÑÅÍÊÎ
polosatiy@gameland.ru

M19*NooK M5-Mosk
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ÈÒÎÃÎÂÛÅ ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ:
Counter-Strike 5x5:

1 ìåñòî � M19 (Ñàíêò-Ïåòåðáóðã) �
$14400 + ïîåçäêà â ÑØÀ;
2 ìåñòî � r095us.ru (Ìîñêâà) �
$7500;
3 ìåñòî � i pG (Ñòàâðîïîëü) �
$4600.

WCG 2004 RP � 
UNREAL TOURNAMENT 2004
Íà çàêàòå ýðû Quake III Arena ïîäè-
óì è ñåðäöà ëþáèòåëåé FPS ïîêî-
ðèë UT2004. Íåìóäðåíî, ÷òî ñî-
ðåâíîâàíèÿ â ýòîé äèñöèïëèíå âûç-
âàëè îãðîìíûé èíòåðåñ çðèòåëåé.
Êîíêóðåíöèÿ íà îòáîðî÷íûõ áûëà
÷óäîâèùíîé. Ìíîæåñòâî èìåíèòûõ
ïðåòåíäåíòîâ íå ïðåîäîëåëè äàæå
áàðüåð ÷åòâåðòüôèíàëà. Äâóêðàò-
íûé ðîññèéñêèé ÷åìïèîí Askold
îñòóïèëñÿ âî âòîðîì òóðå, ñëèâ íå-
èçâåñòíîìó äîñåëå Spank�ó (4:12
íà êàðòå DM-Roughinery), à çàòåì â
ñåòêå ëóçåðîâ ïðîèãðàë Ïîëîñàòî-
ìó ñî ñ÷åòîì 3:4 íà DM-Deck17. Êàê
òîëüêî ãëàâíàÿ ïèòåðñêàÿ ìîùü
îòïðàâèëñÿ ïàêîâàòü ÷åìîäàíû,
óæå íèêòî íå ñîìíåâàëñÿ â ïîáåäè-
òåëå. Ïàðòíåðû ïî êîìàíäå FM �
Navigator è Brazor, òðåíèðîâàâøèå-
ñÿ âìåñòå â òå÷åíèå ãîäà, óåõàëè
äîìîé ñ ÷åêàìè çà ïåðâîå è âòîðîå
ìåñòî. Â òîò äåíü îíè áûëè íà ãîëî-
âó âûøå êîíêóðåíòîâ.

ÈÒÎÃÎÂÛÅ ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ:
Unreal Tournament 2004 1x1:

1 ìåñòî � FM.Navigator (Ñàíêò-Ïå-
òåðáóðã) � $3700 + ïîåçäêà â ÑØÀ;
2 ìåñòî � FM.BrazoR (Ñàíêò-Ïåòåð-
áóðã) � $1900 + ïîåçäêà â ÑØÀ;
3 ìåñòî � Spank (×åëÿáèíñê) �
$1000 + ïîåçäêà â ÑØÀ.

WCG 2004 RP � NEED FOR
SPEED: UNDERGROUND
Íàèìåíåå ïðåäñêàçóåìûì ñ÷è-
òàëñÿ òóðíèð ïî Need for Speed:
Underground. Ó÷àñòíèêè íå èìåëè
âîçìîæíîñòè èçó÷èòü äðóã äðóãà �
â Èíòåðíåòå íå áûëî äåìîíñòðà-

öèîííûõ ðîëèêîâ èëè ñîâåòîâ ïî
ñêîðåéøåìó ïðîõîæäåíèþ òðàñ-
ñû. Ëèøü âðåìÿ ÷åìïèîíñêîãî çà-
åçäà Turboletik�à íà ñòîëè÷íûõ
îòáîðî÷íûõ ãîðäî êðàñîâàëîñü
íà îôèöèàëüíîì ñàéòå ñîðåâíî-
âàíèé. Ïî ñóòè, îñòàëüíûå ãîíùè-

êè ìîãëè ïîäãîòîâèòüñÿ, èñõîäÿ
èç èçâåñòíîãî ðåçóëüòàòà è çàðà-
íåå ïðèêèíóâ ñâîè øàíñû. Îäíà-
êî â íàöèîíàëüíîé êâàëèôèêàöèè
îïåðåäèòü ìîñêîâñêîãî ÷åìïèî-
íà íèêîìó íå óäàëîñü. F1�Lev èç
Òîìñêà, ïðîáèâøèéñÿ â ôèíàë,

îò÷àÿííî áîðîëñÿ, è çà ñ÷åò
ñòðàòåãèè ïîñòîÿííûõ óäàðîâ ìà-
øèíû ñîïåðíèêà ñóìåë äâàæäû
îáîãíàòü Turboletik�à. Íî ïîñëåä-
íèé èìåë ïðåèìóùåñòâî «âèííå-
ðà» è, ðàñêóñèâ àãðåññèâíóþ òàê-
òèêó, íàïðàâëåííóþ ïðîòèâ íåãî,
ñòàë ïèëîòèðîâàòü àêêóðàòíåå �
è ïîáåäèë.

ÈÒÎÃÎÂÛÅ ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ:
Need for Speed: Underground 1x1:

1 ìåñòî � USSR.Turboletik (Ìîñêâà)
� $3700 + ïîåçäêà â ÑØÀ;
2 ìåñòî � F1�Lev (Òîìñê) � $1900;
3 ìåñòî � USSR.Chis (Åêàòåðèí-
áóðã) � $1000.

ÊÎÍÑÎËÜÍÛÅ 
ÍÎÌÈÍÀÖÈÈ WCG 2004 RP
Êàê èçâåñòíî, ñðåäè îôèöèàëüíûõ äèñöèïëèí WCG 2004 åñòü è äâå
êîíñîëüíûå (Xbox) � Halo è Project Gotham Racing 2. Îäíàêî ïî ïðè÷èíå
íåâûñîêîé ïîïóëÿðíîñòè ìàéêðîñîôòîâñêîé ïðèñòàâêè â Ðîññèè íè òà
íè äðóãàÿ èãðà íå ó÷àñòâóþò â íàöèîíàëüíîé êâàëèôèêàöèè. «ÑÈ», êàê
ñàìûé ìóëüòèïëàòôîðìåííûé æóðíàë â ñòðàíå, íå ìîãëà ñïîêîéíî
ñìîòðåòü íà òàêîå ïîëîæåíèå âåùåé. È â èòîãå ñîâìåñòíî ñ
îðãêîìèòåòîì WCG Ðîññèÿ è êîìïàíèåé Vellod Impex áûëî ðåøåíî
ïðîâåñòè ïîêàçàòåëüíûé «êîíñîëüíûé» òóðíèð (ïî ïðàâèëàì WCG).
Îòáîðî÷íàÿ ÷àñòü äëèëàñü äâà äíÿ, â òå÷åíèå êîòîðûõ âûñòàâëåííûå
«ÑÈ» áîéöû (ñïåöèàëüíî ïðèãëàøåííûé Hobbit è íàø ðåäàêöèîííûé
ãîíùèê-ïðîôè Voron) âåëè òùàòåëüíûé ïðîñåâ ïðåòåíäåíòîâ.
Ïîðàçèòåëüíûé ôàêò � ìíîãèå íå ïðî÷ü áûëè ïðîñòî òàê ñðàçèòüñÿ ñ
Õîááèòîì â Halo, íî íè â êàêóþ íå õîòåëè ó÷àñòâîâàòü â ÷åìïèîíàòå. 
Ê êîíöó äâóõäíåâíîé áèòâû â êàæäîé èç äèñöèïëèí îïðåäåëèëèñü 16
ëó÷øèõ èãðîêîâ, êîòîðûì è ïðåäñòîÿëî ðàçûãðàòü ãëàâíûå ïðèçû,
ïðåäîñòàâëåííûå Vellod Impex. Â ôèíàëå Voron è Hobbit óæå
âûñòóïàëè â ðîëè ñóäåé. Íàèáîëüøèå ñòðàñòè ðàçãîðåëèñü â PGR2,
âåäü ãîíêè íå èìåþò ñòðîãîé ïëàòôîðìåííîé ïðèíàäëåæíîñòè. Â
ñóïåðôèíàëå âñòðåòèëèñü ïðèçåð êâàëèôèêàöèè ïî NFS ×åðòîâèêîâ
Èãîðü (USSR.Chis) è Ñàóíêèí Îëåã, ó÷àñòâîâàâøèé òîëüêî â íàøåì
òóðíèðå. Îáà ñïîðòñìåíà áûëè ïðèìåðíî ðàâíû ïî ñèëàì, íî ïîáåäèë
âñå æå ïðîôåññèîíàëèçì. Îëåã â ñåðåäèíå çàåçäà ñîâåðøèë îøèáêó,
ñ ïîñëåäñòâèÿìè êîòîðîé òàê è íå ñìîã ñïðàâèòüñÿ.
Èòàê, ïåðâûå ìåñòà â îáåèõ äèñöèïëèíàõ çàíÿëè ïðîôè. Íàøè èñêðåííèå
ïîçäðàâëåíèÿ. «ÑÈ» æå ïðîäîëæàåò ðàáîòó ïî ïðèäàíèþ îôèöèàëüíîãî
ñòàòóñà õîòÿ áû îäíîé èç êîíñîëüíûõ äèñöèïëèí. Âëàäåëüöû Xbox,
òðåíèðóéòåñü, äî ñëåäóþùèõ îòáîðî÷íûõ îñòàëñÿ âñåãî ãîä! 

ÈÒÎÃÈ ÎÒÊÐÛÒÎÃÎ ×ÅÌÏÈÎÍÀÒÀ 
ÏÎ HALO È PROJECT GOTHAM RACING 2

HALO

Èñàåâ Ìàêñèì (Íîâîñèáèðñê) � Xbox 
Õîõðèí Àíäðåé (Êåìåðîâî) � ïîäïèñêà íà «Ñòðàíó èãð»

PROJECT GOTHAM RACING 2

×åðòîâèêîâ Èãîðü (Åêàòåðèíáóðã) � Xbox 
Ñàóíêèí Îëåã (Ìîñêâà) � ïîäïèñêà íà «Ñòðàíó èãð»

«Êîíñîëüíàÿ» ïëîùàäêà ñðàçó áðîñàëàñü â
ãëàçà. Çäåñü ëþáîé ìîã ïðîñòî ïîèãðàòü íà
îäíîì èç ÷åòûðåõ ñòåíäîâ ñ PS2 è Xbox,
ïðåäîñòàâëåííûõ âñå òîé æå Vellod Impex.

×åìïèîí ïî Halo � íè÷åãî óäèâèòåëüíî, ÷òî
ïîáåäèòåëåì â Halo ñòàë ó÷àñòíèê WCG 2004 RP
â äèñöèïëèíå UT2004 � Èñàåâ Ìàêñèì (ñïðàâà).

×åìïèîí ïî Project Gotham Racing 2 �
èíòåðåñíî, åñëè ÷åðåç ãîä PGR2 ñòàíåò ó íàñ
îôèöèàëüíîé äèñöèïëèíîé, êàêóþ èç èãð
ïðåäïî÷òåò USSR.Chis.

ÑÒÀÒÈÑÒÈÊÀ ÍÀÃÐÀÄ ÏÎ ÃÎÐÎÄÀÌ ÍÀ WCG 2004 RP 
(1 ÌÅÑÒÎ � 3 Î×ÊÀ, 2 ÌÅÑÒÎ � 2 Î×ÊÀ, 3 ÌÅÑÒÎ � 1 Î×ÊÎ):

1 ìåñòà � Ìîñêâà (3 ðàçà), Ñàíêò-Ïåòåðáóðã (3);
2 ìåñòà � Ìîñêâà (3), Ñàíêò-Ïåòåðáóðã (2), Òîìñê;
3 ìåñòà � Ñàíêò-Ïåòåðáóðã (2), Åêàòåðèíáóðã, Ïóø-
êèíî, ×åëÿáèíñê, Ñòàâðîïîëü.

Èòîãî: Ìîñêâà � 15 î÷êîâ; Ñàíêò-Ïåòåðáóðã � 15;
Òîìñê � 2; Åêàòåðèíáóðã, Ïóøêèíî, ×åëÿáèíñê,
Ñòàâðîïîëü � ïî 1 î÷êó.
Ìîñêâà îïåðåäèëà Ïèòåð çà ñ÷åò áîëüøåãî êî-
ëè÷åñòâà íàãðàä âûñøåãî äîñòîèíñòâà.
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ÑÏÅÖ 
Äî World Cyber Games 2004 îñòàåò-
ñÿ íå òàê ìíîãî âðåìåíè. Îãëÿíóòüñÿ
íå óñïååì, êàê íà÷íåòñÿ ñàìûé îæè-
äàåìûé ÷åìïèîíàò ãîäà. Ïðîèçîéäåò
ýòî 6- 10 îêòÿáðÿ â Ñàí-Ôðàíöèñêî
(ÑØÀ). Ìû âåðèì è íàäååìñÿ, ÷òî
ñåìíàäöàòü ðîññèÿí, êîòîðûì
ïðåäñòîèò çàùèùàòü ÷åñòü ðîäèíû,
ñïðàâÿòñÿ ñ âîçëîæåííîé íà èõ ïëå-
÷è çàäà÷åé è âåðíóòñÿ äîìîé ñ çîëî-
òûìè ìåäàëÿìè. 

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ WCG 2004 RP Â ÎÑÒÀËÜÍÛÕ ÍÎÌÈÍÀÖÈßÕ:

Warcraft III: The Frozen Throne 1x1:
1 ìåñòî � 64AMD.Caravaggio (Ìîñêâà) � $3700 + ïîåçäêà â ÑØÀ;
2 ìåñòî � SK.Soul (Ìîñêâà) � $1900 + ïîåçäêà â ÑØÀ;
3 ìåñòî � FM.Ranger (Ñàíêò-Ïåòåðáóðã) � $1000 + ïîåçäêà â ÑØÀ.

Starcraft: Broodwar 1x1:
1 ìåñòî � PGC.Androide (Ìîñêâà) � $3700 + ïîåçäêà â ÑØÀ;
2 ìåñòî � vWeb.Advocate (Ìîñêâà) � $1900 + ïîåçäêà â ÑØÀ;
3 ìåñòî � RiF.EX (Ñàíêò-Ïåòåðáóðã) � $1000 + ïîåçäêà â ÑØÀ.

FIFA Football 2004 1x1:
1 ìåñòî � M19*Alex (Ñàíêò-Ïåòåðáóðã) � $3700 + ïîåçäêà â ÑØÀ;
2 ìåñòî � M19*Wer (Ñàíêò-Ïåòåðáóðã) � $1900 + ïîåçäêà â ÑØÀ;
3 ìåñòî � Pika (Ïóøêèíî) � $1000.

Íà äèñêå ê æóðíàëó âàñ æäåò îãðîìíîå êîëè÷åñòâî äåìî-çàïèñåé, ðèïëååâ è ôîòîãðàôèé ñ òóðíèðà.

vWeb.Advocate, ÷åìïèîí WCG 2003 RP â
íîìèíàöèè StarCraft: Broodwar, è â ýòîì

ãîäó ïðîáèëñÿ â çàâåòíóþ òðîéêó.

Ñáîðíàÿ Ðîññèè.
Ýòèì ïàðíÿì âûïàëà
âàæíàÿ è íåïðîñòàÿ
ìèññèÿ.

Ëó÷øèé ðîññèéñêèé ôóòáîëèñò
M19*Alex åäåò íà WCG Grand Final
òðåòèé ãîä ïîäðÿä. 

Íà áàíêåò ê ãåéìåðàì
çàãëÿíóëà èçâåñòíàÿ
òåííèñèñòêà Åëåíà
Äåìåíòüåâà.
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ÁÛÂÀËÈ - ÇÍÀÅÌ
Ìíîãèå ðîññèéñêèå êèáåðñïîðòñìåíû îòïðàâÿòñÿ íà World Cyber
Games íå â ïåðâûé ðàç. Ñðàçó øåñòåðî áîéöîâ, à òàêæå êîìàí-
äà M19, óæå ïðèíèìàëè ó÷àñòèå â ïðåñòèæíîì òóðíèðå â ïðåäû-
äóùèå ãîäû:

Êîìàíäà M19 (Ñàíêò-Ïåòåðáóðã) � 2001, 2002, 2004;
Alex (Ñàíêò-Ïåòåðáóðã) � 2002, 2003, 2004;
Soul (Ìîñêâà) � 2002, 2003, 2004;
Advokate (Ìîñêâà) � 2003, 2004;
Androide (Ìîñêâà) � 2002, 2004;
Navigator (Ñàíêò-Ïåòåðáóðã) � 2003, 2004;
Ranger (Ñàíêò-Ïåòåðáóðã) � 2002, 2004.

Ïîèñòèíå óíèêàëüíûì ÿâëÿåòñÿ ðåçóëüòàò Soul�à. Ïîìèìî óâåðåííîãî
âûñòóïëåíèÿ â ðîññèéñêîé êâàëèôèêàöèè â íîìèíàöèÿõ Warcraft III:
Reign of Chaos è The Frozen Throne, â 2002 ãîäó îí óìóäðèëñÿ ñòàòü
÷åìïèîíîì â ÷óæäîé äëÿ íåãî äèñöèïëèíå Age of Empires 2.

Ïðèçåðû UT2004: 
Navigator, Spank è Brazor �
ãëàâíàÿ íàäåæäà â Àìåðèêå.

Çà îòäåëüíûå ôîòîãðàôèè ñïàñèáî: Mitro è ñàéòó www.progamer.ru

Venema ñòàëà ïî÷åòíîé
Miss WCG Russia 2004,

÷åìó ñàìà ïðèÿòíî
óäèâèëàñü.

ÍÀ DVD

ÏÐÈËÎÆÅÍÈÈ

� Ôèëüì «Ñåêðåòàðøà»

� 50 ôðàãìåíòîâ ëó÷øèõ ôèëüìîâ

� Òåñòû äëÿ íàñòðîéêè ÄÊ

�� ððååööååííççèèèè ííàà ôôèèëëüüììûû �� ääààííííûûåå îî êêàà÷÷ååññòòââåå èèççîîááððààææååííèèÿÿ,, ççââóóêêàà
èè ääîîïïîîëëííèèòòååëëüüííûûõõ ììààòòååððèèààëëîîââ �� ááèèîîããððààôôèèèè èè ôôèèëëüüììîîããððààôôèèèè ààêêòòååððîîââ

ÊÀÒÀËÎÃ ÂÑÅÕ ÄÈÑÊÎÂ,
ÂÛÏÓÙÅÍÍÛÕ Â ÐÎÑÑÈÈ ÇÀ ÏÎËÃÎÄÀ
3 5 0 Î Á Ç Î Ð Î Â

Ò Ð Å Ò È É Â Û Ï Ó Ñ Ê

Â ÏÐÎÄÀÆÅÑ 15ÑÅÍÒßÁÐß



Â
ïåðèîä ñ 6 ïî 11 èþëÿ âî ôðàí-
öóçñêîì ãîðîäêå Ïóàòüå, ÷òî â
ïîëóòîðà ÷àñàõ åçäû íà ïîåçäå

îò Ïàðèæà, ñîñòîÿëñÿ ãðàíäèîçíûé
òóðíèð Electronic Sports World Cup
2004 ñ ïðèçîâûì ôîíäîì â $200000.
Ó÷àñòèå ïðèíÿëè ãåéìåðû èç 50 ñòðàí
ìèðà, ïðîøåäøèå êâàëèôèêàöèþ ó ñå-
áÿ íà ðîäèíå. Ìåñòîì ñîðåâíîâàíèé
áûë âûáðàí ïàðê ðàçâëå÷åíèé
Futuroscope, ðàçáèòûé â îäíîì èç æè-
âîïèñíûõ ðàéîíîâ. Âîêðóã íèêàêîé óð-
áàíèçàöèè � íàñòîÿùèé ðàé äëÿ êèáå-
ðñïîðòñìåíîâ. Ðîññèþ íà ÷åìïèîíàòå
ïðåäñòàâëÿëè äâå CS-êîìàíäû: ìóæñ-
êàÿ Virtus.Pro è æåíñêàÿ Pro.girl, ñòðàòå-
ãè vWeb.Deadman è es4x.Big, ñáîðíàÿ
ïî Quake III Arena, à òàêæå ñïåö ïî Pro
Evolution Soccer 3 � Cool8nar.
Ãëàâíîé íåóäà÷åé ìîæíî íàçâàòü âûñ-
òóïëåíèå åêàòåðèíáóðãñêèõ äåâóøåê
èç Pro.girl. Èì íå ïîìîãëà îãðîìíàÿ
ïðàêòèêà òðåíèðîâîê ñ êîìàíäàìè,
ñîñòîÿùèìè èç ïàðíåé, è ïîñòîÿííûå
êîíñóëüòàöèè ïîñëåäíèõ. Áåññëàâíîå
ïîðàæåíèå â òðåõ ìàò÷àõ ïðîòèâ êèòà-
ÿíîê, ôðàíöóæåíîê è áóäóùèõ ÷åìïèî-
íîê èç äàòñêîãî êëàíà All 4 One.
Äî ïîñëåäíåãî ñðàæàëñÿ ôóòáîëèñò
Cool8nar � îí ñâåë âíè÷üþ äâå äóýëè
èç òðåõ, îäíàêî îñòóïèëñÿ â ðåøàþ-

ùåì ïîåäèíêå, ïðîèãðàâ ñ ìèíèìàëü-
íûì ñ÷åòîì 0:1. Äëÿ âûõîäà èç ãðóïïû
åìó íå õâàòèëî îäíîãî çàáèòîãî ìÿ÷à.
Íàèáîëüøèå íàäåæäû âîçëàãàëèñü íà
÷åìïèîíà ESWC Russia 2004
(Warcraft III), vWeb.Deadman'à.
Êîíêóðåíòîâ ó ïÿòíàäöàòèëåòíåãî
ìîñêâè÷à áûëî ïðåäîñòàòî÷íî, è îí óñ-
ïåøíî ïðåîäîëåë íà÷àëüíóþ ñòàäèþ
ñîðåâíîâàíèé, ïîáåäèâ øåñòåðûõ ñî-
ïåðíèêîâ, â ÷èñëå êîòîðûõ íàõîäèëñÿ
èçâåñòíûé ôèíí Envious. Äëÿ ðîññèÿ-
íèíà âñå çàêîí÷èëîñü â ñëåäóþùåì
ãðóïïîâîì ðàóíäå, ãäå åìó ïðîòèâîñòî-
ÿëè áîéöû ñ ìèðîâûìè èìåíàìè, øâåäû
SK.MaDFroG è SK.HeMaN, âïîñëåä-
ñòâèè çàíÿâøèå âòîðîå è òðåòüå ìåñòà
â îáùåì çà÷åòå. Deadman ñïðàâèëñÿ ñ
÷åõîì Giacomo, íî îäîëåòü ñêàíäèíà-
âîâ íå ñìîã. À âîò es4x.Big èç Áàðíà-
óëà íèêàê íå ïðîÿâèë ñåáÿ, ñëèâ
SK.Miou è SK.Sweet'ó â äåáþòíîì òóðå.
Â ôèíàëå ÷åìïèîíàòà âñòðåòèëèñü
MaDFroG è êîðååö aT.FoV, ïðåäïî÷èòà-
þùèå ðàñó Íåæèòü. Âûèãðàâ «ñâîè»
êàðòû, ïðîòèâíèêè áîðîëèñü çà «çîëî-
òî» íà êëàññè÷åñêîé ëîêàöèè «Äðåâíèé
õðàì» (Lost Temple), ðèìåéêå ïîïóëÿð-
íîãî óðîâíÿ èç StarCraft: Broodwar. Ñ
ïåðâûõ ìèíóò FoV çàõâàòèë èíèöèàòè-
âó, è, íå ñìîòðÿ íà îò÷àÿííûå ïîïûòêè

øâåäà âûïðàâèòü ñèòóàöèþ, äîâåë äå-
ëî äî ïîáåäû. Ïðåñòèæíûé êóáîê îòï-
ðàâèëñÿ â Àçèþ, à MaDFroG, êàê è ãîä
íàçàä, îñòàëñÿ ñ ñåðåáðÿíîé ìåäàëüþ.
Òóðíèð ïî Counter-Strike ïðèâëåê
íàèáîëüøåå âíèìàíèå çðèòåëåé. Îòå-
÷åñòâåííîé êîìàíäå Virtus.Pro, äîá-
ðîâîëüíî îòêàçàâøåéñÿ îò ó÷àñòèÿ â
WCG 2004 RP, ïðåäñòîÿëî ñðàçèòüñÿ

ñ ñèëüíåéøèìè åâðîïåéñêèìè äåðæà-
âàìè. Ðîññèÿíå ñòàðòîâàëè íå ëó÷øèì
îáðàçîì, ñðàçó æå ïîëó÷èâ çâîíêóþ
îïëåóõó îò àìáèöèîçíûõ ôðàíöóçîâ èç
ArmaTeam. Òåì íå ìåíåå, ðàçãðîìèâ
îñòàëüíûå, ìåíåå ãðîçíûå, êëàíû, VP
ïðîáèëàñü âî âòîðîé ýòàï. Ãäå ñíîâà
íà÷àëè ñ ïîðàæåíèÿ, íà ýòîò ðàç îò
àìåðèêàíñêîé TSG. Êàçàëîñü áû, âñå
ïðîïàëî, òàê êàê ñëåäóþùèì ñîïåðíè-
êîì ÿâëÿëàñü îäíà èç ëó÷øèõ êîìàíä
ïëàíåòû NoA. Îäíàêî íàøè ñâåðøèëè
íåâîçìîæíîå, âûèãðàâ ýòîò ìàò÷. Ïî-
áåäà â òðåòüåé âñòðå÷å íàä íîðâåæñ-
êîé Incredbile Teamaction ñ÷èòàëàñü äå-
ëîì òåõíèêè.
Â 1/4 ïëåé-îôô æåðåáüåâêà ñâåëà
Virtus.Pro ñî øâåäñêîé SK.Swe, çàíè-
ìàâøåé íà òîò ìîìåíò ïåðâóþ ñòðî÷êó

â ìèðîâîì ðåéòèíãå Counter-Strike. Ñåé
ôàêò íå ñìóòèë ðîññèÿí, è îíè ñîòâî-
ðèëè íàñòîÿùåå ÷óäî, îäîëåâ ñêàíäè-
íàâîâ ñî ñ÷åòîì 13:9 íà de_dust2. Äî
çàâåòíîãî êóáêà îñòàâàëîñü âñåãî äâà
øàãà, íî óäà÷à îòâåðíóëàñü îò
Virtus.Pro. Êðóïíîå è, íàâåðíî, ñàìîå
îáèäíîå ïîðàæåíèå îò Titans îñòàâèëî
èõ çà áîðòîì ôèíàëà.
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Çäðàâñòâóéòå, ñ âàìè ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» è åå âåäóùèé Polosatiy. Ïî ðåçóëüòàòàì ESWC
2004 îïðåäåëèëèñü ñèëüíåéøèå èãðîêè ïåðâîãî ïîëóãîäèÿ, îäíàêî èì åùå ïðåäñòîèò çàùè-
òèòü ñâîè òèòóëû íà WCG Grand Final. Â ñêîðîì âðåìåíè óðîâåíü èãðîêîâ äîñòèãíåò íåáûâàëûõ
âûñîò. Îïðåäåëÿþùèì ôàêòîðîì ïîáåäû áóäåò íå êîëè÷åñòâî ÷àñîâ, ïðîâåäåííûõ çà òðåíè-
ðîâêàìè, à ÷åëîâå÷åñêèå êà÷åñòâà: ðàñ÷åòëèâîñòü, ñïîêîéñòâèå è ñàìîîáëàäàíèå, ÷òî ñîç-
äàñò ïðåöåäåíò äëÿ ïðèçíàíèÿ êèáåðñïîðòà îëèìïèéñêèìè ñòðóêòóðàìè, íî îá ýòîì ìîæíî
çàäóìûâàòüñÿ òîëüêî ïîñëå ôèíàëà WCG 2004. Ñåãîäíÿ â âûïóñêå: ðåïîðòàæ ñ ESWC 2004 
è NPCL Grand Final, íîâîñòè Quake Con, îáçîð ïàò÷à 1.16 äëÿ Warcraft III: The Frozen Throne.
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ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ ESWC 2004

Virtus.Pro ïîòðÿñëà ìèð ïîáåäîé íàä SK.Swe, 
îäíàêî íå ñïðàâèëàñü ñ Titans.

Ïðèçåðû Warcraft III: The Frozen Throne. aT-FoV âûèãðàë 
âåëèêîëåïíûé êóáîê è $10000 â ïðèäà÷ó.

vWeb.Deadman ÷óòü-÷óòü íå
äîòÿíóë äî ïîáåäû íàä
SK.HeMaN'îì, ïðîøëîãîäíèì
÷åìïèîíîì ESWC.



Â
ðàìêàõ ESWC 2004 ïðîøåë ÷åìïèîíàò
Q3 Masters Cup, ïî ïðàâèëàì êîòîðî-
ãî íàöèîíàëüíûå êîìàíäû âûñòàâëÿëè

íà ìàò÷ íåñêîëüêî äóýëÿíòîâ, è ñòðàíà-ïîáåäè-
òåëüíèöà îïðåäåëÿëàñü ïî ñîâîêóïíîñòè ðå-
çóëüòàòîâ åå ïðåäñòàâèòåëåé. Çà Ðîññèþ èãðà-
ëè Cooller, Morfei, Evil è uNkind. Ïîñëåäíèé ïðèñ-
òóïèë ê òðåíèðîâêàì â Quake III Arena ïîñëå
äëèòåëüíîãî ïåðåðûâà, íî ê ìîìåíòó ñîðåâíîâà-
íèé íàáðàë îòëè÷íóþ ôîðìó. 
Ãðóïïîâîé áàðüåð ìîñêâè÷è ïðåîäîëåëè áåç êà-
êèõ-ëèáî òðóäíîñòåé: íè Äàíèÿ, íè Áåëüãèÿ, íè
Ãîëëàíäèÿ íå îêàçàëè äîñòîéíîãî ñîïðîòèâëåíèÿ.
«Ïåðâàÿ ëàñòî÷êà» ïîÿâèëàñü â ïðèíöèïèàëüíîì
äåðáè ñ áåëîðóñàìè. Ïîðàæåíèå ñî ñ÷åòîì 0:2
ïîñòàâèëî ïîä ñîìíåíèå ñèëó îòå÷åñòâåííîé

ñáîðíîé, õîòÿ íà âûõîä â ïîëóôèíàë íå ïîâëèÿëî.
Â 1/2 ôèíàëà ðîññèÿíå âñòðå÷àëèñü ñ ÑØÀ.
Morfei ïðîäîëæèë ñåðèþ íåóäà÷, ïðîèãðàâ
Chaoticz'ó. Cooller ïîäàðèë øàíñ ñâîåé êîìàíäå,
ïîñëå òîãî êàê îäåðæàë âåðõ íàä ZeRo4 â äîïîë-
íèòåëüíîå âðåìÿ íà êàðòå pro-q3dm6. Îäíàêî âñå
íàäåæäû ïåðå÷åðêíóë Evil, áåçäàðíî ñëèâøèé
Czm'ó íà cpm1a (ïðåèìóùåñòâî àìåðèêàíöà ñîñ-
òàâëÿëî áîëåå ÷åì 20 ôðàãîâ). Â áèòâå çà òðåòüå
ìåñòî ñòîëè÷íûå áîéöû âçÿëè ðåâàíø ó Áåëàðó-
ñè, êîòîðàÿ òóðîì ðàíåå íå ñïðàâèëàñü ñî øâå-
äàìè. Ñêàíäèíàâû âïîñëåäñòâèè ñòàëè ÷åìïèîíà-
ìè Q3 Masters Cup, ðàçäåëàâøèñü ñ ÿíêè â çàêëþ-
÷èòåëüíîì ìàò÷å òóðíèðà. 
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ÍÀ ÍÀØÅÌ CD
Àíãëèéñêàÿ è ðóññêàÿ âåðñèè ïàò÷à 1.16 äëÿ Warcraft III: Reign of Chaos è The Frozen
Throne, âèäåîðîëèêè è ýêñêëþçèâíûå ôîòîãðàôèè ñ WCG 2004 RP, äåìî-çàïèñè è
ðèïëåè ñ òóðíèðîâ WCG 2004 RP, ESWC 2004 è NPCL Grand Final, à òàêæå
ïîïóëÿðíûé äåìîïëååð Seismovision 2.24.

Q3 MASTERS CUP ÍÀ ESWC 2004

ÔÈÍÀËÜÍÛÅ ÈÒÎÃÈ ESWC 2004:

COUNTER-STRIKE 5X5:
1 ìåñòî 

The Titans � $40000;
2 ìåñòî

spiXel (Øâåöèÿ) � $20000;
3 ìåñòî 

Virtus.Pro (Ðîññèÿ) � $12000.

UNREAL 
TOURNAMENT 2004 1X1:

1 ìåñòî
si-BurnieDeath � $5000;

2 ìåñòî
SK|GitzZz � $3000;

3 ìåñòî
Lauke � $1000;

4 ìåñòî 
mTw-Forrest � $1000.

QUAKE III 
ARENA 1X1:

1 ìåñòî
Øâåöèÿ � $10000;

2 ìåñòî
ÑØÀ � $6000;

3 ìåñòî 
Ðîññèÿ � $2000;

4 ìåñòî 
Áåëàðóñü � $2000.

WARCRAFT III: THE FROZEN THRONE 1X1:
1 ìåñòî 

aT.FoV (Êîðåÿ) � $5000;
2 ìåñòî

SK.MaDFroG (Øâåöèÿ) � $3000;
3 ìåñòî 

SK.HeMaN (Øâåöèÿ) � $2000;
4 ìåñòî 

SK.Sweet (Êîðåÿ) � $1000.

PAINKILLER 1X1:
1 ìåñòî 

Voo (Ãîëëàíäèÿ) � $5000;
2 ìåñòî

Stermy (Èòàëèÿ) � $3000;
3 ìåñòî 

Dr.m0erser (Ãåðìàíèÿ) � $1000;
4 ìåñòî 

Fatal1ty (ÑØÀ) � $1000.

COUNTER-STRIKE 5X5 (ÄÅÂÓØÊÈ):
1 ìåñòî 

All 4 one (Äàíèÿ) � $10000;
2 ìåñòî

Ladies.AMD (Áðàçèëèÿ) � $6000;
3 ìåñòî 

New4-Eibo (Êèòàé) � $2000;
4 ìåñòî 

Seules (Øâåöèÿ) � $2000.

Ñèìïàòè÷íûå øâåäêè èç Seules 
çàíÿëè ÷åòâåðòîå ìåñòî íà òóðíèðå.

Voo è Stermy � ëó÷øèå èãðîêè â Painkiller 
â ìèðå íà äàííûé ìîìåíò.



Í
àêàíóíå EWSC 2004, 2 èþëÿ, âûøåë î÷åðåä-
íîé ïàò÷ äëÿ Warcraft III: The Frozen Throne. Èã-
ðîêè óæå äîëãîå âðåìÿ æàëîâàëèñü íà íåñáà-

ëàíñèðîâàííîñòü ïðåäûäóùåé «çàïëàòêè», à èìåííî
íà çàâûøåííûå õàðàêòåðèñòèêè Íåæèòè. Äåëî â òîì,
÷òî «Ñôåðà àííèãèëÿöèè» Ñôèíêñà, ïîìèìî îãðîìíî-
ãî óðîíà, ÷àñòî íåêîððåêòíî íàíîñèëà splash dam-
age (êàñàòåëüíûå ïîâðåæäåíèÿ). Blizzard ïðèñëóøà-
ëàñü ê ìíåíèþ ôàíàòîâ è óñòðàíèëà äîñàäíûé áàã, ê
òîìó æå ïîâûñèâ êîëè÷åñòâî ìàíû, ðàñõîäóåìîé íà
çàêëÿòèå. Ýòèì îäèí èç ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ þíèòîâ
«æèâûõ ìåðòâåöîâ» íå îòäåëàëñÿ. Òåïåðü Ñôèíêñ â
äâà ðàçà áûñòðåå ðàñõîäóåò ìàíó (6 åäèíèö â ñåêóí-
äó âìåñòî 3-õ) è òðàòèò íà «Ñôåðó íåáûòèÿ» 50 ïóíê-
òîâ ýíåðãèè âìåñòî 25. Â êà÷åñòâå êîìïåíñàöèè óñè-
ëèëîñü «Ïîãëîùåíèå ÷àð», îòíûíå ïðèíîñÿùåå 150
åäèíèö ìàíû (ïðåæäå áûëî 75) çà êàæäîãî ðàñêîëäî-
âàííîãî þíèòà. Òàêæå íåìíîãî îñëàá Àëüÿíñ � åãî
ñòðåëêè ïîòåðÿëè â çäîðîâüå ñ 520 äî 505 åäèíèö.

ÎÑÒÀËÜÍÛÅ ÈÇÌÅÍÅÍÈß Â ÏÀÒ×Å 1.16:
Îðäà:

êàòàïóëüòà ñòðîèòñÿ 40 ñåêóíä âìåñòî 36;
íåòîïûðü îñëàá ñ 500 õèò-ïîéíòîâ äî 400;

âûñøåå çàêëèíàíèå «Ñòàëüíîé âèõðü» Ìàñòåðà
Êëèíêà òðåáóåò 200 åäèíèö ìàíû (ïðåæäå 250).

Íåéòðàëüíûå ãåðîè:
Ãîáëèí-ìåõàíèê ÷àùå íàíîñèò «Ðàêåòíûé óäàð»
(ñ 7 äî 6 ñåêóíä) è áûñòðåå ñòðîèò «Êàðìàííóþ
ôàáðèêó» (ñ 40 äî 35 ñåêóíä);
Ðàçðóøèòåëü ïîêðåï÷àë ñ 24 äî 26 åäèíèö;
Òåìíàÿ Îõîòíèöà íàïðî÷ü ëèøèëàñü áðîíè, çàòî
ïîëó÷èëà áîëüøå çäîðîâüÿ (ñ 200/260/320
åäèíèö äî 215/290/405, â çàâèñèìîñòè îò óðîâ-
íÿ ïðîêà÷êè);
çàïàñ çäîðîâüÿ òðåõ ñòèõèé Ïàíäàðèéñêîãî Ïè-
âîâàðà óâåëè÷èëñÿ äî 200 åäèíèö, à ñèëà àòà-
êè � íà 33 ïðîöåíòà.

Ïðåäìåòû:
âûçâàííûå Íåâèäèìûå ñòðàæè ïðåáûâàþò íà
êàðòå 5 ìèíóò âìåñòî äåñÿòè;
Ïîñîõ âîçâðàùåíèÿ ïðîäàåòñÿ â Ëàâêå ãîáëèíà
â åäèíñòâåííîì ýêçåìïëÿðå (ðàíüøå â äâóõ);
àðòåôàêòû, âûçûâàþùèå ìàãè÷åñêèõ ñóùåñòâ, ïî-
ëó÷èëè çàäåðæêó â 20 ñåêóíä ìåæäó çàêëèíàíèåì.

Ðèïëåè ïðåäûäóùèõ âåðñèè íå äîñòóïíû äëÿ
ïðîñìîòðà ïîñëå óñòàíîâêè 1.16. Íà äèñêå ê

æóðíàëó èùèòå ðóññêèé è àíãëèéñêèé âàðèàíòû
ïàò÷à äëÿ Warcraft III: Reign of Chaos è The
Frozen Throne.

Â íà÷àëå èþëÿ â ìîñêîâñêîì èíòåðíåò-öåíòðå
Vika Web ñîñòîÿëñÿ ôèíàë ïåðâîãî ñåçîíà

íàöèîíàëüíîé êèáåðñïîðòèâíîé ïðîôåññèîíàëü-

íîé ëèãè (NPCL). Ñ ÿíâàðÿ 2004 ãîäà ïðîøëî
øåñòü ýòàïîâ ðîçûãðûøà, ïî ðåçóëüòàòó êîòîðûõ
îïðåäåëèëèñü 16 ëó÷øèõ êîìàíä ïî Counter-Strike

è 20 äóýëÿíòîâ â Warcraft III: The Frozen Throne. Íà
êîí áûë ïîñòàâëåí ïðèçîâîé ôîíä â ðàçìåðå 20
òûñÿ÷ äîëëàðîâ.
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ÎÁÇÎÐ ÏÀÒ×À 1.16 
ÄËß WARCRAFT III: THE FROZEN THRONE

NPCL GRAND FINAL ÑÎÑÒÎßËÑß!

Íà ýòîì ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» çàêàí÷èâàåòñÿ. Ïðèñûëàéòå âàøó êðèòèêó è ïîæåëàíèÿ íà ýëåêòðîííûé àäðåñ 
polosatiy@gameland.ru, ÿ ñ óäîâîëüñòâèåì îòâå÷ó íà âñå ïèñüìà. Â ñëåäóþùåì íîìåðå âàñ æäåò ðåïîðòàæ ñ WCG Baltic 2004,
ðåçóëüòàòû The Cyberathlete Extreme World Championships, à òàêæå òàêòèêà Warcraft III: The Frozen Throne.
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ÔÈÍÀËÜÍÛÅ ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ NPCL GRAND FINAL:

COUNTER-STRIKE 5X5:
1 ìåñòî 

Virtus.pro (Sally, F_1N, Snoop, Lex, Groove) �
$5000;

2 ìåñòî
M19 (Rider, Nook, Rado, 400kg, KALbI4) �
$3000;

3 ìåñòî 
ForZe (Overdrive, Kyky, Pk44, Fastik,
Probullet) � $2000;

4 ìåñòî
M5Team (Mosk, Hooch, Keks, Medic, Brhr) �
$1000.

WARCRAFT III: THE FROZEN THRONE:
1 ìåñòî

64AMD.Caravaggio � $2000;
2 ìåñòî

vWeb.Advocate � $1000;
3 ìåñòî

SK.Soul � $800;
4 ìåñòî

vWeb.Flash � $500.

Ïðèçåðû, çàíÿâøèå ìåñòà ñ ïåðâîãî ïî òðåòüå, ïîëó÷èëè ïàìÿòíûå äèïëîìû, à òàêæå êóáêè è ìåäàëè. Íà äèñêå
ê æóðíàëó âàñ æäóò íàèáîëåå èíòåðåñíûå äåìî-çàïèñè è ðèïëåè (âåðñèÿ 1.16) ñ òóðíèðà.

ÀÍÎÍÑ QUAKE CON 2004

12
àâãóñòà â Äàëëàñå (ÑØÀ) íà÷íåòñÿ ãðàíäèîçíûé ïðàçäíèê �
Quake Con 2004. Ñîáûòèå, öåëüþ êîòîðîãî ÿâëÿåòñÿ ñáîð
ôàíàòîâ èãð id Software â îäíîì ìåñòå, ïðîäëèòñÿ òðè äíÿ, â

òå÷åíèå êîòîðûõ âñå æåëàþùèå ñìîãóò ïîèãðàòü ïî Ñåòè â ñïåöèàëüíî
îòâåäåííîé çîíå. Â ðàìêàõ ìåðîïðèÿòèÿ ïðîéäóò îôèöèàëüíûå ÷åìïèîíàòû

ïî Quake III Arena 1x1 è Capture the Flag 4x4, à òàêæå � âíèìàíèå! � äóýëüíûé
òóðíèð ïî Doom III. Çàÿâêó íà ó÷àñòèå ïîäàëè âñå ñèëüíåéøèå ãåéìåðû ìèðà.
Ñðåäè íèõ: øâåäñêèé êëàí Ice Climbers, àìåðèêàíñêèå áîéöû ZeRo4,
Socrates è Czm, à òàêæå âàø áåññìåííûé âåäóùèé. Ïðèçîâîé ôîíä Quake
Con 2004 ñîñòàâèò ïî÷òè 100 òûñÿ÷ äîëëàðîâ.

Çâåçäû NPCL, Caravaggio è Advokate, 
îòëè÷íî ïðîÿâèëè ñåáÿ è íà WCG 2004 RP.

Àðìèÿ ñôèíêñîâ îòíûíå íå òàê ñìåðòîíîñíà.





ÑÅÐÃÅÉ ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (DOLSER@GAMELAND.RU)
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ÐÓÑÑÊÈÅ ÕÀÊÅÐÛ
ÎÏßÒÜ ÓÄÈÂÈËÈ

ÂÅÑÜ ÌÈÐ
Internet Storm Center (http://
isc.sans.org) ðàñïðîñòðàíèë îá-
øèðíûé êîììåíòàðèé î íîâîì
ñïîñîáå çàðàæåíèÿ, ïðèäóìàí-
íîì, êàê ýòî áûëî óæå íå ðàç,
îòå÷åñòâåííûìè óìåëüöàìè.
Ñóòü èäåè âåñüìà ïðîñòà. Èñ-
ïîëüçóÿ î÷åðåäíóþ äûðó â
«ìàéêðîñîôòîâñêîì» ïðîãðàì-
ìíîì îáåñïå÷åíèè äëÿ èíòåð-
íåò-ñåðâåðîâ (Internet Infor-
mation Server), çëîóìûøëåííèê
ìîæåò äîïèñàòü â êîíöå êàæ-
äîé ñòðàíè÷êè âûáðàííîãî ñàé-
òà îñîáûé Java ñêðèïò
(JS.Scob.Trojan). Ïîñëå ÷åãî
ëþáîé, êòî âñåãî ëèøü ïðîñ-
ìîòðèò çàðàæåííûé ñàéò áðàó-
çåðîì îò Ìàéêðîñîôòà, äàæå
íå êëèêíóâ òàì íè ïî îäíîé
ññûëêå, áóäåò ïðèíóäèòåëüíî
ïåðåíàïðàâëåí íà îäèí èç ðîñ-
ñèéñêèõ ñåðâåðîâ (217.107.218.
147) äëÿ àâòîìàòè÷åñêîé çàã-
ðóçêè âèðóñà. Ïîñëåäíèé êàê
áû íè÷åãî íå ïîðòèò, íî çàòî
ïðåäîñòàâëÿåò õàêåðàì ïîë-
íûé êîíòðîëü íàä çàðàæåííûì
êîìïüþòåðîì.
Ñîîáùåíèå Internet Storm
Center îá óñïåõàõ ðîññèéñêèõ
õàêåðîâ îêàçàëîñü ïðÿìî-òàêè
«áàëüçàìîì íà äóøó» ðàçðà-
áîò÷èêîâ àëüòåðíàòèâíûõ áðàó-
çåðîâ: Opera è Mozilla íîâîìó
òðîÿíöó îêàçàëèñü íå ïî çóáàì.

ÃÀÍÅÁÍÈÉ ÑÒÎÂÏ
Äëÿ ëüâîâñêèõ ñïàìåðîâ

íàñòóïèëè òÿæåëûå âðåìåíà:
èíôîðìàöèÿ î íèõ áóäåò ïóáëè-
êîâàòüñÿ íà ñïåöèàëüíîì ñàé-
òå ïîä íàçâàíèåì «Ãàíåáíèé
ñòîâï» («Ïîçîðíûé ñòîëá») íà

http://computer.lviv.ua/stovp. Íà
ñòîëáå äëÿ ïóáëè÷íîãî áè÷åâà-
íèÿ âûâåñÿò ïîëíóþ èíôîðìà-
öèþ (èç Èíòåðíåòà è äðóãèõ èñ-
òî÷íèêîâ) î ëþäÿõ èëè ôèðìàõ,
êîòîðûå ïðè÷àñòíû ê òàêîìó
ñïîñîáó ðåêëàìû. Êàæäûé æå-
ëàþùèé ñìîæåò «ïëþíóòü â ëè-
öî» ïðèêîâàííûì ê ñòîëáó ñïà-
ìåðàì, íàæàâ äëÿ ýòîãî íà ñî-
îòâåòñòâóþùóþ êíîïêó, ðÿäîì
ñ êîòîðîé óêàçàíî êîëè÷åñòâî
óæå ñäåëàííûõ «âèðòóàëüíûõ
ïëåâêîâ».
Âëàäåëüöû ñàéòà ïðèçûâàþò ïå-
ðåñûëàòü èì íîâûé ñïàì, êîòî-
ðûé ïðèõîäèò îò ëüâîâñêèõ
ôèðì, è íàäåþòñÿ, ÷òî òàêàÿ
ôîðìà âñåîáùåãî ïðåçðåíèÿ
áóäåò ïðåäîñòåðåæåíèåì äëÿ
âñåõ, êòî ñîáèðàåòñÿ ïðèáåã-
íóòü ê ïàðàçèòè÷åñêîé ðåêëàìå.
Íàïîìíèì, ÷òî ïðèìåðíî òàê
æå ãîä íàçàä â Ðóíåòå áîðî-
ëèñü ñî ñïàìåðàìè èç «Öåíòðà
Àìåðèêàíñêîãî àíãëèéñêîãî»,
íî òàê è íå ïîáåäèëè èõ äî êîí-
öà. Âîçìîæíî, ïîçîðíûé
ñòîëá, êîòîðûé èñïîëüçîâàëñÿ
â Çàïàäíîé Åâðîïå äëÿ íàêàçà-
íèÿ ïðåñòóïíèêîâ åùå â 16-19
âåêàõ, è â íàøåì 21 âåêå îêà-
æåòñÿ âåñüìà ýôôåêòèâíûì.

ØÀÍÒÀÆ 
ÍÅ ÏÐÎØÅË...

Íå äàëåå êàê â ìàðòå ýòîãî ãî-
äà àìåðèêàíåö Ìàéêë Áðýäëè
ñîçäàë ïðîãðàììó, ïîçâîëÿþ-
ùóþ àâòîìàòè÷åñêè êëèêàòü ïî
ïëàòíûì ðåêëàìíûì áàííåðàì
íà ñòðàíèöàõ ïîèñêîâèêà
Google (http://www.google.
com). Íå äîëãî äóìàÿ, îí ïðè-
øåë ñ íåé ïðÿìî ê òîï-ìåíåä-
æåðàì êîìïàíèè è çàÿâèë, ÷òî
ïðîäàñò åå ñïàìåðàì, åñëè ïî-

èñêîâèê íå çàïëàòèò åìó îòñ-
òóïíîå â ðàçìåðå $150000. Âû-
ìîãàòåëü ðàññ÷èòûâàë íà áûñò-
ðîå ïîëó÷åíèå äåíåã, ïîñêîëü-
êó ðàñïðîñòðàíåíèå ïîäîáíîé
ïðîãðàììû íåìåäëåííî ïîäîð-
âàëî áû ñòàòóñ Google êàê õî-
ðîøåé ðåêëàìíîé ïëîùàäêè,
âåäü êëèåíòû íå ìîãëè áû áûòü
óâåðåíû â òîì, ÷òî ïî áàííåðàì
êëèêàåò ÷åëîâåê, à íå ðîáîò.
Êàê ìû ïîìíèì, Google íå ñòàë
öåðåìîíèòüñÿ ñ øàíòàæèñòîì è
áûñòðåíüêî ñäàë åãî ïîëèöèè. È
âîò òåïåðü ñòàë èçâåñòåí ôè-
íàë ýòîé ïîó÷èòåëüíîé èñòîðèè.
Ìàéêë Áðýäëè îñóæäåí, à
Google ïî-ïðåæíåìó ñ÷èòàåòñÿ
ýëèòíîé ðåêëàìíîé ïëîùàäêîé.

YAHOO ÑÒÀÂÈÒ ÏÎÄ-
ÍÎÆÊÓ ÑÏÀÌÅÐÀÌ 

È ÊÎÍÊÓÐÅÍÒÀÌ
Êîìïàíèÿ Yahoo! (http://www.
yahoo.com) â î÷åðåäíîé ðàç èç-
ìåíèëà ïðîòîêîë, ïî êîòîðîìó
ðàáîòàåò åå èíòåðíåò-ïåéäæåð
Yahoo Messenger. Ïî îôèöè-
àëüíîé âåðñèè, ýòî î÷åðåäíîé
ýòàï êàìïàíèè ïî áîðüáå ñî
ñïàìåðàìè. Îäíàêî íåçàâèñè-
ìûå íàáëþäàòåëè ïîëàãàþò,
÷òî ýòî åùå îäèí ðàóíä â ïðî-
òèâîñòîÿíèè ñ óíèâåðñàëüíûìè
êëèåíòàìè ñëóæá ìãíîâåííîé
ïåðåäà÷è ñîîáùåíèé, òàêèìè,
íàïðèìåð, êàê Trillian (http://
www.trillian.cc).
Yahoo!, íåäîâîëüíàÿ ðîñòîì
ïîïóëÿðíîñòè ìåæñåòåâûõ
ïåéäæåðîâ, â ïðîøëîì ãîäó
óæå íå ðàç áëîêèðîâàëà Trillian,
íî âïîñëåäñòâèè âîññòàíàâëè-
âàëà-òàêè ñâÿçü. Â ýòîò ðàç
Yahoo! ïîäòâåðäèëà, ÷òî ïðî-
äîëæèò ïðàêòèêó ðåãóëÿðíîãî
èçìåíåíèÿ ïðîòîêîëà, ÷òîáû
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ÎÍËÀÉÍ

FREEWARE DOWNLOAD

Õî÷åøü çíàòü, ÷òî ïðîèñ-
õîäèò ñ òâîèì êîìïüþòå-

ðîì, êîãäà òåáÿ íåò äîìà? Èí-
òåðåñíî, êàêèå ñàéòû ïîñåùà-
åò áîññ èëè êîìó ïèøåò ïèñüìà
òâîÿ ïîäðóæêà? SpyCamera
ñòàðòóåò îäíîâðåìåííî ñ
Windows è ñäåëàåò âñå íóæíûå
ñêðèíøîòû...

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 1100 Êáàéò

CALGENT300 

Óòèëèòà ñîçäàñò ôîíî-
âóþ êàðòèíêó ñ êàëåíäà-

ðåì (ôàéë â ôîðìàòå GIF) äëÿ
ñîòîâîãî òåëåôîíà (Sony-
Eriñsson T300 è ñîâìåñòèìûõ).
Åñòü âîçìîæíîñòü ïîìåíÿòü
öâåò îòäåëüíîé äàòû è òàêèì
îáðàçîì ïîìåòèòü, íàïðèìåð,
äíè ðîæäåíèÿ.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 273 Êáàéò

MUZCAT 1.41

Êàòàëîãèçàòîð àóäèîôàé-
ëîâ ñî âñòðîåííûì ðåäàê-

òîðîì òåãîâ. Îñîáåííîñòè �
ïîëíàÿ èíòåãðàöèÿ ñ íàðîäíûì
ïðîèãðûâàòåëåì Winamp (óï-
ðàâëåíèå ëèñòàìè M3U!), âûñî-
êàÿ ñêîðîñòü ðàáîòû ñ áîëüøè-
ìè êîëëåêöèÿìè (äî 20 òûñÿ÷
ôàéëîâ).

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 864 Êáàéò

http://spysoft.nm.ru/RUS/
SCXPfree.exe

http://fun-vit.fatal.ru/
load.pl?cgT300v12.zip

http://zldo.narod.ru/progi/
muzcat_v1_41full.exe

8 8 10

ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ Â Ðóíåòå îòêðûòà íîâàÿ âåðñèÿ
ñàéòà Ïðåçèäåíòà Ðîññèè (http://
www.kremlin.ru), óæå òðåòüÿ ïî
ñ÷åòó ñ 2000 ãîäà. Ýòî íå ïðîñòî
ñàéò, à íàñòîÿùèé ïîðòàë: îáúåì
ðåñóðñà ñîñòàâëÿåò áîëåå 2 Ãáàéò
äîêóìåíòîâ, èçîáðàæåíèé, èíôîð-
ìàöèè. Ðàçðàáîòêà ñàéòà ïðîäîë-
æàëàñü 3 ìåñÿöà è îáîøëàñü ðîñ-
ñèéñêèì íàëîãîïëàòåëüùèêàì â 60
ìèëëèîíîâ ðóáëåé (áîëüøå 2 ìèë-
ëèîíîâ äîëëàðîâ). Ñòîëü âûñîêàÿ
öåíà âûçâàíà, âèäèìî, ñòîëü æå
âûñîêîé îòâåòñòâåííîñòüþ çàäà-
íèÿ, âåäü îáû÷íî ñàéòû òàêîãî
ìàñøòàáà îáõîäÿòñÿ çàêàç÷èêó
íà ïîðÿäîê äåøåâëå.

ÊÐÅÌËÜ 
ÄÎÐÎÃÎÃÎ ÑÒÎÈÒ

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ×ÒÎ...

...Ïðîãðàììà ôèëüòðàöèè ñïàìà è
ìàññîâûõ ðàññûëîê ïîðòàëà «ßí-
äåêñ» îòñåèâàåò ñâûøå 90% âñåé
êîððåñïîíäåíöèè, ïðèõîäÿùåé
ïîëüçîâàòåëÿì «ßíäåêñ-ïî÷òà».

...Íå ìåíåå 7% êîððåñïîíäåíöèè,
öèðêóëèðóþùåé â Ðóíåòå, çàðà-
æåíî âèðóñàìè.

...Åæåãîäíûå ëè÷íûå ïîòåðè ïîëüçî-
âàòåëåé Èíòåðíåòà îò íàïàäåíèé
÷åðåç ýëåêòðîííóþ ïî÷òó ñîñòàâëÿ-
þò ïîðÿäêà 15 ìëðä. äîëëàðîâ.

...Ïî ïðîãíîçàì ñïåöèàëèñòîâ, ê
2007 ãîäó ÎÇÓ ðàçìåðîì â 8 Ãáàéò
áóäåò øèðîêî èñïîëüçîâàòüñÿ â
êîìïüþòåðàõ ñðåäíåãî óðîâíÿ.

... Ñ 28 èþíÿ â øòàòå Íüþ-Éîðê
(ÑØÀ), ñîãëàñíî íîâîìó çàêîíó,
ïðîèçâîäÿòñÿ ëèøü «ïîæàðîáåçî-
ïàñíûå» ñèãàðåòû. À âñå ñèãàðåòû,
ïðîäàâàåìûå íà òåððèòîðèè øòàòà,
îòíûíå äîëæíû «ñàìîñòîÿòåëüíî
ãàñíóòü ïîñëå òîãî, êàê êóðèëüùèê
ïðåêðàòèë ïðîöåññ êóðåíèÿ».

...Íà ñîâìåñòíûõ ó÷åíèÿõ âîåííî-
âîçäóøíûõ ñèë ÑØÀ è Èíäèè, ïðî-
øåäøèõ â ýòîì ãîäó, àìåðèêàíñêèå
ëåò÷èêè íà èñòðåáèòåëÿõ F-15C
ïðîèãðàëè 90% âîçäóøíûõ áîåâ
èíäèéñêèì êîëëåãàì, ñðàæàâøèì-
ñÿ íà ñàìîëåòàõ ðîññèéñêîãî ïðî-
èçâîäñòâà (äðåâíèõ ÌèÃ-21 è áîëåå
ñâåæèõ ÌèÃ-27, ÌèÃ-29, Ñó-30Ê).

...Ðàçðàáîòàíû ñïåöèàëüíûå ðîáî-
òèçèðîâàííûå ìàøèíû, êîòîðûå
ìîãóò ïàòðóëèðîâàòü çàïðåòíûå
çîíû âîåííûõ îáúåêòîâ. Â ñêîðîé
ïåðñïåêòèâå îíè çàìåíÿò ÷àñîâûõ.

...Íûíåøíåå ïîòåïëåíèå êëèìàòà
óæå âûçâàëî òàÿíèå âñåõ åâðî-
ïåéñêèõ ëåäíèêîâ, êðîìå äâóõ ñà-
ìûõ âûñîêîãîðíûõ. Ó÷åíûå ïðåäóï-
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«ñïàìåðû íå çëîóïîòðåáëÿëè
ñèñòåìîé è íå òåððîðèçèðîâàëè
ïîëüçîâàòåëåé Yahoo Messen-
ger». Íó è äðóãèå ïåéäæåðû íå
ìåøàëèñü ïîä íîãàìè.

ÄÎÐÎÃÓÙÈÉ DIAL-UP
Â Èñïàíèè àðåñòîâàíà

ãðóïïà èç ïÿòè ÷åëîâåê â âîçðàñ-
òå îò 30 äî 39 ëåò, îáâèíÿåìûõ â
êðóïíîì èíòåðíåò-ìîøåííè÷åñò-
âå. Ïðåñòóïíèêè çàðàáîòàëè áî-
ëåå 42 ìèëëèîíîâ äîëëàðîâ, îá-
ìàíóâ îêîëî 45 òûñÿ÷ èñïàíñêèõ
èíòåðíåò÷èêîâ.
Òåõíîëîãèÿ îáìàíà ñëîæ-
íîñòüþ íå îòëè÷àëàñü. Äëÿ íà-
÷àëà ìîøåííèêè îòêðûëè áîëåå
150 ìóçûêàëüíûõ, ïîðíîãðàôè-
÷åñêèõ, àâòîìîáèëüíûõ, ðàçâ-
ëåêàòåëüíûõ è òóðèñòè÷åñêèõ
ñàéòîâ. Ïðè îáðàùåíèè ê ëþáî-
ìó èç ýòèõ ðåñóðñîâ íà êîìïüþ-
òåð èíñòàëëèðîâàëàñü ñïåöè-
àëüíàÿ «çâîíèëêà», êîòîðàÿ,
íåçàìåòíî äëÿ ïîëüçîâàòåëÿ,
óñòàíàâëèâàëà dial-up ñîåäèíå-
íèå íå íà îáû÷íûõ, à íà ñàìûõ
äîðîãèõ òåëåôîííûõ ëèíèÿõ. Â

èòîãå íè÷åãî íå ïîäîçðåâàþ-
ùèå æåðòâû ïëàòèëè ïî 1 åâðî
íå çà ÷àñ, à âñåãî ëèøü çà ìèíó-
òó ñîåäèíåíèÿ, è èõ åæåìåñÿ÷-
íûå òåëåôîííûå ñ÷åòà äîõîäè-
ëè äî 3 òûñÿ÷ åâðî.

ÏÀÌßÒÍÈÊ «ÁÐÈÒÀ-
ÍÑÊÎÌÓ» ÈÍÒÅÐÍÅÒÓ

Ñðåäíèé ñðîê æèçíè ñàéòà â
áðèòàíñêîì ñåãìåíòå Âñåìèð-
íîé Ïàóòèíû ñîñòàâëÿåò âñå-
ãî... 44 äíÿ. Ìåæäó òåì, êàê ïî-

ëàãàþò ãîðäûå àíãëî-ñàêñû,
âñåì ýòèì «õîìÿêàì», ïîðòàëàì
è êîðïîðàòèâíûì ñàéòàì ïðè-
ñóù îñîáûé áðèòàíñêèé äóõ.
Åãî-òî è ïîïûòàþòñÿ óâåêîâå-
÷èòü øåñòü âåäóùèõ èíñòèòóòîâ
ñòðàíû âî ãëàâå ñ Íàöèîíàëü-
íîé Áðèòàíñêîé áèáëèîòåêîé.
Ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå è
îáîðóäîâàíèå äëÿ ãðàíäèîçíî-
ãî ïðîåêòà ïîä íàçâàíèåì UK
Web Archiving Consortium
(http://www.webarchive.org.uk)
îáîéäåòñÿ â 1.35 ìëí. äîëëà-
ðîâ, à òåñòîâàÿ ýêñïëóàòàöèÿ
çàïëàíèðîâàíà óæå íà ÿíâàðü
2005-ãî ãîäà.
Ìåæäó òåì, â Èíòåðíåòå äàâíî
äåéñòâóåò ïîõîæèé ðåñóðñ �
Internet Archive (http://www.
archive.org), ïðè÷åì, áåçî âñÿêî-
ãî ðàçäåëåíèÿ ïî íàöèîíàëüíîìó
ïðèçíàêó. Òóò õðàíÿòñÿ êîïèè 10
ìèëëèàðäîâ ñàéòîâ, êàðòèíîê,
ìóçûêè è ïðî÷åãî ñîäåðæèìîãî
Ãëîáàëüíîé ñåòè, íà÷èíàÿ ñ
1996-ãî ãîäà. Î÷åíü ëþáîïûòíî,
íàïðèìåð, ñ ïîìîùüþ ñïåöèàëü-
íîãî ïîèñêîâèêà WayBack-
Machine çàãëÿíóòü íà http://
www.gameland.ru îáðàçöà 1997
ãîäà. Âîò ýòî áûë äèçàéí! Êñòà-
òè, âïîëíå âîçìîæíî, ÷òî è âàø
«õîìÿê» (òî áèøü home page)
äàâíûì-äàâíî ïðîïèñàëñÿ â
Internet Archive.

107ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #15(168) ÀÂÃÓÑÒ 2004

ÌÈÍÈ-ÈÃÐÛ. ÍÀØ ÂÛÁÎÐ

BOBO

Êîãäà íàì ñêó÷íî, ìû ñàäèìñÿ çà
êîìïüþòåð èãðàòü. À ïî÷åìó áû

ïðîñòî íå ïîãîâîðèòü ñ íèì, âåäü «ðàç-
ãîâîð ïî äóøàì» � îòëè÷íîå ðàçâëå÷å-
íèå! BOBO ìîæíî ñ÷èòàòü çàáàâîé, à
ìîæíî îòíåñòèñü ê íåé î÷åíü ñåðüåçíî.
Ïðîãðàììà îáó÷àåòñÿ ïðè îáùåíèè, à
ýòî ñàìî ïî ñåáå èíòåðåñíàÿ èãðà...

×åì âû çàíèìàåòåñü â îôèñå? Ïîíÿòíî. À âîò ìû, êàê íè ñòðàííî,
ðàáîòàåì. Â ñìûñëå, ïîñòîÿííî òåñòèðóåì ìèíè-èãðû. 
Âðîäå ýòèõ òðåõ, ÷òî íå äàäóò ìîçãàì çàñîõíóòü...

http://mirideal.narod.ru/BOBO.rar

«ÄÐÀÊÎÍÛ» 

Ãîëîâîëîìêà-ïàççë, ñðà-
áîòàííàÿ íà ôëýø. Ñîáè-

ðàòü ñëîæíî, òàê êàê ðàçíûå
ýëåìåíòû êàðòèíêè (áëîêè) íå
òîëüêî ïåðåìåøàíû, íî åùå è
ïîâåðíóòû. Ïàðà ñîâåòîâ: äëÿ
ïîâîðîòà áëîêà êëèêíèòå è ïî-
òÿíèòå åãî çà óãîë; áëîêè ñòà-
âÿòñÿ íà ñâîáîäíîå ìåñòî èëè
óáèðàþòñÿ ñ èãðîâîãî ïîëÿ.

http://www.ztor.com/zip/zpuzzle.zip

«ÓÃÎËÊÈ» 

Êîìïüþòåðíûé âàðèàíò êëàññè÷åñêîé íàñòîëü-
íîé èãðû. Èìåþòñÿ ÷åòûðå óðîâíÿ ñëîæíîñòè,

åñòü îïöèè ïî ñîõðàíåíèþ è çàãðóçêå èãðû, äåìêà,
íàñòðîéêà öâåòîâ è ðàçìåðà êëåòîê, ìîæíî ðàçðå-
øèòü äèàãîíàëüíûå õîäû. Îäíèì ñëîâîì � îòëè÷íîå
ëåêàðñòâî îò òîñêè.

http://dimitrissoft.narod.ru/corners.zip

FREEWARE DOWNLOAD

MP3 LIST CREATE 1.0.5

Ñêàíèðóåò äèðåêòîðèþ
èëè CD íà íàëè÷èå mp3,

ñîçäàåò ïðîíóìåðîâàííûé ñïè-
ñîê âñåõ òðåêîâ è ýêñïîðòèðó-
åò åãî â Word, ÷òî ïîìîæåò âàì
ñäåëàòü âêëàäûø äëÿ CD. Ñïè-
ñîê ôîðìèðóåòñÿ ïî èìåíàì
ôàéëîâ èëè èíôîðìàöèè èç ID3
òýãà (Title, Artist).

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 594 Êáàéò

MOBILEBALANCE 2.48

Óòèëèòà â ðåàëüíîì âðå-
ìåíè ïîêàæåò áàëàíñ ñî-

òîâûõ òåëåôîíîâ, èñïîëüçóÿ
äîñòóïíóþ â Èíòåðíåòå èíôîð-
ìàöèþ. Ðàáîòàåò ñî âñåìè ñî-
òîâûìè îïåðàòîðàìè ÐÔ, âåäåò
èñòîðèþ áàëàíñà, ðàññ÷èòûâà-
åò ñðåäíèé ðàñõîä, îïîâåùàåò
ïî e-mail.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 770 Êáàéò

http://www.mtsoft.ru/mobilebalance/
mobilebalance.zip 

7 9

http://www.lexn.narod.ru/files/
mp3_ListCreate.exe 

ÓÌÍÛÅ
ÍÎÂÎÑÒÈ

ðåæäàþò, ÷òî ñåãîäíÿøíÿÿ ñêî-
ðîñòü îòñòóïëåíèÿ ëåäíèêîâ �
ñàìàÿ âûñîêàÿ çà ïîñëåäíèå 10
òûñÿ÷ ëåò.

...Ñêîíñòðóèðîâàí ñàìûé ìîùíûé
â ìèðå ëàçåð, ýíåðãèÿ èìïóëüñà
êîòîðîãî â ïÿòüäåñÿò ðàç ïðåâû-
øàåò ñóììàðíóþ ìîùíîñòü âñåõ
ýëåêòðîñòàíöèé Çåìëè.

...Èññëåäîâàòåëè èç Óíèâåðñè-
òåòà Îãàéî (ÑØÀ) îáíàðóæè-
ëè, ÷òî îáû÷íûé àñïèðèí, ïðè-
ìåíÿåìûé äëÿ îáëåã÷åíèÿ ãî-
ëîâíîé áîëè, ÿâëÿåòñÿ õîðî-
øèì ñðåäñòâîì ëå÷åíèÿ îäíî-
ãî èç ñàìûõ îïàñíûõ âèäîâ çëî-
êà÷åñòâåííûõ îïóõîëåé ãîëîâ-
íîãî ìîçãà (ìóëüòèôîðìíûõ
ãëèîáëàñòîì).

...Âûÿâëåí ãåí, îòâåòñòâåííûé çà
òî íàñêîëüêî ñèëüíî íîâîðîæ-
äåííûé áóäåò ïðèâÿçàí ê ñâîåé
ìàòåðè. Èìåííî îò åãî àêòèâíîñ-
òè çàâèñèò, áóäåò ëè ðåáåíîê ëþ-
áèòü ñâîþ ìàòü èëè æå îíà îñòà-
íåòñÿ äëÿ íåãî âñåãî ëèøü îäíèì
èç îêðóæàþùèõ ëþäåé.

...Âåíãåðñêèå ó÷åíûå, îáñëåäî-
âàâ 221 çäîðîâîãî äîáðîâîëü-
öà, îáíàðóæèëè, ÷òî ìîáèëü-
íûå òåëåôîíû îòðèöàòåëüíî
âëèÿþò íà êà÷åñòâî ìóæñêîé
ñïåðìû, çàìåòíî ñíèæàÿ øàí-
ñû âëàäåëüöà «ìîáèëüíèêà»
ñòàòü îòöîì.

Washington PProFile
(http://www.washprofile.org),
ÊÌ.Ðó ((http://www.km.ru),
«Êîìïüþëåíòà»
(http://www.compulenta.ru),
«Èçâåñòèÿ ÍÍàóêè»
(http://www.inauka.ru)
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Ä
ëÿ áîëüøèíñòâà ñåðôåðîâ
«ïîèñê â Ñåòè» � ýòî íà-
õîæäåíèå «âñåãî è âñÿ» ñ

ïîìîùüþ óíèâåðñàëüíîé ïîèñêî-
âîé ìàøèíû (Google, Yahoo,
Yandex è äð.). Ïðåäñòàâèì, âû èùå-
òå ôàéë äðàéâåðà, ñäåëàëè çàï-
ðîñ, è, ïîñëå íàæàòèÿ Enter, ïîèñ-
êîâèê âûäàë íà-ãîðà ñîòíè è òûñÿ-
÷è ññûëîê. Íî ëèêîâàòü ðàíî. Óâû,
ñêîðåå âñåãî, áîëüøàÿ ÷àñòü ññû-
ëîê áóäåò áåñïîëåçíîé (ò.å. óêàçû-
âàòü íå íà íóæíûé ôàéë, à íà åãî
òåçêó). Åùå òðåòü � íà ñåðâåðà ñ
îãðàíè÷åííûì (âàðèàíò � ïëàòíûì)
äîñòóïîì. È ëèøü ìàëàÿ òîëèêà ïî-
ëó÷åííûõ ëèíêîâ ìîæåò áûòü ïî-
ëåçíà è áåñïëàòíà îäíîâðåìåííî,
íî ïîêà âû äî íèõ äîáåðåòåñü...
Åñòü ëè äðóãîé ïóòü? Äà, âåäü ñî
âðåìåí çàðîæäåíèÿ Èíòåðíåòà è
ïî ñåé äåíü æèâû ñåðâåðà, ñëó-
æàùèå ëèøü äëÿ ïåðåäà÷è ôàé-
ëîâ è èñïîëüçóþùèå File Transfer
Protocol (äðåâíåéøèé ñïîñîá ïå-
ðåäà÷è äàííûõ). Íà FTP-ñåðâåðàõ
åñòü òîëüêî ôàéëû (äðàéâåðû,
óòèëèòû, êðÿêè, ìàíóàëû...), à âîò
ãðàôè÷åñêîãî èíòåðôåéñà ïîëü-
çîâàòåëÿ íåò âîîáùå. Äà è ìåõà-
íèçì ïîèñêà ôàéëîâ «íà FTP» îò-
ëè÷àåòñÿ îò êëàññè÷åñêîãî è ëó÷-
øå âñåãî îñóùåñòâëÿåòñÿ îñî-
áûìè ïîèñêîâûìè ìàøèíàìè.
«Ñíàðóæè» ïîäîáíûå ïðîãðàììû
èìååò ïðèâû÷íûé äëÿ íàñ âèä:
ñòðîêà ïîèñêà è ñòðîãèé äèçàéí
ñ ìèíèìóìîì ãðàôèêè. Îòëè÷èÿ â
äðóãîì. Ïîñêîëüêó èñêàòü ïðè-
äåòñÿ ïî èìåíè ôàéëà èëè êàòà-
ëîãà, òî çàïðîñ íå äîëæåí áûòü
äëèííûì (êñòàòè, íà ìíîãèõ ñåð-
âåðàõ ìîæåò ïðèñóòñòâîâàòü îã-
ðàíè÷åíèå â âîñåìü çíàêîâ íà
èìÿ ôàéëà, è ëó÷øå ýòó öèôðó
íå ïðåâûøàòü). Äðóãèìè òàêæå
áóäóò àëãîðèòìû ïîèñêà è îòáðà-
êîâêè ññûëîê.
Âûõîäèò, íóæíî çíàòü íå òîëüêî
÷òî, íî è ÷åì èñêàòü? Äà, èìåííî
â ýòîì çàëîã óñïåõà...

ÀÃÅÍÒÛ 
ÎÑÎÁÎÃÎ ÍÀÇÍÀXÅÍÈß

NAPALM FTP Indexer � 
FTP Search
Èíòåðíåò:
http://search.ftphost.net/index-
er/search.aspx
Îöåíêà: 8

Íà ìîìåíò íàïèñàíèÿ òåêñòà
Napalm ïðîèíäåêñèðîâàë îêîëî
1600 ftp-ñåðâåðîâ (ïîðÿäêà 24 Òá
èíôîðìàöèè), è ïîòîìó ïîêàçû-
âàåò íåïëîõèå ðåçóëüòàòû ïî êî-
ëè÷åñòâó ññûëîê è èõ êà÷åñòâó.
Íî ê ôîðìèðîâàíèþ çàïðîñà
çäåñü íóæíî ïîäîéòè ñåðüåçíî,
âåäü îïöèé ïî îãðàíè÷åíèþ ïîèñ-
êà òóò âñåãî äâå: âûäàâàòü òîëüêî
àíîíèìíûå ññûëêè è èñêàòü îäíî
ñëîâî èëè âñå ñëîâîñî÷åòàíèå öå-
ëèêîì (áàíàëüíî, íî ó êîíêóðåí-
òîâ-òî ýòà ôóíêöèè îòñóòñòâóåò).
Ïðî ñòðóêòóðèðîâàíèå èíôîð-
ìàöèè (äàííûå, ìóçûêó, êàòàëîãè
è ò.ä.) ðàçðàáîò÷èêè, ïîõîæå, íå
ñëûøàëè, ïîýòîìó ðàñøèðåíèå
èñêîìîãî ôàéëà îïóñêàòü íå
ñòîèò.

FreeWareWeb FTP Search
Èíòåðíåò: http://www.free-
wareweb.com/ftpsearch.shtml
Îöåíêà: 8
Îò «ýòàëîíà» ïîèñêîâàÿ ñòðà-
íèöà ñåðâåðà FreeWareWeb.com
çàìåòíî îòëè÷àåòñÿ: êó÷à áàí-
íåðîâ è ïðî÷åé ðåêëàìíîé ãà-
äîñòè. Îäíàêî, ïðè äåòàëüíîì
çíàêîìñòâå, ñåðâåð îêàçàëñÿ
âåñüìà ýôôåêòèâíûì: êîëè÷å-
ñòâî ðåçóëüòàòîâ íà óðîâíå
FileSearch.ru, à ïî êà÷åñòâó äàæå
âûøå: ïðè ïîèñêå ìóçûêè, ê ïðè-
ìåðó, áûëè íàéäåíû íåêîòîðûå
ýêñêëþçèâíûå êîìïîçèöèè, êî-
òîðûå ÷åðåç WWW íàéòè íåï-
ðîñòî. Ê òîìó æå, åñëè çàäàòü
íåñêîëüêî êðèòåðèåâ (ðàçìåð
ôàéëà, òèï èíôîðìàöèè è äðó-

ãèå), òî çàïðîñ ìîæíî ñäåëàòü
áîëåå òî÷íûì. Ïðîñìîòð ññû-
ëîê îáëåã÷àåò ñîðòèðîâêà ïî
èìåíè, äàòå, ðàçìåðó è êîëè÷å-
ñòâó. Îäèí íþàíñ: âñÿ èíôîðìà-
öèÿ íà ïîïóëÿðíîì ñðåäè àìåðè-
êàíöåâ àíãëèéñêîì...

FileSearch.ru
Èíòåðíåò:
http://www.filesearch.ru,
http://www.filesearching.com
Îöåíêà: 7.5
Ñîçäàòåëè óòâåðæäàþò, ÷òî â
áàçå ïîèñêîâèêà íàõîäèòñÿ îêî-
ëî 31 Òá èíôîðìàöèè èëè 68 ìëí.
ôàéëîâ. Ñ çàïðîñàìè ïîèñêîâàÿ
ìàøèíà ñïðàâëÿëàñü íåïëîõî,
íî êîãäà äåëî äîøëî äî ìóëüòè-
ìåäèà ôàéëîâ, ïîÿâèëèñü òðóä-
íîñòè. Ññûëîê íà ïîïóëÿðíûå
ôàéëû (êîòîðûå, êñòàòè, ëåãêî
íàéòè è íà îáû÷íûõ WWW-ñåðâå-
ðàõ) áûëî äîñòàòî÷íî, à âîò
«ìèêñû» ïîïóëÿðíûõ äè-äæååâ è
ïðî÷óþ ðåäêîñòü íàéòè íå óäà-
ëîñü. Çàòî ñ äðàéâåðàìè âñå
íàìíîãî ëó÷øå: â áàçó ñåðâåðà
çàíåñåíî ïîðÿäêà 180 ïðîèçâî-
äèòåëåé, ÷òî óâåëè÷èâàåò âåðî-
ÿòíîñòü íàõîæäåíèÿ íóæíîãî
ñîôòà.

Rambler FTP Search
Èíòåðíåò: http://ftpsearch.ram-
bler.ru
Îöåíêà: 8.5
Rambler FTP Search � ýòî ftp-
÷àñòü ïîïóëÿðíîãî ïîèñêîâèêà.
Íî, â îòëè÷èå îò WWW-ñîáðàòà,
îí îõâàòûâàåò ëèøü Ðóíåò. Êàê

îêàçàëîñü, ðàçðàáîò÷èêè ðå-
øèëè ïîðàäîâàòü íàñ äðóãîé èí-
òåðåñíîé äåòàëüþ: ïîèñê ìîæíî
ïðîèçâîäèòü ñ ó÷åòîì ãðóïïîâî-
ãî ñèìâîëà «*», ÷åãî íå äåëàþò
îñòàëüíûå ïîèñêîâûå ìàøèíû.
Òîëüêî íå çàáûâàéòå, ÷òî êîëè-
÷åñòâî íàéäåííûõ ðåçóëüòàòîâ
îãðàíè÷èâàåòñÿ 32768. Ïðèÿòíî
óäèâèëà ñêîðîñòü ðàáîòû ñåð-
âåðà, êîòîðàÿ âî âðåìÿ òåñòè-
ðîâàíèÿ áûëà íà âûñîòå. À ñ ïî-
ìîùüþ ðàñøèðåííîãî ïîèñêà
ëåãêî íàñòðîèòü êîëè÷åñòâî
îòîáðàæàåìûõ íà ñòðàíèöå
ññûëîê, îòñîðòèðîâàòü èõ ïî
äàòå/ðàçìåðó èëè çàäàòü æåñò-
êèå ðàìêè ïîèñêà. È ãëàâíîå,
âñå íà ðîäíîì ðóññêîì!

Oth.net Search Form
Èíòåðíåò: http://www.oth.net
Îöåíêà: 8.5
Ñîçäàòåëè ðåñóðñà âûáðàëè
ñòðîãèé, «ýòàëîííûé» äèçàéí:
ñòðîêà ïîèñêà è íèêàêîé ðåêëà-
ìû. È ýòî íå ìåøàåò ïîèñêîâîé
ìàøèíå Oth.net ïîêàçûâàòü ëó÷-
øèå ðåçóëüòàòû ïî êîëè÷åñòâó
íàéäåííîé èíôîðìàöèè. Íå ìåíü-
øå çàáîòèò ñîçäàòåëåé è åå êà-
÷åñòâî: êàæäûé ìîæåò ïðîãîëî-

ÝÊÑÊÀÂÀÒÎÐÛ 
ÄËß ÌÅÃÀÁÀÉÒÎÂ
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Íèêàêîé ãðàôèêè è ðåêëàìû � ìå÷òà ìîäåìùèêà!
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ñîâàòü çà íàäåæíîñòü ññûëêè ñ
ïîìîùüþ íåáîëüøèõ ïèêòî-
ãðàìì, ðàñïîëîæåííûõ ñëåâà.
Â èòîãå, â áàçå äàííûõ îñòàþò-
ñÿ ñåðâåðà, ðàáîòîé è êà÷åñò-
âîì èíôîðìàöèè êîòîðûõ ïîëü-
çîâàòåëè îñòàëèñü äîâîëüíû. Ê
ñîæàëåíèþ, ýòî åäèíñòâåííûé
ñïîñîá äåòàëüíîãî ïîèñêà è
ñîðòèðîâêè îäíîâðåìåííî.

ÀÃÅÍÒÛ 
ØÈÐÎÊÎÃÎ ÏÐÎÔÈËß
Îïèñàííûå âûøå ñåðâåðà ïîç-
âîëÿþò èñêàòü ôàéëû ëèøü â
îäíîé áàçå äàííûõ. Íî ñóùåñò-
âóþò òàêæå è ñïåöèàëüíûå ïî-
èñêîâûå ftp-àãåíòû (ïðàâäà, èõ
íóæíî çàãðóçèòü è óñòàíîâèòü
íà HDD), êîòîðûì òàêèå îãðàíè-
÷åíèÿ íå ñòðàøíû. Îíè «ïðî÷å-
ñûâàþò» ìíîæåñòâî FTP-ñåðâå-
ðîâ çà ðàç.

FTP Wolf
Èíòåðíåò:
ftp://ftp.jaring.my/pub/cica/win
3/winsock/ftpwolf.zi p
Ñòàòóñ: Freeware
Ðàçìåð: 1.5 Ìáàéò
FTP Wolf � óçêîñïåöèàëèçèðî-
âàííàÿ óòèëèòà, «ðûùóùàÿ» ïî
ëó÷øèì ïîèñêîâûì FTP ñèñòå-
ìàì (ñïèñîê ôèêñèðîâàí).
«Âîëê» ïîðàäóåò âîçìîæ-
íîñòüþ èñêàòü ôàéë ïî íå÷åò-
êîìó çàïðîñó, èñïîëüçóÿ ëèøü
êëþ÷åâûå ñëîâà. À äóáëèðóþ-
ùèåñÿ ññûëêè îí óäàëèò ñàì.
Âûâîä ðåçóëüòàòîâ ïðîãðàììà
îñóùåñòâëÿåò â ñòàíäàðòíûé
áðàóçåð, ÷òî ïîçâîëèò èõ ëåã-
êî ñîõðàíÿòü. À åùå ê FTP Wolf
ïðèëàãàþòñÿ îòñîðòèðîâàííûå
ïî êàòåãîðèÿì ññûëêè íà áîëü-
øîå êîëè÷åñòâî ïîëåçíûõ
ïðîãðàìì.

Copernic
Èíòåðíåò: http://www.coper-
nic.com
Ñòàòóñ: Shareware
Ðàçìåð: 3.35 Ìáàéò (äëÿ
Freeware-âåðñèè)
Ïîèñêîâûå ñåðâåðà ðàññîðòè-
ðîâàíû ïî ãðóïïàì, ÷òî ïîçâî-
ëÿåò âåñòè öåëåíàïðàâëåííûé
ïîèñê ìóçûêè, ïðîãðàìì è ðàç-
íîîáðàçíîé êîìïüþòåðíîé, àâ-
òîìîáèëüíîé è äðóãîé èíôîð-
ìàöèè. Ñïèñîê ãðóïï ìîæíî ïî-
ïîëíÿòü ÷åðåç Èíòåðíåò. Ïðè
ââîäå çàïðîñà ïðîãðàììà ñàìà
îòïðàâèò åãî ïîèñêîâèêàì, ñïå-
öèàëèçèðóþùèìñÿ íà êîíêðåò-
íîé òåìàòèêå, îáðàáîòàåò ïî-
ëó÷åííûå äàííûå è âûäàñò îò-
÷åò â âèäå òàáëèöû èëè HTML
ôàéëà. Ðåçóëüòàòû ïîèñêà ñîõ-
ðàíÿþòñÿ äëÿ ïîñëåäóþùåãî

èñïîëüçîâàíèÿ â ñïåöèàëüíîé
áàçå äàííûõ. Óäîáíî, ÷òî ïîëó-
÷åííûå ïðè ïîìîùè Copernic
ðåçóëüòàòû ìîæíî ðåäàêòèðî-
âàòü, óäàëÿÿ íåíóæíûå çàïèñè.
Íî áåç ëîæêè äåãòÿ íå îáîé-
òèñü: â îòëè÷èå îò FTP, Wolf,
Copernic íå íàäåëåí «äàðîì»
àâòîìàòè÷åñêîãî óäàëåíèÿ äóá-
ëèðóþùèõñÿ ññûëîê. È åùå �
òàê êàê óòèëèòà ðàçðàáîòàíà
çàïàäíûìè ïðîãðàììèñòàìè, òî
â åå áàçå «íàøè» FTP-ñåðâåðà
íå ÷èñëÿòñÿ. Âäîáàâîê, îíà
åùå è ïëàòíàÿ.

Win MP3 Locator
Èíòåðíåò:
http://www.winmp3locator.com
Ñòàòóñ: Freeware
Ðàçìåð: 554 Êá
×àñòî íà ftp-ñåðâåðàõ õðàíÿò-
ñÿ ðåäêèå mp3-ôàéëû, êîòî-
ðûå íàéòè ñëîæíî (è íå òîëüêî
â Èíòåðíåòå). Îòûñêàòü èõ â
ãèãàáàéòàõ èíôîðìàöèè íà ftp
òîæå äåëî íåïðîñòîå, îñîáåí-
íî åñëè ïîëüçîâàòüñÿ óíèâåð-
ñàëüíûìè ïîèñêîâûìè ìàøèíà-
ìè. Èìåííî â ïîìîùü ìåëîìà-
íàì è áûë ñîçäàí Win MP3
Locator. Ïîèñê âåäåòñÿ ïî íåñ-
êîëüêèì ñåðâåðàì îäíîâðå-
ìåííî, à ïîëó÷åííûé ðåçóëüòàò
ëåãêî ñîðòèðóåòñÿ ïî ëþáîìó
ïðèçíàêó. Óòèëèòà àâòîìàòè-
÷åñêè óäàëÿåò äóáëèêàòû è
ïðîâåðÿåò ôàéëû íà âîçìîæ-
íîñòü çàãðóçêè. Ïëþñ èíòåãðà-
öèÿ ñ ñàìûìè ïîïóëÿðíûìè ìå-
íåäæåðàìè çàêà÷êè, òàêèìè,
êàê ReGet, Go!Zilla, FlashGet
GetRight è Net Vampire.
Íàïîñëåäîê ïàðî÷êà ñîâåòîâ:
åñëè ïîèñêîâèê íè÷åãî íå íà-
øåë, òî ñíà÷àëà ïðîâåðüòå
ïðàâèëüíîñòü ñîñòàâëåíèÿ çàï-
ðîñà (ïðè ðàáîòå ñ ftp � ýòî
ãëàâíîå!). Ïîìíèòå, ÷åì êîðî÷å
çàïðîñ, òåì ýôôåêòèâíåå ðå-
çóëüòàò. È äàæå åñëè íóæíûé
ôàéë íàéäåí, îñòàíàâëèâàòüñÿ
íå ñòîèò: ó âñåõ ïîèñêîâèêîâ
àëãîðèòì ðàáîòû ðàçíûé, è èí-
òåðåñóþùàÿ ññûëêà ìîæåò
âñïëûòü íà áîëåå óäîáíîì äëÿ
çàãðóçêè ñåðâåðå. È åùå, ñêà-
÷àéòå è óñòàíîâèòå ïîèñêîâûå
ftp-êëèåíòû: îíè íàéäóò â Ñåòè
ìàññó íåîáû÷íîãî! 
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Zombiek_14@t-online.de: ×òî
ýòî çà «òðåíåðû» äëÿ èãð? ×åãî
îíè òðåíèðóþò, íîâè÷êîâ ÷òî ëè?..
Î: Äà, ìíîãèå ïîëàãàþò, ÷òî
ýïîõà êîäîâ è ÷èòîâ êàíóëà â ëå-
òó, óñòóïèâ ìåñòî trainer�àì,
âåäü ïîëüçîâàòüñÿ ïîñëåäíèìè
êóäà ïðîùå è ðåçóëüòàòèâíåå,
÷åì êîäàìè. Åùå îäèí ïëþñ � îò-
ïàäàåò ïðÿìàÿ çàâèñèìîñòü îò
êîìïàíèé-ïðîèçâîäèòåëåé, êî-
òîðûå ðàñêðûâàþò ñâîè ñåêðå-
òû òîëüêî ñïóñòÿ ïàðó ìåñÿöåâ
ïîñëå âûõîäà èãðû. Âñå òðåíå-
ðû � ýòî íåáîëüøèå ïðîãðàììû,
êîòîðûå äåéñòâóþò ïðèìåðíî
îäèíàêîâî: «çàìîðàæèâàþò» òå
èëè èíûå âàæíûå ïàðàìåòðû èã-
ðû (çäîðîâüå, äåíüãè, áîåïðè-
ïàñû è ò.ä.), ÷òî ïîçâîëÿåò
áûñòðî ïðîéòè óðîâåíü èëè ëåã-
êî îñâîèòüñÿ ñ èãðîâûì ïðîöåñ-
ñîì. Äëÿ àêòèâèçàöèè òðåíåðà
íóæíî çàïóñòèòü èãðó, çàòåì
âûéòè îáðàòíî â Windows (íàï-
ðèìåð, ïî Alt+TAB), çàïóñòèòü
òðåíåð è óñòàíîâèòü æåëàåìûå
ïàðàìåòðû, çàòåì âåðíóòüñÿ â
èãðó. Åäèíñòâåííûé íåäîñòàòîê
òðåíåðîâ çàêëþ÷àåòñÿ â òîì,
÷òî äîñòàòü èõ áûâàåò íåëåãêî.
Äàëåêî íå ó êàæäîãî åñòü Èí-
òåðíåò, íî äàæå åñëè è åñòü, òî
íå âñÿêèé çíàåò, ãäå èõ ñêà÷àòü
(è, ñóäÿ ïî ïèñüìàì, äàæå êàê ñ
íèìè «ðàáîòàòü»). Ìîæíî ïîðå-
êîìåíäîâàòü çàéòè íà http://
www.gamehacking.com/sites/trai
ners.php, http://www.avault.com/
cheats/ èëè íà http://www.game-
land.ru (ðàçäåë «Êîäû») è ïîèñ-
êàòü íóæíûé òðåíåð òàì.

paganka@mail.ru: Õî÷ó ïðîâåð-
íóòü îäíî äåëüöå â Èíòåðíåòå.
Ìíå ñêàçàëè, ÷òî äëÿ ýòîãî îáÿ-
çàòåëüíî íóæíî âîñïîëüçîâàòü-
ñÿ êàêèì-òî «àíîíèìàéçåðîì».
Ãäå ñêà÷àòü ýòó ïðîãó?
Î: Êà÷àòü íè÷åãî íå íàäî. Äîñ-
òàòî÷íûé äëÿ ëþáèòåëÿ óðî-
âåíü àíîíèìíîñòè îáåñïå÷èâà-
åòñÿ èñïîëüçîâàíèåì îáùå-
äîñòóïíûõ ïðîêñè-ñåðâåðîâ,

êîòîðûå íå âåäóò çàïèñåé àê-
òèâíîñòè ñâîèõ ïîëüçîâàòåëåé.
Îíè-òî è íàçûâàþòñÿ «àíîíè-
ìàéçåðàìè». Ñïèñîê òàêèõ ñåð-
âåðîâ ìîæíî íàéòè, íàïðèìåð,
íà RealTime Free Proxy List
(http://www.aliveproxy.com).
Âûáðàâ ïîäõîäÿùèé ñåðâåð è
óçíàâ åãî IP-àäðåñ è ïîðò (ñêà-
æåì, 66.5.146.243:80 äëÿ HTTP
ïðîòîêîëà), ýòè íàñòðîéêè
ñëåäóåò çàäàòü áðàóçåðó. Â
Internet Explorer�å îòêðûâàåì
«Ñåðâèñ» -> «Ñâîéñòâà îáîçðå-
âàòåëÿ...» è â çàêëàäêå «Ïîäê-
ëþ÷åíèÿ» íàõîäèì è óêàçûâàåì
èñïîëüçîâàíèå ýòîãî ïðîêñè-
ñåðâåðà (ââîäèì IP-àäðåñ è
ïîðò). Äóìàþ, âàæíî ïðåäóïðå-
äèòü: åñëè âû çàäóìàëè íå áå-
çîáèäíûé ðîçûãðûø, à íå÷òî
íåçàêîííîå, òî äàæå ñàìûé
«àíîíèìíûé èç àíîíèìàéçåðîâ»
íå äàñò ïîëíîé ãàðàíòèè áåçíà-
êàçàííîñòè. Âàñ ìîãóò âû÷èñ-
ëèòü ïî äðóãèì ñëåäàì.

colombo@freemail.ru: Ïðàêòè-
÷åñêè íè ñ êåì èç ïðèÿòåëåé íå
ìîãó ñîåäèíèòüñÿ äëÿ èãðû ïî ìî-
äåìó íà íîðìàëüíîé ñêîðîñòè
(îáû÷íî ïîëó÷àåòñÿ 9600 è íè-
æå, à íàäî-òî V90). À ñ íàøèì
ïðîâàéäåðîì, ïóñòü è íå êàæäûé
ðàç, íî óñòàíàâëèâàåòñÿ 33600
è âûøå. ×åì âûëå÷èòü áåäó?
Î: Óâû, íî «çàêîííåêòèòüñÿ» ñ
äðóãèì ìîäåìîì íà V90 íå ïî-
ëó÷èòñÿ. Òàêîå âîçìîæíî ëèøü
ñî ñïåöèàëüíûì ìîäåìíûì ïó-
ëîì ïðîâàéäåðà. Ñ äðóçüÿìè âû
ñîåäèíèòåñü áûñòðåå âñåãî ïî
ïðîòîêîëó V34+, ÷òî, ïðè óñëî-
âèè íåïðåðûâíîñòè ïîòîêà äàí-
íûõ, âïîëíå õâàòèò äëÿ èãð.
Ïèíã æå áóäåò ïîðÿäêà 200-
300 ìñ (ïîäðîáíåå íà
h t t p : / / w w w . g a m e l a n d .
ru/post/15908/default.htm). Áî-
ëåå òîãî, åñëè òåëåôîííàÿ ëè-
íèÿ ñèëüíî çàøóìëåíà, òî V90,
V92, 56KFlex äàæå äëÿ ñâÿçè ñ
ïðîâàéäåðîì ëó÷øå îòêëþ÷èòü.
Òîãäà ïðè äîçâîíå ìîäåì íå áó-
äåò ïûòàòüñÿ ñîåäèíèòüñÿ íà
çàâåäîìî «ïëîõîé» ñêîðîñòè, à
íà÷íåò ñ ÷åñòíîãî V34+ è óëî-
æèòñÿ â îòâåäåííûé âðåìåííîé
ëèìèò íà óñòàíîâêó ñâÿçè. Çà-
øóìëåííîñòü ëèíèè ìîäåì ìî-
æåò èçìåðÿåò ñàì. Êàê ýòî ñäå-
ëàòü, îïèñàíî íà ìíîãèõ ñàé-
òàõ, íàïðèìåð, òóò � http://
www.usrsupport.ru/usrobotics/su
pport/faq_courier_2.shtml.
Âûõîäèò, âû äîëæíû ïîñòóïèòü
òàê: èçìåðèòü çàøóìëåííîñòü

ëèíèè, ïî ïîëó÷åííûì äàííûì îï-
ðåäåëèòü ïîäõîäÿùèé ïðîòîêîë,
çàäàòü åãî â ñòðîêå èíèöèàëèçà-
öèè ìîäåìà (÷èòàéòå èíñòðóêöèþ
ê äåâàéñó!), à ïîñëå ýòîãî óáå-
äèòüñÿ, íàñêîëüêî áûñòðåå è
ñòàáèëüíåå ñòàëà ñâÿçü.

L_lorn@chat.ru: Êóïèë íà ðûíêå
äèñê ñ ÓÎ, ïîëó÷èë ëîãèí è ïà-
ðîëü íà «Îñêîìå» (http://
free.uoo.ru) è íå çíàþ, ñìîãó ëè ÿ
èãðàòü ñ ýòèì äèñêîì? È åùå,
íóæíà ëè âûäåëåííàÿ ëèíèÿ äëÿ
èãðû â ÓÎ?

Î: Âîçìîæíî, ïàðó ôàéëîâ ñ
ñåðâåðà øàðäà â äîïîëíåíèå ê
äèñêó ïðèäåòñÿ ñêà÷àòü (îêîëî
2 Ìáàéò). Äëÿ èãðû â Ultima
Online âïîëíå õâàòèò õîðîøåé
ìîäåìíîé ñâÿçè (òóò âñå çàâèñèò
îò ÀÒÑ è ïðîâàéäåðà), èìåòü îï-
òîâîëîêîííóþ ëèíèþ ñîâñåì íå
îáÿçàòåëüíî. Íà PvP-øàðäàõ
äîñòàòî÷íî ïèíãà â 200 ìñ (ñ 2-
3% ïîòåðè ïàêåòîâ), à íà «ðîëå-
âûõ» øàðäàõ õâàòèò è ïèíãà â
500 ìñ. Íî, êàê íè êðóòè, ÷åì
ëó÷øå êîííåêò, òåì áîëüøå øàí-
ñîâ âûæèòü!

ÓÃÎËÎÊ ÍÎÂÈ×ÊÀ

ÎÍËÀÉÍ

TARRASQUE.net
(http://www.tarrasque.net)

Îáúåäèíåíèå ôîðóìîâ ðîëåâûõ ñàéòîâ Dmania è Roleplay.ru äàëî
â ñâîå âðåìÿ æèçíü ïðîåêòó, ïîëó÷èâøåìó ñòðàííîå íàçâàíèå �
Òàððàñêà. Â ñðåäíèå âåêà òàê íàçûâàëè çåìíîâîäíîå ÷óäîâèùå,
ïîäðîáíî îïèñàííîå â «Æèòèÿõ Ñâÿòûõ». Îíî áûëî íàïîëîâèíó
æèâîòíûì, íàïîëîâèíó ðûáîé, òîëùå áûêà è äëèííåå ëîøàäè. Â
îáùåì, ñòðàøåííûé ãèáðèä, êîòîðîãî, ïî ëåãåíäå, óñìèðèëà ïåñ-
íÿìè ìîëîäàÿ äåâóøêà.
Âèðòóàëüíàÿ «Òàððàñêà» òîæå ñî÷åòàåò, êàçàëîñü áû, ðàçíîðîä-
íûå âåùè: ôîðóìû, õîñòèíã, ïî÷òîâûé ñåðâèñ è èãðû. Âïðî÷åì,
áåäû â ýòîì íèêàêîé íåò, ïîñêîëüêó âñå ïîä÷èíåíî åäèíîé öåëè �
ðîëåâûì ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèì èãðàì. Â èòîãå, â îäíîì ìåñòå
ìîæíî óçíàòü ïîñëåäíèå íîâîñòè, çàäàòü âîïðîñû, ïîäêëþ÷èòüñÿ
ê ïðîõîäÿùèì íà ôîðóìàõ èãðàì (17 øòóê) è äàæå íà÷àòü

ñîáñòâåííûé ïðîåêò. Ïðè ýòîì ñîâåðøåííî íåâàæíî, íîâè÷îê âû
èëè îïûòíûé ðîëåâèê, èíòåðåñóåòåñü ëè ðîëåâûìè èãðàìè íà
ìåñòíîñòè (LARP) èëè òîëüêî êîìïüþòåðíûìè RPG. Êàæäûé íàé-
äåò çàíÿòèå ïî âêóñó.
Ó «Òàððàñêè» åñòü îäèí ìèíóñ, êîòîðûé ìîæåò ïîñòàâèòü â òóïèê
íåîïûòíîãî ïîëüçîâàòåëÿ. Èç-çà îáèëèÿ òåì, ðàçäåëîâ è ïîäðàç-
äåëîâ íàâèãàöèÿ ïî ôîðóìàì ÷àñòî íåî÷åâèäíà. Âïðî÷åì, íà ïåð-
âûõ ïîðàõ ïîìîùü îêàæåò âñòðîåííàÿ ïîèñêîâàÿ ìàøèíà, à êîã-
äà íîâè÷îê îñâîèòñÿ, âñå âñòàíåò íà ñâîè ìåñòà ñàìî ñîáîé.
Îíëàéíîâûõ ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ èãð íûí÷å òàê ìíîãî, ÷òî íî-
âîìó ïðîåêòó ñòàíîâèòñÿ âåñüìà è âåñüìà ïðîáëåìàòè÷íî íàéòè
ñâîþ íèøó. Äóìàåòå, ýíòóçèàñòû îïóñòèëè ðóêè? Êàê áû íå òàê.
Ñåãîäíÿøíÿÿ ïîäáîðêà ïîêàçûâàåò, ÷òî â æåëàíèè ñîçäàòü íå÷-
òî íåîáû÷íîå îíè ãîòîâû íà ñàìûå ñïîðíûå øàãè: îò ïðèìåíåíèÿ
äðåâíåéøèõ ðåöåïòîâ îðãàíèçàöèè ãåéìïëåÿ äî ðåàíèìàöèè äàâ-
íî çàáûòûõ õèòîâ...

×ÓÄÎ-ÞÄÎ, ÐÛÁÀ-ÊÈÒ...



Ò
àèíñòâåííûì îáðàçîì ñàéò JRPG.org èã-
íîðèðîâàëñÿ è íàøèì æóðíàëîì, è, ïî
ïðèçíàíèþ ñîçäàòåëÿ, øèðîêîé èãðî-

âîé îáùåñòâåííîñòüþ âîîáùå. Èñïðàâëÿ-
åìñÿ. Ýòî ðîññèéñêèé ïðîåêò (ïóñòü âàñ íå
ñìóùàåò äîìåííîå èìÿ), ïîñâÿùåííûé ÿïîíñ-
êèì ðîëåâûì èãðàì è ýìóëÿöèè. Îñíîâíàÿ åãî
èäåÿ � ïðîäâèãàòü â ìàññû æàíð JRPG è ÿïîíñ-
êóþ êóëüòóðó (âêëþ÷àÿ àíèìå è âñå-âñå-âñå
ñîïóòñòâóþùèå òåìû � ìóçûêó, êèíî è ò.ä.).
Åñòü ìåñòî è ïîêëîííèêàì PC. 
Ïåðâîíà÷àëüíî ïðîåêò áûë çàïóùåí åùå â äà-
ëåêîì 2000 ãîäó (còàðûé àäðåñ � http://rpg-
graveyard.narod.ru � äî ñèõ ïîð ôóíêöèîíèðó-
åò). Åãî ñîçäàòåëü, Àíòîí Êîëáàñîâ (aka Dark
Sol) ïëàíèðîâàë ðàçìåùàòü íà ñàéòå îáçîðû
êîìïüþòåðíûõ è ïðèñòàâî÷íûõ ðîëåâûõ èãð.
Íî âñêîðå ïîñëå ýòîãî çàèíòåðåñîâàëñÿ ýìó-
ëÿöèåé è ãëóáæå óøåë èìåííî â íåå. Ïîñòåïåí-
íî îò êîìïüþòåðíûõ RPG áûëî ðåøåíî îòêà-
çàòüñÿ è ñîñðåäîòî÷èòüñÿ èìåííî íà êîíñîëü-
íûõ (÷èòàé, ÿïîíñêèõ). Â ðåçóëüòàòå î÷åðåä-
íîãî îáíîâëåíèÿ ðîäèëñÿ ïðîåêò http://rpg-
emumania.narod.ru. Îí íå èìåë ñåðüåçíûõ îòå-
÷åñòâåííûõ àíàëîãîâ, êðîìå http://grayfanta-
sy.narod.ru (íûíå http://www.grayfantasy.ru, î
íåì ìû ðàññêàçûâàëè â îäíîì èç ïðîøëûõ âû-
ïóñêîâ ðóáðèêè), êîòîðûé æèâåò è ïîíûíå � èì
çàíèìàåòñÿ Ñåðãåé Òèìîõèí èç Òîìñêà, òàêæå
èçâåñòíûé êàê Grey. 
Âðåìÿ øëî. Ñàéò, ñîñðåäîòî÷èâøèéñÿ èñê-
ëþ÷èòåëüíî íà ñòàðûõ ÿïîíñêèõ ðîëåâûõ èã-
ðàõ è èõ ýìóëÿöèè, «îáðàñòàë» àâòîðàìè è
ñòàòüÿìè. Ïîñåùàåìîñòü áûëà äîñòàòî÷íî
ïðèëè÷íîé äëÿ ñòðàíè÷êè íà áåñïëàòíîì õîñ-
òèíãå (äà è âîîáùå ïî òåì âðåìåíàì) � ïî-
ðÿäêà 120 ÷åëîâåê â äåíü è îêîëî 40 òûñÿ÷ çà
âñå âðåìÿ ñóùåñòâîâàíèÿ ñàéòà. Âïîëíå ëî-
ãè÷íûì áûëî ïîäíÿòü ïðîåêò íà íîâûé óðî-
âåíü, è â ýòîì åìó ïîìîã õîðîøèé ÷åëîâåê èç
Èæåâñêà ïî èìåíè Àëåêñàíäð Åãîðîâ
(StormReaver). Òåïåðü ñàéò îáèòàåò ïî àäðå-
ñó http://www.jrpg.org, íà áûñòðîì ñåðâåðå.
Ê ñëîâó, íå íàäî ïóòàòü åãî ñ
http://www.jprg.ru � ýòî íåäàâíî ïîÿâèâøèéñÿ
êîíêóðèðóþùèé ïðîåêò, î êîòîðîì ìû âàì
òîæå óæå ðàññêàçûâàëè.
Ñåé÷àñ ó ñàéòà åñòü ïðàêòè÷åñêè âñå. Íî
ãëàâíîå � õîðîøèé àâòîðñêèé êîëëåêòèâ, êî-
òîðûé âñå âðåìÿ ðàñòåò. Ðóêîâîäèòåëü ïðî-
åêòà ñåòóåò, ÷òî íåäîñòàåò àâòîðîâ äëÿ îá-
çîðîâ èãð PlayStation 2, Xbox è Gamecube. Íî
íà ñàìîì äåëå íè÷åãî ñòðàøíîãî â ýòîì íåò,
êóäà âàæíåå, ÷òî î÷åíü ìíîãî ïèøåòñÿ èìåí-
íî î ñòàðûõ èãðàõ, ïðè÷åì êà÷åñòâåííî. ß
áûë ïðîñòî îøàðàøåí òåì, ÷òî çäåñü åñòü
îáçîðû èãð äëÿ Ataru Lynx, MSX è NeoGeo
Pocket Color. Ïðè÷åì ýòî íèêàêèå íå ãðîøî-
âûå ïåðåâîäû ñ áóðæóéñêèõ ñàéòîâ è íå ìà-
ëþñåíüñêèå îòïèñêè, à âïîëíå ïðèëè÷íûå
ñòàòüè � íå áåç áàãîâ, íî êóäà áîëåå ïðî-
ôåññèîíàëüíûå, ÷åì ïóáëèêóåìîå íà ìíîãèõ
êîììåð÷åñêèõ ïðîåêòàõ, îñâåùàþùèõ ñîâ-

ðåìåííûå âèäåîèãðû. Îïèñàíû ïðàêòè÷åñêè
âñå õèòû æàíðà JRPG � íàïðèìåð, äëÿ Mega
Drive åñòü 26 îáçîðîâ, ïîñòîÿííî äîáàâëÿ-
þòñÿ è íîâûå ìàòåðèàëû.
Â ïëàíàõ ñîçäàòåëåé ïðîåêòà � ìàêñèìàëüíî
ïîëíûå è èíòåðåñíûå îáçîðû ðîëåâûõ èãð
äëÿ âñåõ ïëàòôîðì âîîáùå, îò NEC98,
Amiga è DOS äî Xbox, PlayStation 2 è
GameCube. Òàêæå åñòü æåëàíèå ïðîâîäèòü
êîíêóðñû äëÿ ïîñåòèòåëåé, ãäå â êà÷åñòâå
ïðèçîâ áóäóò ôèãóðèðîâàòü îðèãèíàëüíûå
JRPG äëÿ àíòèêâàðíûõ êîíñîëåé. Ðàçâèâàòü-
ñÿ åñòü êóäà, áëàãî, êðîìå àâòîðñêîãî êîë-
ëåêòèâà èìååòñÿ åùå è ïîñòîÿííàÿ àóäèòî-
ðèÿ ïîñåòèòåëåé, ìíîãèå èç êîòîðûõ ñëåäÿò
çà ðàçâèòèåì ïðîåêòà óæå ìíîãî ëåò. Äà è
ïîòðåáíîñòü â èíôîðìàöèè î ðåòðî-èãðàõ ó
ðîññèéñêèõ ãåéìåðîâ åñòü � îá ýòîì âàì äîë-
æåí âñêîðå ðàññêàçàòü À. Êóïåð â ñâîåì ìà-
ëåíüêîì èññëåäîâàíèè. Ïîêà ÷òî ëó÷øèì
ìåñòîì äëÿ òîãî, ÷òîáû äîáûòü ýòó èíôîðìà-
öèþ, è îñòàåòñÿ http://www.jrpg.org!
È íàïîñëåäîê. Åùå íà ñàéòå åñòü îáçîðû
àíèìå è ìàíãè, íî â íåáîëüøèõ êîëè÷åñòâàõ,
òàê ÷òî ãîðàçäî ïîëåçíåå áóäåò çàãëÿíóòü íà
îáíîâëåííûé http://www.miranime.net. Òî æå
êàñàåòñÿ ýìóëÿòîðîâ � èõ èùèòå íà
http://www.emu-russia.net. À âîò èíôîðìàöèÿ
î òîì, êàê èñêàòü ROM-ôàéëû è ñàìîäåëüíûå
ïåðåâîäû ê ñòàðûì èãðóøêàì, íàâåðíÿêà,
ïðèãîäèòñÿ. Î÷åíü ïîëåçåí àðõèâ ìóçûêè èç
JRPG â ôîðìàòå Midi. Òåì, êòî òîëüêî íà÷àë
èíòåðåñîâàòüñÿ ýìóëÿöèåé ñòàðûõ èãð, òàê-
æå ïîëåçíî âûêà÷àòü âñå óòèëèòû (íàïðèìåð,
ïëàãèíû äëÿ Winamp, ïîçâîëÿþùèå çàïóñ-
êàòü ôàéëû ñ ìóçûêîé, «âûäðàííîé» èç ROM-
ôàéëîâ). Íàêîíåö, äëÿ ñàìûõ ãëàâíûõ «ìàíü-
ÿêîâ» (öèòàòà ñ ñàéòà) åñòü åùå ôîðóì ñ ÷à-
òîì. Êîíå÷íî, íå http:/forum.pristavki.com è íå
ôîðóì îáíîâëåííîãî http://www.cownet-
work.ru � íàðîäó ïîìåíüøå � íî âñå ðàâíî èí-
òåðåñíî.
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Íàæìèòå âî âðåìÿ èãðû êëàâèøó

E, ÷òîáû âûçâàòü êîíñîëü, è ââå-

äèòå îäèí èç ïðåäñòàâëåííûõ ÷èòîâ,

ïîñëå ÷åãî ñíîâà íàæìèòå E äëÿ

àêòèâàöèè âûáðàííîé êîìàíäû.

Ïðèâîäèì ïîëíûé ñïèñîê êîìàíä:

mmoonneeyyffoorrnnootthhiinngg � ïîëó÷èòü 9999

åäèíèö çîëîòà è ìàíû;

bboorrnnttoorruunn � âîññòàíîâèòü õîäû;

hheellpp!! � ïîïîëíèòü çäîðîâüå;

wweeaarreetthheecchhaammppiioonn � âûèãðàòü ìèññèþ;

lloosseerr � ïðîèãðàòü ìèññèþ; 

hheerreeccoommeesstthheessuunn � îòêðûòü âñþ êàðòó;

ppaaiinnttiittbbllaacckk � ñêðûòü êàðòó;

ggiivveeppeeaacceeaacchhaannccee � óñòàíîâèòü 

ìèð ñî âñåìè ñòðàíàìè;

bbaaddttootthheebboonnee � ðàçâÿçàòü âîéíó 

ñî âñåìè èãðîêàìè;

jjuummpp � ïîâûñèòü îïûò îòðÿäà;

ssttaaiirrwwaayyttoohheeaavveenn � óâåëè÷èòü 

óðîâåíü ëèäåðà;

lliiffeeiissaaccaarrnniivvaall � âîñêðåñèòü ãåðîÿ;

iinnvviissiibblleettoouucchh -ñòàòü íåçàìåòíûì 

äëÿ âðàãîâ;

lleettssddootthheettiimmeewwaarrppaaggaaiinn -îñóùåñòâèòü

íàñòóïëåíèå ñëåäóþùåãî äíÿ;

aallllaalloonnggtthheewwaattcchhttoowweerr � ïîêàçàòü 

þíèòîâ â ãîðîäàõ;

aannootthheerrbbrriicckkiinntthheewwaallll � ðàçðåøèòü

ïîñòðîéêó â ñòîëèöå.

[PC] DISCIPLES II: ÂÎÑÑÒÀÍÈÅ ÝËÜÔÎÂ

Íèæå ïðèâåäåí ñïèñîê êîäîâ,

îòêðûâàþùèõ âñå ýòàïû èãðû:

99CC11PP!!WWLLCC11 � óðîâåíü 

Carriage Battle;

CCGG55BB7788**MM11 � óðîâåíü 

Dracula final;

BBFF1188KKFFMMCC11 � óðîâåíü 

Dracula�s castle;

77BBQQ**224488CC11 � óðîâåíü 

Dracula�s children;

DDLL55BBFF33QQMM11 � ôèíàëüíûå òèòðû;

88PP$$77DD88KKCC11 � óðîâåíü 

Escape from castle;

6655MM55HHLL661111 � óðîâåíü 

On the trail of the werewolf;

22SS55MM1122111111 � St. Peter�s 

Basilica level

33XX99MM1122111111 � óðîâåíü 

Traveling by train;

5544!!55DDVV441111 � óðîâåíü 

Valken the werewolf;

44HH@@55DDHH331111 � óðîâåíü 

Vaseria Village.

[GBA] VAN HELSING

×òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï ê äîïîëíèòåëüíîìó

óðîâíþ «The Lost Level», ñîáåðèòå óêàçàí-

íîå êîëè÷åñòâî ìîíåò íà ýòàïàõ èãðû:

AAddddrreessssiinngg tthhee SSeennaattee � 9 ìîíåò;

CCaaeessaarr��ss SSaannccttuumm � 12 ìîíåò;

PPrraaeettoorriiaann CCaammpp � 3 ìîíåòû; 

TThhee FFoorruumm ooff TTrraajjaann � 7 ìîíåò;

TThhee FFoorruumm RRoommaannuumm � 5 ìîíåò;

TThhee GGaattee ooff SSuupprreemmee HHaarrmmoonnyy � 

18 ìîíåò;

TThhee SSiillkk RRooaadd � 15 ìîíåò;

TThhee CCoorrrriiddoorrss ooff PPoowweerr � 26 ìîíåò;

TThhee GGeeootthheerrmmaall TTuunnnneellss � 24 ìîíåòû;

TThhee SStteeaamm TToowweerr � 22 ìîíåòû;

TThhee GGaalllleerryy � 30 ìîíåò.

mmaapp � çàãðóçèòü êàðòó (íàçâàíèÿ êàðò

íàõîäÿòñÿ â äèðåêòîðèè Areas); 

eexxiitt � âûõîä.

[PS2] SERIOUS SAM: NEXT ENCOUNTER

Âî âðåìÿ èãðû âûçîâèòå êîíñîëü ñ ïî-

ìîùüþ êëàâèøè Ó (òèëüäà). Òåïåðü ìîæå-

òå èñïîëüçîâàòü êîäû:

NNIITTRROO GGOODD � ðåæèì áîãà; 

NNIITTRROO GGIIVVEEMMOONNEEYY � ïîëó÷èòü ìíîãî äåíåã;

NNIITTRROO KKIILLLLAALLLL � óíè÷òîæèòü âñåõ 

ïðîòèâíèêîâ;

NNIITTRROO FFLLYY � ðåæèì ïîëåòà;

NNIITTRROO GGHHOOSSTT � ðåæèì ïðîõîæäåíèÿ 

ñêâîçü ñòåíû;

NNIITTRROO RREEFFRREESSHH � âîññòàíîâèòü çäîðîâüå;

NNIITTRROO CCHHAANNGGEELLEEVVEELL � ïðîïóñòèòü óðîâåíü;

NNIITTRROO SSPPEEEEDD � óñòàíîâèòü ñêîðîñòü èãðû.

[PC] NITRO FAMILY

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó Ó
(òèëüäà), ÷òîáû âûçâàòü îêíî êîíñîëè, çà-

òåì ââîäèòå ÷èòû:

gg__ffllyy 11 � âêëþ÷èòü ðåæèì ïîëåòà (0 � îòê-

ëþ÷èòü);

ggoottoorroooomm rroooommXXXX � âûáðàòü ëîêàöèþ

(íàïðèìåð, gotoroom room01);

ccll__sshhoowwiinnffoo 11 � ïîêàçàòü FPS (0 � îòêëþ-

÷èòü);

gg__nnoocclliipp 11 � âîçìîæíîñòü ïðîõîäèòü ÷åðåç

ñòåíû;

ggaammee__ggooddmmooddee � âêëþ÷èòü ðåæèì áîãà; 

ggaammee__ggooddmmooddee 00 � âûêëþ÷èòü ðåæèì áîãà;

ssuuiicciiddee � ñàìîëèêâèäàöèÿ;

ssaavvee � ñîõðàíèòü èãðó;

llooaadd � çàãðóçèòü èãðó.

[PC] KREED: ÁÈÒÂÀ ÇÀ ÑÀÂÈÒÀÐ

ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÏÅÒÐ ÃÎËÎÂÈÍ (GOLOVIN@GAMELAND.RU)ÊÎÄÛ

11.. ÑÑååêêððååòòííûûåå ïïððååääììååòòûû

×òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï ê ñåêðåò-

íûì ïðåäìåòàì, âûïîëíèòå 

ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ:

DDiiaabboolliiccaall SSwwoorrdd � â ïîñëåäíåé

ãëàâå èãðû ïîãîâîðèòå ñ Ghoss;

GGoodd��ss HHaanndd � ïðîéäèòå ýòàï 

Cave of Ordeals;

HHyyppeerrddrriivvee SShhooeess � ïîáåäèòå 

Item God 2;

LLoonnggiinnuuss SSppeeaarr � çàéäèòå â Dark

Assembly è ïîãîâîðèòå ñ Longinus;

SSttaaffff ooff SSoorrcceerryy � â âîñüìîé ãëàâå

èãðû ïîãîâîðèòå ñ Gargo;

VViillee BBrriilllliiaannccee � â îäèííàäöàòîé

ãëàâå ïîãîâîðèòå ñ Manty.

22.. ÂÂòòîîððîîåå ððîîææääååííèèåå

Ïîñëå òîãî, êàê âû ïðîéäåòå

Disgaea: Hour of Darkness â ïåð-

âûé ðàç, äîæäèòåñü îêîí÷àíèÿ

ôèíàëüíûõ òèòðîâ è çàïèøèòåñü.

Ïîñëå ïåðåçàãðóçêè è íà÷àëà íî-

âîé èãðû âû ñìîæåòå íà÷àòü èãðó

çàíîâî, íî ïðè ýòîì ó âàñ îñòà-

íóòñÿ âñå ïåðñîíàæè è ïðåäìåòû,

ïîëó÷åííûå ðàíåå. 

[PS2] DISGAEA: HOUR OF DARKNESS

ÈÈççììååííååííèèåå óóððîîââííÿÿ 

ññëëîîææííîîññòòèè

Îòêðîéòå äèðåêòîðèþ ñ èãðîé è îòûùèòå â

íåé ôàéë default.cfg. Îòêðîéòå åãî â ëþáîì

òåêñòîâîì ðåäàêòîðå è èñïðàâüòå ïðåäñòàâ-

ëåííûå ñòðîêè òàê, êàê ýòî óêàçàíî íèæå:

DDiiffffiiccuullttyy__AAIIVViissuuaall__MMuulltt__EEaassyy==00..99

DDiiffffiiccuullttyy__AAIIVViissuuaall__MMuulltt__NNoorrmmaall==11..00

DDiiffffiiccuullttyy__AAIIVViissuuaall__MMuulltt__HHaarrdd==11..1155

DDiiffffiiccuullttyy__AAIIVViissuuaall__MMuulltt__EExxppeerrtt==11..22

ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå: ÷åì áîëüøå óñòàíàâëèâàåìîå

çíà÷åíèå ïîñëå çíàêà «=», òåì âûøå ñòà-

íîâèòñÿ óðîâåíü ñëîæíîñòè.

[PC] THIEF: DEADLY SHADOWS

Èñïîëüçóéòå ñëåäóþùèå

êîìàíäû äëÿ ïîëó÷åíèÿ

ñîîòâåòñòâóþùèõ ìàãè-

÷åñêèõ ïðåäìåòîâ è âîç-

ìîæíîñòåé:

êîìàíäà BBuullggaarriiaann � íóæ-

íî ñîáðàòü 65 êàðòî÷åê;

ìåòëà FFiirreebboolltt � ñîáðàòü

ëþáûå 50 êàðòî÷åê;

ìåòëà NNiimmbbuuss 22000000 �

ñîáðàòü ëþáûå 

15 êàðòî÷åê;

ìåòëà NNiimmbbuuss 22000011 �

ñîáðàòü ëþáûå 

35 êàðòî÷åê;

ìàðø ÊÊââèèääääèè÷÷àà � ïîáå-

äèòü â ìèðîâîì 

÷åìïèîíàòå.

[PC] HARRY POTTER: 
QUIDDITCH WORLD CUP

Âî âðåìÿ èãðû â ðåæèìàõ quick

battle èëè campaign, íàæìèòå

êëàâèøó E, ÷òîáû îòêðûòü îê-

íî êîíñîëè, è ââåäèòå cheat keys

on. Çàòåì ñíîâà íàæìèòå E è

íàæìèòå îäíó èç ïðåäñòàâëåí-

íûõ êîìáèíàöèé êëàâèø:

A + % � ïîëó÷èòü ïî 1000

êàæäîãî ðåñóðñà;

A + ) -çàâåðøèòü âñå èññëå-

äîâàíèÿ, ïîñòðîéêó çäàíèé, òðå-

íèðîâêó þíèòîâ è ïîëó÷èòü óñêî-

ðåíèå ñëåäóþùåé ïîñòðîéêè.

[PC] RISE OF NATIONS: THRONES & PATRIOTS 

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó

, äëÿ âûçîâà êîíñîëè è íàáåðèòå

îäèí èç íèæåóêàçàííûõ ÷èòîâ:

GGoolldd -1000 åäèíèö çîëîòà;

PPiieettyy � 1000 î÷êîâ íàáîæíîñòè;

PPrreessttiiggee � 1000 î÷êîâ ïðåñòèæà; 

DDiiffrruulleess � ðåæèì áîãà;

FFuullllccoonnttrrooll � âîçìîæíîñòü êîíòðîëèðî-

âàòü âñå îòðÿäû íà êàðòå (àêòèâèðóåò-

ñÿ òîëüêî ïîñëå íàáîðà êîäà difrules).

[PC] CRUSADER KINGS

11.. ÍÍîîââûûåå ììîîääååëëèè ïïååððññîîííààææååéé

Íà ýêðàíå âûáîðà ãåðîÿ íàæìèòå M, O, P, N,

M, O, P, N, X.

22.. ÎÎòòêêððûûòòüü ââññåå ïïððååääììååòòûû ââ ììààããààççèèííåå

Íàõîäÿñü â ãëàâíîì ìåíþ èãðû, íàæìèòå M, O,

M, O, N ,P, T.

33.. ÄÄîîïïîîëëííèèòòååëëüüííûûåå ââîîççììîîææííîîññòòèè

×òîáû âîññòàíîâèòü çäîðîâüå ïåðñîíàæà, ïîñ-

òàâüòå èãðó íà ïàóçó, çàæìèòå îäíîâðåìåííî

M+O, è íàæìèòå Z, \, `, ^, Z, \, X.

×òîáû âîññòàíîâèòü âûíîñëèâîñòü (stamina) ãåðîÿ,

ïîñòàâüòå èãðó íà ïàóçó è çàæìèòå îäíîâðåìåííî

êíîïêè N+P, ïîñëå ÷åãî íàæìèòå ,̀ ,̂ ,̀ ,̂ Z, Z, X.

[PS2] WAY OF THE SAMURAI 2
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FINAL FANTASY VIII

11.. ÒÒààííööóóþþùùèèåå ññîîëëääààòòûû
ÍÍààõõîîääÿÿññüü ííàà ááààççåå GGaallbbaaddiiaann
MMiissssiillee BBaassee,, ïïîîääîîééääèèòòåå êê
êêîîììïïüüþþòòååððííîîììóó òòååððììèèííààëëóó.. ÎÎää-
ííàà èèçç îîïïööèèéé ååããîî óóïïððààââëëååííèèÿÿ
ïïîîççââîîëëÿÿååòò óóââèèääååòòüü ýýëëååììååííòòûû
ððààêêååòòûû,, ããîîòòîîââÿÿùùååééññÿÿ êê ççààïïóóññêêóó..
ÇÇààææììèèòòåå îîääííîîââððååììååííííîî êêííîîïïêêèè
ääææîîééññòòèèêêàà T èè X èè ííààææììèèòòåå
îîääííóó èèçç ññòòððååëëîîêê \ èèëëèè Z .. ÍÍàà
ììîîííèèòòîîððåå ââûû óóââèèääèèòòåå èèççîîááððàà-
ææååííèèåå ññîîëëääààòòàà ((EElliittee SSoollddiieerr)),,
ïïððèèòòààííööîîââûûââààþþùùååããîî ââ òòààêêòò ââåå-
ññååëëîîéé ììååëëîîääèèèè..

FINAL FANTASY IX

11.. ÌÌèèííèè-èèããððàà
ÏÏîîññëëåå ïïîîêêààççàà ôôèèííààëëüüííîîããîî ððîîëëèè-
êêàà,, êêîîããääàà ïïîîééääóóòò òòèèòòððûû,, ííààææììèèòòåå
P,, M,, P,, P,, \,, `,, R,, Z,, T,,
N,, O,, P,, M,, X,, X aanndd [[SSttaarrtt]]..
ÏÏîîññëëåå ýýòòîîããîî ââûû ññììîîææååòòåå ïïîîèèããððààòòüü
ââ ììèèííèè-èèããððóó BBllaacckk JJaacckk.. 

HALO

11.. ÏÏîîññëëààííèèÿÿ îîòò ððààççððààááîîòò÷÷èèêêîîââ
ÍÍàà÷÷ííèèòòåå èèããððóó èè ïïððîîïïóóññòòèèòòåå ââññòòóóïïèè-
òòååëëüüííóóþþ ççààññòòààââêêóó.. ÎÎòòêêððûûââààééòòåå ççààêê-
ëëààääêêóó ««MMuullttiippllaayyeerr»» èè ääââèèããààééòòåå êêóóðð-
ññîîðð ííàà îîïïööèèþþ ««EEddiitt ggaammeettyyppeess tteexxtt»»..
ÑÑïïððààââàà ââûû óóââèèääèèòòåå ííååááîîëëüüøøóóþþ
êêààððòòèèííêêóó MMaasstteerr cchhiieeff,, ââîîîîððóóææååíí-
ííîîããîî ââèèííòòîîââêêîîéé.. ÏÏððîîêêððóó÷÷èèââààééòòåå
òòååêêññòò ääîî òòååõõ ïïîîðð,, ïïîîêêàà ííåå óóññëëûûøøèèòòåå
ôôððààççóó ««AAllll yyoouurr bbaassee aarree bbeelloonngg ttoo
uuss»».. ÀÀ ååññëëèè óó ââààññ õõââààòòèèòò òòååððïïååííèèÿÿ,, èè
ââûû ððååøøèèòòåå ççààääååððææààòòüüññÿÿ óó ýýêêððààííàà
ååùùåå ííàà ïïÿÿòòüü-ääååññÿÿòòüü ììèèííóóòò,, òòîî óóññ-
ëëûûøøèèòòåå ååùùåå ííååññêêîîëëüüêêîî ççààááààââííûûõõ
ââûûððààææååííèèéé îîòò ããëëààââííîîããîî ããååððîîÿÿ.. 

GROUND CONTROL

ÇÇààééääèèòòåå ííàà ññòòððààííèèööóó ccrreeddiittss èè ïïîî-
ääîîææääèèòòåå êêààêêîîåå-òòîî ââððååììÿÿ.. ××ååððååçç
ííååññêêîîëëüüêêîî ììèèííóóòò ïïîî ýýêêððààííóó ííàà÷÷ííååòò
ïïëëààââààòòüü ííååááîîëëüüøøààÿÿ ççîîëëîîòòààÿÿ ððûûááêêàà..
ÊÊëëèèêêííóóââ ííàà ííåååå ííååññêêîîëëüüêêîî ððààçç,, ââûû
óóââèèääèèòòåå êêððààññîî÷÷ííûûéé ââççððûûââ èè óóññëëûû-
øøèèòòåå ççààááààââííóóþþ ïïååññííþþ,, èèññïïîîëëííÿÿååììóóþþ

×òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï

êî âñåì äîñòóïíûì

«Dragon parts», çàâåð-

øèòå Angel Cup. Â ãëàâ-

íîì ìåíþ èãðû îòêðîé-

òå îêíî èçìåíåíèÿ èìå-

íè è ââåäèòå DRAGON.

Ïîñëå ýòîãî âû ñìîæåòå

èñïîëüçîâàòü âñå

«Dragon parts».

[GBA] ROAD TRIP: 
SHIFTING GEARS

HITMAN: CONTRACTS
ÀÀââòòîîðð:: GGhhoosstt
[[oosstteerr@@mmww..nnaarrzzaann..ccoomm]]
ÍÍàà ññååääüüììîîìì óóððîîââííåå èèããððûû,, ââ ïïîîììåå-
ùùååííèèèè,, ããääåå ááûûëëîî ññîîââååððøøååííîî óóááèèéé-
ññòòââîî ((ââõõîîää îîõõððààííÿÿååòò îîõõððààííííèèêê)),, ââ
ââààííííîîéé êêîîììííààòòåå ííàà ððààêêîîââèèííåå ëëåå-
ææààòò ïïààòòððîîííûû ääëëÿÿ ääððîîááîîââèèêêàà,, àà ííààää
ââààííííîîéé ïïîîÿÿââëëÿÿååòòññÿÿ ïïððèèççððààêê.. ÒÒîîëëüü-
êêîî ââîîççííèèêêààååòò îîíí îî÷÷ååííüü ððååääêêîî èè îîòò-
ððààææààååòòññÿÿ ââ ççååððêêààëëåå ââññååããîî ííååññ-
êêîîëëüüêêîî ññååêêóóííää,, òòààêê ÷÷òòîî ââûû ììîîææååòòåå
ååããîî ääààææåå ííåå ççààììååòòèèòòüü.. ÌÌííåå óóääàà-
ëëîîññüü ññääååëëààòòüü ííååññêêîîëëüüêêîî ññêêððèèííøøîî-
òòîîââ ýýòòîîããîî ááååññòòååëëååññííîîããîî ññîîççääààííèèÿÿ..
××óóòòüü ííåå ççààááûûëë,, îîêêîîëëîî ââààííííûû ëëååææèèòò
îîááððååçç..

GRAND THEFT AUTO II
ÀÀââòòîîðð:: AArrttiimmoonn
[[aarrttiimmoonn@@mmjjkk..mmsskk..rruu]]
ÅÅññëëèè ïïððîîêêààòòèèòòüüññÿÿ ïïîî ããîîððîîääóó,,
ììîîææííîî ççààììååòòèèòòüü,, ÷÷òòîî ââ ððààççëëèè÷÷-
ííûûõõ ååããîî ÷÷ààññòòÿÿõõ ññòòîîÿÿòò ññïïîîððòòèèââ-
ííûûåå ììààøøèèííûû ññ ííîîììååððààììèè ííàà
êêððûûøøààõõ �� îîòò îîääííîîããîî ääîî ââîîññüüììèè..
ÍÍèè÷÷ååããîî ýýêêññòòððààîîððääèèííààððííîîããîî ââ
ýýòòîîìì ííååòò,, ííîî,, ññååââ ââ ëëþþááóóþþ èèçç

ííèèõõ,, ââààññ ââûûááððààññûûââààååòò ííàà ààââòòîîññ-
òòîîÿÿííêêóó ââîîççëëåå ããààððààææååéé.. ÅÅññëëèè ììàà-
øøèèííàà ääîîññòòààââëëååííàà �� ííàà ííååéé ïïîî-
ÿÿââëëÿÿååòòññÿÿ ííîîììååðð.. ÏÏîîññëëåå òòîîããîî êêààêê
ââûû ññîîááååððååòòåå ââññåå ââîîññååììüü ììààøøèèíí,,
ââûû ññììîîææååòòåå ççààïïîîëëóó÷÷èèòòüü ííååññ-
êêîîëëüüêêîî ääîîïïîîëëííèèòòååëëüüííûûõõ ññððååääññòòââ
ïïååððååääââèèææååííèèÿÿ::
11.. ÎÎããííååììååòòííààÿÿ ïïîîææààððííààÿÿ ììààøøèèííàà;;
22.. ÌÌààøøèèííàà FFBBII ññ ààââòòîîììààòòààììèè èè 5500
ïïààòòððîîííààììèè;;
33.. ××ååòòûûððåå ññïïîîððòòèèââííûûõõ ààââòòîîììîîááèèëëÿÿ
((ïïååððââûûéé �� ññ òòààêêèèìì ææåå ààððññååííààëëîîìì,,
êêààêê óó FFBBII,, ääââàà �� ññ 5500 êêààííèèññòòððààììèè
ììààññëëàà,, àà ääââàà îîññòòààââøøèèõõññÿÿ �� ññ ììèè-
ííààììèè));;
44.. ÒÒààííêê;;
55.. ÂÂîîååííííûûéé ääææèèïï ññ òòóóððååëëüüþþ ííàà
êêððûûøøåå..

UNREAL 
TOURNAMENT 2004
ÀÀââòòîîðð:: ffaarrccrryy777777
[[ffaarrccrryy777777@@yyaannddeexx..rruu]]
ÇÇààááååððèèòòååññüü ââ ììààøøèèííóó HHeellllbbeennddeerr èè
ññððààççóó ææåå ââûûééääèèòòåå èèçç ííåååå.. ÏÏîîääîîéé-
ääèèòòåå êê ááààììïïååððóó ääææèèïïàà èè ïïîîññììîîòò-
ððèèòòåå ííàà ííîîììååððííîîéé ççííààêê.. ÓÓääèèââëëååííèèåå
ããààððààííòòèèððîîââààííîî!! 

reader�s hints

EASTER EGGS

Äëÿ äîñòóïà ê êîäàì âàì íåîáõîäèìî

ñîáðàòü ïÿòü çâåçä â ðåæèìå Hardcore. 

UUGGOOTTAARRMMSS � ïîëíàÿ ýêèïèðîâêà ãåðîÿ;

EEVVIILLEEYYEESS � íåâèäèìîñòü;

HHEELLLLSSUUIITT � ìàñêà îáåçüÿíû;

PPIIGGGGSSUUIITT � ìàñêà ñâèíüè;

BBUUNNYYSSUUIITT � ìàñêà êðîëèêà;

HHEEAALLBBAACCKK � áåññìåðòèå;

AALLLLRRDDEEAAFF � áåñøóìíûé ðåæèì;

UUHHIITTHHAARRDD � ñóïåð-óäàð.

[PC] MANHUNT

Counter-Strike Brute ForceDriver 3

$75.99*/69.99$83.99* $75.99*/59.99

$79.99*/69.99

PAL $269.99  

NTSC $305.99

Tenchu: return
... darkness 

$83.99*/65.99

$83.99*

The Suffering 

$83.99*/83.99

RalliSport
Challenge 2

* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)

Red 
Dead Revolver 

$83.99*/75.99

Tom Clancy's Splinter
Cell: Pandora Tomorrow 

Ninja Gaiden 

$79.99*/83.99 $83.99*/75.99

Project Gotham
Racing 2

$79.99*/69.99

Legacy of Kain:
Defiance 

$83.99*

The Chronicles of Riddick:
Escape From Butcher Bay 

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! www.gamepost.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 09.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

www.gamepost.ru www.e-shop.ru

Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

ÈÃÐÛ
ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ

ÐÅÀËÜÍÅÅ,
×ÅÌ Â ÌÀÃÀÇÈÍÅ 

ÁÛÑÒÐÅÅ,
×ÅÌ ÒÛ ÄÓÌÀÅØÜ



ÎÑÍÎÂÍÛÅ 
ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ ÞÍÈÒÎÂ
Âíà÷àëå ïîïûòàåìñÿ ðàçîáðàòüñÿ â ìà-
òåìàòèêå èãðû è â òåõ ïàðàìåòðàõ, ÷òî
åå îïðåäåëÿþò. Äëÿ ýòîãî ðàññìîòðèì
îñíîâíûå áîåâûå õàðàêòåðèñòèêè:
! Òèï þíèòà. Åãî íàçâàíèå è êðàòêîå
îïèñàíèå ðîëè, êîòîðóþ îí èãðàåò â âà-
øåé àðìèè.
! Òèï áðîíè. Âëèÿåò íà óðîí, êîòîðûé
íàíîñèòñÿ òåì èëè èíûì âèäîì îðóæèÿ
(ñìîòðèòå òàáëèöó).
! Êëàññ áðîíè. Äåëèòñÿ íà íåñêîëüêî
âèäîâ (çàùèòà ñïåðåäè, ïî ñòîðîíàì è
ñçàäè); áðîíÿ áëîêèðóåò ÷àñòü óðîíà,
ïðåæäå ÷åì áóäåò çàäåòà æèçíü.
! Ìàêñèìàëüíàÿ ñêîðîñòü. ×åì ýòîò
ïîêàçàòåëü âûøå, òåì áûñòðåå âàøà
áîåâàÿ åäèíèöà ïåðåìåùàåòñÿ ïî êàð-
òå. Ìåäëåííûå þíèòû íå òàê ñêîðî
äîñòèãíóò ìåñòà áîåâûõ äåéñòâèé è áó-
äóò èìåòü ïðîáëåìû ñ çàõâàòîì òåððè-
òîðèè è îïîðíûõ ïóíêòîâ. Áóäüòå âíè-
ìàòåëüíû ïðè îáúåäèíåíèè þíèòîâ â
ãðóïïû, òàê êàê äâèæåíèå âñåãî ïîñò-
ðîåíèÿ áóäåò ïðîèñõîäèòü ñî ñêî-
ðîñòüþ ñàìîãî òèõîõîäíîãî åãî ïðåäñ-
òàâèòåëÿ.
! Òèï àòàêè. Â èãðå ñóùåñòâóåò íåñ-
êîëüêî âèäîâ àòàêè (ñìîòðèòå òàáëè-
öó).
! Óðîí. Ðàçáðîñ îò íàèìåíüøåé âåëè-
÷èíû äî íàèáîëüøåé. Ñ óâåëè÷åíèåì
óðîâíÿ ó âàøåãî þíèòà ïîäíèìàåòñÿ
íèæíèé áàðüåð óðîíà.
! Ðàäèóñ àòàêè. Ïîêàçûâàåò, íàñ-
êîëüêî äàëåêî ñïîñîáíî âûñòðåëèòü
âàøå îðóäèå. Íåêîòîðûå âèäû âîéñê
ìîãóò áåç ïðîáëåì âûáèâàòü ïåõîòó
ñ óêðåïëåííûõ ïîçèöèé, áóíêåðîâ è
ò.ä. èìåííî çà ñ÷åò áîëüøîãî ðàäèó-
ñà. Ïåõîòà ïðîñòî íå ñìîæåò äîñ-
òàòü àòàêóþùåãî þíèòà, íå ïîêèíóâ
óêðåïëåíèÿ.
! Íåçàìåòíîñòü. Ïîêàçûâàåò, íàñ-
êîëüêî ëåãêî âàø þíèò ìîæåò áûòü
îáíàðóæåí ïðîòèâíèêîì. Ïðè ïîêàçà-

òåëå «0» îí âñåãäà çàìåòåí. Ïàðàìåòð
«100» îáåñïå÷èâàåò ïîëíóþ íåâèäè-
ìîñòü þíèòà äëÿ ïðîòèâíèêà, íå îáëà-
äàþùåãî ñïåöèàëüíûìè ñðåäñòâàìè
îáíàðóæåíèÿ.
! Ìåñòî íà òðàíñïîðòíîì êîðàáëå.
Óêàçûâàåò, ñêîëüêî ìåñòà çàíèìàåò
âàø þíèò íà äåñàíòíîì áîòå ïðè ïîä-
âîçå â ðàéîí ïîñàäî÷íîé ïëîùàäêè
(äàëåå ÏÏ).

ÂÎÉÑÊÀ È ÈÕ ÎÑÎÁÅÍÍÎÑÒÈ 
Ðàññìîòðèì îñîáåííîñòè âîéñê ïðîòè-
âîáîðñòâóþùèõ ñòîðîí. Îñòàíîâèìñÿ
ëèøü íà âàæíûõ þíèòàõ, èìåþùèõ çíà-
÷åíèå äëÿ îïèñûâàåìûõ òàêòè÷åñêèõ
ïðèåìîâ.
Àëüÿíñ. Ýòà ðàñà íàèáîëåå óäîáíà
äëÿ îçíàêîìëåíèÿ ñ èãðîé. Âñå þíèòû
äîâîëüíî îáû÷íûå è ëåãêî óçíàâàåìûå.
Îíè îðèåíòèðóþòñÿ íà ãðóáóþ ñèëó, ïî-
ýòîìó ïàðàìåòðû óðîíà, áðîíè è æèçíè
ó áîëüøèíñòâà âîéñê àëüÿíñà ÷àñòî
ïðåâîñõîäÿò àíàëîãè÷íûå õàðàêòåðèñ-
òèêè âèðîíîâ, íî çàòî íåñêîëüêî óñòó-
ïàþò èì â ñêîðîñòè è íåçàìåòíîñòè.
! Ñíàéïåðû. Ëåãêî óáèâàþò ïåõîòó ñ
áîëüøîãî ðàññòîÿíèÿ, îáëàäàþò ñïî-
ñîáíîñòüþ ñòàíîâèòüñÿ ïðàêòè÷åñêè
íåçàìåòíûìè. Â íà÷àëå èãðû åñòü
ñìûñë ïðèìåíÿòü èõ âìåñòî îáû÷íûõ
ïåõîòèíöåâ â áóíêåðàõ � îò ïåðâûõ íà-
òèñêîâ îíè îòñòðåëÿþòñÿ. Íà ïîçäíèõ

ñòàäèÿõ, åñëè ïðîòèâíèê íå ñòðîèò îð-
äû ñîëäàò, ñíàéïåðû ïðàêòè÷åñêè áåñ-
ïîëåçíû: âàì âïîëíå õâàòèò è ïóëåìå-
òîâ, óñòàíîâëåííûõ íà ñðåäíèõ òàíêàõ,
÷òîáû ñïðàâèòüñÿ ñ íåáîëüøèìè ãðóï-
ïàìè âðàæåñêèõ ïåõîòèíöåâ.
!Øòóðìîâèê. Íà ðàííèõ ýòàïàõ ýòè ñîë-
äàòû âïîëíå ïðèãîäíû äëÿ ðàçìåùåíèÿ
â áóíêåðàõ, ãäå îíè áóäóò çàùèùàòü
çàõâà÷åííûå êëþ÷åâûå òî÷êè (äàëåå

ÊÒ). ×òîáû âûáèòü èõ ñ óêðåïëåííûõ ïî-
çèöèé, ïîòðåáóåòñÿ òÿæåëàÿ òåõíèêà.
!Ðàçâåäìàøèíà. Áûñòðûé áðîíèðîâàí-
íûé äæèï. Â íà÷àëå èãðû ïîëåçåí äëÿ
çàõâàòà íåçàùèùåííûõ òî÷åê.
! Ëåãêèé ÁÒÐ. Åñëè âû èñïîëüçóåòå
ïåõîòó, ýòà øòóêà ìîæåò ïîìî÷ü
âàì áûñòðî ïåðåáðîñèòü ñîëäàò â
íóæíîå ìåñòî.
! Ðàêåòíûé òàíê. Íåïëîõîé ïðîòèâî-
âîçäóøíûé þíèò, ñïîñîáíûé àòàêîâàòü
è íàçåìíûå öåëè. Íèçêèé çàïàñ çäî-
ðîâüÿ íå ïðåäïîëàãàåò ïåðåäâèæåíèå
ýòèõ ìàøèí â îäèíî÷êó.
! Ðåìîòíûé ìîäóëü. Ïîëåçíåéøèé
þíèò � ïîçâîëÿåò ÷èíèòü òåõíèêó è ëå-
÷èòü ïåõîòèíöåâ âî âðåìÿ áîÿ. Íåäîñ-
òàòîê � íèçêèé çàïàñ çäîðîâüÿ. Åñëè
ïðîòèâíèê èñïîëüçóåò ýòó ìàøèíó, îíà
íåïðåìåííî äîëæíà ñòàòü âàøåé
öåëüþ íîìåð îäèí.
! Ñðåäíèé òàíê. Îñíîâíîé þíèò â âà-
øåé àðìèè. Îáëàäàåò âûñîêèì óðî-
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GROUND CONTROL 2:
ÎÏÅÐÀÖÈß «ÈÑÕÎÄ»
ÄÂÈÆÅÍÈÅ Ê ÏÎÁÅÄÅ
Öåëüþ ýòîé ñòàòüè ÿâëÿåòñÿ àíàëèç òàêòè÷åñêèõ ïðèåìîâ Ground Control 2 (GC2), êîòîðûå 
ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ ëèáî â ìóëüòèïëååðå, ëèáî â îäèíî÷íîé èãðå ñ êîìïüþòåðîì íà îáû÷-
íûõ êàðòàõ. Åñòåñòâåííî, ïðåäëîæåííûå ñõåìû äàëåêî íå åäèíñòâåííûå. Åñëè ñïîñîá 
ïðîõîæäåíèÿ ìèññèé â êàìïàíèè äåòåðìèíèðîâàí (ò.å. ïóòü ê ïîáåäå òîëüêî îäèí è îòñòóïëå-
íèå îò íåãî ïðèâåäåò ê ïîðàæåíèþ), òî õàðàêòåð èãðû íà îáû÷íûõ êàðòàõ äîïóñêàåò âàðèàòèâ-
íîñòü: äîáèòüñÿ ïîáåäû ìîæíî ðàçíûìè ìåòîäàìè, è, ÷òîáû çàïóòàòü ïðîòèâíèêà, 
ëó÷øå èíîãäà ìåíÿòü òàêòèêó â çàâèñèìîñòè îò ðàçâèòèÿ ñîáûòèé.

Ïåõîòà Ëåãêàÿ Òÿæåëàÿ Âîçäóõ Äåñàíòíûé Îáîðóäîâàíèå

áðîíÿ áðîíÿ áîò

Ñíàéïåð 2,0 0,3 0,1 - - -

Ïóëåìåò 1,0 1,5 0,5 0,5 0,5 0,5

Áðîíåáîéíûé 0,5 0,8 1,5 - - 1,0

Ðàêåòû - 0,5 0,8 1,5 0,5 0,5

Àðòèëëåðèÿ 0,7 1,0 0,3 - - 0,5

Õèìè÷åñêîå 1,0 0,7 0,5 - - 1,5

îðóæèå

Êàðòà «Áåëûé äðàêîí»: óêðåïèâøèñü íà êëþ÷åâîé òî÷êå â öåíòðå, ìîæíî óâåëè÷èòü
ïðèáàâêó ðåñóðñîâ è íå äîïóñòèòü ïðîíèêíîâåíèå âðàãà íà ñâîþ òåððèòîðèþ.

* Â âåðòèêàëüíûõ ñòîëáöàõ îáîçíà÷åíû âèäû áðîíè, â ãîðèçîíòàëüíûõ � âèäû àòàêè. 

Òàáëèöà íàíîñèìîãî óðîíà.
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íîì, áîëüøèì çàïàñîì çäîðîâüÿ, ìî-
áèëüíîñòüþ. Ðåêîìåíäóåòñÿ ñîïðî-
âîæäàòü åãî ðàêåòíûìè òàíêàìè, ÷òî-
áû çàùèòèòü îò àòàê ñ âîçäóõà. Ïî-
ëåçåí è åãî âòîðîé ðåæèì ïðîòèâîïå-
õîòíîãî ïóëåìåòà â òîì ñëó÷àå, åñëè
î ñïåöèàëüíîé çàùèòå îò ïðîñòûõ
ñîëäàò âû íå ïîçàáîòèëèñü è ðåøèëè
èãðàòü ëèøü òÿæåëîé òåõíèêîé.
! Òÿæåëûé òàíê. Íàñòîÿùàÿ ïåðåä-
âèæíàÿ êðåïîñòü: ïðî÷íåéøàÿ áðî-
íÿ, áîëüøîé çàïàñ çäîðîâüÿ è ìîù-
íûå ïóøêè, ñïîñîáíûå ñ ëåãêîñòüþ
óíè÷òîæàòü òåõíèêó ïðîòèâíèêà. Îä-
íàêî îáëàäàåò íåâûñîêîé ñêî-
ðîñòüþ. Ó÷èòûâàÿ, ÷òî âàì ÷àñòî
ïðèäåòñÿ ïåðåìåùàòüñÿ ñ ìåñòà íà
ìåñòî, íå ñòîèò áðàòü ìíîãî òàêèõ
òàíêîâ. Åãî äîïîëíèòåëüíàÿ ñïîñîá-
íîñòü îñàäíîãî ðåæèìà áóäåò âåñü-
ìà ïîëåçíà è ïðè çàùèòå îïîðíûõ
ïóíêòîâ, è ïðè àòàêå.
! Ëåãêèé âåðòîëåò. Åãî îðóäèÿ ëåãêî
ïðîáèâàþò òÿæåëóþ áðîíþ. Î÷åíü õî-
ðîø äëÿ äèâåðñèé è îãíåâîé ïîääåðæ-
êè, íî ëåãêî óíè÷òîæàåòñÿ âñåìè ïðî-
òèâîâîçäóøíûìè þíèòàìè, ïîýòîìó
òðåáóåò ïîñòîÿííîãî ïðèñìîòðà. Êàê è
âñå ëåòàþùèå þíèòû, íå ìîæåò çàõâà-
òûâàòü ÏÏ è ÊÒ.
Âèðîíû. Ðàñà, îáëàäàþùàÿ íåîáû÷-
íûìè ñïîñîáíîñòÿìè. Âî-ïåðâûõ, âèðî-
íñêèå âîéñêà áîëåå ìîáèëüíû, ÷åì
âîéñêà àëüÿíñà � áîëüøèíñòâî þíèòîâ
ìîãóò ïàðèòü íàä çåìëåé, ñ ëåãêîñòüþ
ïðåîäîëåâàÿ ïðåïÿòñòâèÿ âðîäå ðåê.
Âî-âòîðûõ, âñå ïðåäñòàâèòåëè ýòîé ðà-
ñû îáëàäàþò ñïîñîáíîñòüþ ìóòèðî-
âàòü. Äâà îäèíàêîâûõ þíèòà ñëèâàþò-
ñÿ â îäíî öåëîå � â èòîãå ïîëó÷àåòñÿ
íîâûé áîåö ñ îñîáûìè êà÷åñòâàìè.
! Ãóìàíîèä-øòóðìîâèê. Íåïëîõîé þíèò.
Â îòëè÷èå îò ÷åëîâå÷åñêîãî àíàëîãà
ìîæåò îêàçàòüñÿ ïîëåçíûì äàæå â ñå-
ðåäèíå èãðû.
! Ãóìàíîèä-ðàêåò÷èê. Î÷åíü õîðîøèé
ÏÂÎ-ïåõîòèíåö. Ìîæåò áûòü ïîëåçåí
äî ñåðåäèíû èãðû.

! Ìîáèëîèä-ñòðåëîê. Ñêîðîñòíîé
þíèò, ÷óòü ñèëüíåå ñâîåãî àíàëîãà �
ðàçâåäûâàòåëüíîé ìàøèíû àëüÿíñà.
! Ìîáèëîèä-ðàêåò÷èê. Îáðàçóåòñÿ
ñëèÿíèåì äâóõ ìîáèëîèäîâ-ñòðåëêîâ.
Íåïëîõèå áîåâûå õàðàêòåðèñòèêè äëÿ
þíèòà ñðåäíåãî êëàññà. Â äîïîëíèòåëü-
íîì ðåæèìå ìîæåò çàâèñàòü íàä âàøåé
àðìèåé è ñáèâàòü ëåòÿùèå ðàêåòû.
! Ìîáèëîèä-èíæåíåð. Ñïîñîáåí ÷èíèòü
òåõíèêó. Ìåíåå óäîáåí, ÷åì àíàëîãè÷-
íûé þíèò àëüÿíñà, ïîòîìó ÷òî òðåáóåò
ïîñòîÿííîãî ïðèñìîòðà.
! Ìîáèëîèä-îêèñëèòåëü. Áîåâàÿ ìà-
øèíà ïåõîòû. Ó÷èòûâàÿ òîò ôàêò, ÷òî
âèðîíñêàÿ ïåõîòà ïîëåçíåå àëüÿíñî-
âñêîé, îí âàì íå ïîìåøàåò. Ñêîðîñò-
íàÿ ïåðåáðîñêà íà áîåâûå ïîçèöèè
ïîëåçíûõ þíèòîâ èãðàåò â GC2 âàæ-
íóþ ðîëü.
! Ìîáèëîèä-îïóñòîøèòåëü. Îáðàçóåò-
ñÿ ñëèÿíèåì äâóõ ìîáèëîèäîâ-îêèñëè-
òåëåé. Ìîùíûé òÿæåëûé òàíê ñ õîðî-
øåé îãíåâîé ìîùüþ. Íà ïîçäíèõ ñòà-
äèÿõ � âàæíàÿ ïåðñîíà â âàøåé àðìèè.
! Ìîáèëîèä-ïðîòûêàòåëü. Î÷åíü ïî-
ëåçíûé þíèò, ÿâëÿþùèéñÿ, áåç ñîìíå-
íèÿ, îñíîâíîé áîåâîé åäèíèöåé âàøåé
àðìèè â êîíöå èãðû. Âûñîêèé óðîí è
âîçìîæíîñòü ïåðåéòè â îñàäíûé ðåæèì
âêóïå ñ îãðîìíîé äàëüíîñòüþ ñòðåëüáû
äåëàþò åãî íåçàìåíèìûì ïðè ýêñïàí-
ñèè íà íîâûå òåððèòîðèè è îáîðîíå
óæå çàõâà÷åííûõ ïóíêòîâ.
! Ìîáèëîèä-ðàçðóøèòåëü. Îáðàçóåòñÿ
ñëèÿíèåì äâóõ ìîáèëîèäîâ-îïóñòîøèòå-
ëåé. Ãðîçà âðàæåñêîé òåõíèêè è âàæíûé
ýëåìåíò âàøåé àðìèè, ó÷èòûâàÿ òîò
ôàêò, ÷òî èìåííî òåõíèêà èãðàåò îñíîâ-
íóþ ðîëü íà ïîçäíèõ ñòàäèÿõ èãðû. Íî èç-
áåãàéòå ïåðåïðîèçâîäñòâà ýòèõ þíèòîâ �
ïðîòèâ ïåõîòû è àâèàöèè îíè áåññèëüíû.
! Ãåëèêîèä-áîåö. Ìîùíûé ïðîòèâîâîç-
äóøíûé þíèò. Íåñêîëüêî ýòèõ áîéöîâ
ñïîñîáíû ëåãêî ðàñïðàâèòüñÿ ñ äåñÿò-
êîì âåðòîëåòîâ Àëüÿíñà.
! Ãåëèêîèä-ðåâóí. Îáðàçóåòñÿ ñëèÿíè-
åì äâóõ ãåëèêîèäîâ-áîéöîâ. Ìîùíûé

âåðòîëåò, îáåñïå÷èâàþùèé õîðîøóþ
îãíåâóþ ïîääåðæêó ñ âîçäóõà.
! Ãåëèêîèä-ðàçâåä÷èê. Ñëàáûé âîçäóø-
íûé þíèò ñî ñðåäíèì çàïàñîì çäî-
ðîâüÿ. Íèçêèé óðîí äåëàåò åãî ïðàêòè-
÷åñêè áåñïîëåçíûì.
! Ãåëèêîèä-èíôåêòîð. Ñîçäàåòñÿ ñ ïî-
ìîùüþ ñëèÿíèÿ äâóõ ãåëèêîèäîâ-ðàç-
âåä÷èêîâ. Èçíà÷àëüíî çàäóìûâàëñÿ êàê
òðàíñïîðò, íî èìååò íåïëîõóþ àòàêó è
õîðîøî óíè÷òîæàåò ïåõîòó è ëåãêóþ
òåõíèêó.

ÌÀÊÐÎ- È ÌÈÊÐÎÊÎÍÒÐÎËÜ
Ïîä ýòèìè ñëîâàìè ïîêëîííèêè ñòðàòåãè-
÷åñêèõ èãð ïîäðàçóìåâàþò äâà âèäà
êîíòðîëÿ èãðîâîãî ïðîöåññà. Ïîä ìàêðî-
êîíòðîëåì ïîíèìàåòñÿ âàøå óìåíèå ñëå-
äèòü çà ýêîíîìèêîé èãðû, òî åñòü áûñòðî
è ÷åòêî âûïîëíÿòü äåéñòâèÿ ïî ñâîåâðå-
ìåííîé çàêóïêå þíèòîâ, ïîäáèðàòü íóæ-
íûõ áîéöîâ, ãðàìîòíî âûáèðàòü òî÷êè
äëÿ àòàêè. Ìèêðîêîíòðîëü � ýòî óìåíèå
óïðàâëÿòü àðìèåé âî âðåìÿ áîÿ, òî åñòü
îáåñïå÷èâàòü ñâîåâðåìåííûé îòâîä ïî-
êàëå÷åííûõ þíèòîâ â òûë è èõ ëå÷åíèå,
ãðàìîòíî èñïîëüçîâàòü íóæíûå ñïîñîá-
íîñòè, âûáèðàòü öåëè äëÿ àòàêè è ò.ä.
Ìàêðîêîíòðîëü â GC2 ïðåäñòàâëåí ñëà-
áî. Òåì íå ìåíåå, âû íå äîëæíû äàâàòü
ïðîñòàèâàòü, îñîáåííî â íà÷àëå èãðû,
âàøåìó äåñàíòíîìó áîòó. Ïðîäóìûâàéòå
ñòðàòåãèþ ðàçâèòèÿ è, ñîãëàñíî åé, çà-
êàçûâàéòå íåîáõîäèìûõ þíèòîâ. Àêòèâ-
íî ïîëüçóéòåñü ãîðÿ÷èìè êëàâèøàìè (ïî
óìîë÷àíèþ çàêàç þíèòîâ � êëàâèøà «Ê»,
èññëåäîâàíèÿ � êëàâèøà «I»). À âîò ìèê-
ðîêîíòðîëü èìååò áîëüøîå çíà÷åíèå è
ïîäðàçóìåâàåò íåñêîëüêî ìîìåíòîâ. Âî-
ïåðâûõ, ïûòàéòåñü ôîêóñèðîâàòü ñâîé
îãîíü íà òîì þíèòå, êîòîðûé îáëàäàåò
íàèáîëåå óÿçâèìûì äëÿ âàøåãî îðóæèÿ
òèïîì áðîíè. È íàîáîðîò � âàì ñëåäóåò
óâîäèòü ïîäàëüøå ñâîåãî þíèòà, íà êî-
òîðîì ñîñðåäîòî÷èë îãîíü ïðîòèâíèê.
Âî-âòîðûõ, íå ñëåäóåò çàáûâàòü î äîïîë-
íèòåëüíûõ ñïîñîáíîñòÿõ. Íàïðèìåð, òÿ-
æåëûå òàíêè ìîãóò áûñòðî ïîãèáíóòü â

ñåðüåçíîé ñõâàòêå, åñëè âû âîâðåìÿ íå
ïåðåâåäåòå èõ â îñàäíûé ðåæèì.

ÒÀÊÒÈÊÀ ÄÓÝËÜÍÎÉ 
È ÊÎÌÀÍÄÍÎÉ ÈÃÐÛ
Äóýëü
Ñðàæåíèå äâóõ èãðîêîâ äðóã ïðîòèâ
äðóãà ëó÷øå ïðîâîäèòü íà íåáîëüøèõ
êàðòàõ ñ êîëè÷åñòâîì ÊÒ íå áîëåå
øåñòè øòóê. Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî òàê-
òèêà âåäåíèÿ áîÿ ó êàæäîé èç ðàñ îñî-
áàÿ, ñóùåñòâóåò îáùàÿ ñõåìà
äåéñòâèé ïî äîñòèæåíèþ öåëè. Äåëî â
òîì, ÷òî ñóùåñòâóåò îãðàíè÷åíèå íà
ïîëó÷åíèå ñòðàòåãè÷åñêèõ åäèíèö (äà-
ëåå ÑÅ), çàâèñÿùåå îò êîëè÷åñòâà âà-
øèõ þíèòîâ. Óæå ïîñëå òîãî, êàê âàøà
àðìèÿ äîñòèãíåò áîëåå äåñÿòè áîåâûõ
åäèíèö, êîëè÷åñòâî ïîëó÷àåìûõ ÑÅ
ñíèçèòñÿ íà 25%. Äàëåå õóæå � íàá-
ðàâ ñîðîê þíèòîâ, âû âîîáùå ïåðåñ-
òàíåòå ïîëó÷àòü ÑÅ. Ïîýòîìó êàæäûé
íîâûé çàêàç äîëæåí èìåòü ñâîþ öåëü,
à êàæäûé þíèò � èãðàòü òó ðîëü, êîòî-
ðóþ âû äëÿ íåãî âûáðàëè. Â èäåàëå
íóæíî ïûòàòüñÿ óäåðæèâàòü íåêîòî-
ðîå âðåìÿ êëþ÷åâûå ïîçèöèè ìàëûìè
ñèëàìè, à ïîòîì, íàêîïèâ äîñòàòî÷íî
ÑÅ, ìãíîâåííî ïîëó÷èòü îãðîìíóþ
ìîùíóþ àðìèþ, êîòîðàÿ â èòîãå è ñëî-
ìèò âðàæåñêîå ñîïðîòèâëåíèå. Íî âû
íå äîëæíû ïîëíîñòüþ ïîëàãàòüñÿ íà
ýòîò ïðèíöèï. Åñëè ïðîòèâíèê ñòðîèò
áîëüøóþ àðìèþ è íàñòîé÷èâî àòàêóåò,
âàì íå ñòîèò «òîðìîçèòü». Ó÷èòûâàÿ
ýòè ôàêòû, èãðó óñëîâíî ìîæíî ðàçäå-
ëèòü íà òðè ñòàäèè.
Ïåðâàÿ ñòàäèÿ. Ýòî ïðèìåðíî òðè-÷åòû-
ðå çàêàçà þíèòîâ ó äåñàíòíîãî áîòà.
Íà äàííîì ýòàïå âàæíåéøèì ïàðàìåò-
ðîì ÿâëÿåòñÿ ñêîðîñòü. Óêðåïèòü ïîçè-
öèè íà çàõâà÷åííûõ ÊÒ ìîæíî ñ ïî-
ìîùüþ ïàðû ïåõîòèíöåâ â áóíêåðå. Ïå-
õîòà â íà÷àëå èãðû èìååò áîëüøîå çíà-
÷åíèå (îñîáåííî ýòî êàñàåòñÿ Âèðî-
íîâ), ïîýòîìó ñòîèò ðàñêîøåëèòüñÿ íà
ÁÒÐû, êîòîðûå ìãíîâåííî äîñòàâÿò ïå-
õîòó íà íóæíûå ïîçèöèè. Óêàæó è åùå

Ñâîáîäíî ïðîéòè ïî ìîñòó âîéñêàì Àëüÿíñà íå óäàñòñÿ: òÿæåëàÿ àðòèëëåðèÿ íàêðûâà-
åò îãðîìíóþ ïëîùàäü, à àòàêè ñ âîçäóõà ïðåäóïðåæäàþòñÿ ãåëèêîèäàìè-ðåâóíàìè.

Íåóÿçâèìàÿ ïðè àòàêàõ ïî çåìëå êëþ÷åâàÿ òî÷êà â ëåñó: 
ïåõîòà óíè÷òîæàåòñÿ òàíêîì è ñíàéïåðàìè, ñïðÿòàííûìè çà äåðåâüÿìè.



îäèí î÷åíü âàæíûé ìîìåíò äëÿ äóýëè �
íà÷èíàòü èãðó æåëàòåëüíî ñ äâóõ àïã-
ðåéäîâ âàøåãî äåñàíòíîãî ìîäóëÿ: íà
ñêîðîñòü è íà ãðóçîïîäúåìíîñòü. Òàê
âû áûñòðî ñìîæåòå ïîëó÷àòü íóæíóþ
àðìèþ íà íà÷àëüíûõ ýòàïàõ èãðû äëÿ
çàõâàòà òåððèòîðèè, è âàøè ðåñóðñû
íå çàëåæàòñÿ.
Âòîðàÿ ñòàäèÿ. Äîâîëüíî äëèòåëüíûé
ýòàï ïî âðåìåíè, ãëàâíîé çàäà÷åé êîòî-
ðîãî ÿâëÿåòñÿ óêðåïëåíèå íà êëþ÷åâûõ
ñòðàòåãè÷åñêè âàæíûõ ïîçèöèÿõ ñ îä-
íîâðåìåííûìè âûëàçêàìè â ëàãåðü ïðî-
òèâíèêà. Î÷åíü âàæíî êîíòðîëèðîâàòü
îñíîâíûå ïðîõîäû íà âàøó òåððèòîðèþ
è ïîäãîòàâëèâàòü àòàêó íà êëþ÷åâûå
òî÷êè ïðîòèâíèêà.
Òðåòüÿ ñòàäèÿ. Ñîáñòâåííî ýòàï ìàññè-
ðîâàííûõ àòàê ïî ãëàâíûì íàïðàâëåíè-
ÿì íà òåððèòîðèþ ïðîòèâíèêà. Ãëàâíàÿ
ñèëà ôèíàëüíîé ÷àñòè èãðû � òÿæåëàÿ
òåõíèêà.
Àëüÿíñ ïðîòèâ Àëüÿíñà. Â ýòîì âàðè-
àíòå ñóùåñòâóåò ëþáîïûòíàÿ òàêòè-
êà, êîòîðàÿ ïîäðàçóìåâàåò èíîé õà-
ðàêòåð èãðû ïî ñðàâíåíèþ ñ òåìè ñõå-
ìàìè, ÷òî áûëè ðàçîáðàíû âûøå.
Âìåñòî ïëàíîìåðíîãî çàõâàòà òåððè-
òîðèè çäåñü ýôôåêòèâåí ðàø. Íà÷è-
íàòü èãðó ñëåäóåò ñ äâóõ àïãðåéäîâ íà
ãðóçîïîäúåìíîñòü è ñ îäíîãî àïãðåé-
äà íà ñêîðîñòü äåñàíòíîãî ìîäóëÿ.
Ïîñëå ýòîãî íåîáõîäèìî çàêàçàòü íà
âñå äåíüãè (îíè æå ÑÅ) áûñòðîõîäíûå
íàçåìíûå þíèòû, à èìåííî: 6-7 ëåãêèõ
ÁÒÐîâ è 1-2 ðàçâåäìàøèí. Îòïðàâëÿé-
òå èõ çàâîåâûâàòü áëèæàéøèå òåððè-
òîðèè. Ñëåäóþùèì çàêàçîì áóäóò ëåã-
êèå âåðòîëåòû. Âàøà àðìèÿ ãîòîâà ê
àòàêå � âåðòîëåòû ðàçâåäûâàþò ÊÒ,
óæå çàíÿòûå ïðîòèâíèêîì, óáèâàÿ ïðè
ýòîì ìåëêèå ãðóïïû âîéñê, à ÁÒÐû
âòîðãàþòñÿ ñëåäîì è íà÷èíàþò çàõâàò
ýòèõ òî÷åê. Íþàíñ òàêòèêè çàêëþ÷àåò-
ñÿ â ñêîðîñòíîì ïðåèìóùåñòâå � åñëè
ïðîòèâíèê ïîïûòàåòñÿ èñïîëüçîâàòü,
êàçàëîñü áû, íåïëîõóþ ñâÿçêó èç ðà-
êåòíûõ òàíêîâ è ñðåäíåé è òÿæåëîé
òåõíèêè, òî îí â èòîãå íå ñìîæåò ïîñ-

ïåòü ñðàçó âî âñå ïóíêòû. Åãî àðìèÿ
ìîæåò îêàçàòüñÿ ñèëüíåå âàøåé â
îòêðûòîì áîþ, íî îíà ñîâåðøåííî íå
ãîòîâà ê îäíîâðåìåííûì ñðàæåíèÿì â
íåñêîëüêèõ ìåñòàõ. Ïðîñòî óáåãàéòå,
îòñòðåëèâàÿ îòäåëüíûõ þíèòîâ ïðî-
òèâíèêà âåðòîëåòàìè, è çàõâàòûâàéòå
íåçàùèùåííûå òî÷êè. Ó ïðîòèâíèêà
íå îñòàíåòñÿ èíîãî âûõîäà, êðîìå êàê
ïîïûòàòüñÿ ñîõðàíèòü õîòÿ áû îäíó
ÊÒ è ÏÏ. Âû æå â äàëüíåéøåì, èñïîëü-
çóÿ ïðåèìóùåñòâî â ÑÅ, ñìîæåòå
ïîñòðîèòü îãðîìíîå êîëè÷åñòâî òÿ-
æåëîé òåõíèêè è äîáèòü ïðîòèâíèêà.

Àëüÿíñ ïðîòèâ Âèðîíîâ. Ðàññìîòðèì,
êàê ïðè òàêîì ðàñêëàäå ïîâåäóò ñåáÿ
îáå ñòîðîíû.
Àëüÿíñ. Òàêòèêà ðàøà â ýòîì ñëó÷àå íå
ïðîéäåò ïî òîé ïðè÷èíå, ÷òî Âèðîíû îá-
ëàäàþò õîðîøèì àðñåíàëîì ñêîðîñòíûõ
ìîáèëüíûõ þíèòîâ. Âàøè âåðòîëåòû áó-
äóò óíè÷òîæåíû ãåëèêîèäàìè-áîéöàìè, à
âàøè ÁÒÐû íå ñìîãóò âûñòîÿòü ïðîòèâ
ñðåäíåé òåõíèêè âðàãà, ïðè÷åì â ñêîðîñ-
òè Âèðîíû íå óñòóïÿò. Ëó÷øèì âûáîðîì
çäåñü áóäåò ñëåäîâàíèå ñòàíäàðòíîé
ñõåìå èãðû, à èìåííî: ïîñëå ïåðâûõ àïã-
ðåéäîâ äåñàíòíîãî áîòà, âû çàêàçûâàåòå

ïàðî÷êó ÁÒÐîâ è íàáèâàåòå èõ øòóðìîâè-
êàìè è ñíàéïåðàìè â ñîîòíîøåíèè òðè ê
îäíîìó. Íåïëîõî áûëî áû «êóïèòü» ïàðî÷-
êó ðàçâåäìàøèí. Ïîñëå ýòîãî âû íà÷èíà-
åòå îáúåçä òåððèòîðèè ñ çàõâàòîì îïîð-
íûõ ïóíêòîâ. Ñëåäóþùèå çàêàçû óæå
äîëæíû âêëþ÷àòü ìîùíóþ òåõíèêó (ñðåä-
íèå, òÿæåëûå è ðàêåòíûå òàíêè) è èíæå-
íåðîâ. Ïîñëå ýòîãî âû óêðåïëÿåòå ñâîè
ïîçèöèè íà áëèæàéøèõ òî÷êàõ è ïîñòå-
ïåííî ñëåäóåòå äàëüøå. Ïðè ýòîì âàøè
òÿæåëûå òàíêè äîëæíû âîçãëàâëÿòü
øåñòâèå è ïðè ïîÿâëåíèè ïðîòèâíèêà ïå-
ðåõîäèòü â îñàäíûé ðåæèì. Èõ ìîùíàÿ
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Ïîñëå òîãî êàê ýòà ïîñàäî÷íàÿ ïëîùàäêà ñòàíåò íàøåé, 
ïåðåáðîñêà âîéñê â î÷àã ñðàæåíèÿ íå áóäåò çàíèìàòü ìíîãî âðåìåíè.

Èäåàëüíàÿ çàùèòà ñòðàòåãè÷åñêè âûãîäíîé ïîçèöèè âîéñêàìè Àëüÿíñà 
(ñìîòðèòå ãëàâó «Àëüÿíñ ïðîòèâ Âèðîíîâ»).

Òàêòèêà ðàøà (ñìîòðèòå ãëàâó «Àëüÿíñ ïðîòèâ Àëüÿíñà»): âåðòîëåòû ëåãêî î÷èùàþò êëþ÷åâûå òî÷êè îò âîéñê ïðîòèâíèêà, 
ïðåäîñòàâëÿÿ âîçìîæíîñòü ÁÒÐàì ñâîáîäíî èõ çàõâàòûâàòü.



ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #15(168) ÀÂÃÓÑÒ 2004

áðîíÿ çàùèòèò îñòàëüíûõ âàøèõ
þíèòîâ îò àòàê âðàãà. Èíæåíåðà
ëó÷øå èñïîëüçîâàòü â ïåðâîì ðå-
æèìå, ÷òîáû ïîäëå÷èâàòü òîò òàíê,
íà êîòîðîì ñôîêóñèðîâàí îãîíü.
Äàëåå âû ìåäëåííî, íî âåðíî,
ïðîäâèãàÿñü âãëóáü, çàõâàòûâàåòå
ñëåäóþùèå òî÷êè. Ïðè èãðå ïðîòèâ
ñêîðîñòíûõ Âèðîíîâ âû äîëæíû
áûòü ãîòîâû ê òîìó, ÷òî â ñàìîì íà-
÷àëå ïðîòèâíèê çàõâàòèò áîëüøå
òî÷åê, ÷åì âû. Òåì íå ìåíåå, âû ïî-
ëó÷èòå ïðåâîñõîäñòâî ïîçäíåå, ïî-
òîìó ÷òî îòáèòü òàêîé ìàðø åìó
áóäåò î÷åíü íåïðîñòî. Â ïðèíöèïå,
êðîìå òàíêîâ, âàì âðÿä ëè ïîòðå-
áóþòñÿ íà ýòîé ñòàäèè èãðû äðóãèå
þíèòû. Íà çåìëå òÿæåëûå è ñðåä-
íèå òàíêè â ñî÷åòàíèè ñ îñàäíûì
ðåæèìîì ïåðâûõ èìåþò áîëüøîå
ïðåèìóùåñòâî, à ðàêåòíûå òàíêè
óíè÷òîæàþò âîçäóøíûå þíèòû ïðî-
òèâíèêà. Ñîîòíîøåíèå áîåâûõ ìà-
øèí çàâèñèò îò äåéñòâèé âðàãà. Åñ-
ëè Âèðîíû ïðàêòè÷åñêè íå ñòðîÿò
âîçäóøíûõ þíèòîâ, âàì íå èìååò
ñìûñëà óâëåêàòüñÿ ðàêåòíûìè òàí-
êàìè. Òàêæå è íàçåìíûõ òÿæåëûõ
òàíêîâ íå äîëæíî áûòü ñëèøêîì
ìíîãî èç-çà èõ íèçêîé ìîáèëüíîñ-
òè. Ñîîòíîøåíèå ñðåäíèõ è òÿæå-
ëûõ òàíêîâ äîëæíî áûòü ïðèìåðíî
äâà ê îäíîìó.
Âèðîíû. Âàøà çàäà÷à â íà÷àëå èã-
ðû çàõâàòèòü ìàêñèìàëüíîå êîëè-
÷åñòâî ÊÒ. Äåëàéòå ýòî ñ ïîìîùüþ
ìîáèëîèäîâ-îêèñëèòåëåé è ìîáèëî-
èäîâ-ñòðåëêîâ. Òàêæå íåïëîõî ñðà-
çó çàêàçàòü íåñêîëüêî ãåëèêîèäîâ-
áîéöîâ. Åñëè ó ïðîòèâíèêà íå îêà-
æåòñÿ âîçäóøíûõ þíèòîâ, òî âû
âñåãäà ñìîæåòå èñïîëüçîâàòü èõ
âîçìîæíîñòü ñëèÿíèÿ. Íà íåáîëü-
øèõ êàðòàõ ýôôåêòèâåí ðàø: ñîç-
äàéòå àðìèþ â òîé æå ïðîïîðöèè
ýòèõ òðåõ þíèòîâ, ÷òî è â àíàëîãè÷-
íîé òàêòèêå «Àëüÿíñ ïðîòèâ Àëüÿí-
ñà». Åñëè æå ïðîòèâíèê ñìîã îò-
áèòüñÿ, âû äîëæíû èñïîëüçîâàòü
âàøå òåððèòîðèàëüíîå è ðåñóðñ-
íîå ïðåèìóùåñòâî. Ïîïûòàòüñÿ îò-
ðàçèòü òàíêîâûé ìàðø ìîæíî ñëå-
äóþùèì ñïîñîáîì. Óêðåïèâøèñü â
îñàäíîì ïîëîæåíèè ìîáèëîèäàìè-
ïðîòûêàòåëÿìè ñ ïîääåðæêîé ìî-
áèëîèäîâ-ðàçðóøèòåëåé, âûíóæ-
äàéòå ïðîòèâíèêà íà áèòâó. Ëó÷øå
âñåãî çàìàíèòü âðàãà ïîä îãîíü ñ
ïîìîùüþ ëåãêîé òåõíèêè. Âàøà àð-
ìèÿ äîëæíà ðàñïîëàãàòüñÿ òàêèì
îáðàçîì: âïåðåäè íàõîäèòñÿ òîëïà
ðàçíîêàëèáåðíûõ þíèòîâ âðîäå ïå-
õîòû, ìîáèëîèäîâ-ñòðåëêîâ è äðó-
ãèõ, ñçàäè, â îñàäíîì ðåæèìå, ðàñ-
ïîëàãàþòñÿ ìîáèëîèäû-ïðîòûêàòå-
ëè. ×òîáû äîáðàòüñÿ äî íèõ, ïðî-
òèâíèêó òðåáóåòñÿ ïåðåáèòü âàøè
ïåðåäîâûå ëåãêèå îòðÿäû, à ýòî,
ó÷èòûâàÿ äàëüíîñòü è ìîùü ñòðåëü-
áû ìîáèëîèäîâ-ïðîòûêàòåëåé,
âåñüìà íåïðîñòî. Òàêèì îáðàçîì
âû ñìîæåòå çàäåðæàòü ìàðø îñ-
íîâíûõ âîéñê Àëüÿíñà. Åñëè óãðîçà

ðåøàþùåé àòàêè ïðîòèâíèêà íà
âðåìÿ íåéòðàëèçîâàíà, âû ìîæåòå
äåëàòü âûëàçêè âàøèìè áûñòðî-
õîäíûìè þíèòàìè, çàõâàòûâàÿ ñëà-
áîçàùèùåííûå ÊÒ è ÏÏ. Íåïðèÿòå-
ëþ ïðèäåòñÿ îòâëåêàòüñÿ è äàæå
îòçûâàòü þíèòû ñ ëèíèè ôðîíòà.
Èñïîëüçóéòå ýòî çàìåøàòåëüñòâî
è ïûòàéòåñü àòàêîâàòü âðàæåñêèå
ïîçèöèè. Âïåðåä ïîñûëàåòñÿ àð-
ìèÿ, ñîñòîÿùàÿ èç ñðåäíèõ è ñëà-
áûõ þíèòîâ, à çà íèìè ñëåäîì èäóò
ìîáèëîèäû-ïðîòûêàòåëè. Êàê òîëü-
êî ïåðâûå ðÿäû âàøåãî îòðÿäà
ñìåðòíèêîâ ñöåïÿòñÿ ñ âîéñêàìè
Àëüÿíñà, áûñòðî ïåðåõîäèòå âî
âòîðîé ðåæèì ìîáèëîèäàìè-ïðîòû-
êàòåëÿìè. Èõ ìîùíûé îãîíü ñèëüíî
îñëàáèò àðìèþ ïðîòèâíèêà. Îäíîâ-
ðåìåííî ñ ýòèì æåëàòåëüíî íà-
ïàñòü ñçàäè íåáîëüøèì îòðÿäîì
ñðåäíåé òåõíèêè è ïåõîòû, âíåñÿ âî
âðàæåñêèå ðÿäû îêîí÷àòåëüíóþ ñó-
ìÿòèöó. Åñëè âàì óäàñòñÿ ïîêîëå-
áàòü ñòðîéíûå ðÿäû àðìèè Àëüÿí-
ñà, ñ÷èòàéòå, ÷òî âû ïîáåäèëè.
Âèðîíû ïðîòèâ Âèðîíîâ. Òàêòèêà
ýòîãî ïðîòèâîñòîÿíèÿ íåìíîãî íà-
ïîìèíàåò áîðüáó äâóõ Àëüÿíñîâ. Âè-
ðîíû îáëàäàþò áûñòðûìè âîéñêà-
ìè, ïîýòîìó îòðàçèòü áûñòðûé íà-
òèñê ìîæíî, òîëüêî ïðîèçâîäÿ ìî-
áèëüíûå þíèòû òåì æå ñïîñîáîì. Î
ìåäëåííûõ òàíêàõ âðîäå ìîáèëîè-
äîâ-ïðîòûêàòåëåé âàì ïðèäåòñÿ íà-
äîëãî çàáûòü, ïî êðàéíåé ìåðå, äî
ñòàäèè ôèíàëüíîé àòàêè. Ãëàâíûå
âàøè þíèòû íà ýòîì ýòàïå: ìîáèëî-
èä-ñòðåëîê, ìîáèëîèä-èíæåíåð è
ìîáèëîèä-îêèñëèòåëü. Âîçìîæíî
òàêæå äîáàâëåíèå îãíåâîé ïîääå-
ðæêè ñ âîçäóõà â âèäå ãåëèêîèäîâ-
èíôåêòîðîâ, íî íå çàáûâàéòå, ÷òî ó
ïðîòèâíèêà íàõîäèòñÿ â àðñåíàëå
ëó÷øèé àíòèâîçäóøíûé þíèò â èã-
ðå � ãåëèêîèä-áîåö. Òàêæå íà íà-
÷àëüíûõ ñòàäèÿõ õîðîøî ñåáÿ çà-
ðåêîìåíäîâàëè ãóìàíîèäû-øòóðìî-
âèêè. Èõ íåïëîõàÿ áðîíåáîéíàÿ
àòàêà ïîçâîëèò âàì ïîëó÷àòü ïðåè-
ìóùåñòâî â ìåëêèõ ñòû÷êàõ. Ïåðåä-
âèãàòüñÿ èì ñòîèò, ðàçóìååòñÿ,
òîëüêî ñ ïîìîùüþ ìîáèëîèäîâ-
îêèñëèòåëåé. Âðÿä ëè íà íà÷àëüíîì
è ñðåäíåì ýòàïàõ âàì óäàñòñÿ ïåðå-
âåñòè áîé â ðóñëî òÿæåëûõ ñòîëêíî-
âåíèé. Ñêîðåå âñåãî, áóäóò ïðîõî-
äèòü ëîêàëüíûå áîè ñðàçó çà íåñ-
êîëüêî òî÷åê. Â ñåðåäèíå ñðàæåíèÿ
æåëàòåëüíî óêðåïèòü áëèæàéøèå ê
âàì ÊÒ ñ ïîìîùüþ ìîáèëîèäîâ-ïðî-
òûêàòåëåé, ÷òî ïîçâîëèò âàì áîëåå
àêòèâíî äåëàòü âûëàçêè â ëàãåðü
âðàãà, íå îïàñàÿñü îòâåòíîãî çàõ-
âàòà ñâîèõ òåððèòîðèé. Îêîí÷à-
òåëüíî îñëàáèâ ïðîòèâíèêà, ïåðå-
õîäèòå â ðåøàþùåå íàñòóïëåíèå, â
êîòîðîì âàì ïîìîæåò òÿæåëàÿ òåõ-
íèêà: ìîáèëîèäû-ïðîòûêàòåëè, ìî-
áèëîèäû-îïóñòîøèòåëè è ìîáèëîè-
äû-ðàçðóøèòåëè. Àòàêà äîëæíà
ðàçâèâàòüñÿ ïî òåì æå ïðàâèëàì,
÷òî è â èãðå ïðîòèâ Àëüÿíñà.

Êîìàíäíàÿ èãðà
Òàêòèê êîìàíäíîé èãðû ìîæåò áûòü
î÷åíü ìíîãî, ïîýòîìó îñòàíîâèìñÿ
ëèøü íà îáùèõ ðåêîìåíäàöèÿõ.
Ðàññìîòðèì îñíîâíûå ïðèíöèïû
èãðû äâà íà äâà. Ëó÷øèì âàðèàí-
òîì, êàê è ñëåäîâàëî áû îæèäàòü,
ÿâëÿåòñÿ êîìàíäà «Àëüÿíñ + Âè-
ðîíû». Ñïîñîáîâ ðàçâèòèÿ ìîæåò
áûòü ìàññà, íî, êàê â ðàøàõ, òàê
è â çàòÿíóâøèõñÿ ïðîòèâîñòîÿíè-
ÿõ, þíèòû ýòèõ äâóõ ðàñ áóäóò äî-
ïîëíÿòü äðóã äðóãà. Îò Âèðîíîâ
âû, âî-ïåðâûõ, ïîëó÷àåòå áûñò-
ðóþ ýêñïàíñèþ íà ðàííåé ñòàäèè
èãðû, à âî-âòîðûõ, äàëüíîáîéíûå
òàíêè â âèäå ìîáèëîèäîâ-ïðîòû-
êàòåëåé, êîòîðûå ïðè çàùèòå ñ
ïîìîùüþ òÿæåëîé òåõíèêè, áóäóò
ïðàêòè÷åñêè íåóÿçâèìû. È, íàêî-
íåö, â-òðåòüèõ, ó âàñ åñòü èäåàëü-
íàÿ çàùèòà ïðîòèâ ëþáûõ âîç-
äóøíûõ âûëàçîê áëàãîäàðÿ ãåëè-
êîèäàì-áîéöàì. Àëüÿíñ äàñò âàì
òàíêîâîå äîìèíèðîâàíèå ñ ïî-
ìîùüþ êîìáèíàöèè òÿæåëûõ è
ñðåäíèõ áîåâûõ ìàøèí. Íî âîç-
ìîæíî è èíîå ðàçâèòèå ñîáûòèé.
Åñëè Âèðîíû îáåñïå÷àò âàñ ìîáè-
ëîèäàìè-ïðîòûêàòåëÿìè, òî íóæ-
äà â ñðåäíèõ òàíêàõ êàê â îñíîâ-
íîé îãíåâîé ìîùè ó âàñ ïðîïàäåò.
Ïîýòîìó ìîæíî ñîçäàòü îòðÿä,
ñîñòîÿùèé èç âåðòîëåòîâ è
ÁÒÐîâ, êîòîðûå áóäóò äåëàòü âû-
ëàçêè íà òåððèòîðèè ïðîòèâíèêà
è çàõâàòûâàòü åãî ÊÒ. Îäíîâðå-
ìåííî ñ ýòèìè àòàêàìè âû ìîæåòå
îñóùåñòâèòü òàíêîâûé ìàðø è
âòîðãíóòüñÿ íà ïîçèöèè ïðîòèâíè-
êà. Âîçìîæíû òàêæå íåñêîëüêî
âàðèàíòîâ ðàøà. Àëüÿíñ ïðîèçâî-
äèò ñêîðîñòíûå þíèòû è ïîääåðæ-
êó â âèäå âåðòîëåòîâ, à Âèðîíû �
ïåõîòó è ÁÒÐû. Äàëåå ìíîãîå áó-
äåò çàâèñåòü îò ñîãëàñîâàííûõ
êîìàíäíûõ äåéñòâèé. Âåðòîëåòû
äîëæíû ñòàðàòüñÿ àòàêîâàòü òåõ-
íèêó, ïåõîòà Âèðîíîâ � óíè÷òî-
æàòü âîçäóøíûå þíèòû ïðîòèâíè-
êà. Îñòàâøèåñÿ áîåâûå åäèíèöû
îáÿçàíû ëèáî îáåñïå÷èâàòü ïîä-
äåðæêó â áîþ, ëèáî áûñòðî çàõ-
âàòûâàòü íåçàùèùåííûå òî÷êè.
Ïîäâîäÿ èòîã, íåîáõîäèìî îòìå-
òèòü, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè ïðîâåëè
ñåðüåçíóþ ðàáîòó íàä ïðîåê-
òîì. Íåñìîòðÿ íà èçîáèëèå ðàç-
ëè÷íûõ õàðàêòåðèñòèê è ñïåöè-
àëüíûõ ñïîñîáíîñòåé, îáå ðàñû,
òåì íå ìåíåå, ñáàëàíñèðîâàíû.
×òîáû ïîáåäèòü â èãðå, íåäîñòà-
òî÷íî ïðîñòî íàáðàòü ìíîãî
îäèíàêîâûõ þíèòîâ. Íàîáîðîò,
äëÿ äîñòèæåíèÿ öåëè íåîáõîäè-
ìî íà ïðîòÿæåíèè âñåé èãðû
óëàâëèâàòü åå äèíàìèêó è êîíò-
ðîëèðîâàòü ïðîöåññ ïîïîëíåíèÿ
àðìèè, ÷òîáû âîéñêà äåéñòâîâà-
ëè íàèáîëåå ýôôåêòèâíûì ñïî-
ñîáîì. Ïðè ýòîì êàæäàÿ êîíê-
ðåòíàÿ ñèòóàöèÿ òðåáóåò ÷åòêèõ
è ðàöèîíàëüíûõ äåéñòâèé. 
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ÆÅËÅÇíûå íîâîñòè

Ñåðèÿ æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèõ ìîíèòîðîâ Sony HS çàñëóæåííî
ïîëó÷èëà ïðåñòèæíóþ ïðåìèþ çà äèçàéí â ôîðìå «ïàðÿùåãî
êðûëà». Îäíàêî ýòè óñòðîéñòâà âðÿä ëè ìîæíî áûëî íàçâàòü
ìîäåëÿìè, îïòèìàëüíî ïîäõîäÿùèìè äëÿ äîìàøíåãî èñïîëüçî-
âàíèÿ. Èñïðàâèòü ñëîæèâøóþñÿ ñèòóàöèþ ïðèçâàíû äâå ïàíå-
ëè: 17-äþéìîâàÿ SDM-HS74 è 19-äþéìîâàÿ SDM-HS94. Ðàáî÷åå
ðàçðåøåíèå äèñïëååâ ñîñòàâëÿåò 1280õ1024, à âðåìÿ îòêëèêà
ìàòðèöû ðàâíÿåòñÿ 16 ìñ äëÿ 17-äþéìîâîé ìîäåëè è 25 ìñ äëÿ
19-äþéìîâîé. Âîçìîæíî, ýòî áóäåò íå ñàìîå äåøåâîå ðåøåíèå
â ñâîåì êëàññå, íî, ñ äðóãîé ñòîðîíû, ñëîæíî íàéòè LCD-äèñï-
ëåé ñî ñòîëü ïðîäóìàííûì è ýðãîíîìè÷íûì äèçàéíîì, à òàêæå
òðàäèöèîííûì êà÷åñòâîì è íàäåæíîñòüþ Sony.

Â îáîçðèìîì áóäóùåì âñÿ ëèíåéêà âûñîêîïðîèçâîäèòåëüíûõ Pentium 4 ïåðåéäåò íà íîâûé ôîðì-ôàê-
òîð � LGA775. Ìîäåëè æå íà íîâåéøåì íàáîðå ñèñòåìíîé ëîãèêè i915/i925 ïîäåøåâåþò åùå íå ñêîðî.
Êàê ðàç äëÿ òåõ ïîëüçîâàòåëåé, êîòîðûì íóæåí ìîùíûé ïðîöåññîð, íî íå îáÿçàòåëüíà ñàìàÿ ñîâðåìåí-
íàÿ «íà÷èíêà» ñèñòåìíîé ïëàòû, êîìïàíèÿ ABIT âûïóñòèëà ìîäåëü AS8, âûïîëíåííóþ íà îñíîâå ïðîâåðåí-
íîãî âðåìåíåì ÷èïñåòà i865PE è ñíàáæåííóþ òåì ñàìûì LGA775. Â íåé ðåàëèçîâàíà ïîääåðæêà âñåõ
âîñòðåáîâàííûõ ñåãîäíÿ òåõíîëîãèé: èíòåðôåéñà SATA, äâóõêàíàëüíîé DDR 400 ïàìÿòè, ïîðòîâ USB 2.0
è IEEE1394. Ôèðìåííàÿ ñèñòåìà îõëàæäåíèÿ ABIT OTES AeroFlow ïðèçâàíà îáåñïå÷èòü âûñîêóþ ñòàáèëü-
íîñòü ðàáîòû êîìïüþòåðà â ëþáûõ óñëîâèÿõ, à ñïåöèàëüíûé íàáîð ôóíêöèé è óòèëèò äëÿ ðàçãîíà ñäåëà-
þò ýòî óñòðîéñòâî íåïëîõèì ðåøåíèåì äëÿ îâåðêëîêåðîâ.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #15(168) ÀÂÃÓÑÒ 2004

Êîìïàíèÿ 3DFX, â ñâîå âðåìÿ ëèäèðîâàâøàÿ íà ðûíêå 3D-óñêîðèòåëåé, ïðèäóìàëà òåõíîëîãèþ
SLI, ïîçâîëÿþùóþ äâóì âèäåîïëàòàì îäíîâðåìåííî îáðàáàòûâàòü ãðàôè÷åñêóþ èíôîðìàöèþ.
Ïîçæå, êàê èçâåñòíî, 3DFX áûëà ïðèîáðåòåíà ôèðìîé nVidia. È èç íåäàâíåãî îôèöèàëüíîãî ñîîá-
ùåíèÿ ìû óçíàåì, ÷òî ïëàòû ñåðèè GeForce 6 ìîãóò ðàáîòàòü â ñäâîåííîì ðåæèìå � SLI, ïðè÷åì
äëÿ ýòîãî ïîòðåáóåòñÿ ñïåöèàëüíàÿ ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà ñ äâóìÿ ðàçúåìàìè PCI Express. Åñòåñò-
âåííî, òàêîå ðåøåíèå áóäåò ñòîèòü î÷åíü äîðîãî, íî íåêîòîðàÿ ïîïóëÿðíîñòü åìó îáåñïå÷åíà:
íà÷àòü âûïóñê ïîäîáíûõ âèäåîêàðò è ìàòåðèíñêèõ ïëàò ïëàíèðóþò áîëüøèíñòâî îñíîâíûõ ïðîèç-
âîäèòåëåé, âêëþ÷àÿ ASUS, ABIT, Gigabyte è MSI. 

SLI ÂÅÐÍÓËÀÑÜ

ÑÒÀÐÎÅ + ÍÎÂÎÅ = ?

ÄÎÌÀØÍÈÅ ÌÎÍÈÒÎÐÛ 
ÎÒ SONY

Âåñüìà íåîáû÷íóþ àêöèþ ïîä
íàçâàíèåì «Íàéòè àãåíòà Ðó-
áè» îðãàíèçîâàëè êîìïàíèè ATI
è MERLION. Åå öåëüþ ñòàëî,
êîíå÷íî æå, ïðîäâèæåíèå íî-
âîé ëèíåéêè ïëàò ATI Radeon X-
ñåðèè, ëèöîì êîòîðîé è ÿâëÿ-
åòñÿ âèðòóàëüíàÿ àãåíòøà. Åñ-
ëè âû óæå âèäåëè ðåêëàìó õ-ðà-
äåîíîâ, òî ïðèâëåêàòåëüíàÿ
âíåøíîñòü ðóáèíîâîâîëîñîé
êðàñàâèöû äîëæíà áûòü âàì
çíàêîìà. Íî ñàìîå ïðèìå÷à-
òåëüíîå, ÷òî â ðàìêàõ ýòîé àê-
öèè ïðîéäåò ôîòîêîíêóðñ ñðå-
äè ïîñåòèòåëüíèö è ñîòðóäíèö
êîìïüþòåðíûõ ìàãàçèíîâ-
ó÷àñòíèêîâ. Äåâóøêàì äîñòà-
òî÷íî ëèøü ñôîòîãðàôèðî-
âàòüñÿ ðÿäîì ñ ôèãóðîé Ðóáè
äî 15 ñåíòÿáðÿ. À òó, êîòîðàÿ
îêàæåòñÿ ìàêñèìàëüíî ïîõî-
æåé íà íåóëîâèìîãî àãåíòà,
æäåò íåçàáûâàåìîå ïóòåøåñò-
âèå â Êàíàäó ñ ïîñåùåíèåì Íè-
àãàðñêîãî âîäîïàäà è øòàá-
êâàðòèðû ATI â Òîðîíòî.

ÏÎÈÑÊ ÄÂÎÉÍÈÊÎÂ ÐÓÁÈ

Êîìïàíèÿ Acer, èçâåñòíûé ïðîèçâîäèòåëü êîìïüþòåðíîãî
îáîðóäîâàíèÿ, îáúÿâèëà î âûïóñêå äâóõ íîâûõ êîìïüþòå-
ðîâ ëèíåéêè Aspire � T310 è RC900. Ïåðâàÿ ìîäåëü ÿâëÿåò-
ñÿ ðåøåíèåì íà÷àëüíîãî óðîâíÿ è ïîäîéäåò â êà÷åñòâå íå-
äîðîãîãî ÏÊ (âñåãî $636) ñ âîçìîæíîñòüþ åãî äàëüíåéøå-
ãî àïãðåéäà. RC900 ÿâëÿåòñÿ ïîëíîöåííûì ìóëüòèìåäèéíûì
öåíòðîì. Ïðè âêëþ÷åíèè ÏÊ, äî íà÷àëà çàãðóçêè îïåðàöèîí-
íîé ñèñòåìû, ìîæíî âûáðàòü îäèí èç øåñòè ðåæèìîâ ðàáî-
òû: ÒÂ, FM-ðàäèî, ïðîñìîòð ôîòîãðàôèé ñ ëþáûõ âèäîâ íî-
ñèòåëåé, ïðîñëóøèâàíèå ìóçûêè èëè îáû÷íûé ðåæèì ðàáî-
òû êîìïüþòåðà. Öåíà ýòîãî êîìïëåêòà ñîñòàâèò $1505.

ÄÎÌÀØÍÈÅ ÏÊ 
ÎÒ ACER

Â ïîñëåäíåå âðåìÿ ïðîèçâîäèòåëè ìàòåðèíñêèõ ïëàò äåëàþò ìíîãîå äëÿ ïîâûøåíèÿ áå-
çîïàñíîñòè ñáîðêè ñèñòåìû, íî ðàçðàáîò÷èêè ïðîöåññîðîâ ïðîäîëæàþò ïðèäóìûâàòü
âñå áîëåå ñëîæíûå êîíñòðóêöèè. Òàê êîìïàíèÿ Intel íåäàâíî âûïóñòèëà íîâûå Pentium 4
â ôîðì-ôàêòîðå LGA 775, îáëàäàþùèå, ñîîòâåòñòâåííî, 775 êîíòàêòàìè. Óñòàíîâèòü
òàêîé ÷èï äàæå íà ñàìóþ ñîâðåìåííóþ ïëàòó, ñëó÷àéíî íå ïîâðåäèâ ïðè ýòîì åãî «íîæ-
êè», äîâîëüíî çàòðóäíèòåëüíî. Â ïîìîùü íåîïûòíûì ïîëüçîâàòåëÿì êîìïàíèÿ MSI ïðî-
èçâåëà ñïåöèàëüíûé CPU Clip, ïîçâîëÿþùèé îäíèì ëåãêèì íàæàòèåì (è ñîâåðøåííî áå-
çîïàñíî äëÿ ñàìîãî ÷èïà) âñòàâèòü åãî â ïðîöåññîðíûé ðàçúåì íà ñèñòåìíîé ïëàòå. Â
ñêîðîì âðåìåíè íîâèíêà îáåùàåò ïîÿâèòüñÿ íà ïîëêàõ ìàãàçèíîâ âñåãî ìèðà.

ÁÅÐÅÃÈÒÅ ÏÐÎÖÅÑÑÎÐ
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Íåñìîòðÿ íà âíóøèòåëüíûå îáîðîòû, íàéòè õîòü êàêóþ-íèáóäü ðåê-
ëàìíóþ ïðîäóêöèþ êîðïîðàöèè AMD äîâîëüíî ñëîæíî äàæå â êîìïüþ-
òåðíûõ ìàãàçèíàõ. Îäíàêî íåäàâíî â Ìîñêâå ïðîøëà îôèöèàëüíàÿ
ïðåññ-êîíôåðåíöèÿ, êîòîðàÿ êàê ðàç è áûëà ïîñâÿùåíà ðàñøèðåíèþ
äåÿòåëüíîñòè êîìïàíèè â Ðîññèè è ñòðàíàõ ÑÍÃ. Â õîäå êîíôåðåíöèè
Àíðè Ðèøàð, èñïîëíèòåëüíûé âèöå-ïðåçèäåíò ïî âîïðîñàì îáùåìèðî-

âûõ ïðîäàæ AMD, çàÿâèë, ÷òî óæå çàêëþ÷åíû äèëåðñêèå äîãîâîðà ñ
íåñêîëüêèìè êðóïíåéøèìè ðîññèéñêèìè ïîñòàâùèêàìè îáîðóäîâà-
íèÿ, è òåïåðü ïðàêòè÷åñêè â ëþáîì ìàãàçèíå ìîæíî áóäåò âñòðåòèòü
âñþ ëèíåéêó ïðîöåññîðîâ AMD, ïðè÷åì êàê â OEM âàðèàíòå, òàê è â
BOX-îâîì. Ðàíüøå íàéòè ïðîöåññîð â êîðîáêå áûëî ïðàêòè÷åñêè íå-
âîçìîæíî. È, ïî âñåé âèäèìîñòè, ýòî òîëüêî íà÷àëî. Âïîëíå âîçìîæ-
íî, ÷òî â ñêîðîì âðåìåíè ìû áóäåì ñëûøàòü î íîâèíêàõ AMD ñòîëü æå
÷àñòî, êàê è î ïðîöåññîðàõ åå îñíîâíîãî êîíêóðåíòà � Intel.

AMD ÍÀ×ÈÍÀÅÒ 
ÝÊÑÏÀÍÑÈÞ 

ÍÀ ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ 
ÐÛÍÎÊ?

Â ñåðèè «óìíûõ ïëàò» ASUS AI Proactive ïîÿâèëèñü íîâûå ìîäåëè íà
îñíîâå ïîñëåäíèõ íàáîðîâ ñèñòåìíîé ëîãèêè Intel i915/i925. Êàê è
àíàëîãè îò äðóãèõ êîìïàíèé, ýòè êàðòû îáëàäàþò ïðîöåññîðíûì
ðàçúåìîì ôîðìàòà LGA775, ñëîòîì PCI Express, à òàêæå ïîääåðæ-
êîé ïàìÿòè DDR2 400/533. Îäíàêî èíæåíåðàì ASUS óäàëîñü äî-
áèòüñÿ íîðìàëüíîé ðàáîòû ñèñòåìû ïðè óñòàíîâëåííîé DDR2 600,
÷òî îòêðûâàåò øèðîêèå âîçìîæíîñòè äëÿ ðàçãîíà. Äëÿ àâòîìàòè-
÷åñêîãî êîíòðîëÿ êóëåðà ïðèìåíåíà òåõíîëîãèÿ Stack Cool, à ôóíê-
öèè WiFi-g è AI NET2 ïîìîãóò ëåãêî íàñòðîèòü ïðîâîäíûå è áåñïðî-
âîäíûå ïîäêëþ÷åíèÿ. Ýòè è äðóãèå «óìíûå» ðàçðàáîòêè ASUS ïðèãî-
äÿòñÿ êàê íà÷èíàþùèì ïîëüçîâàòåëÿì, òàê è ïðîôåññèîíàëàì. Òî÷-
íûõ äàííûõ î ðîçíè÷íûõ öåíàõ ïîêà íåò.

ÓÌÍÛÅ 
È ÑÎÂÐÅÌÅÍÍÛÅ
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ÆÅËÅÇÎ
ÌÈÍÈ-ÒÅÑÒ

Ñ
óäüáå ñâåòîâûõ ïèñòîëå-
òîâ ìîæåò ïîçàâèäîâàòü
ðàçâå ÷òî äæîéñòèê â âè-

äå óäî÷êè (ýòè õèòðûå óñòðîéñòâà
áûëè îñîáåííî ïîïóëÿðíû âî âðå-
ìåíà Dreamcast). À âñå äåëî â
âåñüìà íåáîëüøîé áèáëèîòåêå
èãð, èõ ïîääåðæèâàþùèõ. Êîíå÷-
íî, ëþáîé èãðîâîé ìàíèïóëÿòîð
íåîáû÷íîé ôîðìû èìååò ñõîæèå
ïðîáëåìû. Íî åñëè ñ ðóëåì èëè
ëåòíûì øòóðâàëîì âû ïîãðóæàå-
òåñü â âèðòóàëüíûé ìèð íà ìíîãèå
÷àñû è ïîñòîÿííî âîçâðàùàåòåñü
òóäà ñíîâà, òî èãðû æàíðà lightgun
shooter âåñüìà êîðîòêè, à ïåðåèã-
ðûâàòü èõ áîëüøå íåñêîëüêèõ äå-
ñÿòêîâ ðàç âðÿä ëè çàõî÷åòñÿ.
Êàêîé æå âûâîä èç âñåãî âûøåñ-
êàçàííîãî íàïðàøèâàåòñÿ? Òîëü-
êî îäèí � ïðè ïîêóïêå ïîäîáíûõ
óñòðîéñòâ íå îøèáèòåñü ñ âûáî-
ðîì. Åùå ñî âðåìåí ïåðâîé
PlayStation ìîäó ñðåäè âñåõ ñâåòî-
âûõ ïèñòîëåòîâ çàäàâàëè
Gunñon�û (Namco). Íî ó íèõ áûëà
îäíà ñåðüåçíàÿ ïðîáëåìà � íå-
âîçìîæíîñòü «ñòðåëüáû» ïî òåëå-
âèçîðàì ñ ðàçâåðòêîé 100 Ãö. À
âåäü èìåííî ïîñëåäíèå ïîñòåïåí-
íî ñòàíîâÿòñÿ íîðìîé æèçíè. Îä-
íàêî Gunñon 2, âûøåäøèé ëèøü
÷óòü ïîçæå PS2, ðåøèë ýòó ïðîá-
ëåìó. Â ïðèíöèïå, ëó÷øåãî âèðòó-
àëüíîãî îðóæèÿ íå íàéòè. Òåì íå
ìåíåå, ìíîãî÷èñëåííûå ïðîèçâî-
äèòåëè èãðîâûõ àêñåññóàðîâ
ïðåäëîæèëè ñâîå âèäåíèå îðó-
æåéíîé òåìû. Êòî-òî áåðåò ôóòó-
ðèñòè÷åñêèìè ôîðìàìè è äîïîë-
íèòåëüíûìè ôóíêöèÿìè, Thrust-
master æå ðåøèëà ñäåëàòü ñòàâêó
íà çíàìåíèòûå ìàðêè. Ñåé÷àñ ñó-
ùåñòâóåò òðè ìîäåëè ñâåòîâûõ
ïèñòîëåòîâ îò ýòîé êîìïàíèè:
Desert Eagle.50AE, Walther PPK è
Beretta 100Hz. Âñå îíè ïî âíåøíå-
ìó âèäó ñîîòâåòñòâóþò ñâîèì ïðî-
òîòèïàì. Ñåãîäíÿ æå ìû ðàññìîò-
ðèì Thrustmaster Beretta 100Hz �

êîïèþ ïèñòîëåòà Beretta 92 FS,
èçâåñòíîñòüþ ñïîñîáíîãî ïîñïî-
ðèòü äàæå ñ «Êàëàøíèêîâûì».
Ïî âîçìîæíîñòÿì è õàðàêòåðèñ-
òèêàì (çà èñêëþ÷åíèåì êîðïóñà)
Beretta 100Hz ïîëíîñòüþ ñîîòâåò-
ñòâóåò Gunñon 2, òî åñòü èìååò
òðè äîïîëíèòåëüíûå êíîïêè, start,
select, àíàëîãîâûé äæîéñòèê,
îáåñïå÷èâàåò î÷åíü òî÷íóþ
ñòðåëüáó è ðàáîòàåò íà òåëåâèçî-
ðàõ ñî ñòîãåðöîâîé ðàçâåðòêîé.
Áîêîâûå êíîïêè («A» è «Â») ðàñïî-
ëîæåíû î÷åíü óäîáíî � åñëè âû
ñíèìåòå óêàçàòåëüíûé ïàëåö ñî
ñïóñêîâîãî êðþ÷êà, òî â âûòÿíó-
òîì ïîëîæåíèè îí ëîæèòñÿ òî÷íî
íà «Â». Íåáîëüøàÿ ïðîáëåìà âîç-
íèêëà ëèøü ïðè èñïîëüçîâàíèè
òðåòüåé êíîïêè («Ñ»), íàõîäÿùåé-
ñÿ íà ìåñòå ìàãàçèíà ó ðåàëüíîãî
îðóæèÿ. Îáû÷íî èìåííî îíà èñ-
ïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåçàðÿäêè �
ïðè ñòàíäàðòíîé õâàòêå äâóìÿ ðó-
êàìè äîñòàòî÷íî ëèøü íåáîëüøî-
ãî äâèæåíèÿ. Íî â êîíñòðóêöèè
Beretta 100Hz äîïóùåíà îøèáêà �
ïðîâîäà ðàçìåùåíû î÷åíü áëèçêî
ê êíîïêå è âíîñÿò ñåðüåçíûé äèñ-
êîìôîðò ïðè èãðå. Ìíîãèõ ìîèõ
êîëëåã ðàçî÷àðîâàë íåáîëüøîé

âåñ ïèñòîëåòà (ìîë, íå ðåàëèñ-
òè÷íî), íî ïðàêòèêà ðàññòàâèëà
âñå òî÷êè íàä «i». Äåëî â òîì, ÷òî
âî âðåìÿ èãðû âàì ïðèäåòñÿ äî-
âîëüíî äîëãî äåðæàòü Beretta
100Hz â âûòÿíóòûõ ðóêàõ, à ýòî
âåñüìà íåïðîñòîå èñïûòàíèå (äà-
æå ïðè èñïîëüçîâàíèè ïëàñòèêî-
âîé èãðóøêè).
Â öåëîì, Thrustmaster Beretta
100Hz ïîêàçàë ñåáÿ ñ î÷åíü õî-
ðîøåé ñòîðîíû. À íåâåðîÿòíîå
ñõîäñòâî ñ áîåâûì îðóæèåì è
îòñóòñòâèå êàêèõ-ëèáî ïîáëà-
æåê âðîäå àâòîìàòè÷åñêîé
ñòðåëüáû èëè ïåðåçàðÿäêè äå-
ëàåò åãî ïðàêòè÷åñêè åäèí-
ñòâåííûì âûáîðîì äëÿ ëþáèòå-
ëåé ðåàëèçìà. 

TTHHRRUUSSTTMMAASSTTEERR BBEERREETTTTAA 110000HHZZ
ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÍÍÀÀÑÑÒÒÎÎßßÙÙÈÈÕÕ ÌÌÓÓÆÆ÷÷ÈÈÍÍ

ÌÈÕÀÈË ÐÀÇÓÌÊÈÍ /RAZUM@GAMELAND.RU/

Îðèãèíàëüíûé ïèñòîëåò áûë ðàçðà-
áîòàí èòàëüÿíñêîé ôèðìîé Pietro
Beretta Spa. â 1976 ãîäó íà îñíîâå
áîëåå ðàííåé âåðñèè îáðàçöà 1951
ãîäà. Ïîçæå áûëà âûïóùåíà ìíîæå-
ñòâî ìîäèôèêàöèè. Ìîäåëü 92 FS
ïîÿâèëàñü â 1985 ãîäó è äî ñèõ ïîð
ñîñòîèò íà âîîðóæåíèè ÂÑ ÑØÀ.
Êñòàòè, â Counter-Strike èñïîëüçóåò-
ñÿ åå ïðåäøåñòâåííèöà � Beretta 92 F,
ïðè÷åì ïðèêóïèòü ïåðåä áîåì ïàðó
òàêèõ ïèñòîëåòîâ ìîãóò òîëüêî òåð-
ðîðèñòû!

BERETTA 92 FS

PLAYSTATION 2
!! Dino Stalkers 
!! Ninja Assault 
!! Time Crisis 2 & 3 
!! Vampire Night 
!! Resident Evil: Dead Aim 
!! Endgame 
!! Starsky & Hutch

LIGHTGUN SHOOTERS

120

ÖÅÍÀ (Ó.Å.):

6 0

«Ïðîáëåìíûå» 
ïðîâîäà ììåøàþò 
êîìôîðòíîé èèãðå.

×åðíûé ööâåò èè ÷÷óòü ïïîáëåñêèâàþùèé 
ïëàñòèê êêîðïóñà ääåëàþò 

Thrustmaster BBeretta 1100Hz 
íåâåðîÿòíî ïïîõîæåé ííà ááîåâîå îîðóæèå, 

÷òî ííåñâîéñòâåííî ääëÿ ááîëüøèíñòâà
lightgun�îâ.

Êíîïêè ííà òòîðöåâîé 
÷àñòè ïïèñòîëåòà 
ñàìè ññîáîé 
ëîæàòñÿ 
ïîä 
áîëüøîé 
ïàëåö.

BBeerreettttaa 110000HHzz

BBeerreettttaa 9922 FFSS

BBeerreettttaa 9922 FFSS

PLAYSTATION
!! Area 51 
!! Elemental Gearbolt 
!! Gunfighter: The Legend of

Jesse James 
!! Gunfighter 2: Revenge of

Jesse James 
!! Lethal Enforcers 1 & 2 
!! Point Blank 1 & 2 & 3 
!! Time Crisis: Project Titan
!! Project Horned Owl 
!! Revolution X 
!! Time Crisis One 
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ÆÅËÅÇÎ
ÎÁÇÎÐÍÛÉ ÒÅÑÒ ÂÈÄÅÎÊÀÐÒ ÎÒ NVIDIA

Â
ýòîì íîìåðå ìû ðåøèëè èññëåäî-
âàòü ñàìûå ïîïóëÿðíûå âèäåîïëàòû
íà îñíîâå ÷èïñåòîâ nVidia. Íå ñåê-

ðåò, ÷òî îñòðàÿ êîíêóðåíöèÿ ïðèâåëà ê òî-
ìó, ÷òî áóêâàëüíî êàæäûå ïîëãîäà íà ðûí-
êå ïîÿâëÿåòñÿ íîâîå ñåìåéñòâî ãðàôè÷åñ-
êèõ àäàïòåðîâ, è ñîðèåíòèðîâàòüñÿ â ñîç-
äàâøåìñÿ ìíîãîîáðàçèè òðóäíî äàæå
îïûòíîìó IT-ñïåöèàëèñòó.
Ïîêóïêà íîâîé êàðòû çà÷àñòóþ ñâÿçàíà ñ
ïðîñòûì àïãðåéäîì, è ìíîãèì ãåéìåðàì, íà-
âåðíÿêà, õîòåëîñü áû çíàòü, ïðèøëî ëè âðå-
ìÿ çàíÿòüñÿ ýòèì íåïðîñòûì äåëîì? Ïîýòî-
ìó, ìû âêëþ÷èëè â íàø ñâîäíûé òåñò «ïðîâå-
ðåííóþ âðåìåíåì» nVidia GeForce 4 Ti4200
êàê íàèáîëåå ðàñïðîñòðàíåííîãî ïðåäñòà-
âèòåëÿ óøåäøåãî ïîêîëåíèÿ.
Ðàçóìååòñÿ, íå ìîãëè ìû îáîéòè ñòîðîíîé
ñàìûå ïîïóëÿðíûå íà ñåãîäíÿøíèé äåíü
ïëàòû ñåìåéñòâà GeForce FX. Íàèáîëåå
äîñòóïíîé èç íèõ ÿâëÿåòñÿ ìîäåëü FX5500
� ìîäåðíèçèðîâàííàÿ âåðñèÿ FX5200, êî-
òîðàÿ ïîòèõîíüêó èñ÷åçàåò ñ ðûíêà.
FX5600XT, íåñìîòðÿ íà êàæóùååñÿ íå-
áîëüøèì ðàçëè÷èå â èíäåêñå, çíà÷èòåëüíî
áîëåå ïðîèçâîäèòåëüíîå ðåøåíèå, ïðè
ýòîì ïëàòà èìååò âåñüìà äåìîêðàòè÷íóþ
öåíó. Êðåïêèì ñåðåäíÿ÷êîì âûãëÿäèò
FX5700 � êàê ïî ñòîèìîñòè, òàê è ïî êîëè-
÷åñòâó FPS. Îíà çàñëóæåííî ïîëüçóåòñÿ
âûñîêîé ïîïóëÿðíîñòüþ ó ðàöèîíàëüíûõ
ïîêóïàòåëåé. Ñ âûõîäîì FX5900XT, nVidia
ñîçäàëà, ïî ñóòè, íîâûé êëàññ � «äîñòóï-
íûé Hi-end», òàê êàê ýòà ìîäåëü ÿâëÿåòñÿ
íåìíîãî óäåøåâëåííûì âàðèàíòîì íåêîãäà
òîïîâîé FX5900. Íå ëèøíèì áóäåò ïîñìîò-
ðåòü, íà ÷òî ñïîñîáåí áûâøèé ôëàãìàí
êîìïàíèè � nVidia GeForce FX5950 Ultra,
ñîâñåì íåäàâíî óñòóïèâøèé ïàëüìó ïåðâå-
íñòâà ìîùíåéøèì nVidia GeForce 6-îé ñå-
ðèè, êîòîðûå òàêæå ïîïàëè â íàøó òåñòî-
âóþ ëàáîðàòîðèþ. Ðåêîìåíäóåì îáðàòèòü
íà íèõ âíèìàíèå òåì ïîëüçîâàòåëÿì, êîòî-
ðûå ïëàíèðóþò ñîâåðøèòü ìîùíûé àïãðåéä
÷åðåç 2-3 ìåñÿöà, òàê êàê èìåííî òîãäà
ýòè ïëàòû äîëæíû ïîÿâèòüñÿ â ìàññîâîé
ïðîäàæå.

NONAME GEFORCE 
FX5500 256 ÌÁÀÉÒ
nVidia GeForce FX5500 � íà ñàìîì äåëå ìîäè-
ôèêàöèÿ FX5200, íî ñ íåáîëüøèìè èçìåíåíè-
ÿìè, êîòîðûå ïîìîãëè ïîâûñèòü ïðîèçâîäè-
òåëüíîñòü íà 5-15%. Áîëåå ñîâåðøåííûé
òåõïðîöåññ � 0.13/0.14 ìêì ïðîòèâ 0.15 ìêì �
ïîçâîëèë óâåëè÷èòü ÷àñòîòó ÿäðà ñ 250 ÌÃö
äî 270 ÌÃö. Äàííàÿ êàðòà ïðîäàåòñÿ â ðàç-
íûõ âàðèàíòàõ: ñ øèíîé ïàìÿòè 64 è 128 áèò,
÷òî îáåñïå÷èâàåò ïðèðîñò ñêîðîñòè íà 30%.
Â íàøåì òåñòå ïðèíÿë ó÷àñòèå àêñåëåðàòîð,
èìåþùèé íà áîðòó 256 Ìáàéò 128-ðàçðÿäíîé
ïàìÿòè. Ðàçíèöà ìåæäó êàðòàìè ñ âèäåîïà-
ìÿòüþ 128 Ìáàéò è 256 Ìáàéò áóäåò ìèíè-
ìàëüíàÿ (5% îò ïðîèçâîäèòåëüíîñòè). Íîìè-
íàëüíî ïëàòà èìååò ÷àñòîòû ÿäðà/ïàìÿòè
270/165 ÌÃö ñîîòâåòñòâåííî. Íî ÷àùå âñòðå-
÷àåòñÿ äðóãîå ñîîòíîøåíèå: 270/200 ÌÃö.

ÑÎÂÅÒ
Åñëè âû âûáèðàåòå nVidia GeForce FX5500,
òî ïåðåä ïîêóïêîé îáÿçàòåëüíî óòî÷íèòå
ðàçðÿäíîñòü øèíû è ÷àñòîòó ïàìÿòè � îáà
ïàðàìåòðà â çíà÷èòåëüíîé ñòåïåíè âëèÿþò
íà ïðîèçâîäèòåëüíîñòü. ×òîáû ïðîâåðèòü èõ,
âíèìàòåëüíî îñìîòðèòå ïëàòó: íà íåé äîë-
æåí áûòü ñòèêåð ñ óêàçàíèåì ìîäåëè
(FX5500) è ðàçðÿäíîñòè.

Óðîâåíü òåïëîâûäåëåíèÿ âèäåîêàðò òàêîãî
òèïà äîñòàòî÷íî âåëèê, â îñíîâíîì, èç-çà
áîëüøîãî êîëè÷åñòâà ìîäóëåé ïàìÿòè; ñàì
æå ÷èï ãðååòñÿ íåçíà÷èòåëüíî. Ðàçãîííûé ïî-
òåíöèàë ó nVidia GeForce FX5500 íåâûñîê, à
ïîêàçàòåëè ïðîèçâîäèòåëüíîñòè àäàïòåðà
îêàçàëèñü ñàìûìè íèçêèìè â òåñòèðîâàíèè.

NVIDIA GEFORCE 
FX5600XT 128 ÌÁÀÉÒ
nVidia GeForce FX5600XT èìååò â ñâîåé
îñíîâå ÿäðî NV31, êîòîðîå ñäåëàíî ïî
0.13 ìêì òåõïðîöåññó. Ïðèñòàâêà XT â
íàçâàíèè ãîâîðèò îá «óðåçàííîñòè» ýòèõ
âèäåîêàðò. Òåñòèðóåìàÿ ìîäåëü îòëè÷àåò-
ñÿ îò GeForce FX5600 áîëåå íèçêèìè ÷àñ-
òîòàìè ðàáîòû è èíîãäà ìåíüøåé ðàçðÿä-
íîñòüþ øèíû ïàìÿòè. Êàê è ìíîãèå áþä-
æåòíûå óñêîðèòåëè, nVidia GeForce
FX5600ÕÒ ïðîèçâîäÿòñÿ â äâóõ ðàçíûõ ìî-
äèôèêàöèÿõ: ñ øèíîé ïàìÿòè â 64 èëè 128
áèò. Ó íàñ íà ðóêàõ áûëà ðåôåðåíñíàÿ
êàðòà îò nVidia ñî 128-áèòíîé øèíîé, ÷àñ-
òîòàìè 235 ÌÃö ïî ÿäðó è 200 ÌÃö ïî ïà-
ìÿòè. Óðîâåíü òåïëîâûäåëåíèÿ êàðòû íå-
âåëèê, è äëÿ åå îõëàæäåíèÿ õâàòàåò ìà-
ëåíüêîãî êóëåðà, êîòîðûé ðàáîòàåò ïî÷òè

áåñøóìíî, îñîáåííî íà ôîíå ïðîöåññîð-
íîãî. ×èï èìååò î÷åíü âûñîêèé ðàçãîííûé
ïîòåíöèàë. Ïðè äîëæíîì îõëàæäåíèè îí
ñïîñîáåí ðàáîòàòü íà ÷àñòîòå, êîòîðàÿ
ïðåâûøàåò íîìèíàëüíóþ íà 100-150 ÌÃö.
Îäíàêî â «îáû÷íîì» ñîñòîÿíèè îíà ïî ïðî-
èçâîäèòåëüíîñòè îïåðåæàåò GeForce
FX5500 âñåãî íà íåñêîëüêî ïðîöåíòîâ. È
åñëè óæ âûáèðàòü ìåæäó ýòèìè äâóìÿ ïðî-
äóêòàìè, ìû áû ñîâåòîâàëè èìåííî nVidia
GeForce FX5600XT, ïîòîìó ÷òî ïðè ïðè-
ìåðíî ðàâíîé ñòîèìîñòè ðàçãîííûé ïîòåí-
öèàë ýòîé ïëàòû ãîðàçäî âûøå. 

ÑÎÂÅÒ
Ïðè ðàçãîíå nVidia GeForce FX5600XT,
ìû ðåêîìåíäóåì çàìåíèòü ñòàíäàðòíûé
êóëåð íà áîëåå ìîùíûé. Ýòî äàñò âîç-
ìîæíîñòü ïîäíÿòü ÷àñòîòó ÿäðà äî áîëü-
øèõ çíà÷åíèé.

NONAME GEFORCE 4 
TI4200 128 ÌÁÀÉÒ
Ñ ìîìåíòà ðåëèçà ýòîé ìîäåëè ïðîøëî óæå
áîëåå ïîëóòîðà ëåò, ÷òî ÿâëÿåòñÿ äîâîëüíî
áîëüøèì ñðîêîì äëÿ âèäåîêàðò. Åå ñåðä-
öå � ãðàôè÷åñêèé ïðîöåññîð NV25 (íà ýòîì
æå ÷èïå äåëàëàñü áûâøàÿ òîïîâàÿ ìîäåëü
íà÷àëà 2003 ãîäà � nVidia GeForce 4
Ti4600), ïîýòîìó áîëüøèíñòâî ïëàò íà îñ-
íîâå Ti4200 èìåþò âûñîêèé ðàçãîííûé ïî-
òåíöèàë. ×àñòîòà ïðîöåññîðà äîñòàâøåãî-
ñÿ íàì ýêçåìïëÿðà ñîîòâåòñòâóåò ðåôåðå-
íñíûì ïàðàìåòðàì nVidia � 250 ÌÃö, íî ñêî-
ðîñòü ïàìÿòè íåìíîãî çàíèæåíà � 202 ÌÃö,
ïðîòèâ ñòàíäàðòíûõ 222 ÌÃö. 
Ïåðåä òåì, êàê ïåðåéòè ê îáñóæäåíèþ
ïðàêòè÷åñêèõ òåñòîâ êàðò, õî÷åòñÿ çàìå-
òèòü, ÷òî GeForce Ti4200 è GeForce FX
èìåþò äîâîëüíî ãëóáîêèå ðàçëè÷èÿ. Áîëåå
ñîâåðøåííàÿ òåõíîëîãèÿ ïðîèçâîäñòâà,
ïîçâîëèëà äîñòèãíóòü áîëüøèõ òàêòîâûõ
÷àñòîò. Íåìàëîâàæíîé ÿâëÿåòñÿ äîáàâ-
ëåííàÿ ïîääåðæêà DirectX 9.0, à âìåñòå ñ
íåé öåëîãî êîìïëåêòà ïðîãðàììíûõ è àï-
ïàðàòíûõ âîçìîæíîñòåé ïî îáðàáîòêå
ãðàôèêè. Çíà÷èòåëüíûå èçìåíåíèÿ áûëè
âíåñåíû â ñèñòåìó ðàáîòû àíèçîòðîïíîé
ôèëüòðàöèè � ïðè àêòèâèðîâàíèè ýòîãî ðå-
æèìà GeForce FX ìîæåò íà ïîðÿäîê ñíè-
çèòü ïîòåðè â ïðîèçâîäèòåëüíîñòè, îñòà-
âèâ ïðè ýòîì ïðàêòè÷åñêè íåèçìåííîå êà-
÷åñòâî âûâîäà ãðàôèêè.
Ðåçóëüòàòû òåñòèðîâàíèÿ âåñüìà íåîäíîç-
íà÷íû, íî ïðè ýòîì âïå÷àòëÿþùè äëÿ ñòîëü
äðåâíåé êàðòû. Ñ îäíîé ñòîðîíû, ïî ñðàâíå-
íèþ ñ FX5500 è FX5600ÕÒ, ïðåèìóùåñòâî
ýòîãî óñêîðèòåëÿ â ñèíòåòè÷åñêèõ òåñòàõ íå-
âåëèêî, à ñ äðóãîé, â èãðàõ, îíî äîâîëüíî
îùóòèìî. Íà íàø âçãëÿä, ýòî îáóñëîâëåíî îò-
ñóòñòâèåì ñïåöèàëüíûõ «çàòî÷åê» â äðàéâå-
ðàõ äëÿ ýòîé ïëàòû ê òåì òåñòàì, â êîòîðûõ
ïðîâîäèëèñü èçìåðåíèÿ. Ìû óâåðåíû, ÷òî ïî-
êàçàòåëè, íàïðèìåð, â 3DMark 2001 äîëæíû
áûòü òîæå â äâà âûøå, ÷åì ó âûøåîïèñàííûõ
ìîäåëåé, ïîñêîëüêó èãðû ñòàâÿò êàðòû â ïî-
õîæèå óñëîâèÿ, ÷òî è ñèíòåòè÷åñêèå òåñòû.

test_lab áëàãîäàðèò êîìïàíèè ULTRA Computers
(ò. 790-75-35), USN (ò. 775-82-02), 

IT-Labs (ò. 923-34-18) çà ïðåäîñòàâëåííîå 
íà òåñòèðîâàíèå îáîðóäîâàíèå.

ÌÎËÎÄÛÅ ÍÍÀÑÒÓÏÀÞÒ 22!
ÍÍÎÎÂÂÅÅÉÉØØÈÈÅÅ ÂÂÈÈÄÄÅÅÎÎÊÊÀÀÐÐÒÒÛÛ ÎÎÒÒ NNVVIIDDIIAA

TEST_LAB TEST_LAB@GAMELAND.RU

! Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà: Abit KD7-E íà ÊÒ333
! Ïðîöåññîð: AMD Athlon XP 3000+ 

2.31 ÃÃö (Barton)
! Ïàìÿòü: 512 Ìáàéò DIGMA DDR500
! HDD: Maxtor 6Y120P0 120 Ãáàéò
! Êóëåð: Zalman 7000A Cu
! Äðàéâåðû: Detonator 61.12

ÒÅÑÒÎÂÛÉ ÑÒÅÍÄ

11 NoName GeForce FX5500 256 Ìáàéò 

22 nVidia GeForce FX5600XT 128 Ìáàéò 

33 NoName GeForce 4 Ti4200 128 Ìáàéò 

44 Gainward GeForce FX5700 128 Ìáàéò 

55 NoName GeForce FX5900XT 128 Ìáàéò 

66 Asus V9980 Ultra 256 Ìáàéò 
(nVidia GeForce FX5950Ultra)

77 nVidia GeForce 6800GT 256 Ìáàéò

88 nVidia GeForce 6800Ultra 256 Ìáàéò 

ÏÅÐÅ×ÅÍÜ 
ÒÅÑÒÈÐÓÅÌÎÃÎ ÎÁÎÐÓÄÎÂÀÍÈß 
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ÆÅËÅÇÎ
ÎÁÇÎÐÍÛÉ ÒÅÑÒ ÂÈÄÅÎÊÀÐÒ ÎÒ NVIDIA

GAINWARD GEFORCE 
FX5700 128 ÌÁÀÉÒ
Ó ýòîé êàðòû òàêæå åñòü ìîäèôèêàöèÿ �
nVidia GeForce FX5700Ultra, êîòîðàÿ îòëè-
÷àåòñÿ áîëåå âûñîêèìè ÷àñòîòàìè è òèïîì
ïàìÿòè (DDR-II è GDDR-3). Âñòðå÷àåòñÿ åùå
è îáëåã÷åííûé âàðèàíò � nVidia GeForce
FX5700LE, ñ çàíèæåííûìè ðàáî÷èìè ÷àñòî-
òàìè ÷èïà (250 ÌÃö) è ïàìÿòè (200-220

ÌÃö). Â îñíîâå ñåðèè FX5700 � NV36. Ïðî-
òåñòèðîâàííûé ýêçåìïëÿð áûë ñäåëàí ìà-
ëîïîïóëÿðíûì â íàøåé ñòðàíå ïðîèçâîäè-
òåëåì Gainward. Îáû÷íî êàðòû ýòîé ôèðìû
îòëè÷àþòñÿ áîëåå âûñîêèìè ïîêàçàòåëÿìè,
÷åì ó ðåôåðåíñíûõ ïëàò, íî è öåíû âèäåîà-
äàïòåðîâ äàííîé êîìïàíèè îáû÷íî âûøå,
÷åì ó êîíêóðåíòîâ. Ìîäåëü âåñüìà íåïëîõî
ãîíèòñÿ, è ïðè ïðàâèëüíîì ïîäõîäå ìîæíî
óâåëè÷èòü ÷àñòîòó ÷èïà ïðèìåðíî íà 80-150
ÌÃö (ìàêñèìàëüíàÿ ÷àñòîòà äëÿ NV36 �
îêîëî 450 ÌÃö ïðè ñòàíäàðòíîì îõëàæäå-
íèè). Ýòî ÿäðî ïîçâîëÿåò äåðæàòü ïðîèç-
âîäèòåëüíîñòü ñèñòåìû íà âåñüìà äîñòîé-
íîì óðîâíå, ÷òî, âêóïå ñ âûñîêèì ðàçãîí-
íûì ïîòåíöèàëîì, ïîçâîëÿþò ýòîé êàðòå
ïîëó÷èòü ÷åòûðå çâåçäû è çàñëóæåííûé
ïðèç «Ëó÷øàÿ ïîêóïêà».

ÑÎÂÅÒ
Ïðè ïîêóïêå âèäåîêàðòû nVidia GeForce
FX5700 îáÿçàòåëüíî óòî÷íèòå ÷àñòîòó ÿäðà,
êîòîðàÿ ìîæåò ìåíÿòüñÿ â çàâèñèìîñòè îò

ìîäåëè. Èíîãäà îáëåã÷åííûé âàðèàíò nVidia
GeForce FX5700LE áûâàåò çàìàñêèðîâàí
ïîä ïîëíîöåííûé. Öåíà æå çà ïîäîáíûé ýêçå-
ìïëÿð, ñàìî ñîáîé, áóäåò íåçàñëóæåííî âû-
ñîêà.

NONAME GEFORCE FX5900XT
nVidia GeForce FX5900XT (NV35) ïîÿâè-
ëàñü â ïðîäàæå çíà÷èòåëüíî ïîçæå, ÷åì
áîëåå ïðîèçâîäèòåëüíàÿ nVidia GeForce
FX5900Ultra (NV35), êîòîðóþ âïîñëåä-
ñòâèè çàìåíèëà ìîäåëü FX5950Ultra íà
NV38 (õîòÿ íà ñàìîì äåëå ýòî ëèøü íåìíî-
ãèì èçìåíåííûé ÷èï NV35). Áûòóåò ìíåíèå,
÷òî nVidia âûïóñòèëà âåðñèþ 5900ÕÒ òîëü-
êî äëÿ òîãî, ÷òîáû èçáàâèòüñÿ îò çàïàñîâ
÷èïîâ NV35, áëàãîäàðÿ ÷åìó ýòè âèäåî-
êàðòû ïîñëå óäà÷íîãî ðàçãîíà ïî ïðîèçâî-
äèòåëüíîñòè íè÷åì íå óñòóïàþò nVidia
GeForce FX5950Ultra, ðàáîòàþùåé íà íî-
ìèíàëüíûõ ÷àñòîòàõ. Ñòîèò çàìåòèòü, ÷òî
ýòî ñàìàÿ ìëàäøàÿ âèäåîêàðòà îò nVidia,
ãðàôè÷åñêèé ïðîöåññîð êîòîðîé èìååò

★★ ★★
! ßäðî: NV34
! Îáúåì ïàìÿòè, Ìáàéò: 256
! ×àñòîòà ÿäðà, ÌÃö: 270
! ×àñòîòà ïàìÿòè, ÌÃö: 165 (330)
! Òåõïðîöåññ, ìêì: 0.13/0.14
! Òèï ïàìÿòè: DDR
! Êîëè÷åñòâî êîíâåéåðîâ: 4
! Øèíà ïàìÿòè, áèò: 128 (64)
! Ëàòåíòíîñòü ïàìÿòè, íñ: 6

NVIDIA GEFORCE FX5500 256 ÌÁÀÉÒ

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 75

★★ ★★ ★★
! ßäðî: NV31
! Îáúåì ïàìÿòè, Ìáàéò: 128
! ×àñòîòà ÿäðà, ÌÃö: 235
! ×àñòîòà ïàìÿòè, ÌÃö: 200 (400)
! Òåõïðîöåññ, ìêì: 0.13
! Òèï ïàìÿòè: DDR
! Êîëè÷åñòâî êîíâåéåðîâ: 4
! Øèíà ïàìÿòè, áèò: 128(64)
! Ëàòåíòíîñòü ïàìÿòè, íñ: 3.3

NVIDIA GEFORCE FX5600XT 128 ÌÁÀÉÒ

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 90

★★ ★★ ★★
! ßäðî: NV25
! Îáúåì ïàìÿòè, Ìáàéò: 128
! ×àñòîòà ÿäðà, ÌÃö: 250
! ×àñòîòà ïàìÿòè, ÌÃö: 202.5 (405)
! Òåõïðîöåññ, ìêì: 0.15
! Òèï ïàìÿòè: DDR
! Êîëè÷åñòâî êîíâåéåðîâ: 4
! Øèíà ïàìÿòè, áèò: 128
! Ëàòåíòíîñòü ïàìÿòè, íñ: 4

NONAME GEFORCE 4 TI4200 128 ÌÁÀÉÒ

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 75

ÑÍßÒÀ 
Ñ ÏÐÎÈÇÂÎÄÑÒÂÀ

FarCry Unreal 22

×òîáû âû ìîãëè ñðàâíèòü òåñò ïðîøëîãî íîìåðà
ñ ñåãîäíÿøíåé íàøåé ðàáîòîé. Âñå êàðòû ïðîõî-
äèëè èñïûòàíèÿ â èäåíòè÷íûõ óñëîâèÿõ. Èãðîâûå
òåñòû (Unreal 2, Unreal Tournament 2004, FarCry)
ïðè ðàçðåøåíèÿõ 1024x768, 1280x1024 è
1600x1200. Òàêæå ïðîâåðÿëèñü äâóìÿ ñèíòåòè-
÷åñêèìè òåñòàìè (Aquamark 3, 3DMark 2003).
×åòûðå ñàìûõ ïðîèçâîäèòåëüíûõ âèäåîïëàòû
òåñòèðîâàëèñü åùå è ñ âêëþ÷åííûìè Àíòèàëàé-
ñèíãîì è Àíèçîòðîïèåé.

ÌÅÒÎÄÈÊÀ ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈß

nVidia GGeForce 66800GT èè nnVidia GGeForce 66800Ultra ïïîêàçûâà-
þò îîäèíàêîâóþ ïïðîèçâîäèòåëüíîñòü ííà ââñåõ ððàçðåøåíèÿõ ((!),

íåñìîòðÿ ííà ððàçëè÷íûå ððàáî÷èå ÷÷àñòîòû.

Êà÷åñòâåííî êêàðòèíà ííå èèçìåíèëàñü, ïïîïîëçëè âââåðõ
çíà÷åíèÿ FFPS èè ííåìíîãî óóâåëè÷èëàñü ððàçíèöà ììåæäó ððàáîòîé

ïëàò ííà ððàçëè÷íûõ ððàçðåøåíèÿõ. 
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âîñåìü ïèêñåëüíûõ êîíâåéåðîâ. ×àñòîòû
ÿäðà è ïàìÿòè çàíèæåíû äî 300 è 350 ÌÃö
(ïðîòèâ 390/350ÌÃö â ðåôåðåíñíîì âàðè-
àíòå). Ýòîé ïëàòû îáû÷íî äîñòàòî÷íî äëÿ
áîëüøèíñòâà ñîâðåìåííûõ èãð. Îâåðêëî-
êåðû, âïåðåä!

ASUS V9980 ULTRA 256 ÌÁÀÉÒ
Êàê óæå ãîâîðèëîñü, ïëàòà nVidia GeForce
FX5950Ultra ñäåëàíà íà ÿäðå NV38, êîòî-
ðîå, â ñâîþ î÷åðåäü, ÿâëÿåòñÿ àíàëîãîì
NV35 ñ íåáîëüøèìè äîðàáîòêàìè. Îò ýòîé
ìîäåëè âçÿò è äèçàéí ïëàòû, êîòîðûé ñîâ-
ñåì íå èçìåíèëñÿ. Âèäåîêàðòà îò Asus
èìååò êóëåð ñ ïîëíîñòüþ ìåäíûì ðàäèàòî-
ðîì è äâóìÿ âåíòèëÿòîðàìè, êîòîðûå ðàáî-
òàþò ïî÷òè áåñøóìíî è âåñüìà ýôôåêòèâ-
íî ñïðàâëÿþòñÿ ñî ñâîåé çàäà÷åé. Ñëåãêà
ïóãàåò òîëüêî âåñ àäàïòåðà � îêîëî 500-
600 ã. Íà ïëàòàõ GeForce FX5950Ultra óñ-
òàíàâëèâàåòñÿ ïàìÿòü òèïà DDR-II, â äàí-
íîì ñëó÷àå, ñ ëàòåíòíîñòüþ 2 íñ. Ïàìÿòü è
ÿäðî ðàáîòàþò â ñèíõðîííîì ðåæèìå ñ

÷àñòîòîé 475 ÌÃö. Åùå ïàðó ìåñÿöåâ íà-
çàä ïîäîáíûå âèäåîàêñåëåðàòîðû áûëè
ñàìûìè âûñîêîïðîèçâîäèòåëüíûìè â ëè-
íåéêå nVidia GeForce. Åãî ìîùíîñòü ïîçâî-
ëÿåò èãðàòü â áîëüøèíñòâî èãð ïðè ìàêñè-
ìàëüíîé íàãðóçêå, ò.å. ñ âêëþ÷åííûìè Àí-
òèàëàéñèíãîì è Àíèçîòðîïèåé. Íî ñòîè-
ìîñòü nVidia GeForce FX5950Ultra åùå
î÷åíü âûñîêà è ëèøü ñîâñåì íåäàâíî îïóñ-
òèëàñü íèæå ïëàíêè â $400.

NVIDIA GEFORCE 
6800GT 256 ÌÁÀÉÒ
nVidia GeForce 6800GT äåëàåòñÿ íà àáñî-
ëþòíî íîâîì ÿäðå NV40, êîòîðîå èìååò 16
ïèêñåëüíûõ êîíâåéåðîâ. ×èï ñäåëàí ïî
0.13 ìêì òåõïðîöåññó. Ìû òåñòèðîâàëè ðå-
ôåðåíñíóþ êàðòó îò nVidia. Ïåðâîå, ÷òî
áðîñàåòñÿ â ãëàçà � ýòî áîëüøàÿ äëèíà
ïëàòû (21.5 ñì). Ïîñëå åå óñòàíîâêè â êîð-
ïóñ ðàññòîÿíèå ìåæäó âèäåîêàðòîé è
æåñòêèì äèñêîì îêàçàëîñü 1.5-3 ñì, à ýòî
çíà÷èò, ÷òî àäàïòåðû íà íîâûõ ÷èïàõ ñìî-

ãóò ïîìåñòèòüñÿ íå âî âñåõ êîðïóñàõ. Ïðè
îñìîòðå óñêîðèòåëÿ íà ñåáÿ îáðàùàåò
âíèìàíèå êóëåð äîâîëüíî íåîáû÷íîé
êîíñòðóêöèè. Òàê íàçûâàåìûé «êîíñòðóê-
òîð» ñîñòîèò èç ÷åòûðåõ ÷àñòåé: ìàëåíü-
êèé ðàäèàòîð íà ñòàáèëèçàòîðàõ ïèòàíèÿ,
èãîëü÷àòûé ðàäèàòîð íà ïàìÿòè, ðàäèàòîð
íà ÷èïå è âîçäóõîâîä ñ òóðáèíîé. Íåñìîò-
ðÿ íà òàêóþ ñëîæíóþ ñèñòåìó îõëàæäåíèÿ,
âåñ êàðòû îñòàëñÿ â ïðåäåëàõ íîðìû (äà-
æå ìåíüøå, ÷åì ó Asus V9980 Ultra) çà ñ÷åò
èñïîëüçîâàíèÿ ëåãêèõ ìàòåðèàëîâ. Êðîìå
òîãî, ïëàòà îáîðóäîâàíà ìàëåíüêèì äèíà-
ìèêîì. È åñëè âû çàáûëè ïîäñîåäèíèòü êà-
áåëü ïèòàíèÿ, òî ïðè âêëþ÷åíèè êîìïüþòå-
ðà îí íàïîìíèò âàì ïðî ýòî ãðîìêèì, ïðîí-
çèòåëüíûì çâóêîì. 
Íà âñåõ êàðòàõ nVidia GeForce 6800GT óñòà-
íàâëèâàåòñÿ ïàìÿòü òèïà GDDR-3, êîòîðàÿ
íà äàííîé ïëàòå ðàáîòàåò íà ÷àñòîòå 500
ÌÃö, à ÷àñòîòà ÷èïà ñîñòàâëÿåò 350 ÌÃö.
Êàðòà ïîêàçûâàåò â òåñòàõ î÷åíü âûñîêèå
ðåçóëüòàòû ïî ïðîèçâîäèòåëüíîñòè. Â áîëü-

ÎÁÇÎÐÍÛÉ ÒÅÑÒ ÂÈÄÅÎÊÀÐÒ ÎÒ NVIDIA

ÆÅËÅÇÎ

★★ ★★ ★★ ★★
! ßäðî: NV36
! Îáúåì ïàìÿòè, Ìáàéò: 128
! ×àñòîòà ÿäðà, ÌÃö: 300
! ×àñòîòà ïàìÿòè, ÌÃö: 275 (550)
! Òåõïðîöåññ, ìêì: 0.13
! Òèï ïàìÿòè: DDR
! Êîëè÷åñòâî êîíâåéåðîâ ðåíäåðèíãà: 4
! Øèíà ïàìÿòè, áèò: 128
! Ëàòåíòíîñòü ïàìÿòè, íñ: 3.6

GAINWARD GEFORCE FX5700 128 ÌÁÀÉÒ

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 120

★★ ★★ ★★ ★★
! ßäðî: NV35
! Îáúåì ïàìÿòè, Ìáàéò: 128
! ×àñòîòà ÿäðà, ÌÃö: 300
! ×àñòîòà ïàìÿòè, ÌÃö: 350 (700)
! Òåõïðîöåññ, ìêì: 0.13
! Òèï ïàìÿòè: DDR
! Êîëè÷åñòâî êîíâåéåðîâ: 8
! Øèíà ïàìÿòè, áèò: 256
! Ëàòåíòíîñòü ïàìÿòè, íñ: 2.8

NONAME GEFORCE FX5900XT

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 176

★★ ★★ ★★
! ßäðî: NV38
! Îáúåì ïàìÿòè, Ìáàéò: 256
! ×àñòîòà ÿäðà, ÌÃö: 475
! ×àñòîòà ïàìÿòè, ÌÃö: 475 (950)
! Òåõïðîöåññ, ìêì: 0.13
! Òèï ïàìÿòè: DDR-II
! Êîëè÷åñòâî êîíâåéåðîâ: 8
! Øèíà ïàìÿòè, áèò: 256
! Ëàòåíòíîñòü ïàìÿòè, íñ: 2

ASUS V9980 ULTRA 256 ÌÁÀÉÒ

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 390

Unreal TTournament 22004 Àíòèàëàéñèíã èè ÀÀíèçîòðîïèÿ

nVidia GGeForce 44 TTi4200 ååùå ññïîñîáíà ääàòü ááîé ääàæå ííû-
íåøíèì ââèäåîêàðòàì óóðîâíÿ mmiddle-eend. ÊÊàê ââû ââèäèòå, ííà

1024õ768 îîíà ááåãàåò ííà 779 êêàäðàõ ââ ññåêóíäó. 

Òîëüêî ââ ýýòîì ððåæèìå ññòàíîâèòñÿ ççàìåòíà ððàçíèöà ââ ïïðîèç-
âîäèòåëüíîñòè ììåæäó nnVidia GGeForce 66800GT èè nnVidia

GeForce 66800Ultra.
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øèíñòâå ñëó÷àåâ îíà îïåðåæàåò nVidia
GeForce 5950Ultra â äâà ðàçà è ïðîèãðûâàåò
ñâîåìó ñòàðøåìó áðàòó ñîâñåì íåìíîãî
,ëèøü â ñàìûõ òÿæåëûõ ðåæèìàõ ñ âêëþ÷åí-
íûìè Àíòèàëàéñèíãîì è Àíèçîòðîïèåé. Óñ-
êîðèòåëü èìååò âîçìîæíîñòü ðàçãîíà ïî ÿä-
ðó äî 400-450 ÌÃö (ãëàâíîå � íå çàáûâàòü î
õîðîøåì îõëàæäåíèè). Íà äàííûé ìîìåíò
ìîäåëè nVidia GeForce 6800GT â ðîçíèöå
íàéòè íåâîçìîæíî. È õîòÿ êîìïàíèÿ nVidia
îáúÿâèëà ðåêîìåíäóåìóþ ñòîèìîñòü â
$399, âûñîêà âåðîÿòíîñòü òîãî, ÷òî ðåàëü-
íàÿ öåíà áóäåò ñóùåñòâåííî âûøå.

NVIDIA GEFORCE 
6800ULTRA 256 ÌÁÀÉÒ
nVidia GeForce 6800Ultra ÿâëÿåòñÿ ðàçîãíàí-
íûì âàðèàíòîì nVidia GeForce 6800GT. Îñ-
íîâíûå îòëè÷èÿ çàêëþ÷àþòñÿ â ÷àñòîòàõ,
ñèñòåìå îõëàæäåíèÿ, íàëè÷èè äâóõ ðàçúå-
ìîâ DVI è âûñîêèõ òðåáîâàíèÿõ ê áëîêó ïèòà-
íèÿ. Ðàáî÷èå ÷àñòîòû êàðòû ñîñòàâëÿþò
400/550 ÌÃö ïî ÿäðó/ïàìÿòè. À êóëåð ïðîñ-

òî îãðîìåí: îí çàíèìàåò äâà PCI-ñëîòà è òàê
æå, êàê è íà nVidia GeForce 6800GT, ñîñòîèò
èç íåñêîëüêèõ ÷àñòåé. Íà óñòðîéñòâå óæå íà-
õîäÿòñÿ äâà ðàçúåìà molex äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ
ïèòàíèÿ. Äëÿ GeForce 6800Ultra ðåêîìåíäóå-
ìàÿ ìîùíîñòü ÁÏ ñîñòàâëÿåò 480 Âò (!!!). Òà-
êîé áëîê ïèòàíèÿ îáîéäåòñÿ âàì â áîëåå
÷åì $100. Ïðè÷åì âðÿä ëè îãðîìíûå ðàçìå-
ðû ñàìîé ïëàòû, âíóøèòåëüíàÿ ñèñòåìà îõ-
ëàæäåíèÿ è íåîáõîäèìîñòü ìîùíîãî ÁÏ
ìîæíî îòíåñòè ê åå äîñòîèíñòâàì. Èìåííî
èç-çà ýòîãî (íåñìîòðÿ íà ñàìóþ âûñîêóþ
ïðîèçâîäèòåëüíîñòü ñðåäè ïðîòåñòèðîâàí-
íûõ óñòðîéñòâ) îíà ïîëó÷èëà íå òàêóþ âûñî-
êóþ îöåíêó, êàê nVidia GeForce 6800GT. Òàê
æå ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî òåïëî, âûäåëÿâøå-
åñÿ ïðè ðàáîòå, çíà÷èòåëüíî óâåëè÷èâàëî
òåìïåðàòóðó â êîðïóñå. 

ÂÌÅÑÒÎ ÇÀÊËÞ×ÅÍÈß
Â öåëîì, ðåçóëüòàòû òåñòîâ åùå ðàç ïîäò-
âåðäèëè î÷åâèäíûé ôàêò, ÷òî ÷åì âûøå öåíà,
òåì áûñòðåå ïëàòà. Õîòÿ ïðè ïîêóïêå âñåãäà

ñòîèò îáðàùàòü âíèìàíèå íà îñîáåííîñòè
íåêîòîðûõ ìîäåëåé (âðîäå ðàçëè÷íûõ çíà÷å-
íèé øèíû ïàìÿòè).
Íàèáîëåå äîñòóïíàÿ nVidia GeForce FX5500
ïîêàçàëà ñàìûå íèçêèå ðåçóëüòàòû. Íè÷åì
íå óäèâèëà è nVidia GeForce FX5600XT � îíà
íåìíîãèì äîðîæå ïðåäûäóùåé ìîäåëè, íî
çà íåáîëüøóþ äîïëàòó âû ïîëó÷àåòå ñòîëü
æå ìàëûé ïðèðîñò ïðîèçâîäèòåëüíîñòè. Îä-
íàêî íåïëîõèå ðàçãîííûå âîçìîæíîñòè äå-
ëàþò åå ïðèåìëåìîé áþäæåòíîé ïîêóïêîé.
Ìû íå áóäåì ðåêîìåíäîâàòü âàì ïîêóïàòü
«ñòàðóøêó» nVidia GeForce Ti4200, îäíàêî
åñëè âàø êîìïüþòåð óæå îáîðóäîâàí ïî-
äîáíîé ïëàòîé (ïðè ýòîì åñòü ôèíàíñîâûå
òðóäíîñòè), òî âû åùå âïîëíå ìîæåòå ïðî-
òÿíóòü äî ñëåäóþùåãî ãîäà (áåç òðåòüåãî
Doom�a, åñòåñòâåííî). 
Çà îïòèìàëüíîå ñîîòíîøåíèå öåíû è ïðîèç-
âîäèòåëüíîñòè ïðèç «Ëó÷øàÿ ïîêóïêà» ïîëó-
÷èëà nVidia GeForce FX5700 � ýòî õîðîøî çà-
ìåòíî ïî ðåçóëüòàòàì òåñòîâ.
Â ðåçóëüòàòå àêòèâíîãî ñíèæåíèÿ öåí, ìîäå-
ëè FX5900XT/5900 ñòàëè íàèëó÷øèì ðåøå-
íèåì â êëàññå «äî $200». nVidia GeForce
FX5900XT ïîäîéäåò áîëåå áîãàòûì è òðåáî-
âàòåëüíûì ïîëüçîâàòåëÿì (íå ÷óðàþùèìñÿ
ðàçãîíà). Õîòÿ ñóïåðâûñîêîé ïðîèçâîäè-
òåëüíîñòè îíè âñå ðàâíî íå ïîëó÷àò. À âîò
èãðîêàì, êîòîðûì óæå ñåãîäíÿ íóæíà ìàêñè-
ìàëüíàÿ ñêîðîñòü â ëþáûõ ïðèëîæåíèÿõ,
ñëåäóåò ïðèñìîòðåòüñÿ ê nVidia GeForce
FX5950. Îíà ïðîèãðûâàåò nVidia GeForce
6800, çàòî íàéòè åå ìîæíî ïðàêòè÷åñêè â
ëþáîì ìàãàçèíå, òîãäà êàê ïîñëåäíèå íîâèí-
êè îò nVidia åùå òîëüêî íà÷èíàþò ïîñòóïàòü
íà ñêëàäû, ïðè÷åì ïî çàîáëà÷íîé öåíå. Íà
ýòîò ðàç ìû ðåøèëè íå äàâàòü «Âûáîð ðå-
äàêöèè» ñàìîé ìîùíîé íà íàñòîÿùèé äåíü
ïëàòå â ëèíåéêå nVidia (GeForce 6800Ultra) â
ñèëó åå íå ñîâñåì óäîáíûõ äëÿ ïîëüçîâàòå-
ëÿ îñîáåííîñòåé. Òåì íå ìåíåå, îíà îñòàåò-
ñÿ áåñêîìïðîìèññíûì ðåøåíèåì äëÿ
ýêñòðåìàëüíûõ ëþáèòåëåé òåõíè÷åñêîãî
ïðîãðåññà. Ñâîé æå âûáîð ìû îòäàëè îïòè-
ìàëüíî ñáàëàíñèðîâàííîé ìîäåëè � nVidia
GeForce 6800GT. Îíà ïðîèãðûâàåò ñâîåé
ñòàðøåé ñåñòðå ëèøü 10-15% ñêîðîñòè, çà-
òî äåøåâëå áîëåå ÷åì íà $100. Ñ íåòåðïåíè-
åì æäåì íà÷àëà ìàññîâûõ ïðîäàæ.

★★ ★★ ★★ ★★ ★★
! ßäðî: NV40
! Îáúåì ïàìÿòè, Ìáàéò: 256
! ×àñòîòà ÿäðà, ÌÃö: 350
! ×àñòîòà ïàìÿòè, ÌÃö: 500 (1000)
! Òåõïðîöåññ, ìêì: 0.13
! Òèï ïàìÿòè: GDDR-3
! Êîëè÷åñòâî êîíâåéåðîâ: 16
! Øèíà ïàìÿòè, áèò: 256
! Ëàòåíòíîñòü ïàìÿòè, íñ: 2.0

NVIDIA GEFORCE 6800GT 256 ÌÁÀÉÒ

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 400-500

★★ ★★ ★★ ★★ ★★
! ßäðî: NV40
! Îáúåì ïàìÿòè, Ìáàéò: 256
! ×àñòîòà ÿäðà, ÌÃö: 400(450)
! ×àñòîòà ïàìÿòè, ÌÃö: 550 (1100)
! Òåõïðîöåññ, ìêì: 0.13
! Òèï ïàìÿòè: GDDR-3
! Êîëè÷åñòâî êîíâåéåðîâ: 16
! Øèíà ïàìÿòè, áèò: 256
! Ëàòåíòíîñòü ïàìÿòè, íñ: 1.6

NVIDIA GEFORCE 6800ULTRA 256 ÌÁÀÉÒ

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 550-650

Aquamark 33 3D MMark 22003

Â îîòëè÷èå îîò èèãð, ââ ññèíòåòè÷åñêèõ òòåñòàõ nnVidia ggeforce 44
Ti4200 óóæå ííå ììîæåò ííàñòîëüêî îîïåðåæàòü nnVidia GGeForce

FX5500.

nVidia GGeForce 66800Ultra ââ ääâà ððàçà îîïåðåæàåò ááûâøèé
ôëàãìàí �� nnVidia GGeForce FFX5950Ultra.



Ñ
âåæèé ëèöåíçèîííûé ðå-
ëèç, ñåðèàë «Øêîëà
óáèéö», çàñòàâëÿåò âñïîì-
íèòü î ôèëüìàõ Óìýöó óæå

ïðè âçãëÿäå íà îáëîæêè � ãäå ÿâ-
íî íåñîâåðøåííîëåòíèå äåâî÷êè
çàïå÷àòëåíû ñ îãíåñòðåëüíûì
îðóæèåì â ðóêàõ. Âûõîäèò, åùå
îäèí îáðàç÷èê ñòîëü ïîïóëÿðíî-
ãî â ßïîíèè ïîäæàíðà «äåâî÷êè è
ïóøêè» � äîñòàòî÷íî øèðîêîãî,
÷òîáû âìåùàòü ðàçóõàáèñòûå
êîìåäèè âðîäå Miami Guns è ïî÷-
òè ïîðíîãðàôè÷åñêóþ «Êàéò»,
êîòîðóþ êðèòèêè, âïðî÷åì, âîâ-
ñå íå çà îòêðîâåííîñòü ïîñòåëü-
íûõ ñöåí ñðàâíèâàþò ñ «Íèêè-
òîé» è «Ïðîôåññèîíàëîì» Ëþêà
Áåññîíà. Òàê-òî îíî òàê... äà
òîëüêî ýòî íå ïðîñòî «åùå îä-
íî» èëè «î÷åðåäíîå» àíèìå ïðî
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Ðîññèéñêèõ èèçäàòåëåé
àíèìå ÷÷àñòî êêðèòèêóþò
çà ýýïàòàæíóþ ïïîäáîðêó
ôèëüìîâ. ««Êàéò: ääåâî÷-
êà-óóáèéöà» èè, ÷÷óòü ââ
ìåíüøåé ññòåïåíè,
«Mezzo FForte: êêðàñîòêè-
ãîëîâîðåçû» ððåæèññå-
ðà-ññêàíäàëèñòà ßßñóîìè
Óìýöó ççàòðàãèâàþò îîäíî
èç ããëàâíûõ ììèðîâûõ
àíèìàöèîííûõ òòàáó -
òåìó ííàñèëèÿ ííàä ääåòü-
ìè. ÎÎäíàêî ààíèìå òòåì èè
îòëè÷àåòñÿ îîò ììóëüòèï-
ëèêàöèè ääðóãèõ ññòðàí,
÷òî ççäåñü ííåò ççàïðåòíûõ
îáëàñòåé, èè ààâòîðû
ôèëüìîâ ììîãóò èèññëåäî-
âàòü ïïðàêòè÷åñêè ëëþáûå
òåìû. ÂÂîïðîñ òòîëüêî ââ
òîì, êêàê èèìåííî ïïðîâî-
äèòü èè ââ êêàêîì ââèäå
ïîäàâàòü ççðèòåëþ ïïî-
äîáíûå èèññëåäîâàíèÿ.

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!»

ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ×ÀÑÒÜ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

!
Íà DVD ê ýòîìó íîìåðó æóðíàëà âû íàéäåòå ðåêëàìíûé ìóçûêàëüíûé ðîëèê
àíèìå-ñåðèàëà «Øêîëà óáèéö»; âèäåîêëèï íà êîìïîçèöèþ Moments ÿïîíñêîé
ïîï-èñïîëíèòåëüíèöû Àþìè Õàìàñàêè; ôýíñêèé êëèï Mitternacht ñ «íàðåçêîé» èç
àíèìå ïðî âàìïèðîâ; êëèï ñ âèäåîðÿäîì èç ñåðèàëà Ayashi no Ceres.

ÂÛÏÓÑÊ ÏÎÄÃÎÒÎÂÈË
ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ

ÝÒÎÒ ÆÅÑÒÎÊÈÉ, ÆÅÑÒÎÊÈÉ ÌÈÐ

«ØÊÎËÀ ÓÁÈÉÖ»
(GUNSLINGER GIRL)
Ðåæèññåð ÌÌîðèî ÀÀñàêà, 22003
Ðîññèéñêèé èèçäàòåëü: MMC
Entertainment; 113 ýýïèçîäîâ ííà ääâóõ
DVD èèëè ââ ääâóõ ááîêñàõ ññ ääâóìÿ VVHS-
êàññåòàìè
ÍÀØ ÐÅÉÒÈÍÃ: !!!!!
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âîîðóæåííûõ äåâèö � àâòîðû
«Øêîëû óáèéö» ðàçäâèíóëè æàí-
ðîâûå ðàìêè è, ïåðåîñìûñëèâ êà-
íîí, ïðåäïðèíÿëè ãîëîâîêðóæè-
òåëüíûé ñêà÷îê â îáëàñòü, êîòî-
ðîé äî ñèõ ïîð íå êàñàëñÿ êàðàí-
äàø àíèìàòîðà.

Ïî ñþæåòó, ïðàâèòåëüñòâî Èòà-
ëèè ñïîíñèðóåò íåêîå áëàãîòâî-
ðèòåëüíîå àãåíòñòâî, à íà ñàìîì
äåëå � ñåêðåòíûé «2-é îòäåë»,
âûïîëíÿþùèé ãðÿçíóþ ðàáîòó ïî
óñòðàíåíèþ ìàôèîçè è íåóãîä-
íûõ ïðàâÿùåé ïàðòèè ïîëèòèêîâ-
ýêñòðåìèñòîâ. Íåïîñðåäñòâåí-
íûìè èñïîëíèòåëüíèöàìè
óáèéñòâ ÿâëÿþòñÿ... ìàëîëåòíèå
äåâî÷êè. Ýòî ñèðîòû, ïîäîáðàí-
íûå èëè âûêðàäåííûå àãåíò-
ñòâîì; èõ ïàìÿòü ïðàêòè÷åñêè
ïîëíîñòüþ î÷èùåíà îò âîñïîìè-
íàíèé î ïðåæíåé æèçíè, à òåëà
óñèëåíû èñêóññòâåííûìè èìïëàí-
òàíòàìè. Äåòè ïðîøëè æåñòêèå
òðåíèðîâî÷íûå êóðñû, ñäåëàâ-
øèå èç íèõ èäåàëüíûå ìàøèíû
äëÿ óáèéñòâà. Êàæäàÿ èç äåâî-
÷åê çàïðîãðàììèðîâàíà íà áåñï-
ðåêîñëîâíîå ïîâèíîâåíèå «ñòàð-
øåìó áðàòó» � íàñòàâíèêó-ìóæ-
÷èíå, ñ êîòîðûì îíà ðàáîòàåò â
ïàðå. Èìåííî «áðàòüÿ» âûáèðàþò
â ïðèþòàõ è áîëüíèöàõ áðîøåí-

íûõ, áåçíàäåæíî áîëüíûõ äåòåé,
ïîñòóïàþùèõ â ðàñïîðÿæåíèå
õèðóðãîâ àãåíòñòâà, ÷òîáû çàòåì
îêàçàòüñÿ íàêðåïêî ïðèâÿçàí-
íûì ê íàñòàâíèêó, ðàäè êîòîðîãî
îíè æèâóò è óáèâàþò.

Ðàçóìååòñÿ, â òðèíàäöàòü ñåðèé
óìåñòèëèñü ìîëíèåíîñíûé ýêøí
è ïîëèòè÷åñêèå èíòðèãè, çðåëèù-
íûå ïåðåñòðåëêè è ïîãîíè íà ôî-
íå æèâîïèñíûõ åâðîïåéñêèõ ïåé-
çàæåé, � òîëüêî ýòî ëèøü îáî-
ëî÷êà, ñêðûâàþùàÿ íàñòîÿùèé
êîøìàð, ðåëüåôíåå ïðîñòóïàþ-
ùèé îò ýïèçîäà ê ýïèçîäó. Íåò
íè÷åãî ñòðàøíåå, ÷åì èñòÿçàíèå
ðåáåíêà. À «èíñòðóìåíòû» àãåíò-
ñòâà, ñ èõ èñêóññòâåííûìè òåëà-
ìè è ïåðåïðîøèòîé ïàìÿòüþ,
ôàêòè÷åñêè ïåðåñòàâøèå áûòü
ëþäüìè â ïîëíîì ñìûñëå ýòîãî
ñëîâà � òåì íåì ìåíåå, â ãëàçàõ
çðèòåëÿ îñòàþòñÿ áåñïîìîùíû-
ìè, ïîäàâëåííûìè, èñïîëüçóåìû-
ìè äåòüìè. Èì äàëè îðóæèå, ïðè-
âèëè ëþáîâü ê «áðàòó», íî íåñî-
âåðøåíñòâî òåõíîëîãèè íå ïîç-
âîëèëî âûòðàâèòü äðóãèå
÷óâñòâà: æàëîñòü, ñîñòðàäàíèå.
Äåâî÷êè ìó÷àþòñÿ, ðàçäèðàåìûå
ñî÷óâñòâèåì ê æåðòâàì è ãëóáî-
êî âæèâëåííûì ïðèêàçîì ïîä÷è-
íÿòüñÿ îïåêóíó, èì óñèëèâàþò
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«Ñòðàíà Èãð» ñîâìåñòíî ñ
êîìïàíèåé MC
Entertainment ðàçûãðûâàåò
DVD «Øêîëà óáèéö:
îïåðàöèè 1-6». ×òîáû ïî-
ïàñòü â ÷èñëî ñîèñêàòåëåé
ïðèçà, ïðîñòî ïðèøëèòå â
ðåäàêöèþ æóðíàëà îòâåò íà
ïðèâåäåííûé íèæå âîïðîñ.
Íå çàáóäüòå óêàçàòü ñâîè
èìÿ, ôàìèëèþ è îáðàòíûé
àäðåñ ñ èíäåêñîì. Åñëè âû
ïîëüçóåòåñü îáû÷íîé ïî÷-
òîé, îáÿçàòåëüíî ñäåëàéòå
íà êîíâåðòå ïîìåòêó «Áàí-
çàé!». Ñïåøèòå! Â æåðåáü-
åâêå ïðèìóò ó÷àñòèå òîëüêî
òå ïèñüìà, êîòîðûå ïðèäóò
ê íàì äî 1 ñåíòÿáðÿ.

Âîïðîñ:

Êàêîé èçâåñòíûé àíèìå-
ñåðèàë ïîñëåäíèõ ëåò ñíÿë
ðåæèññåð «Øêîëû óáèéö»
Ìîðèî Àñàêà?

1. Tokyo Underground
2. Chobits
3. Kino no Tabi

Íàø àäðåñ: 101000, Ìîñê-
âà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652,
«Ñòðàíà Èãð» (îòâåò ëó÷øå
îòïðàâëÿòü íå â êîíâåðòå, à
íà ïî÷òîâîé êàðòî÷êå). 

E-mail: banzai@gameland.ru

DVD ñ àíèìå Card Captor
Sakura: The Sealed Card
ïîëó÷àåò Ìàðèÿ
Ïîëóýêòîâà èç Ìîñêâû:
ñëîâî «áèñåíåí» ïî-
ÿïîíñêè îçíà÷àåò
«êðàñàâ÷èê».

ÂÍÈÌÀÍÈÅ!

ÊÎÍÊÓÐÑ!
!

Î×ÅÐÅÄÍÎÉ 

ÏÎÁÅÄÈÒÅËÜ!

!

ÏÎËÍÎÌÅÒÐÀÆÍÛÉ ààííèèììåå-
ôôèèëëüüìì SStteeaammbbooyy ððååææèèññññååððàà ÊÊààööóóõõèèððîî
ÎÎòòîîììîî ááóóääååòò ïïîîêêààççààíí ííàà ççààêêððûûòòèèèè 6611-
ããîî ÂÂååííååööèèààííññêêîîããîî ììååææääóóííààððîîääííîîããîî
êêèèííîîôôååññòòèèââààëëÿÿ,, êêîîòòîîððûûéé ïïððîîééääååòò ññ 11
ïïîî 1111 ññååííòòÿÿááððÿÿ.. ÀÀ ííàà ððîîääèèííåå êêààððòòèèííûû
2244 èèþþëëÿÿ ññòòààððòòîîââààëëàà ââûûññòòààââêêàà ââûûññ-
òòààââêêàà ««SStteeaammbbooyy:: ððååòòððîî-ááóóääóóùùåååå

ËËîîííääîîííàà»»,, ääååììîîííññòòððèèððóóþþùùààÿÿ îîááëëèèêê
ããîîððîîääàà,, ððååêêîîííññòòððóóèèððîîââààííííûûéé èè ääîîïïîîëë-
ííååííííûûéé ððààááîîòòààââøøèèììèè ííààää ôôèèëëüüììîîìì
õõóóääîîææííèèêêààììèè..

ÕÓÄÎÆÍÈÖÛ ÀÀÐÒ-ÑÑÒÓÄÈÈ
CCLLAAMMPP ïïððèèääóóììààëëèè êêîîííööååïïööèèþþ èè ððààçç-
ððààááîîòòààëëèè ïïååððññîîííààææååéé ääëëÿÿ ññòòààððòòîîââààââ-
øøååããîî 11 ààââããóóññòòàà ííàà ÿÿïïîîííññêêîîìì ÒÒÂÂ ààííèè-
ììåå-ññååððèèààëëàà SSwweeeett VVaalleerriiaann.. ÝÝòòîî èèññòòîî-

ððèèÿÿ îî òòððååõõ ääååââîî÷÷êêààõõ,, ïïîîëëóó÷÷èèââøøèèõõ îîòò
õõîîääÿÿ÷÷ååããîî óóõõàà ââîîëëøøååááííóóþþ ëëèèööååííççèèþþ èè
ááîîððþþùùèèõõññÿÿ ññîî ññòòððååññññîîìì,, ïïððååââððààùùàà-
ÿÿññüü ââ ââååññååëëûûõõ êêððîîëëèèêêîîââ.. ÌÌààððààççìì
êêððååïï÷÷ààëë,, ääååððååââüüÿÿ ããííóóëëèèññüü.. ÀÀííèèììààööèèååéé
ççààííèèììààååòòññÿÿ ññòòóóääèèÿÿ MMaaddhhoouussee ((CChhoobbiittss,,
««ØØêêîîëëàà óóááèèééöö»»))..

ÄÀÒÀ ßÏÎÍÑÊÎÃÎ ÐÅËÈÇÀ
ïïååððââîîéé ÷÷ààññòòèè TToopp oo NNeerraaee 22
((GGuunnbbuusstteerr 22)) îîòò ññòòóóääèèèè GGaaiinnaaxx ïïååððååää-
ââèèííóóòòàà ññ 2244 ññååííòòÿÿááððÿÿ ííàà 2266 ííîîÿÿááððÿÿ
òòååêêóóùùååããîî ããîîääàà..
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ïðîãðàììèðîâàíèå, îíè òåðÿþò
ïàìÿòü, ñõîäÿò ñ óìà. È â òîò
ìîìåíò, êîãäà çðèòåëü ñ óæà-
ñîì âèäèò, ÷òî ðåáåíîê, âîç-
ìîæíî, óæå íå â ñîñòîÿíèè
îñîçíàòü ñîáñòâåííûõ ñòðàäà-
íèé, âäðóã ïðèõîäèò ïîíèìàíèå
òîãî, êàêèå æå ìó÷åíèÿ äîëæíû
èñïûòûâàòü ìóæ÷èíû-íàñòàâíè-
êè. ×òî çíà÷èò � ïîñòîÿííî
íàõîäèòüñÿ ðÿäîì ñ ñóùåñò-
âîì, ñòàâøèì òàêèì ïî òâîåé
âèíå? 

Åñëè â ñëó÷àå ñ Ðèêî è Æàíîì
äåâî÷êà âîñïðèíèìàåòñÿ «áðà-
òîì» êàê èíñòðóìåíò, òî Õèð-
øåð ïûòàåòñÿ èäòè íà êîíòàêò
ñ Òðèåëîé, à Æîçå âíå ïîëÿ áîÿ
âèäèò â ðàçäàâëåííîé îáðàáîò-
êîé Ãåíðèåòòå ìëàäøóþ ñåñò-
ðó. Èçâðàùåííî-äâîéñòâåííûå,
ýòè îòíîøåíèÿ àáñîëþòíî
òðàâìàòè÷íû: â íèõ ñòûäà è áî-
ëè ñòîëüêî æå, ñêîëüêî ðîáêî-

ãî òåïëà, à îòâðàùåíèÿ è íåíà-
âèñòè íå ìåíüøå, ÷åì ñëåïîé
âåðû. Êàê ñëåäñòâèå, ïðîñìîòð
ïðåâðàùàåòñÿ â ìó÷èòåëüíîå
ñîïåðåæèâàíèå âñåì áåç èñê-
ëþ÷åíèÿ: óáèéöàì, æåðòâàì,
íàñòàâíèêàì, îáùåñòâó, ðîäó
÷åëîâå÷åñêîìó. Ðåæèññåð òàê
æå îòêðûòî, êàê Ëàðñ ôîí Òðè-
åð â «Òàíöóþùåé â òåìíîòå»,
ìàíèïóëèðóåò ÷óâñòâàìè îáåñ-
ñèëåííûõ çðèòåëåé � ïî÷òè êàæ-
äàÿ ñöåíà âûçûâàåò åñëè íå
ñëåçû, òî ïîäàâëåííîñòü è íîþ-
ùóþ áîëü.

Òàê ðàäè ÷åãî ýòî âîîáùå ñíÿ-
òî? Êîìó ýòî íóæíî? 
Ïóñòü «Øêîëó óáèéö» óâèäÿò
ñåðüåçíûå âçðîñëûå öèíèêè.
Èëè òå, êòî æåñòîêî øóòèë íàä
ìëàäøåé ñåñòðîé.
È åùå òå, êòî ñ÷èòàåò àíèìå
ïóñòîé çàáàâîé, âäðóã ñòàâøåé
ìîäíîé ñðåäè òèíýéäæåðîâ. 

Â ÑÅÒÈ ÏÎ ÀÄÐÅÑÓ
hhttttpp::////wwwwww..hhoowwll-mmoovviiee..ccoomm// ççààððàà-
ááîîòòààëë îîôôèèööèèààëëüüííûûéé ññààééòò HHoowwll''ss
MMoovviinngg CCaassttllee,, ññëëååääóóþþùùååããîî ôôèèëëüüììàà
ÕÕààÿÿîî ÌÌèèÿÿääççààêêèè..

Ñ15 ÍÍÎßÁÐß 2004 ÃÃÎÄÀ ïïîî 99
ììààððòòàà 22000055 ããîîääàà ââîî ÔÔððààííööèèèè ïïððîîééääååòò
ââûûññòòààââêêàà MMiiyyaazzaakkii-MMooeebbiiuuss EExxppoo,, êêîî-
òòîîððààÿÿ ïïîîççííààêêîîììèèòò ââññååõõ ææååëëààþþùùèèõõ ññ
òòââîîðð÷÷ååññòòââîîìì ÕÕààÿÿîî ÌÌèèÿÿääççààêêèè èè ôôððààíí-
ööóóççññêêîîããîî õõóóääîîææííèèêêàà ÌÌååááèèóóññàà ((ÆÆààííàà
ÆÆèèððîî)).. ÏÏîîññëëååääííèèéé èèççââååññòòååíí êêààêê ààââòòîîðð
êêîîììèèêêññîîââ ««ÁÁëëóóááååððððèè»» èè ññîîççääààòòååëëüü
ððààññêêààääððîîââîîêê êê ôôèèëëüüììààìì ««××óóææîîéé»»,,
««ÒÒððîîíí»»,, ««ÄÄþþííàà»» èè ««ÏÏÿÿòòûûéé ýýëëååììååííòò»»..
ÌÌååññòòîî,, ããääåå ððààççììååññòòèèòòññÿÿ ýýêêññïïîîççèèööèèÿÿ,,
ïïîîêêàà ííåå îîïïððååääååëëååííîî..

Â ÊÎÍÖÅ ËÅÒÀ óó ììîîññêêîîââññêêèèõõ
ëëþþááèèòòååëëååéé ààííèèììåå ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ ççààììåå÷÷àà-
òòååëëüüííààÿÿ ââîîççììîîææííîîññòòüü îîòòääîîõõííóóòòüü èè
ððààññññëëààááèèòòüüññÿÿ ïïååððååää ííîîââûûìì óó÷÷ååááííûûìì
ããîîääîîìì.. 2222 ààââããóóññòòàà ââ ññààììîîìì êêððóóïïííîîìì
êêëëóóááåå ããîîððîîääàà - ««ÒÒîî÷÷êêàà»» �� ññîîññòòîîèèòòññÿÿ
îîððããààííèèççîîââààííííààÿÿ ææóóððííààëëîîìì
aanniimmee**mmaaggaazziinnee ììààññøøòòààááííààÿÿ ââåå÷÷åå-
ððèèííêêàà ññ ââûûññòòóóïïëëååííèèÿÿììèè  èèççââååññòòííûûõõ
ððîîññññèèééññêêèèõõ ààííèèììååøøííûûõõ ððîîêê- èè ïïîîïï-
ããððóóïïïï.. ÍÍààøøèè ÷÷èèòòààòòååëëèè,, óóææåå ííåå ððààçç
ññëëûûøøààëëèè îî ííèèõõ - ýýòòîî SSuukkii ddaa!!,, UU**MMii,, ««44
××ååòòââååððòòèè»» èè DDoollllss.. ÊÊîîííööååððòòîîìì èè ääèèññêêîî-
òòååêêîîéé ääååëëîî,, êêîîííåå÷÷ííîî,, ííåå îîããððààííèè÷÷èèòòññÿÿ..
ÊÊððîîììåå ííèèõõ,, ããîîññòòååéé ááóóääóóòò ææääààòòüü êêîîíí-
êêóóððññûû ññ ïïððèèççààììèè îîòò MMCC EEnntteerrttaaiinnmmeenntt
èè ììååððîîïïððèèÿÿòòèèåå ïïîîää ççààããààääîî÷÷ííûûìì ííààçç-
ââààííèèååìì ««PPaarraa-PPaarraa LLiivvee AAccttiioonn»».. ÓÓçç-
ííààòòüü ááîîëëåååå ïïîîääððîîááííóóþþ èèííôôîîððììààööèèþþ èè
ððààññïïåå÷÷ààòòààòòüü ôôëëààååðð ììîîææííîî ííàà ññààééòòåå
ïïððîîååêêòòàà ((hhttttpp::////aanniimmee-ppaarrttyy..rruu//))..

Ó×ÅÍÈÊÈ È Ó×ÈÒÅËß

ÏÅÐÅÄ ÂÀÌÈ ÃËÀÂÍÛÅ ÏÅÐÑÎÍÀÆÈ «ØÊÎËÛ ÓÁÈÉÖ»

!

Ñàìàÿ ìëàäøàÿ èç
äåâî÷åê. Âñÿ åå
ñåìüÿ áûëà óáèòà
íà åå ãëàçàõ  íåèç-
âåñòíûìè ãðàáèòå-
ëÿìè. Òèõàÿ è ïî-
äàâëåííàÿ, Ãåíðè-
åòòà î÷åíü êðåïêî
ïðèâÿçûâàåòñÿ ê
Æîçå.

Ïàðàëèçîâàííàÿ ñ
ðîæäåíèÿ, îíà ïðî-
âîäèëà â áîëüíèöå
ãîä çà ãîäîì.
Êîãäà îò Ðèêî
îòêàçàëèñü áëèç-
êèå, àãåíòñòâî ïîñ-
òàâèëî äåâî÷êó íà
íîãè. Íî öåíà áûëà
ñëèøêîì âûñîêîé. Ñòàðøàÿ è íàèáî-

ëåå ðàññóäèòåëü-
íàÿ èç âñåõ äåâî-
÷åê, Òðèåëà äåëèò
êîìíàòó ñ Êëýñ è
êîëëåêöèåé ïëþ-
øåâûõ ìåäâåäåé,
êîòîðûõ åé äàðèò
ïî ïðàçäíèêàì
Õèðøåð.

Îíà òàê è íå çà-
âåðøèëà êîìïëåêñ
òðåíèðîâîê: ïîñëå
ñìåðòè «áðàòà» ðå-
áåíîê íå ìîæåò
ïðèâûêíóòü ê äðó-
ãîìó íàñòàâíèêó.

Íàä Êëýñ ïðîâîäÿò
ýêñïåðèìåíòû âðà-
÷è àãåíòñòâà. Ðîäèòåëè ïûòàëèñü

óáèòü åå, ÷òîáû ïî-
ëó÷èòü ñòðàõîâêó.
Ïñèõîëîãè÷åñêà
îáðàáîòêà ïðîøëà
íåâàæíî, ïîýòîìó
«êîíäèöèîíèðîâà-
íèå» ïàìÿòè ïðèõî-
äèòñÿ ïîâòîðÿòü
âñå ÷àùå è ÷àùå.

Îòíîñèòñÿ ê Ãåíðè-
åòòå òàê, ñëîâíî
îíà äåéñòâèòåëüíî
åãî ìëàäøàÿ ñåñò-
ðà, áàëóåò
äåâî÷êó. Ñïîðèò ñ
Æàíîì îòíîñè-
òåëüíî öåëåñîîá-
ðàçíîñòè óñèëåíèÿ
«êîíäèöèîíèðîâà-
íèÿ».

Õëàäíîêðîâíûé,
æåñòêèé  ïðîôåñ-
ñèîíàë. Ñ÷èòàåò
ñâîþ ïîäîïå÷íóþ
«èíñòðóìåíòîì»,
íå âèäÿ â íåé íè÷å-
ãî ÷åëîâå÷åñêîãî.

Áûâøèé àãåíò Åâðî-
ïîëà, íåìåö ïî íà-
öèîíàëüíîñòè.
Ñòðîã è ðàññóäèòå-
ëåí. Áåñïîêîèòñÿ çà
Òðèåëó, ÷üè ìåäè-
öèíñêèå ïîêàçàòåëè
âñëåäñòâèå «êîíäè-
öèîíèðîâàíèÿ» äà-
ëåêè îò èäåàëüíûõ.

Â ïðîøëîì êàïè-
òàí âîåííîé ïîëè-
öèè, õðîìàåò
âñëåäñòâèå ðàíå-
íèÿ. Îòíîñèòñÿ ê
Êëýñ êàê ê äî÷åðè,
ïðèâèâàåò èíòåðåñ
ê êíèãàì. Ãèáíåò
ïðè íåâûÿñíåííûõ
îáñòîÿòåëüñòâàõ. Âûíóæäåí ïåðå-

âåñòèñü â àãåíò-
ñòâî èç ìèíèñòåð-
ñòâà áåçîïàñíîñòè
èç-çà óõóäøåíèÿ
çðåíèÿ. Ñ ýíòóçè-
àçìîì ïðèñòóïàåò
ê ðàáîòå ñ Àíæåëè-
êîé, íî ñî âðåìå-
íåìåì îõëàäåâàåò.

Ãåíðèåòòà 

Ðèêî

Òðèåëà

Êëýñ

Àíæåëèêà

Æîçå 

Æàí

Õèðøåð

Ëàáàðî

Ìàðêî 



Äàëåêî íå ñàìàÿ ïðèìå÷àòåëü-
íàÿ íàó÷íî-ôàíòàñòè÷åñêàÿ OVA
äåâÿíîñòûõ ãîäîâ ïðîøëîãî âå-

êà, Plastic Little, âïðî÷åì, óìóäðÿ-
åòñÿ è ñåé÷àñ  íåïëîõî âûãëÿäåòü
� áëàãîäàðÿ àíèìàöèè ïî÷òè êè-
íîøíîãî êà÷åñòâà, èçÿùíûì è
ïðîâîêàöèîííûì äèçàéíàì õó-
äîæíèêà Ñàòîñè Óðóñèõàðû (èã-
ðîâîé ñåðèàë Langrisser) è ïðîñ-
òåíüêîé èñòîðèè, îæèâëåííîé ðÿ-
äîì ïðèìåòíûõ ïåðñîíàæåé. Åñ-
ëè âàñ ïðèâëåêàþò ñþæåòíûå çà-
÷èíû âðîäå «òàéíàÿ ôðàêöèÿ âî-
îðóæåííûõ ñèë ïëàíåòû Âüåòòà
çàõâàòûâàåò äî÷ü ïðîôåññîðà �
äåâóøêå èçâåñòåí êðàéíå âàæ-
íûé, ñïîñîáíûé ïîøàòíóòü áà-
ëàíñ ñèë êîìïüþòåðíûé êîä», òî

ãàðàíòèðîâàííî áóäåòå â âîñòîð-
ãå îò ïîñëåäóþùèõ ñîáûòèé. Äëÿ
âñåõ îñòàëüíûõ ïðåäóñìîòðåíû
ãåðîèíè ñ àìïëèòóäîé ïîäïðûãè-
âàíèÿ ãðóäè, çàñòàâëÿþùåé
âñïîìíèòü î ëó÷øèõ ìîìåíòàõ
íåçàáâåííîé Dead or Alive Xtreme
Beach Volleyball. 
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ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐÛ DVD
PLASTIC LITTLE
Ðåæèññåð ÊÊèíäçè ÉÉîñèìîòî,
1994
!!!!!

100-ìèíóòíûé ïîëíîìåòðàæíûé
ôèëüì, ñêîìïîíîâàííûé èç ñåðè-
àëà, íàñ÷èòûâàþùåãî 26 ýïèçî-

äîâ. Ðàññêàç î áîðüáå ÷åëîâå÷å-
ñòâà ñ ðàñîé Ñèíèõ (Blue) � íàñå-
êîìîïîäîáíûõ ñóùåñòâ, ñóäÿ ïî
âñåìó, èçîáðåòåííûõ ÷åëîâå÷å-
ñòâîì êàê çàìåíà ìåõàíè÷åñêèì
ñîëäàòàì è, ïîíÿòíîå äåëî, âîç-
æåëàâøèõ óòâåðäèòüñÿ äîìèíè-
ðóþùèì âèäîì íà Çåìëå. 
Ëþáîïûòíàÿ àíèìå-âàðèàöèÿ
«Çâåçäíîãî äåñàíòà», íàñûùåí-
íàÿ äåéñòâèåì, äèíàìè÷íàÿ è êðó-
ãîì-áåãîì î÷åíü «çàïàäíàÿ» ïî
äóõó. Íåêîòîðûå ñöåíû è, ãëàâ-
íîå, êîíöîâêà ïîëíîìåòðàæíèêà
ñèëüíî îòëè÷àþòñÿ îò òîãî, ÷òî

áûëî â òåëåñåðèÿõ, è íå ôàêò,
÷òî çíàêîìñòâî ñ ýòèì ìèðîì
äîëæíî çàêàí÷èâàòüñÿ ñ ôèíàëü-
íûìè àêêîðäàìè ôèëüìà. Òåì, êî-
ìó îí ïðèäåòñÿ ïî âêóñó, íàâåðíÿ-
êà çàõî÷åòñÿ áîëüøå óçíàòü î
ïåðñîíàæàõ, áëàãî â ñåðèàëå
«àêòåðñêîé òðóïïå» ïåðåïàëî êó-
äà áîëüøå ýêðàííîãî âðåìåíè.  

BLUE GENDER MOVIE:
WARRIOR
Ðåæèññåð ÊÊîèòè ÎÎãàòà, 22000
!!!!!!!

Áîðîäàòûé êîñìè÷åñêèé
ýïèê ñ âèíòàæíîé ïðîðèñîâ-
êîé, ìèëëèîíîì ïåðñîíàæåé
(ñðåäè êîòîðûõ íåìàëî ïî-

ëóîäåòûõ æåíùèí), ñêîïîì
ïóòåøåñòâóþùèõ íà áîåâûõ
êîñìîëåòàõ ñêâîçü ãèïåðï-
ðîñòðàíñòâåííûå êîëüöà,
ðàçðåøàþùèõ ñïîðíûå âîï-
ðîñû ãàëàêòè÷åñêîé ïîëèòè-
êè, ñðàæàþùèõñÿ, ïîëüçóþ-
ùèõñÿ ïñèõè÷åñêèìè ñèëàìè,
øïèîíÿùèõ äðóã çà äðóãîì,
íåïðåñòàííî ðàçîáëà÷àþ-
ùèõ ïîäêîâåðíûå èíòðèãè è
êîâàðíûå ïðåäàòåëüñòâà. 
Ìû, ïðàâäà, òàê è íå îáíàðó-
æèëè îòâåòà íà æèâîòðåïå-
ùóùèé âîïðîñ: èìååò ëè íàç-
âàíèå ïëàíåòû Garaga êà-

êîå-ëèáî îòíîøåíèå ê äîèñ-
òîðè÷åñêîìó øóòåðó Galaga
îò Namco. Äàæå åñëè íå èìå-
åò, çäåñü åñòü Íàñòîÿùèé
Ãåðîé  ïî èìåíè Äæåé Ì.
Äæåé, ñïàñàþùèé ãàëàêòèêó
âîîáùå, ÷åëîâå÷åñòâî â öå-
ëîì è åãî æåíñêóþ ñîñòàâëÿ-
þùóþ â ÷àñòíîñòè. 

GARAGA
Ðåæèññåð ÕÕèäýìè ÊÊóáî, 11989
!!!!!

ÔÔèèëëüüììûû ääëëÿÿ ððååööååííççèèððîîââààííèèÿÿ ëëþþááååççííîî ïïððååääîîññòòààââëëååííûû èèííòòååððííååòò-ììààããààççèèííîîìì ««ÀÀóó,, DDVVDD»» ((hhttttpp::////wwwwww..aauu-ddvvdd..rruu))
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ÝÌÓËßÒÎÐÛ Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí wren@gameland.ru
Spriggan spriggan@miranime.net

ÕÈÒÛ ÄËß DREAMCAST ÆÈÂÛ!
ÎÍÈ ÐÀÁÎÒÀÞÒ Ñ ÏÎÌÎÙÜÞ CHANKAST!

Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî íàïèñàíèå ñàìîäåëüíûõ ïðîãðàìì ïî PlayStation 2, GameBoy Advance
è Xbox èäåò ïîëíûì õîäîì, âñå æå Dreamcast îñòàåòñÿ àáñîëþòíûì ëèäåðîì. GamePark 32

ìû ïîêà íå ó÷èòûâàåì èç-çà åãî ìàëîé ïîïóëÿðíîñòè â Ðîññèè, äà è â ìèðå âîîáùå. À ÷òî
áóäåò, êîãäà ïîÿâèòñÿ ïîëíîöåííûé ýìóëÿòîð DC?

Íåáåçûçâåñòíûé
Áåí Õåêåíäîðí,

óæå óñïåâøèé ñìàñ-
òåðèòü ñàìîäåëüíûå
ïîðòàòèâíûå âåðñèè
Atari VCS, SNES è PS
one, äîáðàëñÿ è äî
NES! Â ãîíêîíãñêèõ
ñåòåâûõ ìàãàçèíàõ è
ðàíüøå ïðîäàâà-
ëîñü ïîäîáíîå óñò-
ðîéñòâî � Game Axe,
âûïóñêàâøååñÿ íå-
ìàëûìè òèðàæàìè.
Îäíàêî Áåí ðåøèë,
÷òî åãî äèçàéí íå
ñëèøêîì õîðîø è ïðåäëîæèë ñâîé âàðèàíò. Îäíà èç ïðîáëåì
çàêëþ÷àëàñü â òîì, ÷òî êàðòðèäæè îò NES ñëèøêîì âåëèêè ïî
ìåðêàì õåíäõýëäîâ, ïîýòîìó â ïîðòàòèâíûå ñèñòåìû ïðèõîäè-
ëîñü âñòàâëÿòü ñâåðõó (è ýòî ñèëüíî ïîðòèëî âíåøíèé îáëèê óñò-
ðîéñòâ). Áåí ïîñ÷èòàë, ÷òî ïðîùå óâåëè÷èòü ðàçìåðû êîíñîëè,
ãëàâíûì îáðàçîì � ýêðàíà (áûëà âûáðàíà äèàãîíàëü â ïÿòü äþé-
ìîâ � ðåêîðä äëÿ õåíäõåëäîâ!). Â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ïèòàíèÿ
èñïîëüçóåòñÿ äåøåâûé àêêóìóëÿòîð îò ðàäèîóïðàâëÿåìîé ìà-
øèíêè, çàðÿäà êîòîðîãî õâàòàåò íà äâà ñ ïîëîâèíîé ÷àñà. Åñòü
ñëîò äëÿ âòîðîãî äæîéñòèêà (!), ÷òî ïîçâîëÿåò íà îäíîì ýêðàíå
èãðàòü âäâîåì â áîåâèêè âðîäå Contra. Â êà÷åñòâå íîñèòåëåé èí-
ôîðìàöèè èñïîëüçóþòñÿ îáû÷íûå êàðòðèäæè äëÿ NES.

Chankast îáíîâèëñÿ äî âåðñèè 0.25 è òåïåðü ïîääåðæèâàåò åùå
áîëüøåå êîëè÷åñòâî èãð. Ê ïðèìåðó, ãðàôè÷åñêîå ÿäðî áûëî èñï-
ðàâëåíî, ÷òîáû êîððåêòíî ðàáîòàëè îáå ÷àñòè Shenmue, Soul
Calibur. Óëó÷øåíà ñêîðîñòü ðàáîòû, îáíîâëåí ïëàãèí äëÿ äæîéñ-
òèêîâ, ïîÿâèëàñü âîçìîæíîñòü çàïóñêà èãð, èìèòèðóÿ ðàçãîí
öåíòðàëüíîãî ïðîöåññîðà Dreamcast. Ñâåæóþ âåðñèþ Chankast,
êàê âñåãäà, ìîæíî âçÿòü íà îôèöèàëüíîì ñàéòå ïðîãðàììû �
http://www.chanka.org.

Òåì âðåìåíåì, äëÿ íåãî óæå íà÷àëè ïîÿâëÿòüñÿ äîïîëíèòåëüíûå
óòèëèòû, íàïèñàííûå íåçàâèñèìûìè ðàçðàáîò÷èêàìè. Íàïðèìåð,
Chankast Front-End V2 � ôðîíòåíä äëÿ Chankast, êîòîðûé óìååò
äîáàâëÿòü â ïðîãðàììó
íå ïðåäóñìîòðåííûå ñîç-
äàòåëÿìè ôè÷è. Ñ åãî ïî-
ìîùüþ ìîæíî ïðèíóäè-
òåëüíî âûñòàâëÿòü ðåãè-
îí (ÑØÀ, Åâðîïà, ßïî-
íèÿ), çàïóñêàòü áðîóçåð
êàðòû ïàìÿòè, ýìóëèðî-
âàòü èãðû â ðåæèìå ðàñ-
ïàõíóòîãî íà âåñü ýêðàí
îêíà. Òàêæå î÷åíü öåí-
íîé ÿâëÿåòñÿ ôóíêöèÿ,
ïîçâîëÿþùàÿ ñîõðàíÿòü
âèäåîðîëèêè ñ ãåéìïëååì
â íèçêîì (320 íà 240) ëè-
áî âûñîêîì (640 íà 480)
ðàçðåøåíèè. Êà÷àéòå
ïðîãðàììó íà ñàéòå
h t t p : / / w w w . g e o -
cities.com/chankastfe. 

ÝÌÓËßÒÎÐ DC 
ÐÀÇÂÈÂÀÅÒÑß
...È ÊÎÍÖÀ ÝÒÎÌÓ ÍÅ ÂÈÄÍÎ

È ÑÍÎÂÀ Î ÊÎÍÑÎËÈ

ÏÎÐÒÀÒÈÂÍÛÉ NES?
ÑÎÁÅÐÈ ÊÎÍÑÎËÜ ÑÂÎÈÌÈ ÐÓÊÀÌÈ
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ÝÌÓËßÒÎÐÛ

Ïîÿâèëàñü èíôîðìàöèÿ î çàãà-
äî÷íîì ïðîåêòå Project L, à òàê-

æå ïåðâûé ñêðèíøîò èç åãî ðàáî-
÷åé âåðñèè. Ýòî... ýìóëÿòîð Saturn
äëÿ Dreamcast! Ðàçðàáàòûâàåòñÿ
îí íå ñ íóëÿ, à íà áàçå Yabase
(http://yabause.sourceforge.net),
äîñòàòî÷íî ñûðîé, íî âñå æå óæå
çàðåêîìåíäîâàâøåé ñåáÿ ïðîã-
ðàììû. Â îðèãèíàëå îíà áûëà íà-
ïèñàíà ïîä Linux, îäíàêî åñòü âåð-
ñèè äëÿ Windows, Mac, à òåïåðü áó-
äåò è äëÿ Sega Dreamcast.
Íàäåþñü, íèêîìó íå íàäî îáúÿñ-
íÿòü, ÷òî åñëè ïðîåêò äîâåäóò äî

êîíöà, òî ýòî îçíà÷àåò, ÷òî áèáëè-
îòåêà ìåðòâîé, íî âñå åùå ïîïó-
ëÿðíîé â Ðîññèè, êîíñîëè, áóäåò
ðàñøèðåíà çà ñ÷åò îãðîìíîãî êî-
ëè÷åñòâà õèòîâ äëÿ ïðåäûäóùåé
ñèñòåìû îò Sega. Îäíàêî ïîêà îá
ýìóëÿöèè êîììåð÷åñêèõ èãð ðå÷ü,
óâû, íå èäåò. Ê òîìó æå ðàçðàáîò-
÷èêè ïîçèöèîíèðóþò ñâîå äåòèùå
êàê èíñòðóìåíò äëÿ íàïèñàíèÿ è
òåñòèðîâàíèÿ ïðîãðàìì ïîä
Saturn, íå áîëåå òîãî. Ñòðàííûé
õîä, ó÷èòûâàÿ, ÷òî Sega íèêîãäà
íå áûëà çàìå÷åíà â íàïàäêàõ íà
àâòîðîâ ýìóëÿòîðîâ.

×ÒÎ ÒÀÊÎÅ PROJECT L?
ÑÅÊÐÅÒ ÐÀÑÊÐÛÒ!

BONKERS
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: Capcom
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Mega Drive, SNES
ÆÀÍÐ: platform
ÃÎÄ ÐÅËÈÇÀ: 1995

Íàâåðíîå, ìíîãèå ïîìíÿò, ÷òî Capcom ñäå-
ëàëà íåìàëî èãð ïî ìîòèâàì ìóëüòôèëüìîâ
Óîëòà Äèñíåÿ â ýïîõó 8- è 16-áèòíûõ êîíñî-
ëåé. Ãåéìåðû ñòàðîé çàêàëêè äî ñèõ ïîð ñ
óëûáêîé íà óñòàõ âñïîìèíàþò, êàê ñ óïîå-
íèåì èãðàëè â Duck Tales, Darkwing Duck è
Chip & Dale. Êîìïàíèÿ äåéñòâèòåëüíî èìå-
åò ñîëèäíûé îïûò ðàçðàáîòêè äâóõìåðíûõ
ïëàòôîðìåðîâ � èìåííî ïîýòîìó ïðîåêòû ñ
ó÷àñòèåì äèñíååâñêèõ ãåðîåâ îñòàëèñü â
ïàìÿòè òàêèìè óâëåêàòåëüíûìè, ÷åãî íå
ñêàæåøü îá èõ íûíåøíèõ ïîñëåäîâàòåëÿõ,
ðàçðàáîòàííûõ àìåðèêàíñêèìè êîìïàíèÿ-
ìè. Êàê ðàç ñåãîäíÿ íåëèøíèì áóäåò âñïîì-
íèòü Bonkers � äîáðîòíûé ïëàòôîðìåð ïî
ìîòèâàì îäíîèìåííîãî ìóëüòñåðèàëà, êî-
òîðûé äàâíî äåìîíñòðèðîâàëñÿ ïî îòå÷åñò-
âåííîìó òåëåâèäåíèþ. Èãðà ïðåäñòàâëÿåò
ñîáîé ñàìóþ îáû÷íóþ ïëàòôîðìåííóþ áðî-
äèëêó, ãäå ìû óïðàâëÿåì ãëàâíûì ãåðîåì �
×îêíóòûì. Ðûæàÿ ðûñü óìååò ïðûãàòü íà ãî-
ëîâû âðàãîâ, êèäàòüñÿ áîìáàìè è áûñòðî
áåãàòü. Óðîâåíü ñëîæíîñòè íåâûñîê, ãðà-
ôèêà î÷åíü äàæå êðàñèâà, àíèìàöèÿ è âîâ-
ñå çàìå÷àòåëüíà. Ìóçûêà, ïðàâäà, ïîäêà-
÷àëà... Âïðî÷åì, ëþáèòåëÿì ïëàòôîðìåðîâ
âñå ðàâíî íåïðåìåííî ïîíðàâèòñÿ. 

MOON CRYSTAL
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: Hect
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Hect
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: NES
ÆÀÍÐ: platform
ÃÎÄ ÐÅËÈÇÀ: 1992

Êàê áû ìû íè ëþáèëè êëàññè÷åñêèå ïëàò-
ôîðìåðû íà NES, ïðèõîäèòñÿ ïðèçíàâàòü:
áðîäèëîê, êîòîðûå ïîìèìî óâëåêàòåëüíî-
ãî ãåéìïëåÿ ïðåäîñòàâëÿëè áû èãðîêó åùå
è èíòåðåñíóþ èñòîðèþ, áûëî î÷åíü ìàëî.
Êîíå÷íî, ñåãîäíÿ óæå ìàëî êîãî âîëíóþò
òàêèå ïîäðîáíîñòè, íî åñëè âàì âñå æå
ëþáîïûòíî âçãëÿíóòü íà îäèí èç òàêèõ ïðî-
åêòîâ � ïîïðîáóéòå Moon Crystal. Ìàëî òî-
ãî, ÷òî èãðà îáëàäàåò âïå÷àòëÿþùèìè òåõ-
íè÷åñêèìè õàðàêòåðèñòèêàìè (êðàñî÷íàÿ
ãðàôèêà, ïðèëè÷íîå êà÷åñòâî çâóêà), �
îíà ñïîñîáíà ïîðàäîâàòü íå ñàìîé ïëî-
õîé ñþæåòíîé ëèíèåé, êîòîðàÿ äîñòîéíà
ëþáîé 8-áèòíîé JRPG. Òåì áîëåå, èñòîðèÿ
ðàññêàçûâàåòñÿ ïîñðåäñòâîì àíèìåøíûõ
êàðòèíîê, ïîÿâëÿþùèõñÿ ìåæäó óðîâíÿ-
ìè. Ïî êà÷åñòâó è êðàñîòå îíè è íå äîòÿãè-
âàþò äî Ninja Gaiden, îäíàêî ÌÑ � âñå ðàâ-
íî îäíà èç íåìíîãèõ èãð, â êîòîðîé òàêèìè
çàñòàâêàìè ìîæíî ëþáîâàòüñÿ. Èãðîâîé
ïðîöåññ ïî êà÷åñòâó ïðîðàáîòêè íè÷óòü
íå óñòóïàåò îñòàëüíûì àñïåêòàì: ó ïåðñî-
íàæà íåìàëî âîçìîæíîñòåé, âðàãîâ � ìíî-
ãî, ýòàïû � ðàçíîîáðàçíûå, óðîâåíü ñëîæ-
íîñòè � âåñüìà âåëèê, òàê ÷òî ïîïîòåòü
ïðè ïðîõîæäåíèè ïðèäåòñÿ íå ðàç. 

BLASTER MASTER
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: SunSoft
ÈÇÄÀÒÅËÜ:  SunSoft
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:  NES
ÆÀÍÐ: adventure
ÃÎÄ ÐÅËÈÇÀ: 1988

Blaster Master � îòëè÷íàÿ ïðèêëþ÷åí÷åñêàÿ
èãðà, ðàññêàçûâàþùàÿ èñòîðèþ ïàðíÿ,
ïóñòèâøåãîñÿ â ïîäçåìåëüå íà ïîèñêè ëþ-
áèìîé æàáû. Ó âõîäà îí íàøåë äæèï, áðî-
íåêîñòþì è îðóæèå � âñåì ýòèì åìó (òî
åñòü, âàì) ïðåäñòîèò ïîëüçîâàòüñÿ íà ïðî-
òÿæåíèè íåëåãêîãî ïóòåøåñòâèÿ, ïîëíîãî
âðàãîâ, ëîâóøåê, áîññîâ è ñåêðåòîâ. Âî
ìíîãîì íàïîìèíàåò Metroid, òîëüêî BM ðåà-
ëèçîâàíà åùå èíòåðåñíåå: ïîëîâèíà èãðû �
side-scroller, äðóãàÿ ïîëîâèíà � action ñ «âè-
äîì ñâåðõó». Ïîäçåìåëüå âåñüìà îáøèðíî,
ïîýòîìó ñâîáîäà ïåðåìåùåíèÿ âåëèêà �
êàê è â Metroid, äîðîãà â ïðîéäåííûå çîíû
âñåãäà îòêðûòà, à äæèï ìîæíî óëó÷øàòü,
äàáû ýôôåêòèâíåå áîðîòüñÿ ñ íåäðóãàìè.
Òðåáîâàòü ãðàôè÷åñêèõ êðàñîò è ìåëîäè÷-
íîé ìóçûêè îò èãðû 16-ëåòíåé äàâíîñòè �
íàèâíî, à ïî âñåì îñòàëüíûì ïàðàìåòðàì
ïðîåêò SunSoft î÷åíü áëèçîê ê èäåàëó. Äà-
æå áîëåå òîãî, BM � îäíà èç íåìíîãèõ âîñü-
ìèáèòíûõ èãð, â êîòîðûå ñ íåìåíüøèì óäî-
âîëüñòâèåì ìîæíî èãðàòü è ñåãîäíÿ: ðàçíî-
îáðàçíîå èññëåäîâàíèå áîëüøîé ìåñòíîñ-
òè è óâëåêàòåëüíûé îòñòðåë âñåõ âñòðå÷-
íûõ çàõâàòûâàåò ñ ïåðâûõ ìèíóò è íå äàåò
îñòàâèòü èãðó íåïðîéäåííîé. 

Â ñåòè õîäÿò ñëóõè î
òîì, ÷òî ñðîê êîíòðàêòà
Sega ñ àâòîðîì GiriGiri,
ýìóëÿòîðà Sega Saturn, èñ-
òåê. Ñîîòâåòñòâåííî, ïðà-
âà íà ïðîãðàììó âåðíóëèñü
ê åå ñîçäàòåëþ. Ýòî ìîæåò
îçíà÷àòü òî, ÷òî âñêîðå ìû
óâèäèì íîâûå âåðñèè
GiriGiri, óæå áåñïëàòíûå.
Âïðî÷åì, îôèöèàëüíûõ
çàÿâëåíèé ïîêà íå áûëî.

Ñòóäèÿ ëþáèòåëüñêèõ
ëîêàëèçàöèé «Øåäåâð»
âûïóñòèëà øåñòü íîâûõ
ïàò÷åé, ëîêàëèçóþùèõ
ñëåäóþùèå èãðû äëÿ NES:
Ufouria, Jurassic Park,
Robocop 2, Rainbow Islands,
Teenage Mutant Ninja Turtles
è The Guardian Legend.
Ñêà÷àòü èõ ìîæíî ïî
àäðåñó http://www.shede-
vr.org.

Îáíîâèëñÿ Xebra,
ÿïîíñêèé ýìóëÿòîð PS one.
Îá èçìåíåíèÿõ íå
ñîîáùàåòñÿ. Íåîáõîäèìûå
ôàéëû ëåæàò íà
http://www.zophar.net.

Âûøëà ñâåæàÿ âåðñèÿ
AEPgb, ïåðñïåêòèâíîãî
ýìóëÿòîðà GB/GBC.
Çàãëÿíèòå íà åãî
îôèöèàëüíóþ ñòðàíè÷êó �
http://aepgb.aep-emu.de. 

ÊÎÐÎÒÊÎ
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WIDESCREEN Äåíèñ «dN» Ïîäîëÿê podolyak@gameland.ru

Ðåæèññåð: Àëåêñ Ïðîéàñ
Â ðîëÿõ: Óèëë Ñìèò, 
Áðèäæèò Ìîéíàõàí, Àëàí Òüþäèê,
Äæåéìñ Êðîìâåëë
Æàíð: ôàíòàñòèêà/ýêøí/
òðèëëåð

2035
ãîä. ×èêà-
ãî. Ìèð
áëàãîäàðÿ

èñïîëüçîâàíèþ ðîáîòîâ ïîë-
íîñòüþ ïðåîáðàçèëñÿ: àíäðîèäû
âûïîëíÿþò âñþ ãðÿçíóþ è íåáëàãî-
äàðíóþ ðàáîòó � îò óáîðêè ìóñî-
ðà äî âûãóëà ñîáàê. Äåòåêòèâ Äåë
Ñïóíåð (Óèëë Ñìèò) âåäåò ñëåä-
ñòâèå ïî äåëó îá óáèéñòâå êðóï-
íåéøåãî ó÷åíîãî, ðàáîòàâøåãî íà
US Robotics (!). Íåñìîòðÿ íà íå-
çûáëåìîñòü Òðåõ Çàêîíîâ ðîáî-
òîòåõíèêè, Ñïóíåð óáåæäåí, ÷òî â
óáèéñòâå çàìåøàí ðîáîò. Äåòåê-
òèâó â åãî ðàññëåäîâàíèè âñÿ÷åñ-
êè ïîìîãàåò ñïåöèàëèñò â îáëàñòè
ïñèõîëîãèè ðîáîòîâ Ñüþçàí Êåë-
âèí (Áðèäæèò Ìîéíàõàí). Äîêòîð
Ëýíñ Ðîáåðòñîí (Äæåéìñ Êðîì-
âåëë), âëàäåëåö êîìïàíèè, ïîíè-
ìàåò, ÷òî ïîñëåäñòâèÿ ïîäîáíîãî
ðàññëåäîâàíèÿ ìîãóò îêàçàòüñÿ
êàòàñòðîôè÷åñêèìè � åñëè ðîáî-
òû ìîãóò íàðóøèòü çàêîí õîòÿ áû
ðàç, ÷òî ñëó÷èòñÿ, åñëè îíè âñå
âûéäóò èç-ïîä êîíòðîëÿ? È ïîýòî-
ìó îí ïûòàåòñÿ ñîõðàíèòü õîä
ñëåäñòâèÿ â òàéíå...
Íåñìîòðÿ íà âñþ ñâîþ èçâåñò-
íîñòü, Àéçåê Àçèìîâ óäîñòàèâàë-
ñÿ ïîäîáíîãî âíèìàíèÿ � ýêðàíè-

çàöèè ñâîèõ ïðîèçâåäåíèé �
î÷åíü ðåäêî. Ñòèëü ïèñàòåëÿ íàñ-
òîëüêî ñëîæåí (íåêîòîðûå çëûå
ÿçûêè ãîâîðÿò, ÷òî ó Àçèìîâà è
ïèñàòåëüñêîãî ïî÷åðêà íå áûëî �
îäíè èäåè), ÷òî íè÷åãî õîðîøåãî
ôèëüìû, ñîçäàííûå ïî åãî êíè-
ãàì, íå ïðåäñòàâëÿëè. Èíîãäà íà-
õîäêè ôàíòàñòà èñïîëüçîâàëèñü

â òåëåñåðèàëàõ, èíîãäà â âèäåî-
ôèëüìàõ, è ëèøü åäèíîæäû ïðî-
èçâåäåíèÿ Àçèìîâà ëåãëè â îñíî-
âó ïîëíîìåòðàæíîãî «Äâóõñîò-
ëåòíåãî ÷åëîâåêà» � âîçìîæíî,
ëó÷øåé êèíîâåðñèè åãî ðàáîò.
Ñ÷èòàåòñÿ, ÷òî ãëàâíàÿ çàñëóãà
ñîçäàòåëÿ çíàìåíèòûõ Çàêîíîâ
ðîáîòîòåõíèêè â òîì, ÷òî îí èç-

ìåíèë ñòåðåîòèïíîå ïðåäñòàâëå-
íèå î ðîáîòàõ: ÷óæäûå ÷åëîâå-
÷åñêîé ïðèðîäå, â åãî êíèãàõ îíè
ïðèîáðåòàëè êà÷åñòâà, ïðèñóùèå
ëþäÿì, èç áåçäóøíûõ æåëåçÿê
ïðåâðàùàÿñü â èíûõ ñóùåñòâ �
ñî ñâîåé ëîãèêîé, ïîâåäåíèåì è,
ãëàâíîå, äóøîé. Âåðîÿòíî, áëàãî-
äàðÿ «ãóìàííîìó» àñïåêòó ëèòå-
ðàòóðíûå ðàáîòû Àçèìîâà ñòîëü
ìàëîâîñòðåáîâàíû â ñîâðåìåí-
íîì êèíåìàòîãðàôå.
Èìåííî ïîýòîìó âûõîä íà ýêðàíû
I, Robot èíòåðåñåí ïî íåñêîëüêèì
ïðè÷èíàì. Êðîìå òîãî, ÷òî â îñíî-
âó ôèëüìà ëåã çíàìåíèòåéøèé îä-
íîèìåííûé öèêë ðàññêàçîâ Àçèìî-
âà, ïîëó÷èëîñü ëè ó êèíîøíèêîâ
ñîáëþñòè íåëåãêèé «àçèìîâñêèé
ñòèëü» íà ýòîò ðàç? Áóäåò ëè â
«Ðîáîòå», êðîìå êðåïêî ñáèòîãî
ýêøåíà, åùå è íå ìåíåå ãëóáîêàÿ
èäåÿ? Ñóäÿ ïî äîñòóïíûì âèäåîô-
ðàãìåíòàì � âðÿä ëè. Îäíàêî ñàì
Ñìèò è íåêîòîðûå àâòîðèòåòíûå
êèíîêðèòèêè óòâåðæäàþò îáðàò-
íîå: â ôèëüìå-äå áóäåò ïðåäîñòà-
òî÷íî «òâèñòîâ» � ðåçêèõ è íåîæè-
äàííûõ ïîâîðîòîâ ñþæåòà, è ÷òî
èäåéíûé çàìûñåë êàðòèíû äîñòîèí
åå âèçóàëüíîãî âîïëîùåíèÿ (õâà-
ëà Ïðîéàñó!). ×òî æ, åñëè ó÷åñòü,
÷òî ñöåíàðèé ìíîãîêðàòíî ïåðå-
ðàáàòûâàëñÿ � âîçìîæíî âñå.
Êñòàòè, «Ðîáîòà» ñåé÷àñ âîâñþ
ñðàâíèâàþò ñ «Îñîáûì ìíåíèåì».
Ïî ìíå, ôîðìóëà «Àçèìîâ +
Ïðîéàñ + Ñìèò» âûãëÿäèò íå õóæå,
÷åì «Äèê + Ñïèëáåðã + Êðóç». 

Îñíîâíîå êèíîñîáûòèå èþëÿ � ýòî, êîíå÷íî æå, âûõîä íà ýêðàíû «Íî÷íîãî äîçîðà». Áîëüøèíñòâî
ïðîãíîçîâ ñáûëîñü, êàêèå-òî ïðåäñêàçàíèÿ íå ïîäòâåðäèëèñü, à ÷òî-òî âîîáùå íèêòî íå ñìîã äàæå
ïðåäâèäåòü. Îäíàêî, íåñìîòðÿ íà ðàçáðîñ îöåíîê, áîëüøå âñåãî ðàäóåò èõ îáùèé çíàìåíàòåëü: 
îòðèöàòåëüíûé ëè îòçûâ, ïîëîæèòåëüíûé ëè, íî âñå ïîáûâàâøèå íà ïðåìüåðå ãîâîðèëè, ÷òî «ÍÄ» �
ýòî íîâàÿ âåõà äëÿ îòå÷åñòâåííîãî êèíî. Ãðîìêèé äåáþò � âåùü õîðîøàÿ. Òîëüêî íå íàäî çàáûâàòü,
÷òî ëþáîé óñïåõ íåîáõîäèìî óãëÓáèòü è óïðî÷èòü...

Êèíîôàêòû:
!!

Â àíòèêâàðíîì ìàãàçèíå ðîáîòîâ 
íà âèòðèíå ñòîèò ñîáà÷êà Aibo (Sony).

!!
Ôèëüì, îñíîâàí íà ñöåíàðèè, êîòîðûé ïåðâîíà÷àëüíî

ïðåäíàçíà÷àëñÿ äëÿ ïðîåêòà Hardwired. Ïî ïðîñüáå Ïðîéàñà
ñöåíàðèñò Àêèâà Ãîëäñìàí îáðàáîòàë òåêñò, äîáàâèâ åìó

«àçèìîâñêîãî» ñòèëÿ.
!!

Ïåðåä íà÷àëîì ïðîåêòà âñÿ ñúåìî÷íàÿ ãðóïïà ïî ðåêîìåíäàöèè
ðåæèññåðà ïðî÷èòàëà êíèãó ôóòóðîëîãà 

Ðåÿ Êóðöâàéëÿ «Ýðà îäóøåâëåííûõ ìàøèí» (The Age of Spiritual
Machines), ïîâåñòâóþùóþ î ãðÿäóùåé ýïîõå ðîáîòîâ, êîãäà äëÿ

ëþäåé íå îñòàíåòñÿ ìåñòà íà Çåìëå: ìàøèíû ïîïðîñòó
óíè÷òîæàò ÷åëîâåêà êàê àáñîëþòíî áåñïîëåçíîå è ïîòåíöèàëüíî

îïàñíîå ñóùåñòâî.

ÐÎÑÑÈÉÑÊÀß ÏÐÅÌÜÅÐÀ: 

5 ÀÂÃÓÑÒÀ

ß, ÐÎÁÎÒ
I, ROBOT

Òðè Çàêîíà ðîáîòîòåõíèêè
1 Ðîáîò íå ìîæåò ïðè÷èíèòü âðåä ÷åëîâåêó èëè ñâîèì

áåçäåéñòâèåì äîïóñòèòü, ÷òîáû ÷åëîâåêó áûë ïðè÷èíåí âðåä.
2 Ðîáîò äîëæåí ïîâèíîâàòüñÿ êîìàíäàì ÷åëîâåêà, åñëè

ýòè êîìàíäû íå ïðîòèâîðå÷àò Ïåðâîìó Çàêîíó.
3 Ðîáîò äîëæåí çàáîòèòüñÿ î ñâîåé áåçîïàñíîñòè,

ïîñêîëüêó ýòî íå ïðîòèâîðå÷èò Ïåðâîìó è Âòîðîìó
Çàêîíàì.



Ðåæèññåð: Ìàðê Ñòèâåí Äæîíñîí
Â ðîëÿõ: Áåí Àôôëåê, Äæåííèôåð Ãàðíåð, Êîëèí Ôàððåëë,
Ìàéêë Êëàðê Äóíêàí
Æàíð: êîìèêñ/ýêøí

Ä
íåì Ìýòò Ìåðäîê (Áåí Àôôëåê) � îáû÷íûé àäâîêàò, ðà-
áîòàþùèé â îäíîì èç ðàéîíîâ Ìàíõåòòåíà. Íåñìîòðÿ íà
ñëåïîòó, îí ðàçâèë îñòàëüíûå ÷åòûðå ÷óâñòâà äî ýêñòðà-

ñåíñîðíîãî óðîâíÿ, è ïîýòîìó íî÷üþ ïðåâðàùàåòñÿ âî âðàãà âñåõ
çëîäååâ, ÿðîñòíîãî è áåñêîìïðîìèññíîãî Ñîðâèãîëîâó. Î÷åðåä-
íîé êðîâîïèéöà, ñ êîòîðûì ïðåäñòîèò ñðàçèòüñÿ Ìåðäîêó, � ìåñò-
íûé êðèìèíàëüíûé àâòîðèòåò Óèëñîí Ôèñê (Ìàéêë Êëàðê Äóíêàí),
ïðèáðàâøèé ê ðóêàì âåñü ãîðîä. À â íàãðóçêó � ïðàâàÿ ðóêà ìàôè-
îçè, íàåìíûé óáèéöà ïî êëè÷êå Ìå÷åíûé (Êîëèí Ôàððåëë)... 
Íà ìîé âçãëÿä, ðåáÿòà ñëåãêà çàèãðàëèñü. Äà, êîæàíûå sexy-äîñ-
ïåõè � ñòèëüíî. Äà, «ïðîùàé, ãðàâèòàöèÿ!» è «êàæäîìó ñóïåðìå-
íó � ïî ñóïåðâóìàíó!» � ïî-íàøåìó. Äà, ðåíòãåíîâñêîå çðåíèå � ðó-

ëåçíàÿ êðóòü! Íî, ïðîñòèòå, ýêðàíèçàöèÿ êîìèêñà, äàæå èçâåñò-
íîãî è ïîïóëÿðíîãî, êðîìå îðèãèíàëüíîé èäåè äîëæíà âêëþ÷àòü
åùå îäíó íå ìåíåå âàæíóþ ñîñòàâëÿþùóþ � êèíîèñïîëíåíèå. Îä-
íàêî, Äæîíñîí, ïîõîæå, îáùàåòñÿ ñî ñâîèì çðèòåëåì åñëè è íå íà
óðîâíå íà÷àëüíîé øêîëû, òî, ïî êðàéíåé ìåðå, íå âûõîäèò çà ðàì-
êè ñðåäíåãî îáðàçîâàíèÿ: íåêîòîðûå ñöåíû íàïîìèíàþò òåàò-
ðàëüíóþ ïîñòàíîâêó ëþáèòåëüñêîãî òåàòðà. Çëîäåè, Ôèñê è Ìå÷å-
íûé, ïåðåèãðûâàþò Ãîëîâó è Ýëåêòðó ïî âñåì ñòàòüÿì; èç ñïåöýô-
ôåêòîâ � îäíî ëèøü X-ray-çðåíèå Ìåðäîêà çàñëóæèâàåò óïîìèíà-
íèÿ (ïðàâäà, ê êîíöó ôèëüìà ýòîò «ôåôôåêò» â ñèëó ïîñòîÿííîãî
åãî èñïîëüçîâàíèÿ íàäîåäàåò íåâåðîÿòíî!). Â îáùåì, ÷òî êàñàåò-
ñÿ êîìèêñà (êîíöåïöèÿ è ñòèëü) � íå õóæå, ÷åì â «×åëîâåêå-ïàóêå».
Âñå îñòàëüíîå � ñëîâàìè íå îïèøåøü. Â ïëîõîì ñìûñëå.
ÄÈÑÊ Õîðî-î-îø! Îé, õîðîø! Åñëè è ïîêóïàòü «Ãîëîâó», òî òîëü-
êî ðàäè äèñêà. Ïðè÷åì, ëèöåíçèîííîãî. Ãäå åñòü è íåïåðåæàòîå
èçîáðàæåíèå, è ïîäáîðêà âñåõ àóäèîòðåêîâ, âêëþ÷àÿ ïðåâîñ-
õîäíûé äóáëÿæ â DD 5.1.

Ñîðâèãîëîâà
Daredevil
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WIDESCREEN

2003
Ãåìèíè Ôèëüì
2.35:1  (àíàìîðô)

DD 5.1  (ðóñ/àíãë)

DTS  (àíãë)

ñóáòèòðû ( ðóñ/àíãë)

áîíóñû: òåêñòîâûå
è àóäèîêîììåíòà-
ðèè

Ðåæèññåð : Ìàéêë Ñïèðèã, Ïèòåð Ñïèðèã
Â ðîëÿõ: Ôåëèñèòè Ìåéñîí, Ìàíãî Ìàêêåé, Ðîá Äæåíêèíñ,
Ëèçà Êàííèíãåì
Æàíð: ôàíòàñòèêà/óæàñû

Ì
èðíûé àâñòðàëèéñêèé ãîðîäîê Áåðêëè æèë òèõîé è ðàçìå-
ðåííîé æèçíüþ. Â òîò äåíü íè÷òî íå ïðåäâåùàëî èçìåíå-
íèé è, òåì áîëåå, áåäû... Ðåíå (Ôåëèñèòè Ìåéñîí), äàâíî

óæå ìå÷òàâøàÿ ïîêèíóòü îïîñòûëåâøóþ ðîäèíó, íàêîíåö ðåøè-
ëàñü óåõàòü èç Áåðêëè. Îäíàêî âíåçàïíî íà÷àâøèéñÿ ìåòåîðèò-
íûé äîæäü ïîìåøàë åå ïëàíàì: íàñòîÿùèé êàìíåïàä óíè÷òîæèë
ïîëãîðîäêà, à óöåëåâøèõ æèòåëåé ïðåâðàòèë â... çîìáè. Ðåíå íà-
õîäèò óáåæèùå íà ôåðìå Ìýðèîíà (Ìàíãî Ìàêêåé), ìåñòíîãî ñó-
ìàñøåäøåãî, åäèíñòâåííîãî, êòî, êàæåòñÿ, áûë ãîòîâ ê «àïîêà-
ëèïñèñó». Âñêîðå ê íèì ïðèñîåäèíÿþòñÿ åùå ÷åòâåðî óöåëåâøèõ.
Âìåñòå îíè ïðîäîëæàþò îò÷àÿííóþ ñõâàòêó ñ îæèâøèìè ìåðòâå-
öàìè è âñêîðå óçíàþò, ÷òî èõ ïðèêëþ÷åíèÿ òîëüêî íà÷èíàþòñÿ...

Ñöåíàðèé, ðåæèññóðà, çâóê, ìîíòàæ, ñïåöýôôåêòû, âñå ëåãëî íà
ïëå÷è áðàòüåâ-áëèçíåöîâ Ñïèðèã. Ïî÷åìó îíè åùå íå ñûãðàëè è â
ýïèçîäè÷åñêèõ ðîëÿõ, îñòàåòñÿ òàéíîé. Êèíîäåáþò ìîëîäûõ
àâñòðàëèéöåâ âïå÷àòëÿåò, äàæå åñëè íå çíàåøü âñåõ ïîäðîáíîñ-
òåé. Íàïðèìåð, òîãî, ÷òî áþäæåò ôèëüìà ñîñòàâèë îêîëî $700
òûñ., êîòîðûå áðàòüÿ ñîáèðàëè ïî äðóçüÿì è ðîäñòâåííèêàì, à âñå
SFX áûëè îòðèñîâàíû íà PC çà 9 ìåñÿöåâ! Íåñìîòðÿ íà âïîëíå
ïðîçðà÷íûå êèíîöèòàòû, Ñïèðèãè ñðàáîòàëè âïîëíå ïðîôåññèî-
íàëüíî � ìíîãèå êàäðû íåïëîõî áû ñìîòðåëèñü è â «áîëüøîì» êèíî,
à óæ êðåàòèâ, ñ êîòîðûì áðàòüÿ-ðåæèññåðû ðàñïðàâëÿëèñü ñ áåä-
íûìè æèòåëÿìè, ñòîèò îòìåòèòü îòäåëüíî. Ìèíóñû: ñëèøêîì íàâî-
ðî÷åííûé, íåïðîäóìàííûé ñþæåò è íåïðîôåññèîíàëèçì àêòåðîâ.
ÄÈÑÊ Èçîáðàæåíèå øèðîêîýêðàííîå, õîòÿ è ïåðåíåñåíî íà
äèñê áåç ïðåñëîâóòîãî «àíàìîðôà» � äëÿ ôèëüìà ïîäîáíîãî
óðîâíÿ âïîëíå õâàòàåò è «ëåòòåðáîêñíîãî» ôîðìàòà. À íàä çâó-
êîì ìîæíî áûëî áû ïîðàáîòàòü äîïîëíèòåëüíî � â íåêîòîðûõ
ñöåíàõ «ìîùè» îùóòèìî íå õâàòàåò. 

Âîññòàâøèå èç ìåðòâûõ
The Undead

2003
Åêàòåðèíáóðã Àðò
1.85:1  
DD 5.1 (ðóñ/àíãë)

ñóáòèòðû ðóñ

áîíóñû: àíîíñ DVD

Ðåæèññåðû: Ýíäðþ Àäàìñîí, Êåëëè Ýñáåðè,
Êîíðàä Âåðíîí
Ãîëîñà: Ìàéê Ìàéåðñ, Ýääè Ìåðôè, Êýìåðîí
Äèàç, Àíòîíèî Áàíäåðàñ
Æàíð: ìóëüòôèëüì/êîìåäèÿ

Ìåäîâûé ìåñÿö Øðåêà è Ôèîíû ïðåðâàí: ðîäè-
òåëè íåâåñòû, êîðîëü Ãàðîëüä è êîðîëåâà Ëèëè-
àí, âîçæåëàëè ïîçíàêîìèòüñÿ ñî ñâåæåèñïå-
÷åííûì çÿòåì. È ìîëîäîæåíû â ñîïðîâîæäåíèè
âåðíîãî (è âðåäíîãî) Îñëà îòïðàâëÿþòñÿ â ïóòå-
øåñòâèå çà òðèäåâÿòü çåìåëü â Äàëåêîå êîðî-
ëåâñòâî. Äàæå ñàìàÿ äîëãàÿ äîðîãà êîãäà-íè-
áóäü äà êîí÷àåòñÿ � ñëàäêàÿ ïàðî÷êà îãðîâ íà-
êîíåö ïðèáûâàåò êî äâîðó. Óäèâëåíèþ êîðîëÿ è
êîðîëåâû íåò ïðåäåëà, à Êðåñòíàÿ Ôåÿ ïîë-
íîñòüþ óâåðåíà, ÷òî ïðîòèâîåñòåñòâåííîìó
áðàêó îãðà è ïðèíöåññû íå áûòü � âåäü íà ìåñòå
Øðåêà äîëæåí áûòü åå ñûí, Ïðåêðàñíûé Ïðèíö.
È Ôåþ íå ìîæåò îñòàíîâèòü íèêàêîå ïðåïÿò-
ñòâèå. Ñêàçêà íà÷èíàåòñÿ...
Äàáû íå ïîðòèòü îòíîøåíèÿ ñ íåîáúÿòíîé àðìè-
åé ïîêëîííèêîâ «Øðåêà», íà÷íó âñå-òàêè ñ ïëþ-

ñîâ. Âòîðàÿ ñåðèÿ, íåñìîòðÿ íà ñòåðåîòèï «ïðî-
äîëæåíèå íå áûâàåò ëó÷øå îðèãèíàëà», ñìîò-
ðèòñÿ íà óäèâëåíèå ëåãêî � ñòèëü, íàéäåííûé
ïðè ñúåìêàõ ïåðâîé ÷àñòè, íå èñ÷åðïàåò ñåáÿ, ÿ
òàê äóìàþ, è â ÷åòâåðòîé (åñëè Îñåë ê òîìó âðå-
ìåíè îêîí÷àòåëüíî íå íàäîåñò). Óðîâåíü «øðå-
êîâñêîé» ìóëüòèïëèêàöèè óæå ïåðåñòàë áûòü
ðåâîëþöèîííûì è ÷åì-òî èç ðÿäà âîí âûõîäÿ-
ùèì, êàê ýòî áûëî â 2001 ãîäó, íî îïûò, ïîëó-
÷åííûé ïðè ðàáîòå íàä Volume 1, àíèìàòîðû èç
DreamWorks ïðîïèòü íå óñïåëè. À ãäå-òî äàæå è
ðàçâèëè � ïî êðàéíåé ìåðå, çâåðþøêè è äðóãèå
ñêàçî÷íûå ïåðñîíàæè ñìîòðÿòñÿ íà
óäèâëåíèå îðãàíè÷íî. ×åãî ïðî ëþ-
äåé, ê ñîæàëåíèþ, íå ñêàæåøü � öèô-
ðîâîå ïðîèñõîæäåíèå ãåðîåâ-÷åëîâå-
êîâ âñå åùå îùóùàåòñÿ.
À òåïåðü � èñêðåííå íàäåþñü, ÷òî
Shrek-ôàíàòû äî òðåòüåãî àáçàöà íå
äîøëè è ïîáåæàëè íà ïðåìüåðó � î
ìèíóñàõ. Áóäåì ÷åñòíû äî êîíöà: ïðî-
äîëæåíèå áóêâàëüíî âûñîñàíî èç
ïàëüöà. Íèêòî íå îæèäàë, ÷òî ñêàçà-

íèå î áîëîòíîì îãðå, âûçâîëèâøåì ïðèíöåññó
èç íåñ÷àñòüÿ, ïðîéäåò ïî ýêðàíàì ìèðà ñ îøå-
ëîìèòåëüíûì óñïåõîì. Âîò è ïðèøëîñü øòóðìî-
âàòü ìîçãîì. Èòîã: àáñîëþòíî íàäóìàííûé ñþ-
æåò, ðàñöâå÷åííûé ìàññîé øóòîê (èíîãäà óäà÷-
íûõ) è àëëþçèé íà äðóãèå ñêàçêè, ìóëüòôèëüìû
è êèíîëåíòû (çà÷àñòóþ ïðîñòî íåèçâåñòíûå äà-
æå èñêóøåííîìó îòå÷åñòâåííîìó çðèòåëþ).
Âñïîìíèì åùå íå âñåãäà óìåñòíûå ïàðàëëåëè ñ
ñîâðåìåííûìè ðåàëèÿìè � è âòîðîé «Øðåê»
ïðåâðàùàåòñÿ â ñïëîøíîé ïîëóòîðà÷àñîâîé ðå-
áóñ «Óãàäàé, îòêóäà ìû ýòî âçÿëè!».

ÍÀ ÍÀØÅÌ DVD ÂÛ ÍÀÉÄÅÒÅ: PHANTOM OF THE OPERA ||

RESIDENT EVIL: APOCALYPSE || BLADE: TRINITY || CATWOMAN
ÐÎÑÑÈÉÑÊÀß ÏÐÅÌÜÅÐÀ: 

19 ÀÂÃÓÑÒÀ

ØÐÅÊ 2
SHREK 2
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BOOKSHELF Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí  /wren@gameland.ru/

Êèðèëë 
Áåíåäèêòîâ

«Øòîðìîâîå
ïðåäóïðåæäåíèå»

Æàíð: ôàíòàñòèêà
Âûõîä: 20 èþëÿ 2004 ãîäà

Ì
àñòåð ìå÷à, â ïîèñêàõ äðà-
ãîöåííîãî îðèõàëêà ïðîíè-
êàþùèé íà îñòðîâ, î êîòî-

ðîì õîäÿò óæàñíûå ëåãåíäû. Ìî-
øåííèê-ìàã, îòïðàâëÿþùèéñÿ â îáè-
òåëü ìîãóùåñòâåííûõ ëåäÿíûõ äåìî-
íîâ, ÷òîáû ïîëó÷èòü îãðîìíîå âîç-
íàãðàæäåíèå. Ó÷åíèê øóìåðñêîãî
êîëäóíà, â ïîèñêàõ ÷èñòîãî çíàíèÿ
ñïóñòèâøèéñÿ â áåçäíó, ãäå ñïÿò
äðåâíèå áîãè. Âñå îíè � ãëàâíûå ãå-
ðîè ïðîèçâåäåíèé âîñõîäÿùåé çâåç-
äû îòå÷åñòâåííîé ôàíòàñòèêè Êè-
ðèëëà Áåíåäèêòîâà, ïðèçåðà ôåñòè-
âàëÿ «Ðîñêîí-2004».

Êèðèëë Áåíåäèêòîâ � ìîëîäîé ïåðñ-
ïåêòèâíûé ïèñàòåëü. Àâòîð ðîìàíîâ
«Çàâåùàíèå Íî÷è» (2001) è «Âîéíà
çà «Àñãàðä» (2003), à òàêæå ðÿäà ïî-
âåñòåé è ðàññêàçîâ, îïóáëèêîâàííûõ
â ïåðèîäèêå. Çà âòîðîå ñâîå ïðîèç-
âåäåíèå, óæå íàçâàííîå «ðîìàíîì
äåñÿòèëåòèÿ» â ñâîåì æàíðå, â 2004
ãîäó íà ãëàâíîì êîíâåíòå ðîññèéñêèõ
ôàíòàñòîâ «Ðîñêîí-2004» àâòîð áûë
óäîñòîåí áðîíçîâîãî «Ãåîðãèÿ» â íî-
ìèíàöèè «Êðóïíàÿ ôîðìà». Êðîìå
ýòîãî, ïèñàòåëü ïîëó÷èë ëè÷íóþ ïðå-
ìèþ Áîðèñà Ñòðóãàöêîãî � «Áðîíçî-
âóþ óëèòêó» � çà ëó÷øèé ðîìàí 2003
ãîäà. È íàäî ïîëàãàòü, ÷òî «Âîéíó çà
«Àñãàðä» æäóò è äðóãèå íàãðàäû.
Íîâàÿ (òðåòüÿ) êíèãà � «Øòîðìîâîå
ïðåäóïðåæäåíèå» � ñáîðíèê ôýíòå-
çèéíûõ ïîâåñòåé.
Íî ñàì Áåíåäèêòîâ îáåùàåò, ÷òî â ñêî-
ðîì áóäóùåì ïîÿâÿòñÿ êàê ñèêâåë, òàê è
ïðèêâåë ê «Âîéíå». Êðîìå ýòîãî, â ïëà-
íàõ àâòîðà � íàïèñàòü ïñåâäîèñòîðè-
÷åñêèé ðîìàí ñ ëèõî çàêðó÷åííûì ñþæå-
òîì íà ìàòåðèàëå åãî èçëþáëåííîé ýïî-
õè � èñïàíñêîãî çàâîåâàíèÿ Ëàòèíñêîé
Àìåðèêè, à âîçìîæíî, äàæå è ïüåñó. 

Äýâèä Âåáåð

«Êîñìè÷åñêàÿ
ñòàíöèÿ «Âàñè-
ëèñê»

Æàíð: ôàíòàñòèêà
Âûõîä: àâãóñò 2004 ãîäà

Â
àñèëèñê» � äàëåêèé ïå-
ðåêðåñòîê ãèïåðïðîñòðà-
íñòâåííûõ òóííåëåé, îäè-

íîêàÿ áàçà ó çàõîëóñòíîé ïëàíå-
òû, ïðèíàäëåæàùåé ïîëóäèêèì
àáîðèãåíàì, çàïîâåäíèê êîíòðà-
áàíäèñòîâ, áðîøåííûé íà ïðîèç-
âîë ñóäüáû àâàíïîñò çâåçäíîãî
êîðîëåâñòâà Ìàíòèêîðà... À åùå
ýòî àðåíà ïåðâîé áèòâû â ãðÿäó-
ùåé òÿæåëîé âîéíå. È åñëè áû
çàùèòó «Âàñèëèñêà» íå âîçãëà-
âèëà êàïèòàí Âèêòîðèÿ Õàððèíã-
òîí, ó Ìàíòèêîðû íå áûëî áû
øàíñîâ íà ïîáåäó.

Äýâèä Âåáåð ðîäèëñÿ â Êëèâëåí-
äå, øòàò Îãàéî. Ïåðâûé ðîìàí íà-
ïèñàë â ñîàâòîðñòâå ñî Ñòèâîì
Óàéòîì â 1990 ãîäó. Ñåé÷àñ ïèñà-
òåëÿ, ïîæàëóé, çíàþò âñå ëþáèòå-
ëè ôàíòàñòèêè. Ýòî îäèí èç íàè-
áîëåå ïîïóëÿðíûõ è ÿðêèõ àâòî-
ðîâ ñîâðåìåííîé «êîñìè÷åñêîé
îïåðû». Èìåííî ïåðó Âåáåðà ïðè-
íàäëåæèò çàìå÷àòåëüíûé ñåðèàë,
ñòàâøèé îáðàçöîì è êëàññèêîé
ìèðîâîé âîåííîé ôàíòàñòèêè �
ïðî êîñìè÷åñêîãî êàïèòàíà Âèê-
òîðèþ Õàððèíãòîí � âûçâàâøèé è
äî ñèõ ïîð ïîðîæäàþùèé íåìàëî
ñïîðîâ âî âñåìèðíîé ñåòè.
Ïî ìíîãî÷èñëåííûì ïðîñüáàì ðîñ-
ñèéñêèõ ÷èòàòåëåé ýòîò öèêë âíîâü
ïåðåèçäàåòñÿ, íî ýòî íå îáû÷íàÿ
ïåðåïå÷àòêà. Íîâàÿ êíèãà èçäàíà â
óëó÷øåííîì îôîðìëåíèè ñ èñïîëü-
çîâàíèåì «ðîäíûõ» çàïàäíûõ ñëàé-
äîâ, òåêñò çàíîâî ïåðåâåäåí, äî-
ïîëíåí è ðàñøèðåí, à êðîìå ýòîãî
âîññîçäàíà õðîíîëîãèÿ Âñåëåííîé.
Âñå ñîñòàâëÿþùèå äëÿ òîãî, ÷òîáû
óêðàñèòü êîëëåêöèþ èñòèííîãî öå-
íèòåëÿ ôàíòàñòèêè. 

Ðîáåðò Ñàëüâàòîðå

«Âîñõîæäåíèå
ñàìîçâàíîãî
ïðèíöà»

Æàíð: ôýíòåçè
Âûõîä: àâãóñò 2004 ãîäà

Â
îéíû è ýïèäåìèè îñòàëèñü ïî-
çàäè. Îäíàêî â êîðîëåâñòâå
Õîíñå-Áèð ïî-ïðåæíåìó íåñ-

ïîêîéíî: òàì èäåò áîðüáà ñîâñåì
èíîãî ðîäà � çà ïðåñòîëîíàñëåäèå.
Îðóæèåì â òàêîé áîðüáå ñëóæàò íå
ìå÷è è ëóêè, à çàãîâîðû è ïðåäàòåëü-
ñòâî, íî â íåå, õîòü è ïðîòèâ âîëè,
îêàçûâàåòñÿ âòÿíóòà è Äæèëñåïîíè,
èáî êîðîëü Äàíóá Áðîê Óðñàëüñêèé
ìå÷òàåò ñäåëàòü åå ñâîåé êîðîëå-
âîé. Áîëåå òîãî, âûÿñíÿåòñÿ, ÷òî
ñûí, êîòîðîãî îíà ñ÷èòàëà ïîãèá-
øèì, íà ñàìîì äåëå áûë óêðàäåí è
âîñïèòàí êîðîëåâîé ýëüôîâ. Ìàëü-
÷èê, íèêîãäà íå çíàâøèé ìàòåðèíñ-
êîé ëþáâè, âûðîñ îòâàæíûì, íî ÷åñ-
òîëþáèâûì è æåñòîêèì âîèíîì, ìå÷-
òàþùèì î âëàñòè è ñëàâå.

Êóëüòîâûé àìåðèêàíñêèé ïèñàòåëü,
àâòîð ìíîãî÷èñëåííûõ êîììåð÷åñ-
êè óñïåøíûõ ñåðèàëîâ ãåðîèêî-ýïè-
÷åñêîé ôýíòåçè, íåïðåâçîéäåííûé
ðàññêàç÷èê, óìåëî ñïëåòàþùèé âñå
ýëåìåíòû ïîâåñòâîâàíèÿ â çàõâàòû-
âàþùåå äåéñòâî è âîâëåêàþùèé ÷è-
òàòåëÿ íå òîëüêî â ïðîöåññ íàáëþ-
äåíèÿ çà ãåðîÿìè, íî è â ýïèöåíòð
ñîáûòèé, ïðîèñõîäÿùèõ íà ñòðàíè-
öàõ åãî êíèã. 
Ñ ìîìåíòà âîçíèêíîâåíèÿ ðóáðèêè
Bookshelf ìû óæå íå ðàç îáðàùà-
ëèñü ê òâîð÷åñòâó Ðîáåðòà Ñàëüâà-
òîðå. Êíèãà «Âîñõîæäåíèå ñàìîç-
âàííîãî ïðèíöà» � ïðîäîëæåíèå
öèêëà î Äåìîíå. «Ëó÷øåå, ÷òî íàïè-
ñàíî Ñàëüâàòîðå ñî âðåìåíè ñîç-
äàíèÿ ðîìàíîâ î Òåìíîì ýëüôå», �
òàê ñêàçàë îá ýòîì ïðîèçâåäåíèè
Òýððè Áðóêñ. Äðóãèå êíèãè ýòîãî
öèêëà: «Äåìîí ïðîáóæäàåòñÿ»,
«Äóõ äåìîíà», «Äåìîí � àïîñòîë»,
«Ïðîêëÿòèå äåìîíà».

Êðèñ 
Áàí÷

«Êðûëüÿ 
óðàãàíà»

Æàíð: ôýíòåçè
Âûõîä: àâãóñò 2004 ãîäà

Ó
Õýëà Êýéëèñà, ðîäèâøåãîñÿ
è âûðîñøåãî â êðîõîòíîé
ãîðíîé äåðåâóøêå Êàýðëè,

áûëî äâå ìå÷òû. Îäíà � ëåòàòü íà
äðàêîíàõ, óêðîòèòü êîòîðûõ ñïîñî-
áåí íå âñÿêèé. È âòîðàÿ � âîçðîäèòü
áûëóþ ñëàâó ñâîåãî íàðîäà, â äàëå-
êîì ïðîøëîì âîëüíîãî è ñâîáîäîëþ-
áèâîãî, òåïåðü æå áåçðîïîòíî òÿíó-
ùåãî óíûëóþ ëÿìêó áåñïðîñâåòíîé
æèçíè ðóäîêîïîâ. Îí è íå ïîäîçðå-
âàë, ÷òî ðàçðàçèâøàÿñÿ êðîâàâàÿ
âîéíà ñòàíåò êëþ÷îì ê èñïîëíåíèþ
îáîèõ åãî æåëàíèé. Èáî Äèðåéíó,
ðîäèíå Õýëà, îò÷àÿííî íåîáõîäèìû
íîâûå ãåðîè, êîòîðûå ñìîãóò ïîä÷è-
íèòü ñåáå ìîùü äðàêîíîâ è ïîñòà-
âèòü åå çàñëîíîì ïðîòèâ âðàæåñêîé
àðìèè, îòëè÷íî îáó÷åííîé, áåçæà-
ëîñòíîé è âî ìíîãî ðàç ïðåâîñõîäÿ-
ùåé ïî ÷èñëåííîñòè èõ ñîáñòâåííóþ.

Êðèñ Áàí÷ íà÷èíàë ñâîþ êàðüåðó
êàê âîåííûé æóðíàëèñò, àâòîð ðå-
ïîðòàæåé èç Âüåòíàìà, ãäå ñëóæèë
êîìàíäèðîì ïàòðóëüíîãî âçâîäà.
Ïðåæäå ÷åì ïîëíîñòüþ ïîñâÿòèòü
ñåáÿ ëèòåðàòóðíîìó òðóäó, îí îêîëî
äâàäöàòè ëåò ïèñàë äëÿ êèíî è òåëå-
âèäåíèÿ, à òàêæå äëÿ ðàçíîãî ðîäà
èçäàíèé � îò æóðíàëîâ àíäåãðàóíäà
äî òàêèõ ïîïóëÿðíûõ, êàê «Look» è
«Rolling Stone». Íàïèñàííûå Êðèñîì
Áàí÷åì â ñîàâòîðñòâå ñ Àëëàíîì Êî-
óëîì ðîìàíû èç ñåðèè «Ñòýí» è òðè-
ëîãèè «Àíòýðî» ñòàëè áåñòñåëëåðà-
ìè âî ìíîãèõ ñòðàíàõ ìèðà. 
«Áàí÷ óìåëî ñîçäàåò õàðàêòåðû ãå-
ðîåâ, â ñîâåðøåíñòâå âëàäååò óìå-
íèåì ñòðîèòü ñòðåìèòåëüíî ðàçâè-
âàþùèéñÿ ñþæåò, ðèñóåò çàõâàòû-
âàþùèå áàòàëüíûå ñöåíû è ïëåòåò
ïàóòèíó ïîëèòè÷åñêèõ èíòðèã», �
ïèøåò Publishers Weekly. 
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ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «RAZIEL» ßÊÎÂËÅÂ
Çäðàñòâóéòå, óâàæàåìûå ãîñïîäà,
ðåäàêöèÿ «ÑÈ». Ïèøó âàì âïåðâûå, èç
êóëüòóðíîé ñòîëèöû ìàòóøêè íàøåé
Ðîññèè � Ñàíêò-Ïåòåðáóðãà. ×èòàþ

âàñ äàâíî, âîò òîëüêî ïîêóïàòü æóðíàë ñòàë íå-
äàâíî, ñ äåêàáðÿ. Äî ýòîãî âñå êàê-òî äðóçüÿìè
îáõîäèëñÿ, áëàãî ëþáÿùèõ âàø æóðíàë ñðåäè
íèõ ïðåäîñòàòî÷íî. 

Ïî òðàäèöèè, îáñóäèì âàñ. Íå ïðî Doom 3 æå ãî-
âîðèòü? Êàðìàêó è áåç íàñ âíèìàíèÿ õâàòàåò.

Ïàðó ñëîâ è âîïðîñîâ ïî ïîâîäó êîíòåíòà DVD.
Ó âàñ ñ óâàæàåìûìè «PC Èãðàìè» îäèí ÷åëîâåê
çà íàïîëíåíèå äèñêîâ îòâå÷àåò? Åñëè äà, òîã-
äà âñå ïîíÿòíî. Åñëè íåò, òî èíòåðåñíî, íåëüçÿ
ëè ïîñèëüíåå ðàçíîîáðàçèòü ñîäåðæàíèå DVD.
ß íå ãîâîðþ î òàêèõ ðàçäåëàõ, êàê, «Äæåíòëü-
ìåíñêèé íàáîð», «Äåìêè», «Âèäåî», «Ïàò÷è».
Ïîíÿòíî, ÷òî òóò íè÷åãî íå ïîäåëàåøü. Íî âîò
ðàçäåëû ñ òàêèìè ìåëî÷àìè, êàê ñîôò è âñÿ-
÷åñêèå áîíóñû, ìîãëè áû ñèëüíåå ðàçíèòüñÿ â
äâóõ æóðíàëàõ. ß óæ íå ãîâîðþ ïðî îáîè, êî÷ó-
þùèå èç íîìåðà â íîìåð, ìåëüêàþùèå òî â
«ÑÈ», òî â «PC Èãðàõ», è îá îäèíàêîâûõ îïèñà-
íèÿõ äëÿ ñîôòà. Êàçàëîñü áû � ìåëî÷è, à îá-
ùåå áëàãîïðèÿòíîå âïå÷òàëåíèå ïîðòÿò. Ïîëî-
âèíêà ÷àéíîé ëîæêè äåãòÿ â áî÷êå ìåäà. Êàñà-
òåëüíî âñåãî æóðíàëà õî÷åòñÿ ñêàçàòü: «Ïî-
áîëüøå ýêñêëþçèâíîñòè!» Ïîíèìàþ, ÷òî,
ýêñêëþçèâíåå, ÷åì ïî÷òè 3 Ãá âèäåî ñ Å3, íè÷å-
ãî áûòü íå ìîæåò â ïðèíöèïå. Îãðîìíîå âàì
ñïàñèáî, ÷òî âû ýòî ìåðîïðèÿòèå ïîñåòèëè è

âûäåðæàëè ýòî áåçóìèå. Òÿæåëàÿ ó âàñ ïðî-
ôåññèÿ. Ñíèìàþ øëÿïó è êëàíÿþñü.

Õîðîøî ÷òî ó âàñ åñòü âîçìîæíîñòü ïîëó÷èòü òó
èíôîðìàöèþ, êîòîðóþ ðÿäîâîé ãåéìåð äîñòàòü
íå â ñîñòîÿíèè. Áîëüøå èíòåðâüþ, ãðàôèêè, êîí-
öåïò-àðòà. Î÷åíü èíòåðåñíû èñòîðè÷åñêèå ýêñ-
êóðñû â õîä ðàçâèòèÿ êîíêðåòíûõ èãð. Îïÿòü æå,
âñïîìíèì äèñê. Êàæåòñÿ ëè âàì, ÷òî, äàæå 50
Ìá îáîåâ äëÿ DVD â 4.6 Ãá � ýòî ñìåøíî? ß óæ
íå ãîâîðþ î òîì, êàê ðåäêî êîëè÷åñòâî îáîèí
äîõîäèò äî òàêèõ ðåêîðäíûõ îòìåòîê.

Äâèæåìñÿ äàëåå. Êàê ÿ ïîíèìàþ, âàø æóðíàë,
åñëè è íå ïîçèöèîíèðóåò ñåáÿ êàê æóðíàë äëÿ
âñåãî ãåéì-êîìüþíèòè, òî èì óæå ñòàë. Ïîïûòêà
âñåîõâàòíîñòè ïðèâåëà ê òîìó, ÷òî àóäèòîðèÿ
äèôôåðåíöèðîâàëàñü è óâåëè÷èëàñü. Æóðíàë
èíòåðåñåí êàê ðÿäîâîìó ãåéìåðó, òàê è ÷åëîâå-
êó, èíòåðåñóþùåìóñÿ èíäóñòðèåé ýëåêòðîííûõ
ðàçâëå÷åíèé ïî ïðè÷èíå ñîîòâåòñòâóþùåé ïðî-
ôåññèè. Ïî ýòîìó ïîâîäó ïðîñüáà � óäåëÿéòå
áîëüøå âíèìàíèÿ ñòîðîíå, êàñàþùåéñÿ ðàçðà-
áîòêè èãð. Ïåðñîíàëèè, êîìàíäû ðàçðàáîò÷è-
êîâ, èçäàòåëè, òåõíîëîãèè (â ðàìêàõ ïðèëè÷íî-
ãî, êîíå÷íî) � âðåçîê ââåðõó ñòðàíèö, ïî-ìîåìó
íåäîñòàòî÷íî. Âåäü âïîëíå ðåàëüíî ïîñâÿòèòü
õîòÿ áû ïîëîñó ýòîé íåìàëîâàæíîé è èíòåðåñ-
íîé òåìå. Ïîíÿòíî, ÷òî â ñëó÷àå íåîáõîäèìîñòè
ìîæíî ïî çàáóãîðíûì ñàéòàì ïîëàçàòü � íå â
ýòîì äåëî. ×òî ïðèÿòíåå? Âèñåòü â ñåòè, âûèñêè-
âàÿ èíôîðìàöèþ äëÿ àíàëèçà, ëèáî ÷èòàòü ìÿã-
êóþ ãëÿíöåâóþ ÑÈ, ãäå, ïîìèìî ïîëåçíûõ ñâåäå-
íèé (æàëü, ïîêà â íåïðååìëåìî ìàëîì êîëè÷åñò-
âå) ìîæíî ïî÷èòàòü è ÷òî-íèáóäü äëÿ äóøè � íàï-
ðèìåð î íîâîì ïëàòôîðìåííîì ôàéòèíãå?
Æàëü, ÷òî âàì íå óäàåòñÿ ïîëó÷èòü óäîâîëü-
ñòâèÿ îò ïðî÷òåíèÿ ñâîåãî æóðíàëà, êîòîðîå âû
ïðèíîñèòå â æåðòâó íàøåìó íåíàñûòíîìó èí-
ôîðìàöèîííîìó àïïåòèòó. Ñíèìàþ øëÿïó è êëà-
íÿþñü åùå ðàç.

Òåïåðü ïîäîéäåì ñ äðóãîé ñòîðîíû. Íåäàâíî âû-
ñîêîóâàæàåìûé Êóïåð âñïîìèíàë íåêèé æóðíàë
� ÷òî æå áûëî òàê õîðîøî â «Âåëèêîì Dðàêîíå»,
è ÷åãî íå áûëî â òîãäàøíåé «ÑÈ». Äóøåâíîñòè,
äóøè � òàê ýòî îõàðàêòåðèçîâàë Âàëåðèé. ß
ïîëíîñòüþ ñîãëàñåí. «ÂD» äåëàëñÿ ñ äóøîé, òàê
æå êàê ñåé÷àñ äåëàåòñÿ «ÑÈ». Íî îñíîâó «äóøè»
«ÂD» ñîñòàâëÿëè íå òîëüêî ñòàðàíèÿ àâòîðîâ,
íî è, â ðàâíîé ìåðå, ñòàðàíèÿ ÷èòàòåëåé. Íàñ-
êîëüêî ñìåøíî è â òîæå âðåìÿ «ïî-äîìàøíåìó»
ñìîòðåëèñü óïîìÿíóòûå àâòîðîì ðèñóíêè íà áó-
ìàãå â êëåòî÷êó íà ãëÿíöåâûõ ñòðàíèöàõ. ×òî ÿ
âñåì ýòèì õîòåë ñêàçàòü? Äàéòå ñòèìóë ëþäÿì
òâîðèòü! Êîíå÷íî, êîíêóðñ èãðîâûõ âèäåîêëèïîâ
� ýòî õîðîøî, íî âåäü åñòü åùå ñîòíè îáëàñòåé,
â êîòîðûõ ÷èòàòåëè ñìîãóò ñåáÿ ïîêàçàòü. Îò,

îïÿòü æå, ðèñóíêîâ, äî ðàññêàçîâ è ïîëåçíîãî
ñîôòà. È ñòèìóëîì íå îáÿçàòåëüíî äîëæíû
áûòü ìàòåðèàëüíûå âåùè, ÿ óâåðåí, ÷òî ìíîãèå
ëþäè ïîëó÷àò óäîâîëüñòâèå îò îäíîãî îñîçíà-
íèÿ òîãî, ÷òî ïðèëîæèëè ðóêó ê ñîçäàíèþ ëþáè-
ìîãî æóðíàëà. Êîíå÷íî, â ýòèõ äåëàõ íàäî çíàòü
ìåðó, ÷òîáû íå äîøëî äî ëèñòêîâ â êëåòî÷êó
(êîòîðûå ïðè îñîáîì æåëàíèè ìîæíî ïîìåñ-
òèòü íà DVD), íî âåäü ñåé÷àñ ÷èòàòåëüñêàÿ ñòî-
ðîíà «äóøè» ïðåäñòàâëåíà êðàéíå ñêóäíî
(Reader's Hints äà «Îáðàòíàÿ ñâÿçü»). Äóìàþ,
ïðè æåëàíèè âû ñïðàâèòåñü.

Ãîâîðèòü ìîãó åùå äîëãî, íî ïîðà è ÷åñòü çíàòü.
Íà ïðîùàíèå õî÷ó âàñ ïîáëàãîäàðèòü çà òî, ÷òî
âû â ñâîåì æóðíàëå ïûòàåòåñü íè î êîì íå çà-
áûòü è êàæäîìó âàøåìó ÷èòàòåëþ óäåëèòü
äîëæíîå âíèìàíèå, êîòîðîå äëÿ íàñ îñîáî öåí-
íî. ×òî áû íå áûëî ñêàçàíî âûøå, âû áûëè, åñòü
è áóäåòå ñàìûì ïîëíûì, êîìïåòåíòíûì è óâàæà-
åìûì èçäàíèåì, îñâÿùàþùèì èíäóñòðèþ ýëåêò-
ðîííûõ è ñâÿçàííûõ ñ íèìè ðàçâëå÷åíèé.

razy@nm.ru

Ýêàÿ ãëûáà, ñðàçó îáî âñåì. Ìû ïëàíèðóåì
ñëåãêà óâåëè÷èòü óäåëüíûé âåñ ïóáëèêàöèé, íå-
ïîñðåäñòâåííî ñâÿçàííûõ ñ ðàçðàáîòêîé èãð.
Òóò âàæíî íå ïåðåáîðùèòü: äëÿ âàñ ýòî ïîëåç-
íî, à êòî-òî, íàîáîðîò, ÷èòàåò «ÑÈ» èñêëþ÷è-
òåëüíî ðàäè èíôîðìàöèè î ïëàòôîðìåííûõ
ôàéòèíãàõ (êñòàòè, ÷òî ýòî òàêîå?), ïîëàãàÿ
èíòåðâüþ äåâåëîïåðîâ ñóãóáî ôàêóëüòàòèâíûì
÷òèâîì, ïðàêòè÷åñêîé ïîëüçû íå íåñóùèì. Äà-
ëåå, ìû îòíÿëè ó Âîðîíà âåëîñèïåä è âðó÷èëè
åìó ðàñïå÷àòêó âàøåãî ïèñüìà ñ íàêàçîì âòèñ-
íóòü íà äèñê åùå áîëüøå èñê... èêñ.. êëþçèâîâ.
À òî íå îâåëîñèïåäèì îáðàòíî. Ïîñìîòðèì, ÷òî
âûéäåò. Êàñàòåëüíî ôýíñêîé ñîñòàâëÿþùåé è
ñòèìóëà äëÿ òâîð÷åñòâà. ×èòàòåëè «ÑÈ» è òåêñ-
òû, è ðèñóíêè, è ïîýìû, è äàæå èãðû äîìàøíåãî
ïðèãîòîâëåíèÿ íàì ïðèñûëàþò, äî íåäàâíèõ ïîð
ðàçâå ÷òî íå ïåëè � òàê òåïåðü æå è ïîþò â ðàì-
êàõ êîíêóðñà SingStar! Îñòàëîñü îáúÿâèòü ñî-
ðåâíîâàíèå ïî ñêîðîñòíîìó âûøèâàíèþ êðåñ-
òèêîì Ìàðèî è Éîøè. Èëè ÷åãî ïîõóæå � íàø
êîëëåêòèâíûé Ðàçóì íàéäåò, ÷åì âàñ çàíÿòü.
À âîîáùå, ñïàñèáî íà äîáðîì ñëîâå. Âîò äëÿ
òàêèõ ÷èòàòåëåé ìû è ïðîñèæèâàåì ñâîè ðîçî-
âûå ïîïêè â ìðà÷íûõ ÷åðòîãàõ ðåäàêöèîííîãî
óçèëèùà.

ASMODIAN     
Ïðèâåò òåáå, ãëóáîêîóâàæàåìàÿ
«Ñòðàíà Èãð». Ïèøó ÿ èç äàëåêîé
Ëàòâèè, ãîðîä Ðèãà. ß, íàâåðíîå, êàê
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ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
Ïîõîæå, èäåÿ ñ âûáîðêîé ìíåíèé èç ñåòåâîé êîíôåðåíöèè «ÑÈ»

ïðèøëàñü âàì ïî âêóñó: â Èíòåðíåòå êèïÿò ýïèñòîëÿðíûå áàòàëèè, â

òî âðåìÿ êàê ïîäûññÿêøèé ðó÷ååê áóìàæíûõ ïèñåì ëèøü îòäàëåííî

íàïîìèíàåò ïîëíîâîäíûé âåñåííèé ïîòîê. Òðè ìåñÿöà ïðèçîâîé

ïîäïèñêè â ýòîò ðàç ïîëó÷àåò ïîëüçîâàòåëü white tie � çà çäðàâîñòü

ñóæäåíèé. ×èòàéòå ôîðóì, ïèøèòå ïèñüìà! � ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ

Èëëþñòðàöèÿ: àðò-ãðóïïà LAMP
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ÏÈØÈÒÅ ÏÈÑÜÌÀ
MAGAZINE@GAMELAND.RU
101000 ÌÎÑÊÂÀ, ÃËÀÂÏÎ×ÒÀÌÒ, À/ß 652, «ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ»

è äðóãèå âàøè ÷èòàòåëè, äîëãî
õîòåë âàì íàïèñàòü � è âîò, íàêî-
íåö, äîáðàëñÿ òðåçâûì äî êëàâè-
àòóðû (íå íàäî òàê ñðàçó î ÷èòà-
òåëÿõ! � À.Ê.). Ìíå íðàâèòñÿ âàø
æóðíàë. Îñîáåííî òåì, ÷òî, â îò-
ëè÷èå îò äðóãèõ, îí ðàçâèâàåòñÿ,
ìåíÿþòñÿ ñèñòåìû îöåíèâàíèÿ,
ïîÿâëÿþòñÿ íîâûå ðóáðèêè. Ñòà-
íîâèòñÿ ïðèÿòíî, êîãäà êóïèøü
íîâóþ «Ñòðàíó» è, ÷èòàÿ, âèäèøü
òàì êàêîå-ëèáî íîâîââåäåíèå.
Òàê äåðæàòü!
Õî÷ó ïîæàëîâàòüñÿ íà CD. ×àñ-
òî áûâàåò, êîãäà êëèêàåøü ïîñ-
ìîòðåòü âèäåî èëè çàïóñòèòü
äåìêó, íè÷åãî íå ïðîèñõîäèò.
Íåìíîãî íåóäîáíî è îáèäíî.
À òåïåðü íåñêîëüêî âîïðîñîâ:
1. Âûéäåò ëè jewel-âåðñèÿ Unreal
Tournament 2004? Åñëè äà, òî
êîãäà è îò êàêîãî èçäàòåëÿ?
2. Ñóùåñòâóþò ëè èãðû ïî ìîòè-
âàì êíèã Ðîáåðòà Äæîðäàíà è
Íèêà Ïåðóìîâà. Äàéòå, ïîæà-
ëóéñòà, ññûëêó, ãäå èõ ìîæíî
ïîñìîòðåòü. Ôàíàòû è ëþáèòåëè
ýòèõ ïèñàòåëåé � ïèøèòå ìíå!
3. Íå ñîáèðàåòñÿ ëè ïîÿâèòüñÿ
RPG (èëè, ìîæåò áûòü, óæå âûø-
ëà) óðîâíÿ Gothic II è Morrowind?
Åñëè ó êîãî åñòü ÷òî ñêàçàòü
ìíå, ÏÈØÈÒÅ!
Ñïàñèáî çà âñå è äî ñâèäàíèÿ. 

thelord@inbox.ru

Óâàæàåìûé AsmodiaN, êëèêàéòå
ñèëüíåå! Øó÷ó. Íà ñàìîì äåëå,
íà ðàññòîÿíèè ñëîæíî îïðåäå-
ëèòü, ÷òî çà êîíôëèêò ó âàñ ïðî-
èñõîäèò ñ îáîëî÷êîé äèñêîâ: îíà
òåñòèðîâàëàñü íà êîìïüþòåðàõ
ðàçëè÷íûõ êîíôèãóðàöèé, è íèã-
äå ïîäîáíûõ ïðîáëåì íå
âîçíèêàëî. Òåïåðü � ê âîïðîñàì.
Ñèðå÷ü, ê îòâåòàì.
1. Åñëè ðå÷ü èäåò î íàøèõ ïàëåñ-
òèíàõ, òî íåèçâåñòíî. Ðîññèéñ-
êèå èçäàòåëüñòâà íèêàê íå ìîãóò
äîãîâîðèòüñÿ ñ Atari.
2. Ïî äæîðäàíîâñêîìó «Êîëåñó
âðåìåíè» ñóùåñòâóåò îäíîèìåí-
íûé (Wheel of Time) FPS äëÿ PC
1999 ãîäà âûïóñêà îò, îïÿòü æå,
Atari. Ýëåìåíòàðíûé ïîèñê ïî ñå-
òè îáíàðóæèâàåò îôèöèàëüíûé
ñàéò èãðû: http://www.wheelof-
time.com/. ×òî êàñàåòñÿ Íèêà
Ïåðóìîâà, òî âû ìîæåòå çàäàòü
âîïðîñ ñàìîìó ïèñàòåëþ íà åãî
âåá-ñòðàíè÷êå (http://www.fan-
tasy.ru/perumov/).
3. ×åì æå âàì Star Wars: Knights
of the Old Republic íå óãîäèëà?

ÂÈÊÒÎÐ ÏÀÏØÅÂ   
Çäðàâñòâóéòå, ìîé
ëþáèìûé æóðíàë
«Ñòðàíà Èãð», è áîëü-

øîé ïðèâåò âñåé åãî ðåäàêöèè. Ó
ìåíÿ åñòü íåñêîëüêî âîïðîñîâ:
1) Êóäà äåëñÿ Âèêòîð Ïåðåñòó-
êèí, è ïî÷åìó?
2) Êîãäà âûéäåò GTA: San
Andreas?
3) Êîãäà, õîòÿ áû ïðèìåðíî, âûé-
äåò Mafia 2? Ïîìíþ, êàê äîëãèå
äíè è íî÷è ÿ ïðîõîäèë Mafia: The
City of Lost Heaven.
4) Òàê âûéäåò ëè Half-Life 2 ê ïåð-
âîìó ñåíòÿáðÿ?
5) À ïðàâäà, ÷òî STALKER:
Shadow of Chernobyl ìîæåò âî-
îáùå íå âûéòè?

solidus101@mail.ru

Âèòÿ Ïåðåñòóêèí ñåé÷àñ ðàáîòàåò
PR-ìåíåäæåðîì â êîìïàíèè «Ðóñ-
ñîáèò-Ì» � èçäàòåëüñêàÿ ñòåçÿ
ïðèøëàñü åìó ïî äóøå áîëüøå,
÷åì æóðíàëèñòñêàÿ. ×òî êàñàåòñÿ
îñòàëüíîãî, òî äàâàéòå ÷åñòíî �
âû èçäåâàòåòñü? Ïî÷òè â êàæäîì
íîìåðå ðåäàêöèÿ áåëóãîé ðåâåò,
æàëóÿñü íà ïèñüìà èç ðàçðÿäà
«êîãäà âûéäåò òî-òî?». Ìû èñïðàâ-
íî ñîîáùàåì âñå ïðåäïîëàãàåìûå
äàòû âûõîäà ãðîìêèõ ïðîåêòîâ,
ïðåäîñòàâëÿåìûå ïðåññå êîìïà-
íèÿìè-èçäàòåëÿìè. À ïîòîì ïèøåì
î ïåðåíîñàõ ýòèõ äàò. È î ñëåäóþ-
ùèõ çà ïåðåíîñàìè ïåðåíîñàõ. È
î ïåðåíîñàõ, ñëåäóþùèõ çà ïåðå-
íîñàìè ïåðåíîñîâ, òîæå ðåãóëÿð-
íî ïèøåì! ×èòàéòå æóðíàë, òàì
âñå íàïèñàíî. Âñå, äàåì òîðæåñò-
âåííîå îáåùàíèå íå îòâå÷àòü íà
ïèñüìà, çàòðàãèâàþùèå ñðîêè ðå-
ëèçà íîâûõ GTA, Doom, Half-Life è
STALKER. Ðåáÿòà, ïîéìèòå, ó íàñ
íå ñïðàâî÷íîå áþðî äëÿ òûñÿ÷ èí-
òåðåñóþùèõñÿ ñóäüáîé ýòèõ èãð.
Êàê òîëüêî ïîÿâèòñÿ íîâàÿ èí-
ôîðìàöèÿ, âû íàéäåòå åå íà íà-
øèõ ñòðàíèöàõ.

ÃËÀÑ ÍÀÐÎÄÀ: 

Ìû ïîïðîñèëè çàâñåãäàòàåâ ôî-
ðóìà «ÑÈ» (http://forum.game-
land.ru/) îòâåòèòü íà ïðîñòîé, íî
ïðåäïîëàãàþùèé èíòåðåñíóþ
äèñêóññèþ âîïðîñ: ãîòîâû ëè âû
ïåðåéòè íà ïëàòôîðìû ñëåäóþ-
ùåãî ïîêîëåíèÿ, èëè âàñ âïîëíå
óñòðàèâàþò íûíåøíèå ñèñòåìû? 

Àâòîð: white tie
Âñå ïîçíàåòñÿ â ñðàâ-
íåíèè. Åñëè êîíñîëè

íîâîãî ïîêîëåíèÿ äàäóò òîëüêî
íîâîå êà÷åñòâî ãðàôèêè, òî ó
ìåíÿ åùå î÷åíü ìíîãî íåïðîé-
äåííûõ èãð, è íå òîëüêî íà êîíñî-
ëÿõ ýòîãî ïîêîëåíèÿ. Åñëè æå
îíè äàäóò äåéñòâèòåëüíî íîâûå
âîçìîæíîñòè èãðû, òî ñ óäîâîëü-

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

Ïèâíàÿ êðóæêà 
ñî øêàëîé 

ñ ëîãîòèïîì ''Õàêåð'' 

ÅÑËÈ ÒÛ ÌÎËÎÄ, 

ÝÍÅÐÃÈ×ÅÍ È ÏÎÇÈÒÈÂÅÍ,

ÒÎ ÒÎÂÀÐÛ Â ÑÒÈËÅ «Õ» � 

ÝÒÎ ÒÎÂÀÐÛ Â ÒÂÎÅÌ ÑÒÈËÅ!

ÍÎÑÈ ÍÅ

ÑÍÈÌÀß!

19.99 óó.å.

Òîëñòîâêà ''C.I.A. - Central Intelligence
Agency'' ñ ëîãîòèïîì ''Õóëèãàí'' -

òåìíî-ñèíÿÿ, ÷åðíàÿ, ñåðàÿ

4411,9999  óó..åå..

Êóðòêà - âåòðîâêà ''FBI'' 
ñ ëîãîòèïîì ''Õàêåð'' ÷åðíàÿ, òåìíî-ñèíÿÿ 

Ôóòáîëêà ''Kill Bill Gates'' 
ñ ëîãîòèïîì ''Õàêåð'' æåëòàÿ, ÷åðíàÿ 

1155,9999 óó..åå..

3399,9999  óó..åå..

Ôóòáîëêà ''Enjoy My Cock'' 
ñ ëîãîòèïîì ''Õóëèãàí'' êðàñíàÿ

Êîæàíûé øíóðîê äëÿ
ìîáèëüíîãî òåëåôîíà ''Õàêåð'' 

1111,9999  óó..åå..

Ôóòáîëêà «Ñ óòðà âûïèë � âåñü äåíü
ñâîáîäåí» ñ ëîãîòèïîì «Õóëèãàí» 

Êðóãëûé êîâðèê äëÿ ìûøè ''Õóëèãàí'' 

1166,9999  óó..åå..

Êðóæêà ñ 3-õ êàäðîâûì êîìèêñîì
''Õóëèãàí'' áåëàÿ 

www.e-shop.ru  www.xakep.ru  www.xyligan.ru  www.gamepost.ru

1133,9999  óó..åå..

1133..9999 óó..åå..

7,9999  óó..åå..

* � ó.å. = óáèòûå åíîòû

(095) 928-6089  (095) 928-0360  (095) 928-3574

ÇÀÊÀÇÛ ÏÎ ÈÍÒÅÐÍÅÒÓ � ÊÐÓÃËÎÑÓÒÎ×ÍÎ!
ÇÀÊÀÇÛ ÏÎ ÒÅËÅÔÎÍÀÌ:



ñòâèåì ïåðåéäó. Íàäåæäà íà Nintendo Revolution,
ñåòåâûå âîçìîæíîñòè è èõ ïîääåðæêó â íàøåé
ñòðàíå. Ñâåæèì ãëîòêîì âîçäóõà çà ïîñëåäíåå
âðåìÿ áûëè Eye Toy, òàíöåâàëüíûå èãðû è íîâûé
Donkey Kong. Íàäåþñü íà ïîÿâëåíèå øëåìà âèð-
òóàëüíîé ðåàëüíîñòè.

Àâòîð: DAS 
Õì... Äàæå íå çíàþ... Ñ îäíîé ñòîðîíû,
íà êîíñîëè íûíåøíåãî ïîêîëåíèÿ ìî-

æåò âûéòè åùå äîñòàòî÷íî õèòîâûõ èãð, ñîîòâå-
òñòâåííî çàïóñêàòü â ïðîäàæó Next-Gen-êîíñî-
ëè íåñêîëüêî ðàíîâàòî... Íî, ñ äðóãîé ñòîðîíû,
ïîðÿäêà 80% õèòîâûõ èãð ñåé÷àñ � ýòî ñèêâåëû.
Áûòü ìîæåò, ñ âûõîäîì êîíñîëåé íîâîãî ïîêîëå-
íèÿ, ìû ïîëó÷èì ìíîãî ñàìîñòîÿòåëüíûõ õèòîâ.
À â ôèíàíñîâîì ïëàíå ÿ ãîòîâ ñåáå êóïèòü PSP,
ñîîòâåòñòâåííî, è êîíñîëüêó íîâîãî ïîêîëåíèÿ
ïðèîáðåë áû ñî âðåìåíåì...

Àâòîð: inkvizitor
Íûíåøíèå ñèñòåìû óæå ïîðÿäêîì ïîä-
íàäîåëè, äà è óñòàðåëè óæå. Íà NDS ÿ

õîòü ñåãîäíÿ ãîòîâ ïåðåéòè, à âîò íàñòîëüíûå
êîíñîëè� Êîíå÷íî õîðîøî áûëî á, åñëè áû îíè
âûøëè, íî ãëàâíîé ïðîáëåìîé ÿâëÿåòñÿ öåíà, è
âîïðîñ � êàêóþ èç ïðèñòàâîê êóïèòü? À âñå èç-çà
Dremcast. Âîò, äóìàþ, êóïëþ ÿ ñåãîäíÿ ïðèñòàâ-
êó, à çàâòðà îíà óæå ìåðòâà. Íî ïîêà íà êîíñî-
ëè íûíåøíåãî ïîêîëåíèÿ áóäóò âûõîäèòü õîðî-
øèå èãðû, ÿ áóäó èõ ïîêóïàòü. Â îáùåì, âûõîäà
íîâûõ ñèñòåì ÿ æäó, íî ñðàçó â òîò æå äåíü ïî-
êóïàòü èõ, ñêîðåå âñåãî, íå áóäó. Íî åñëè îíè
îôèöèàëüíî, ñ íåáîëüøîé âðåìåííîé ðàçíèöåé
âûéäóò â íàøåé ñòðàíå, ÿ èõ êóïëþ ñðàçó, êàê
çàâåçóò â ìàãàçèíû.

Àâòîð: T-X
ß òîëüêî íåäàâíî PS2 âçÿë, òàê ÷òî ìíå
åå âïîëíå õâàòàåò. À ÷òî êàñàåòñÿ íî-

âîãî ïîêîëåíèÿ, òî, ÿ äóìàþ, PS3 ñìîãó êóïèòü
òîëüêî ñïóñòÿ ãîä ïîñëå åå ïîÿâëåíèÿ, âåäü ïåð-
âîíà÷àëüíàÿ öåíà áóäåò çàîáëà÷íîé. À åæåëè
ãðàôèêà áóäåò íå ñèëüíî îòëè÷àòüñÿ îò PS2, òî
òîãäà âîîáùå ìîæíî áóäåò æäàòü îôèöèàëüíî-
ãî ðîññèéñêîãî çàïóñêà PS3, åñëè îí âîîáùå
ñîñòîèòñÿ. 

Àâòîð: Ketsueki
Ìíå êàæåòñÿ, ïîêà åùå ðàíî� ß ãîòîâ
ïåðåéòè íà «next-gen» ïðèìåðíî â 2006

ãîäó, íå ðàíüøå. Êîíå÷íî, ïëàòôîðìû óæå èñ-
÷åðïàëè ñâîè «æåëåçíûå» ðåñóðñû, ðàçðàáîò÷è-
êà ïîïðîñòó áîëüøå íå ñèëàõ âûæàòü èç íèõ ÷òî-
òî íîâîå. Íî ëè÷íî ÿ åùå íå íàèãðàëñÿ, âïåðåäè
æäóò Star Ocean 3, FFXII, íîâàÿ Xenosaga è ìîðå
÷åãî åùå! Äîðîãèå ñîçäàòåëè êîíñîëåé, óæ äàé-
òå íàì íàèãðàòüñÿ â ýòè ïëàòôîðìû!

Àâòîð: boroda
Íà äàííûé ìîìåíò â ýòîì íåò íåîáõîäè-
ìîñòè, òàê êàê ñóùåñòâóþùèå ñèñòåìû

íå âûðàáîòàëè ñâîé ðåñóðñ (â òîì ÷èñëå è PS2 ).
Ïðè äîëæíîì óìåíèè ðàçðàáîò÷èêîâ êà÷åñòâåí-
íûå èãðû áóäóò åùå äîëãî ïîÿâëÿòüñÿ íà íûíåø-
íåì æåëåçå. Íî â ñòîðîíó PSP óæå ñìîòðþ.

Àâòîð: freeman (àíèìåøíûé)

Åùå èíòåðåñòíî, íà êàêîé ïîðòàòèâíîé ïëàò-
ôîðìå JRPG áóäåò áîëüøå... Èõ ñòîëüêî ê 2006
ãîäó ïîÿâèòñÿ, ÷òî äàæå äóìàòü ñòðàøíî êàêóþ
ïðèñòàâêó áðàòü...

Àâòîð: astral
Ïåðåõîäèòü óæå ìîæíî! Òîëüêî, ÿ äó-
ìàþ, ïðåæäå ÷åì ïåðåõîäèòü íà íîâûå

êîíñîëè, íóæíî ïîäîæäàòü õîðîøèõ èãð äëÿ
íèõ, à òî êîíñîëü åñòü, à èãð õîðîøèõ-òî íåò! À
âîò íàñ÷åò PSP æåëàíèå áåðåò âåðõ íàä çäðà-
âûì ñìûñëîì. Êàçàëîñü áû, íó âûéäåò PSP, íó
ïîäîæäàòü íåìíîãî (à ìîæåò è ìíîãî), è öåíà
áóäåò ïðèëè÷íàÿ...

Àâòîð: Áîðìîòîãðàô
Ìíå íà àïãðåéä êîìïà äåíåã íå õâàòà-
åò, à âû ïðî ïðèñòàâêè íîâûå! Íîâîå �

ýòî õîðîøî, íî äëÿ «íåìîñêâè÷åé» ïîêà íåïîäú-
åìíî...

Àâòîð: Scut
ß ñåé÷àñ ïëàíèðóþ òîòàëüíûé àïãðåéä
ìîåãî êîìïà. Áëèæå ê çèìå ñîáèðàþñü

ïîêóïàòü DS èëè PSP (åñëè ôèíàíñû ê òîìó âðå-
ìåíè áóäóò âîññòàíîâëåíû). À òàê, ìíå âàæíåå
ìîé ÐÑ, ÷åì íîâûå ïðèñòàâêè. Â äàëüíåé ïåðñ-
ïåêòèâå, ìîæåò, êóïëþ PS3.

Àâòîð: JuraN
Äóìàþ, ÷òî ÷åðåç ïîëãîäèêà ïîñëå âû-
õîäà êîíñîëåé íîâîãî ïîêîëåíèÿ, êîã-

äà ñïàäåò ñòàðòîâûé àæèîòàæ, à âìåñòå ñ íèì è
çàâûøåííàÿ öåíà, ïðèêóïëþ ñåáå ïàðó êîíñî-
ëåé... íî è ïðî PS2 çàáûâàòü íå áóäó. À âîò ÷òî
êàñàåòñÿ PSP, ýòó êðîøêó õî÷ó óæå ñåé÷àñ. ×òî
êàñàåòñÿ ðåñóðñà ïðèñòàâîê, òî, äóìàþ, PS2
åãî óæå ïîëíîñòüþ èñ÷åðïàëà. Ïî êðàéíåé ìåðå,
â ãðàôè÷åñêîì ïëàíå ðàçðàáîò÷èêè íè÷åì óæå
óäèâèòü íå ñìîãóò...

Àâòîð: Lee-san
Âî-ïåðâûõ, ÿ íå ãîòîâ ÷èñòî ôèíàíñî-
âî, äà è ìåíÿ âïîëíå óñòðàèâàåò ìîÿ

PS2. Åùå î÷åíü ìíîãî õîðîøèõ èãð ìîæåò ïðå-
ïîäíåñòè ýòà êîíñîëü.

Àâòîð: roman
Ñî äíÿ ïîÿâëåíèÿ Dreamcast (à Äðèì
ìîæíî ñ÷èòàòü ïåðâîé ïðèñòàâêîé íû-

íåøíåãî ïîêîëåíèÿ) ïðîøëî ñëèøêîì ìíîãî
âðåìåíè. Ïîðà áû óæå ïîÿâèòüñÿ ïåðâîé ïðèñ-
òàâêå «íîâåéøåãî ïîêîëåíèÿ». Ôèíàíñîâûé âîï-
ðîñ çäåñü � âîâñå íå ãëàâíîå. ×åì ðàíüøå âûé-
äåò àïïàðàò, òåì áûñòðåå íà íåãî óïàäóò öåíû,
íî ìû-òî çàòî óæå áóäåì çíàòü, êàêèå ïèðîæíûå
íàñ îæèäàþò. È ñòàðàòüñÿ ïðèáëèçèòü äåíü ïî-
êóïêè. PSP, êîíå÷íî, çàéìåò óìû è ïàëüöû íà íå-
êîòîðîå âðåìÿ, íî â ïðÿìîì ñìûñëå «íîâåéøèì
ïîêîëåíèåì» îíà íå ÿâëÿåòñÿ, òàê æå êàê, âïðî-
÷åì, è DS, êîòîðàÿ ñòàíåò ëèøü ïîëèãîíîì äëÿ
îòðàáîòêè «â ïîëåâûõ óñëîâèÿõ» îäíîé ìîäíîé
ôèøêè � ÷óâñòâèòåëüíîãî ê íàæàòèþ ýêðàíà. Â
îáùåì, âñå ãîòîâû, íî æäóò, ÷òî íà ñåé ðàç óäó-
ìàëà Sony. Ìû æäåì, Áèëëèãåéòñ æäåò, Íèíòåí-
äî æäåò. Sega, âîí � íå äîæäàëàñü, è ÷òî ïîëó-
÷èëîñü? 
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æóðíàë 

«DVD ÝÊÑÏÅÐÒ» 
ïðîñòî è äîñòóïíî 

î äîìàøíåì êèíîòåàòðå!

Ñ ñåíòÿáðÿ èùèòå â ïðîäàæå

ïåðâûé íîìåð
åæåìåñÿ÷íîãî æóðíàëà

Ñ ñåíòÿáðÿ èùèòå â ïðîäàæå

ïåðâûé íîìåð
åæåìåñÿ÷íîãî æóðíàëà

100 ñòðàíèö ïîëåçíîé èíôîðìàöèè100 ñòðàíèö ïîëåçíîé èíôîðìàöèè
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ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ ÄÈÑÊÀ
ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:

Zoo Empire

Íîâàÿ ýêîíîìè÷åñêàÿ ñòðàòåãèÿ îò ñîçäàòåëÿ Restaurant Empire è
ñåðèè Capitalism Òðåâîðà ×àíà. Ñèìïàòè÷íàÿ 3D-ãðàôèêà è
çàíèìàòåëüíûé ãåéìïëåé äîëæíû ïðèâëå÷ü íàñòîÿùèõ ïîêëîííèêîâ
æàíðà. Íå çàáûâàéòå, èãðó äåëàþò çíàþùèå ëþäè!

Êðûëàòàÿ
ìÿñîðóáêà 2

Äåìî-âåðñèÿ âòîðîé ÷àñòè êðàñèâî-
ãî side-scroll shooter'à. Ëåòèì, óíè÷-
òîæàåì òîëïû âðàãîâ è ëþáóåìñÿ
ýôôåêòàìè. Êðàñîòà!

D-Day
Íîâàÿ ñòðàòåãèÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè
î âòîðîé ìèðîâîé îò Digital Reality. Â
äåìî-âåðñèè ïðåäñòàâëåíà îäèíî÷-
íàÿ ìèññèÿ The Longest Day è êàðòà
äëÿ ìóëüòèïëååðà, ãäå ìîãóò ñðà-
çèòüñÿ äî ÷åòûðåõ ÷åëîâåê. 

Anti Crash
Ïðîãðàììà, êîíòðîëèðóþùàÿ âñå
ñèñòåìíûå ïðîöåññû, îïòèìèçèðóþ-
ùàÿ îïåðàòèâíóþ ïàìÿòü è ôàéë ïîä-
êà÷êè, àâòîìàòè÷åñêè óáèâàþùàÿ
çàâèñøèå ïðèëîæåíèÿ è âñÿ÷åñêè ïî-
âûøàþùàÿ ñòàáèëüíîñòü ñèñòåìû. 

Battery Doubler
Ïîäàðîê äëÿ âëàäåëüöåâ íîóòáó-
êîâ. Õèòðûì îáðàçîì îïòèìèçèðóåò
ðàáîòó æåëåçà, òåì ñàìûì ñíèæàÿ
ïîòðåáëåíèå ýíåðãèè ÷óòü ëè íå â
äâà ðàçà. Çàðÿäà áàòàðåéêè âàì
õâàòèò íàäîëãî. 

Becky! 
Internet Mail

Íîâûé ïî÷òîâûé êëèåíò ñ îãðîìíûì
êîëè÷åñòâîì ôóíêöèé, óäîáíûì èí-
òåðôåéñîì è êó÷åé ïëàãèíîâ. Ïî-
æàëóé, ïåðâûé ðåàëüíûé êîíêóðåíò
The Bat! 

ÑÎÔÒ:

ÌÎÄÛ:
Max Payne 2:
Vampire Mod 3

Ïîñëåäíÿÿ âåðñèÿ ïîïóëÿðíîé
«âàìïèðñêîé» ìîäèôèêàöèè,

èçìåíÿþùåé âíåøíîñòü ãëàâ-
íîãî ãåðîÿ, à òàêæå íàäåëÿþ-
ùåé îíîãî ðàçëè÷íûìè ñâåð-
õñïîñîáíîñòÿìè.

ÂÈÄÅÎ:
Resident Evil:
Apocalypse

Íîâûé òðåéëåð ôèëüìà
Resident Evi l :  Apocalypse.
Áîëüøîé, êðàñèâûé, ñ Ìè-
ëîé Éîâîâè÷ â ãëàâíîé ðîëè.
Âïåðâûå íà ýêðàíå âî âñåé
êðàñå ãëàâíûé áîññ òðåòüåé
÷àñòè èãðû � Íåìåçèäà.

ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:
D-Day
Zoo Empire
Massive Assault Network
Êðûëàòàÿ ìÿñîðóáêà 2

ÏÀÒ×È:
Pax Romania
Singles RUS
The Suffering
Warcraft III
Warlords Battlecry III
Ñìåðòåëüíûå Ãðåçû

SHAREWARE:
3d Magic Mahjongg
Bejeweled Game
Hex Vex
Live Billiards
Lost Idols
Sammy Suricate
Spin Around
Universal Boxing Manager

ÑÎÔÒ:
Anti Crash
Battery Doubler
Becky! Internet Mail
Clear TXT
Color Wheel PRO
Eyes Keeper
ICE Book Reader
ISO Commander
Super Utilities
Tweak FX

ÌÎÄÛ:
Max Payne 2: Vampire Mod 3
Äîïîëíåíèÿ äëÿ:
Battlefield 1942
FarCry
Dungeon Siege
Half-Life
Heroes IV
Max Payne 2
Operation Flashpoint
Unreal Tournament 2004
Warcraft III

ÁÎÍÓÑ:
Ñêèíû äëÿ Winamp'à
Àðò ê èãðå Tekken

ÃÀËÅÐÅß:
Ãàëåðåÿ ê ðóáðèêå «Áàíçàé!» 
Îáîè

WIDESCREEN:
Phantom of the Opera
Resident Evil: Apocalypse
Blade: Trinity 
Catwoman

ÂÈÄÅÎ:
Juiced
Red Star
Death by Degrees
Burnout 3: Takedown
Âèäåî ê ðóáðèêå «Áàíçàé!»
Jackie Chan Adventures
100 Bullets
Need For Speed: Underground 2
Second Sight
Outlaw Golf 2
Âèäåî ñ E3 2004

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ:
Ëó÷øèå äåìêè ïî Counter-Strike,
Quake III, Unreal Tournament
2004, StarCraft, Âèäåî ñ WCG
2004 RP

ÌÓÇÛÊÀ:
Silent Hill 4 ÷àñòü 2
X2: The Threat

ÄÐÀÉÂÅÐÛ:
Nvidia ForceWare 62.11, 
nForce 4.40

ÏÎËÍÎÅ
ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ
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ÊÎÐÑÀÐÛ II
Íè äëÿ êîãî íå ñåêðåò, ÷òî «Ïèðàòû Êàðèáñêî-
ãî ìîðÿ» � ýòî îäíà èç ñàìûõ óñïåøíûõ è ïðî-
äàâàåìûõ èãð â íàøåé ñòðàíå. Íî ïðåäàííûå
ïîêëîííèêè «Êîðñàðîâ», êîíå÷íî æå, æäàëè
íàñòîÿùóþ âòîðóþ ÷àñòü èñòîðèè î ôëèáóñòü-
åðàõ. Íà èõ óëèöå ñåãîäíÿ ïðàçäíèê! Ïÿòü
ñòðàíèö ÷èñòûõ, íåçàìóòíåííûõ ïðîñòðàííûìè
ðàññóæäåíèÿìè çíàíèé î ïðîåêòå «Àêåëëû» è
êîå-êàêèå ñþðïðèçû íà äèñêå. Âñå ýòî âû íàé-
äåòå â íàøåì æóðíàëå áóêâàëüíî ÷åðåç ïàðó
íåäåëü.

VAMPIRE:
THE MASQUERADE: BLOODLINES
Ñìîòðåòü âàìïèðñêèé óæàñòèê ñ ÷àøêîé êîôå
â ðóêå � ÷òî ìîæåò áûòü îáûäåííåé ýòîãî çàíÿ-
òèÿ? Ôèëüìàìè î âóðäàëàêàõ íàñ çàêîðìèëè äî
òàêîé ñòåïåíè, ÷òî äàæå òåëåâèçîð âêëþ÷àòü
íå õî÷åòñÿ. À âîò õîðîøèìè èãðàìè ïðî ïîñëå-
äîâàòåëåé ãðàôà Äðàêóëû ìû íå èçáàëîâàíû.
Ðàçðàáîò÷èêè èç Troika Games (òå ñàìûå, ÷òî
äåëàëè â ñâîå âðåìÿ Fallout, Arcanum è Temple
of Elemental Evil) îáåùàþò èñïðàâèòü ýòî íåäî-
ðàçóìåíèå. Áóäåò ÕÈÒ?! Ñêîðåå âñåãî... 

METROID PRIME 2: ECHOES
Ñâåò â îêîøêå äëÿ ïîêëîííèêîâ GameCube,
ñèêâåë îäíîé èç ëó÷øèõ èãð 2003 ãîäà (åñëè
ó÷èòûâàòü åâðîïåéñêèé ðåëèç), ÿðêèé ïðèìåð
òîãî, êàê èìåííî ñëåäóåò ïåðåâîäèòü êóëüòî-
âûå äâóõìåðíûå ñåðèàëû â òðåòüå èçìåðåíèå.
Íà E3 ïîêàçûâàëè äåìî-âåðñèþ, ðàçðàáîò÷èêè
óæå âîâñþ äåëÿòñÿ ïîäðîáíîñòÿìè ïðîåêòà, è
ãðåõ íå ïîäåëèòüñÿ èìè ñ íàøèìè ÷èòàòåëÿìè.

METALHEART: REPLICANTS RAMPAGE
«Ðóññêî-íåìåöêèé Fallout» ÷óâñòâóåò ñåáÿ

î÷åíü íåïëîõî è óæå âûõîäèò íà ôèíèøíóþ
ïðÿìóþ. Õîòÿ ðàçðàáîò÷èêàì åùå åñòü íàä ÷åì
ïîòðóäèòüñÿ... òàêèå âûâîäû ìû ñäåëàëè ïîñëå
âèçèòà â «Àêåëëó». Â ñëåäóþùåì íîìåðå èùèòå
«äåìî-òåñò» ýòîãî ïðîåêòà, îñíîâàííûé íà âïå-
÷àòëåíèÿõ îò èçó÷åíèÿ áåòà-âåðñèè Metalheart.

SILENT HILL 4: THE ROOM
Ê íàì â ðóêè ïîïàëà ÿïîíñêàÿ âåðñèÿ èãðû, è
ìû ñ óäèâëåíèåì îáíàðóæèëè, ÷òî èçó÷àòü èå-
ðîãëèôû ñîâñåì íåîáÿçàòåëüíî � â íåé åñòü è
ñóáòèòðû íà àíãëèéñêîì, è àíãëèéñêàÿ æå îç-

âó÷êà. Òàê ÷òî åñëè åñòü âîçìîæíîñòü çàïóñ-
êàòü èãðû äðóãèõ ðåãèîíîâ, à òàêæå êðåäèòíàÿ
êàðòî÷êà, òî ìîæåòå óæå ñåé÷àñ çàêàçûâàòü
Silent Hill 4 ïðÿìèêîì èç Ñòðàíû âîñõîäÿùåãî
ñîëíöà, íå äîæèäàÿñü åâðîïåéñêîãî ðåëèçà.
Íå óâåðåíû â òîì, ÷òî èãðà õîðîøà? Ìû ðàñ-
ñêàæåì âàì î ñâîèõ âïå÷àòëåíèÿõ â ñëåäóþ-
ùåì íîìåðå.

SPIDER-MAN 2
Âû óæå íàâåðíÿêà ïîñìîòðåëè ôèëüì � ãîòîâü-
òåñü ê èíòåðàêòèâíîé âåðñèè ïîõîæäåíèé ÷å-
ëîâåêà-ïàóêà. Êîìàíäà Treyarch ñîáàêó ñúåëà
íà ïîäîáíûõ ïðîåêòàõ, è ìû áîëåå ÷åì óâåðåíû
â òîì, ÷òî ýòà èãðà ñòàíåò ñàìûì íàñòîÿùèì
õèòîì. Îáî âñåõ äåòàëÿõ èãðû, èíòåðåñíûõ íî-
âèíêàõ è êà÷åñòâå ãðàôèêè âû óçíàåòå ÷åðåç
äâå íåäåëè.

Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ 
ÍÎÌÅÐÅ «ÑÈ» 

/Â ïðîäàæå ñ 18-ãî àâãóñòà 2004 ãîäà!/

Àíîíñèðóåìûå ìàòåðèàëû ìîãóò áûòü ïîäâåðãíóòû èçìåíåíèÿì
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